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1 INTRODUCAO

O software Kollmorgen Visualization Builder € usado para configurar os Advanced Kollmorgen
Interfaces (AKI) e os aplicativos de controle operados via PC, incluindo os aplicativos para PCs
industriais (IPCs) da Kollmorgen.

Kollmorgen Visualization Builder contém todas as fun¢des bésicas necessarias aumaaplicagdo. As
funcBes sdo testadas e desenvolvidas tendo-se em mente as hecessidades e as preferéncias dos
clientes.

Os objetos predefinidos no Kollmorgen Visualization Builder podem ser usados para criar um
processo completo de imagens, proporcionando umavisédo geral de uma aplicacdo complexa. E
possivel personalizar os objetos predefinidos ou criar objetos préprios.

Observagdao:

Ao desenvolver aplicativos para um PAC baseado em painel ou um painel independente HMI da Kollmorgen, os
canais de comunicagao séo configurados automaticamente quando o KVB é iniciado por meio do Ambiente de
Desenvolvimento Integrado (IDE, Integrated Development Environment) da Kollmorgen Automation Suite™.

1.1 Controlador

Asérie Kollmorgen AKI de painéis HMI foi otimizada para uso com os PACs da Kollmorgen. O uso
continuo do termo controladorimplica um PAC da Kollmorgen ou variante.

1.1.1 Marcacgbes

Osvalores nos dados em um controlador sdo chamados de marcagfes. As marcacdes também
podem pertencer ao sistema ou serem internas. As marcac¢des tém um nome simbolico e podem ser
detipos diferentes de dados.

Objetos conectados as marcagdes podem alterar valores no controlador, e os valores das
marcacdes podem ser refletidos ao alterar a aparéncia do objeto de varias maneiras. Objetos natela
permaneceréo estaticos até que sejam conectados a umamarcacao.

1.2 Estruturado manual

O doGuiado Usuério baseia-se em um exemplo de projeto que facilita suainicializa¢éo usando
Kollmorgen Visualization Builder. Se as instru¢cées no exemplo forem seguidas cuidadosamente,
elas resultardo em um projeto funcional que pode ser desenvolvido ainda mais ou usado para
inspiracdo. O alvo do exemplo é um PC, mas todas as fun¢des funcionam da mesma maneira para
todos os painéis de operador suportados.

Informacges detalhadas sobre o Kollmorgen Visualization Builder estao disponiveis no arquivo de
ajuda, exibido ao pressionar F1 durante a utilizagédo do software.

Asinstrucdes no do Guia do Usuario sdo mais detalhadas noinicio. Ao avancar o exemplo e se tornar
mais familiarizado com o Kollmorgen Visualization Builder, asinstru¢des para as tarefas de natureza
repetitiva podem ser reduzidas ou omitidas.
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2 INSTALACAOEINICIO

Kollmorgen Visualization Builder é instalado em um PC de desenvolvimento, em que projetos sao
criados, desenvolvidos e compilados. O projeto é, em seguida, executado em um painel de operador
ou no PAC paraobservar e controlar um controlador (ou grupo de controladores).

2.1 Requisitos do Sistema

2.1.1 Kollmorgen Visualization Builder

Parametros Recomendacéao
RAM 2GB
Processador 2 GHz ou superior
Sistema operacional Microsoft Windows 7

Microsoft Windows Vista
Microsoft Windows XP SP3

Placade video Pixel shader 3 ou superior para garantir aceleracao graficaplena

2.1.2 Kollmorgen Visualizer RT

Parametros Recomendacéao
RAM 1GB
Processador 1,3 GHz ou superior
Sistema operacional Microsoft Windows 7

Microsoft Windows Vista
Microsoft Windows XP SP3

Placadevideo Pixel shader 3 ou superior para garantir aceleracao grafica plena

Observagdao:
Quando os aplicativos de interface do usuério estiverem sendo executados em um PAC baseado em painel da
Kollmorgen, certifique-se de que a chave de hardware USB, AKC-HMI-RK-xxx, esteja instalada.
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2.1.3 Requisitos especiais paraalguns objetos

Para alguns objetos serem incluidos no projeto Kollmorgen Visualization Builder, sdo necessérias
versdes especificas do software. A simula¢éo do projeto em um PC de desenvolvimento dotambém
pode estar limitada a alguns objetivos.

Objeto Requisito minimo Simul. nocomp. Simulagao no painel
dedestino dedestino

Reprodutor de Windows Media Player10 | Com suporte Sem suporte

midia

Visualizador de AcrobatReader9 Com suporte Sem suporte

PDF

Navegadorda Internet Explorer 7 Comsuporte Sem suporte

Web

2.1.4 Comoiniciar Kollmorgen Visualization Builder apartir daKollmorgen Automation Suite

Parainiciar Kollmorgen Visualization Builder (KVB):

1. Cligue comobotéodireitoem System no Kollmorgen Automation Suite IDE Project Explorer.

2. Selecione Add HMIDevice.

3. Clique com o botéo direito no dispositivo HMI a ser adicionado e selecione Add KVB Panel.

4. Cligue duasvezes no painel recém-adicionado para iniciar Kollmorgen Visualization Builder.
Para obter mais informac®&es, consulte o Manual de referéncia IDE da Kollmorgen Automation Suite.

2.1.5 Ajuda

Ostoépicos de ajuda aparecem ao pressionarmos F1 enquanto o Kollmorgen Visualization Builder
esta sendo executado.
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3 NOVOPROJETO

Este capitulo descreve como criar um projeto novo e apresenta as janelas da ferramenta, inclusive o
layout da area de trabalho.

3.1 Criacdo deum novo projeto (KVB independente)

Paracriarumnovo projeto Visualization Builder apartir do KVB:

1. Inicie o KVBno menu Iniciar do Windows:
Iniciar/Programas/Kollmorgen/Kollmorgen Visualization Builder/Kollmorgen
Visualization Builder

2. Selecione Create New Project.
Um assistente é exibido para ajuda-lo a criar o novo projeto.

3. EscolhaumPC comresolugdo de 1024x768 como destino do aplicativo. Clique em Préximo.

4. Selecione DEMONSTRAGCAO nallistados controladores. Clique em Proximo.
O controlador de demonstracao, incluindo as marcag8es normais (recipientes de dados) e os
contadores, é usado para criar e testar um projeto diretamente em um PC de desenvolvimento
sem conexao com um controlador externo.

5. Dé&umnome ao projeto. Paraeste tutorial, use DEMO_TEST. Verifique se o local sugerido &
apropriado. Do contréario, clique em Procurar para selecionar outro local.

6. CligueemConcluir.

O projeto abre automaticamente.

Os arquivos de projeto podem ser armazenados em qualquer parte do computador em que vocé

tenhadireitos de gravagéo.

Observacao:

Quando um painel Kollmorgen HMI separado € usando em conjunto com seu PAC, o endere¢co Modbus/TCP é
carregado automaticamente se Kollmorgen Visualization Builder é iniciado a partir da Kollmorgen Automation
Suite IDE.

3.2 Criacdo deum novo projeto (IDEKAS)

Paracriarum novo projeto Visualization Builder apartirde IDEKAS:

1. Inicie o IDE KAS no menu Iniciar do Windows:
Iniciar/Programas/Kollmorgen/Kollmorgen Automation Suite/IDE.

2. Clique nobotédo Create a New Project ou pressione Ctrl+N.

3. Noassistente Controller Creation, selecione o controlador do painel para o qual gostaria de criaru
projeto Visualization Builder e clique em Next.

4. Nacaixade dialogo Application Template, escolha Motion Engine e cligue em Finish.
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Paracriarum projeto Visualization Builder paraum PAC:

1. EmKASIDE Project Explorer, clique com o botéo direito em Controller e selecione Add KVB

Project.
O painel KVB é adicionado ao dispositivo PAC no Project Explorer.

Project Explorer
Project View

Mame Type

4 ? System ] Add Control Panel m

> K3 PL|_ AddKVB Project |

LM Impurtlﬂi’E Project
3 g
== Etl
W Ref Add Fieldbus

i Fig Access Webserver

Irnport Control Panel

Properties

Clique duasvezes em KVBProject no Project Explorer.

FProject Explorer .. gx
Project Yiew
Marme Type
PR System Sinope
4 - Controller [127.0.01] PAC Controller
b I PLC
b 3 Motion
Control Panel  Panel
== EtherCAT
iﬂ] References
& Fieldbus

D KVEProject KVE 2

a4 [ HMIDevice AKT Touchscreen
L KVEProject KVE 2

R

Kollmorgen | Julho 2013 10




Kollmorgen Visualization Builder[ NOVO PROJETO

3. Selecione Yes paraabrir com o Kolimorgen Visualization Builder.

O aplicativo Kollmorgen Visualization Builder é iniciado e o painel PAC esta pronto para o projeto.

Paracriarum projeto Visualization Builder paraum HMI:
1. EmKASIDE Project Explorer, cligue com o botéo direito em System e selecione Add HMI Device.

Project er
Project View

Marne =L
< B Add HMI device
F Controller [127.0,01] PAC Controller

b 3 PLC
I Motion
Control Panel  Panel
== EtherCAT
W References
i Fieldbus
CD KVEProject KVB 2
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2. Nacaixade didlogo New HMI Device, escolha o dispositivo HMI que gostaria de criara e clique em
OK.
O dispositivo HMI é adicionado no Project Explorer.

Select the type of HMI device to create,

HMI Device KNE wversion

ARI CDA-04T: 4.3" Touchscreen {KWB 2
AKI CDA-OTT: 7" Touchscreen KVB 2
AKI CDA-10T: 10" Touchscreen KVB 2
AKI CDB-07T: 7" Touchscreen KVB 2
AKICDB-12T:12.1" Touchscreen KVB 2
AKI CDB-15T: 15" Touchscreen KVB 2
ARI CDC-12T: 12" Touchscreen KVB 2
AKI CDC-15T: 15" Touchscreen KVB 2
ARI COC-21T: 21" Touchscreen KVB 2
AKI COT-04T: 3.5" Touchscreen KVE 1
AKI COT-06T: 5.7" Touchscreen KVE 1
AKICDT-10T: 104" Touchscreen KVE 1
AKICDOT-15T: 151" Touchscreen KVE 1

O painel KVB é adicionado para o dispositivo HMI no Project Explorer.
3. CliqueduasvezesemKVBProject no Project Explorer.

. er &5 X
Project View
Marne Type
PRl = System Sinope
4 - Controller [127.0.01] PAC Controller
I3 PLC
9 Motion
Control Panel  Panel
= EtherCAT
iﬂl References
&5 Fieldbus

D KVEBProject KVE 2

4 [0 HMIDevice AKI Touchscreen
D KVEProject KVE 2

[
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4. Selecione Yes paraabrircom o Kollmorgen Visualization Builder.

O aplicativo Kollmorgen Visualization Builder é iniciado e o painel HMI esta pronto para o projeto.
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3.3 Areadetrabalho

A areade trabalho mostratelas e paginas de configuragéo para componentes do projeto, tais como
controladores e funcdes. A area de trabalho mostra apenas umatela ou componente de cadavez.
Quando varias telas ou componentes sdo abertos, uma sequéncia de guias € exibida na parte
superior da area de trabalho. Clicarem uma guia ativa seu contetido para edi¢éo.

Se houver mais guias abertas que possam ser exibidas, as setas de navegacgao na parte superior da
areadetrabalho poderéao ser utilizadas para navegar pelas guias.

Indicacdo em
imagens Componente areadetrabalho Descritos nasecéao
A Visualizador de projetos Visualizador de projetos
B | Guias dafaixade opgbes Grupos e controles da faixa de op¢des
C | Grupos de controle
D Controles
E Barrade ferramentas de acesso | Barrade ferramentas de acessorapido
rapido
F Minibarra de ferramentas Minibarra de ferramentas e Menu de
G Menu de contexto contexto

3.3.1 Visualizadordeprojetos

Quando um novo projeto é aberto, umatelaem branco estd ativa na area de trabalho. O Visualizador
de projetos esta encaixado a esquerda.

3.3.2 Gruposecontrolesdafaixadeopcdes

As guias dafaixa de op¢Bes estdolocalizadas na secdo superior dajanelade ferramentas. Cada
guiadafaixa de opg¢des possui um ou varios grupos de controle. Cada grupo possui um conjunto de
controlesrelacionados. Use os controles para criar projetos e fazer configuracdes para objetos e
controles dentro do projeto.

Sevocé ndo esta acostumado a softwares com guias de faixa de op¢des, utilize um tempo para se
familiarizar com o conceito de guias.

3.3.3 Barradeferramentas deacessorapido
Abarrade ferramentas de Acesso Rapido esta sempre visivel na parte superior da area de trabalho.

Ela contém os comandos Salvar, Desfazer, Refazer, Executar e Simular quando o Kollmorgen
Visualization Builder € iniciado.

3.3.4 Minibarradeferramentas e Menu de contexto
Ao clicar com o botéo direito do mouse no Kollmorgen Visualization Builder,umaminibarra

deferramentas e ummenu de contexto sdo exibidos. Aminibarrade ferramentas contém
comandos especificos para o Kollmorgen Visualization Builder para, por exemplo, conectar objetos
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amarcacdes do controlador. O menu de contexto contém comandos normais dos aplicativos da
Microsoft, taiscomo Copiar, Colar, etc.
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4 MARCACOESDOCONTROLADOR

Objetivo:

Definindo uma lista de marcag6es para o projeto.
Salvando o projeto.

4.1 Importacdo de marcacdes

Quando Kollmorgen Visualization Builder é iniciado através do IDE da Kollmorgen Automation Suite,
todas as variaveis PLC sdoimportadas automaticamente.

4.2 Adicdo demarcacdes

Objetos conectados as marcac¢des podem alterar valores no controlador, e os valores das
marcacdes podem ser refletidos ao alterar a aparéncia do objeto de varias maneiras. Objetos natela
permanecerdo estaticos até que sejam conectados a uma marcacao.

1. CligueemMarcacdes noVisualizador de projetos.
Apéginade configuracdo das marcagdes serd abertana area de trabalho. Por padréo, hAum
elemento nalistade marcacdes.

2. Clique no primeiro campo (Nome) na primeira coluna.
Uma colunaressaltada é adicionada e o texto Marcagdol € mostrado.

3. Pressione [TAB] noteclado.
Aselecdo se desloca para o préximo campo (Tipo de dados para Marcagdes). N&o é necessario
alterar o tipo de dados.

Observacao:

Ostipos de dados para a marcacgdo podem ser usados como um formato de apresentacéo em algumas situagées
como, por exemplo, ao mostrar a unidade de engenharia correta no uso da escala. PADRAO segue aselecédo
feita para os tipos de dados do controlador.

4. Pressione [TAB] noteclado novamente.

A selecao se desloca para o préximo campo (Direito de acesso). Nao é necessério trocar os
direitos de acesso neste momento.

Pressione [TAB] noteclado novamente.

A selecao se desloca para o préximo campo (Tipo de dados do controlador). N&o é necessario
alterar o tipo de dados neste momento.

Pressione [TAB] noteclado novamente.
Aselecao se desloca para o préximo campo (Controlador 1).
Digite “D0”no campo Controlador.

As entradas na coluna Controladores correspondem a marcagdes no controlador selecionado.
Existem marcacdes predefinidas no controlador de DEMONSTRACAO que podem ser
acessadas por seus respectivos endere¢os de marcagdes. DO, por exemplo, denotaum campo
de marcacgéo de nimero inteiro.
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8. Pressione [TAB] até que as duas primeiras colunas estejam completamente preenchidas. Digite
“D1” paraasegundamarcacdo do controlador.

Alguns campos sao preenchidos automaticamente e, quando necessario, incrementados. O tipo
de dados é alterado automaticamente dependendo do que vocé digitana coluna Controladores.

ONome de umamarcacgéo € umaidentificacdo paraamarcacao e pode ser qualquer sequéncia
alfanumérica, comecando comumaletra (a-z, A-Z).

9. Renomeie Marcac¢aol para“MeterAndSlider”.

%

J Marcacies || Controladores || Gatilhos || Grupos de pesguisa || Registros de indexacdo .

J Inido |
: Colunas visivels
Adicicnar v ‘ Excluir [ Escala Cutros
' [#] Intercambio de dados
= - =
Marcacao Controladores
Mome Tipo de dados | Direitos de acesso | Tipo de dados Controfler 1
MeterAndSlider DEFAULT Readilrite INT 16 Do

Amarcacao DO serd usada na proxima secao para controlar e observar um valor de marcagdo do
controladoremumatela.

4.3 Salvando o projeto

1. Cliquenosimbolo Salvar naBarrade Ferramentas de Acesso Rapido.
O projeto seréa salvo nolocal que foi selecionado na criagéo do projeto.
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EDICAODE OBJETOS

Objetivo:

* Insiraum controle deslizante e um medidor.

*  Aprendendo aformatar e alinhar objetos.

e  Testando o projeto; controlando e observando um valor de marcacgéo de controlador com objetos em uma
tela.

Adicionando objetos

Medidor

1. Clique naguiaScreenl naareade trabalho e certifique-se de que aguia Paginalnicial da
areadafaixa de opcdes esteja selecionada. Selecione um medidor circular do grupo Objetos.
Coloque-o em algum ponto da parte superior esquerda datela.

2. Arraste umadas al¢as dos cantos do medidor para ajustar o tamanho do mesmo paraum
tamanho adequado, de maneira que a agulha e a escala do medidor sejam claramente visiveis.

3. Clique com o botéo direito do mouse no medidor. Clique em Selecionar Marcagao... na
minibarra de ferramentas. Selecione amarcagdo MeterAndSlider, clicando namesmano menu
suspenso, e entdo cliqgue em OK.

Controledeslizante

1. Selecione o controle deslizante do grupo Objetos. Vocé pode precisar expandir o grupo Objetos
clicando naflecha pequenana parte inferior direita para selecionar o controle deslizante.
Coloque-ologo abaixo do medidor circular na tela.

2. Cligue comobotéo direito do mouse no controle deslizante. Clique em Selecionar Marcagdo...
naminibarrade ferramentas. Selecione amarcacdo MeterAndSlider, clicando namesmano
menu suspenso, e entdo clique em OK.

10 20 30 40 50 60 70 B0 S0 100

I A
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5.1.3 Alinhar

Um objeto arrastado encaixa em uma posi¢ao relativa a outros objetos.
1. Arraste lentamente o controle deslizante para cima e para baixo.

Observe que o controle deslizante encaixa na posicado a uma curta distancia abaixo do medidor.
2. Arrastelentamente o controle deslizante para adireita e paraaesquerda.

Observe que o controle deslizante encaixa na posicao e que aparecem linhas de ajuste quando
ele estaalinhado com o medidor.

3. Coloque o controle deslizante em uma posi¢éo préxima da parte de baixo do medidor e com sua
borda esquerda alinhada com a borda esquerda do medidor.

5.1.4 Redimensione

1. Facaumaselecdo multiplados dois objetos (aponte parauma area em branco natela e arraste
nadiagonal, selecionando todos os objetos).

Uma sele¢do maltipla (ou grupo) possui um objeto principal. O objeto principal tem um
delineamento em laranja; os outros possuem um delineamento azul. Aoimpor comandos de
formatacao ao grupo, o objeto principal é utilizado como modelo.

Se o medidor n&o for o objeto principal:
2. Clique nele parafazerdomedidoraselecao principal do grupo.
Entéo, ajuste alargura dos objetos no grupo:

3. Clique no controle Ajustar, localizado no grupo Formato da guia Paginalnicial, e selecione
TornardaMesmalargura.

5.1.5 AlteracdodaAparéncia

1. Selecioneocontrole deslizante da Screenl.
2. Clique nocontrole Estilos Rapidos do grupo Formato e selecione um novo estilo de cor.

3. Clique napequena seta no canto inferior direito do Grupo Formatar para atribuir configuracdes
adicionais para contorno, efeitos de sombreamento/preenchimento, etc.

4. Selecione o medidornaScreenl.

5. Selecione aguiadafaixade opgcdes Geral e localize o grupo Estilo. Experimente os diferentes
estilos predefinidos e avalie qual estilo € o mais adequado as suas preferéncias.

5.2 Execucéo detestedo projeto

O projeto pode ser compilado e executado em, praticamente, qualqguer momento. Isso permite que
vocé teste seu projeto continuamente de maneira interativa.

1. Cliquenoicone Executar naBarrade Ferramentas de Acesso Répido.

O projeto, agora, sera validado e, quando ndo forem encontrados erros, o projeto sera compilado
e executado no ambiente de desenvolvimento.

2. Arrasteaalcadocontrole deslizante para frente e paratrés.

Uma vez que os dois objetos estdo conectados ao mesmo indicador, a agulha do medidor
apontara para o mesmo valor que o controle deslizante esteja apontando.

3. FecheajanelaExecutar.
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6 NAVEGACAOESALTOSENTRETELAS

Um projeto do Kollmorgen Visualization Builder consiste de telas com objetos, normalmente
conectados por marcacdes do controlador. Todas astelas apresentam as mesmas fungfes basicas.
E possivel atribuir propriedades especificas a umatela para que ela tenha um comportamento
especializado dentro do projeto:

* Teladelnicializac8o: ATelade Inicializacao é a primeira a ser exibida durante otempo de
execucdo. Porpadrdo, a Screenl ¢ utilizada como tela de inicializacéo; qualquer tela, entretanto,
pode ser designada comotela de inicializag&o, bastando clica-la com o botéo direito e selecionar
Definircomo Telade Inicializac&o.

« Teladeplanodefundo: Qualquertela, exceto astelas com aliases, pode ser usada como
telade plano de fundo por outras telas do projeto. Para obter mais informacgdes sobre aliases,
consulte o arquivo de ajuda do Kollmorgen Visualization Builder.

« Modelodetela: Umatela salvaem Modelo de Tela pode ser usada ndo apenas no projeto atual
do Kollmorgen Visualization Builder, como também em todos os projetos futuros.

Saltos entre telas séo feitos com acdes que podem ser atribuidas a, por exemplo, botdes. Ao utilizaro
Gerenciador de Navegacdao para adicionar telas e criar links entre essas, botdes séo adicionados
automaticamente no canto superior esquerdo datela de onde o link se originou.

Objetivo:

* Adicionando novastelas e configurando saltos de tela com os botdes.

6.1 Telade Navegacéo

6.1.1 GerenciadordeNavegacao

* Cligue naguia Exibir na area dafaixa de opc¢des. Cligue no Gerenciador de Navegacéo.
O Gerenciador de Navegacdao seré exibido na &rea de trabalho.

6.1.2 Adicdodeumatela

« AponteparaaScreenl. Clique e arraste, fazendo uma conexao da Screenl com qualquer ponto
daareadoGerenciador de Navegacao.

Umanovatelaaparece (Screen2). Umbotdo chamado Screen2 aparece no canto superior
esquerdoda Screenl.

Kollmorgen | Julho 2013 20




Kollmorgen Visualization Builder [ NAVEGACAO E SALTOSENTRE TELAS

6.1.3 Saltoentretelas
e Clique e arraste, fazendo uma conexao entre a Screen2 paraa Screenl no Gerenciador de
Navegacéao.
Abutton labeled Screenl appearsinthe upper left corner of Screen2.

_ — ———
Gerenciador de navegacao = 0O X

Screen?

ER [l

6.2 Teladeplanodefundo

6.2.1 Adicdodeumatela

« Cligue em Telanaguiadafaixade op¢des Inserir.
Umanovatela (Screen3) é criada no projeto, abrindo para edi¢éo.

6.2.2 Teladeplanodefundo

1. Certifique-se de que a Screen3 esta aberta para edicdo na area de trabalho.

2. Selecione umBoté&o dogrupo Objetos (localizado na guia Paginanicial), e posicione-o no
canto inferior esquerdo da Area da Screen3. Nomeie o boto “Tela Inicial”.
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3. Mantenhao botéo selecionado e cligue naguia A¢des. Selecione Mostrar Telalnicial,
localizada no grupo Tela nalista suspensaparaaacéo Clicar.

R~ Inicio Projeto Sistema Inserir
Selecionar acdo.. = Selecionar agdo...

= Nenhum(a)

MY Nenhum(a)
Ndo selecionar agdo.

= Tela

Fechar tela

Fecha a telo atual
Mostrar proxima tela
Retarna para préxima tela

Mostrar tela
Mavega para a especificada.
Mostrar tela anterior

Volta d felo anferior.

Mostrar Tela Inicial
v N Naovega para iniciar a tela,

Tela de impressdo
Imprime a tela atual na impressorag ou No arguivo.

Banco de dados

H | &

Catilogo de enderegos

(=]

Controlador

(=]

Dispositivos de saida

(=]

Gerando de relatarios

(=]

Grafico

(=]

Outros

=]

Receita

(]

Registro de dados

=]

Seguranga

=]

Servidor do distribuidor de alarme

=]

Trilha de auditoria

=]

Visualizador de tendéncias

4. AbraaScreen2 paraedigdo, clicandono Visualizador de Projetos.

5. SelecioneaguiaPaginalnicial. Selecione Screen3 nalistasuspensaTelade Plano de Fundo
no grupo Tela.

6. Experimente alterar alocalizacdo do botdo Telainicial na Screen2. Isso nao é possivel. Observe
que as alteragdes feitas na Screen3 se refletem na Screen2.

Agorahaduasinstalacdes de navegacao da Screen2 para Screenl (Tela Inicial).
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6.3 Execucdodotestedenavegacdo entretelas

1. Execute oprojeto.

2. Certifique-se de que cadaumdos botdes na Screen2 realiza um salto paraa Screenl.
Como nenhuma tela foi definida como Tela de Inicializacdo, a Screenl permanece sendo atela
deinicializagdo deste projeto.

3. FecheajanelaExecutar.
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7 VISUALIZADORDE TENDENCIAS

Afuncéo Visualizador de Tendéncias armazena informacdes de registro do controlador no painel do
operador. E possivel ver o visualizador de tendéncias em tempo real, bem como seu histérico.

Objetivo:

*  Adigaode um objeto visualizador de tendéncia com duas curvas.

7.1 Adicdo deum objeto visualizador detendénciaem tempo real

1. AbraaScreenlparaedicdonaéareade trabalho.
2. Selecioneoobjeto Visualizador de Tendéncias do grupo Objetos e coloque-o natela.

7.1.1 Curvas

1. Cligueem Marcacdes no Visualizador de Projetos e adicione umamarcacéo. Digite “Contador”
no campo Nome e conecte-oa C0no Controladorl.

C0 éum contador que contade 0a 100 e voltaa 0 comumafrequénciade 1Hz.

2. AbraaScreenl, certifique-se de que o objeto Visualizador de tendéncias esta selecionado, e
cligue em Editar curvas naguia Geral.

3. Adicione umacurva, e conecte-acomamesma marcagao que é usada para o controle deslizante
na Screenl.

4. Adicione umasegundacurva, e conecte-aa marcagao do contador que vocé acabou de
adicionar, selecionando uma outra cor para esta curva.
Valor min. 0 Principais escalas 6 Faixa de tempo | 00:04:00 (5 || Classic Compact + | V] Nimero

K-

B @ Valor max. 100 Escalas secundérias 1
Editar Tendéncia

curvas dindmica |

Nome Marcagio Item do log Expressdo | Cor Espessura | Suporte de valor minimo Suparte de valor méximo

Inicio Projeta Sistema Incerir  Visualizar Dinamica

[=]

Principais escalas 3 - || ¥|Grade ‘

3 Curval  MeterAndslider W z=rs 2

Curva2  Contador [ EREd 2

5. Cliqgueem OK.
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7.2 Execucédodotestedovisualizador detendéncias emtempo real

< Execute o projeto e verifique se ambas as curvas estéo visiveis no visualizador de tendéncias.
Teste paraverse a Curvalse alterajunto com o controle deslizante.

7.3 Histéricodo visualizador detendéncias

7.3.1 Acgdes

1. AbraaScreenl paraedicdo naareade trabalho.

Coloque um botéo a esquerda do objeto Visualizador de tendéncias. Nomeie o botao “Histérico
do Visualizador de Tendéncias”.

3. Mantenhao botéo selecionado e clique naguia Agdes. Selecione Histérico do Visualizador de
Tendéncias, localizado no grupo Visualizador de Tendéncias nalista suspensa paraaacao
Clicar. Selecione Visualizador de Tendénciasl nalista suspensa Selecionar Visualizador de
Tendéncias, emodoLigado.

4. Selecione o objeto visualizador de tendéncias e clique naguia A¢cdes. Selecione Histérico
do Visualizador de Tendéncias paraaacdo MouseDown. Selecione Visualizador de
Tendénciasldalistasuspensa Selecionar Visualizador de Tendéncias, e modo Desligado.

7.4 Execucdo dotestedo histdrico do Visualizador detendéncias

1. Executeo projeto.

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

e A HHH

Trend Viewer History

2. Verifique se é possivel alterar para o histérico de visualiza¢do de tendéncias com o botéo
Histérico do visualizador de tendéncias.

3. Retorneao Visualizador de tendéncias emtempo real clicando no objeto visualizador de
tendéncias.
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8 GERENCIAMENTODEALARME

Osalarmes sao utilizados para fazer com que o operador esteja ciente de eventos que exigem
providénciasimediatas. Um alarme é disparado quando determinadas condig6es séo satisfeitas.
Uma condigdo de alarme foi projetada como uma avaliacéo l6gica de um valor de marcagéo. Os
alarmes podem ser divididos em grupos e criados em ordem de prioridade.

Objetivo:

*  Configuraralista de alarme e desenvolver o objeto de alarme.

8.1 Indicador de alarme

Quando um alarme é ativado, o Indicador de Alarme fica visivel para alertar o operador, ndo

importando qual tela esta ativa.

Aaparénciado alarme dependera do seu status atual.

Selecione a configuracédo Geral na pagina de propriedades de servidor do alarme para decidirem

gual status de alarme o indicador de alarme aparecera.

O Indicador de Alarme mostrara o alarme mais grave nalista de alarmes com as seguintes

indicacdes:

« Piscando emvermelho quando ha qualquer alarme ativo do qual ainda ndo se tomou
conhecimento.

« Piscando emverde quando ndo existe nenhum alarme ativo, mas existem alarmes inativos dos
quais ainda ndo se tomou conhecimento.

» Piscando emverde quando hd apenas alarmes ativos conhecidos.

O Indicador de Alarme desaparecera quando todos os alarmes forem reconhecidos e estiverem de
volta ao status inativo.
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8.2 Servidordealarme

e Cliqgueem Servidor de Alarme no Visualizador de Projetos para abrir a pagina de configuracao
do Servidor de Alarme.

8.2.1 Gruposdealarmes

AguiaGrupos de Alarmes é usada paraajustar grupos multiplos de alarme, isto é, quando o projeto
necessita de gerenciamento em separado de alarmes com func¢des independentes. Neste exemplo,
o grupo de alarmes padréo é utilizado.

8.2.2 ltensdealarme

1. Selecioneaguialtens de Alarme. Adicionaralarmes com base nas marcacdes dalistade
marcacao de controladores.

2. Definiroindicador digital (chamado de BoolAlarmTag) diretamente dalista de alarmes clicando
em Adicionar nalistade sele¢do deindicadores.
Este indicador serainterno a menos que esteja conectado a um controlador na paginade

configuracdo dos indicadores; a utilizag&o de umindicador interno para este projeto de exemplo
funciona perfeitamente. Consulte o capitulo Marcacdes internas para obter mais informacdes.

| e ——
Ttens de alarme ” Grupos de alarmes

Inido |
. . T | | |
Adicionar = Excluir iConfugura-;ﬁes‘. | Mostrar selecdo... ~| | Importar.. -
| Defautt |
Nome Texto Marcacio Expressdo Condicio Valor de ga... | Hist.. Reconhedmento exig. .. Recort
AlarmItem0 slider Max Value MeterAndshder GreaterThan 99 v ]
AlarmItem1 Boolean tag BoolAlarmTag EqualTo 1 v v
Alarm]tem2 Contador 10 Contador EqualTo v v
AlarmItem3 Contador 20 == | Contador - =+ | EqualTo v v

3. Deixe marcadas as colunas Reconhecimento Necessario e Historico. Deixe 0s outros campos
desmarcados.

4. Certifique-se de que todas as marcacg6es de alarmes possam ser controladas de dentro das
telas do projeto ou que elas sejam disparadas por outros mecanismos (o contador disparara os
Alarmltem2 e Alarmltem3 depois de 10 e 20 segundos respectivamente).

5. Coloque um botéo a esquerda do objeto Visualizador de tendéncias. Nomeie o botéo “Ajustar
Alarme”.

6. Mantenhaobotdo selecionado. Naguia A¢des, selecione Alternar Marcacéo, localizado no
grupo Controlador, nalistasuspensaparaaacdo Clicar. Selecione BoolAlarmTag no campo
Selecionar Marcagéao.
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8.3 Visualizadorde alarme

1. AbraaScreen2 paraedigdo naareade trabalho.
2. Selecione Visualizador do Alarme no grupo Objetos e coloque-o natela.
O posicionamento das colunas e do botéo pode ser personalizado em um objeto de alarme.

3. Selecioneoobjetode alarme natela, e clique naguia Geral. Nogrupo Botdes, clique em
Posicéo e escolhacolocar os botbes contraaborda Superior.

4. Ajuste otamanho de maneira a que todos os controles de bot&o no objeto de alarme estejam
visiveis.

5. Utilize Mostrar Colunas no grupo Configuracdes para personalizar asinforma¢es do alarme e
aordemdas colunas no Visualizador do Alarme.

8.4 Execucdodetestedealarme

1. Executeoprojeto.
2. Teste paraacionaros alarmes.

Ack Selected l Ack All ‘ I Clear ‘ I Filter ‘ I Info ‘ \ || ‘

Name State Text Active Time Normal Time Inactive Time Acknowledged Time
AlarmItem2  Normal Counter 10 2010-11-02 15:22:46 2010-11-02 15:22:51 2010-11-02 15:22:47 2010-11-02 15:22:51
AlarmItem3 Inactive Counter 20 2010-11-02 15:22:01 2010-11-02 15:22:02
AlarmIteml Inactive Boolean tag 2010-11-02 15:18:53 2010-11-02 15:19:43

Active: 1 Inactive: 2 Ack: 1 Normal: 1[5/ 5]

3. Pressioneobotdo Reconhecer Todos e observe o Indicador de Alarme.

4. Certifique-se de que todas as marcac¢fes de alarme estejaminativas. Pressione o botao
Reconhecer Todos parareconhecertodos os alarmes.

5. Pressione Limpar pararetirartodos os alarmes de seu status normal (reconhecidos e inativos).
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9 RECEITAS

Receitas sdo usadas para ajustar ou salvar um grupo predefinido de marcacdes para uma operagéo.

Objetivo:

e  Criare utilizar receitas para modificar valores mdltiplos.

9.1 Criacdo de MarcacOes de Receita

+ Crieumgrupode marcagdes de controladores que areceita devera afetar. Use trés valores
inteiros para ajustar peso, comprimento e largura de um item imaginario.

r Marcacio Controladores

Mome Tipo de ... Direitos de acesso Tipo de dados Controller 1
Meter AndSlider DEFALLT ReadWrite INT 16 4]
Contadar DEFAULT ReadWrite INT 15 ci
BoolAlarmTag1 DEFALLT ReadWrite DEFALLT

Tag2 DEFALLT ReadWrite INT 16 D1

Peso DEFALLT Readrite INT 16 D2
Comprimento DEFALLT ReadWrite D3

T T R
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9.1.1 Adicdodeumatela

1. AbraoGerenciadorde navegacdo. Aponte para Screenl e arraste uma conexao paraum ponto
vazio da area datela de navegacao.

Gerenciador de navegagao » 0O X

Umanovatela (Screen4) é criada no projeto.

2. AbraaScreen4 e selecione aguiaPaginalnicial. No grupo Tela, selecione Screen3 nalista
suspensaTelade Plano de Fundo.

Isto habilitaa navegacdo da Screen4 paraa Screenl.

9.1.2 Ajustedosbotbesdenavegacéo

e AbraaScreenl. Selecione obotdo de nome Screen4 (no canto superior esquerdo) e mova-o de
maneira que o botédo colocado sob ele (Screen2) esteja plenamente visivel.
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9.2 Novo Objetos

1. AbraaScreend paraedigdo naareade trabalho, adicionando um controle deslizante.

2. Clique com o botao direito do mouse no controle deslizante e aponte para Selecionar
Marcacéo... paraabriralista suspensado controlador na minibarra de ferramentas. Selecione
Peso.

Isto conecta a marcacéo Peso ao objeto e alista se fecha.

3. Pressione Ctrl, e entdo arraste o controle deslizante pela tela para copia-la. Posicione o novo
controle deslizante e conecte-oa Comprimento. Repita o procedimento para o indicador
Largura.

9.2.1 Mostrarinformacdes

E possivel mostrar informagdes sobre qual indicador esta conectado a qual objeto, e se adinamicaou
as acOes estdo configuradas para o objeto, clicando no botdo Exibir/Ocultar Informacdes na area
de trabalho, usando o atalho de teclado Ctrl +D.

« Pressione Ctrl + D noteclado para verificar se as marcacdes estéo corretamente associadas
aos controles deslizantes natela.

0 10 20 30 40 50 &0 70 B0 50 100

X 30 40 S0 &0 70 B0 50 100

e i

0 10 2 30 40 50 &0 70 BD 90 100

9.3 ltens dereceita

1. CligueemReceitanaguialnserir paraadicionarumanovareceita.

A paginade configuracdo de receitas é exibida na area de trabalho. A novareceitatambém esta
disponivel no Visualizador de Projetos.

2. Digite um grupo de marcac@es para definir areceita naguia Configuracdo daMarcacéo.

=

Maome Marcacio

Redpeltem1 Peso

Recipeltern2 Comprimento
. Reupeltem3 araure
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9.4 Salvando umareceita

1. AbraaScreen4 paraedigdo naareade trabalho e coloque um botéo préximo ao conjunto de
controles deslizantes para as marcagdes de receita. Nomeie o botdo “Salvar Receita”.

2. CliquenaguiaAcdes e selecione Salvar Receita, localizado no grupo Receita, dalista
suspensaparaaacao Clicar. Certifiqgue-se de que Receital esteja selecionado.

3. Deixe Dados daReceitavazio.

9.5 Carregando umareceita

Abra a Screen4 paraedicdo na area de trabalho e faga uma cépia do botdo Salvar Receita.

Change the label to “Load Recipe”, and to load Recipel by selecting it for the Click action Load
Recipe.

3. Deixe Dados daReceitavazio.

9.6 Dados dareceita

Crie umareceita predefinida definindo os valores na guia Dados de Tempo de Execugéo da pagina
de configuracéo dareceita.

1. Abraapaginade configurag&o dareceitaclicando em Recipel no Visualizador de Projetos.

2. Clique naguiaDados de Tempo de Execucdao. Digite os valores de marcacgao para configurar
umareceita. Digite umnome (Titulo daReceitade Tempo de Execuc¢ao) paraareceita.

=

Titulo da receita de tempo de execucdo Recipeltem1 Recipeltem2 Recipeltem3
™ 2 25
» |Livro 30 a0

3. AbraaScreen4 paraedi¢do. Coloque um novo botéo proximo ao conjunto de controles
deslizantes. Nomeie o botdo “Carregar livro”.

4. Selecione Carregar ReceitanalistasuspensaClicar.
5. Selecione Recipel, e selecione Livro para dados dareceita.

9.7 Execucdo dotestedereceita

1. Executeoprojeto.

Faca oteste para ajustar os controles deslizantes a varios valores e salve os valores nas receitas.
3. Facaoteste paracarregarasreceitas.
Verifique se os controles deslizantes mudam de acordo com os valores dareceita.
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10 DINAMICA

As propriedades de objetos dindmicos sao utilizadas para mover e redimensionar objetos com base
nos valores damarcacéao do controlador.

Objetivo:

*  Mudancadetamanho e cor de um objeto com base em mudancas no valor da marcagao.
10.1 Criacdodeum objeto
» AbraaScreen4 paraedicdo. Selecione Retangulo nogrupo Objetos daguiaPaginalnicial e

coloque um quadrado pequeno abaixo do conjunto de controles deslizantes para as marcacdes
dereceita.

Salvar Receita

Carregar Receita

Carregar Livro
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10.2 Redimensionarum objeto

1. Selecione oquadrado. Cliqgue em Tamanho naguiaDindmica. Selecione amarcacdoLargura
paralLarguraeamarcacdo Comprimento paraAltura.

2. Ajuste otamanho alargado do quadrado diretamente natela, verificando a mudanca dos valores
najanela Editor de Redimensionamento de Objetos Dindmicos.

3. Ajuste os campos para Valor Inicial daMarcacgéo para os valoresiniciais de tamanho do
quadrado Largura e Altura Iniciais. Ajuste os campos Valor Final daMarcagao para“100”.
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10.3 Colorindoum objeto

1. Selecioneoquadrado. Clique em Preencher nogrupo Cor daguiaDinamica. Atribuao
identificador Peso nalista suspensa Selecionar Marcacéo.

2. Ajuste osvalores das marcacdes para alterar a cor dependendo do valor da marcacédo Peso. O
exemplo nafigura abaixo utiliza cor de preenchimento em combina¢cdo com um gradiente.

| Inicio Projeto Sistema Inserir Visualizar Dinamica

e (r 9 AN

Mover Tamanho || Preenchimento Contomar | Visibilidade Piscar Geral

' ' 157; 218; 78 1

Bl 3+ 77: 76 51 90

- 186; 20; 25 a1 100

Conceler

10.4 Executartestededinamica

1. Execute o projeto.
2. Teste paraalterar os valores das marca¢des com os controles deslizantes e carregando receitas.

Observe 0 que acontece com o tamanho e a cor do quadrado pequeno.
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11 SCRIPT

Scripts sdo usados para gerenciar a funcionalidade para os objetos. Os scripts sdo escritos em C#.

Objetivo:

* Insiraumbotéo e uma caixade texto.
e Escrevaumscriptparaque o botdo afete o texto na caixa de texto.

11.1 Adicionandoobjetos

1. AbraaScreen2 paraedicdo e adicione uma Caixade Texto do grupo Objetos (localizado abaixo
de Controles de Janela) atela.

2. Cologue umbotéo natelaenomeie-o “Teste de Escrita”.

11.2  GuiaScript

1. Selecione o botéo Teste de Escrita.

2. Clique naguia Script localizada na parte inferior esquerda da Area de trabalho. Isto alterara o
modo de exibi¢cdo de Layout para exibicdo de Script.

3. CliqguenonéBotéo.

Screenl X7 Screen X |

- Alamiewer1
- Button 1
- B!.rftun2

-

Mouse Down
- MouseEnter

- MouseLeave
‘.. Mouse Up

i Screen2

- TextBoxl

=
=l

(|

4. Cligue duasvezesnond Clicar paracomecar adigitar um cédigo de script para o evento Clicar
para o Botdo2.
Umrecurso de completar nomes sensivel ao contexto (IntelliSense) pode ser ativado durante
aedicdo com Ctrl + [Barra de Espaco] e € acionado automaticamente quando um ponto (*.") &
digitado ap6s um elemento de cadigo.
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5. Digite o que segue como cédigo do evento Clicar:

TextBoxl.Text= "Test";

Cdbdigo C# naguia Script:

public partial clas= Screen’d
i

void Button? Click(System.Cbject sender, System.Ewventirgs e)
{

TextBoxl.Text= "Test™;:

11.3 Executar o Script

1. Executeo projeto.

2. Clique nobotédo Teste de Escrita e verifique se a sequéncia de texto atribuida com o cddigo do
scriptagora aparece nacaixa de texto.
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12 MARCACOESINTERNAS

Marcag@es internas podem ser usadas para calcular os valores que ndo precisam ser representados
no controlador, por exemplo, informacdes que sdo apenas para o operador.

Objetivo:

e Escreverumscriptpararealizar um célculo da area usando as marca¢des Comprimento e Largura.
*  Mostraroresultado com umamarcagéo interna.

12.1 AdicdodemarcacOesinternas.
e CliqgueemMarcac¢des no Visualizador de projetos.
Apéginade configuracdo das marcacdes serd abertana area de trabalho.
12.1.1 Marcacadodaéarea

« Adicione umamarcacio e nomeie-a“Area”. Mude otipo de dados para FLUTUANTE. O tipo
de dados para esta marcacéo e amarcacao seguinte € definido paraa marcacéo; ndo parao
controlador.

12.1.2 Marcacgédodecélculo

* Adicione umamarcacao e nomeie-a “Calc”, selecionando otipo de dado BIT.

-

Marcacio Controladores

Mome Tipo de ... Direitos d... Tipo de dados Controlleri
MeterAndSlider DEFALLT ReadWrite INT15 Do
BoolAlarmTag DEFAULT ReadWrite INT16 D1
Contadaor DEFALULT ReadWrite INT 16 ca
Contador1 DEFAULT ReadWrite DEFAULT

Peso DEFALULT ReadWrite INT 16 D2
Comprimento DEFALLT ReadWrite INT16 D3

Largura DEFAULT ReadWrite IMT16 D4

Area FLOAT ReadWrite DEFALLT
{BIT | ReadWrite DEFALLT

» Calc

Deixe a coluna Controladores vazia para deixar a marcagédo como interna, ndo conectadaaum
controlador.

« Alterne parao modo de exibicdo de Script e localize amarcacédo Calc. Clique nonédamarcacao
Calc eclique nele duas vezes para abrirond Mudancade Valor.
Para acessar dados e métodos no codigo controle do C#, a palavra-chave “Globais” é usada. O
exemplo utilizaa conversao explicita de tipos (“(duplicar)”), a qual é necesséria para um operador
sobrecarregado (multiplicacao).
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e CalculeaareanondMudancade Valor:
Globals.Tags.Area.Value =

(doukble) Globals.Tags.Length.Value *
(double) Globals.Tags.Width.Value / 100;

12.2 Criacdo deum Analégico-Numérico

1. AbraaScreend paraedicdo. Posicione umobjeto Analégico-Numeérico abaixo do conjunto de
controles deslizantes para as marcagfes de receita, fora do objeto retangular.
Clique com o bot&o direito do mouse Analégico-Numeérico e conecte-o amarcacdo Area.

Mantenha o objeto selecionado, selecione Decimal para Formato de exibigéo e ajuste NOmero
de Decimais para 2 naguiadafaixa de opcbes Geral.

s
B~ Inicio Projeto Sistema Insenir Visualizar Dindmica |
Na entrada Na tela

Inteiro ~ eenchime e zer Prefixo Selecionar marcacéio ~ Auto Estique fonte
Desabilitar entrada do operador

Limite inferior 0

Limitar caracteresa 10 Sufixo Selecionar grupos de set ~
e Transparente | Limite superior 0

Nimero de decimais 1

4. Utilize um objeto Texto para colocar um texto de explicacéo (por exemplo, “Area:”) em conexao
com o objeto Analégico-Numeérico.

12.2.1 Disparadordecalculo

1. AbraaScreen4 paraedicdo. Selecione o objetoretangular.

2. VaparaaguiaAcdes e selecione Marcagao de Mudanca, localizado no grupo Controlador, da
lista suspensaparaaacdo MouseDown. Selecione a marcacéo Calc.
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12.3 Executartestede marcagdesinternas

1. Execute oprojeto.
2. Teste paraajustar os controles deslizantes paravarios valores. Clique na areado retangulo
dinamico e observe amudanca do controle Analdgico-Numérico.

0 10 20 30 40 50 &0 70 80 90 100

HEH P

0 10 20 30 40 50 &0 70 80 90 100

HEH

Area: 49,2
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13 NAVEGADORDEOBJETOS

Uma visao geral de todos os objetos incluidos em umatela pode ser exibida no Navegador de
Obijetos.

Objetivo:

*  Posicionamento de objetos em profundidade
*  Fixacdode objetos
*  Tornarobjetosinvisiveis

13.1 Adicdodeumelementogréfico

1. AbraaScreen4 paraedicao.
2. Selecione o Retangulo do grupo Objetos da guia dafaixa de opgdes Pagina Inicial.

3. Redimensione oretangulo para ajusta-lo como plano de fundo do grupo de controles deslizantes
e dosbotdes.

Oretangulo agora obscurece totalmente os outros objetos.

13.2 Utilizar o Navegador de objetos

1. Selecione Navegador de Objetos aguia dafaixa de opgdes Exibir.

2. Cligue nobot@o Enviar o Objeto para Tras enquanto o retangulo esté selecionado até que todos
os botdes e controles deslizantes estejam visiveis.

I Mavegador de objetos > 0O X

GO

| Enwviar objeto para tras i
o~

F=Rectanglel

ok |Button2

ok |Button3

TaComboBoxl

A= PDFViewerl

ab Textl .

3. Clique nobotédo Fixar enquanto o retangulo estiver selecionado.
4. Tente moveroretangulo natela, arrastando-o.

O objeto esté fixo e ndo pode ser movido. N&o € possivel seleciona-lo de maneiraalguma.
5. Selecione umdos botdes e clique no botao Visibilidade.

O botéo esta oculto. Mas se o projeto for executado no Kollmorgen Visualizer RT, o objeto sera
mostrado normalmente.
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14 TEXTOSMULTIPLOS

Objetos de texto podem ser usados para exibir informacéo textual, podendo também refletir
mudancas nas marcac8es do controlador.

Objetivo:

*  Apresentando umavariante da mensagem de texto pararefletir as mudancas na area calculada.

14.1 Configuragéo detextos

1. AbraaScreen4 paraedicio. Selecione o objeto chamado “Area:” natela, e clique naguia Geral.

2. Cliqgue em Configurar Textos no grupo Texto. Conecte o texto a marcagéo Area.
3. Adicione sequéncias de texto e edite os intervalos de acordo com o exemplo abaixo.

Texto Valor inidal Wador final

Area pEgUEna: 1 32

Area media: 33 65

Area grande: 665 98
I iArea muito grande: 99 100

Com a configuragéo padréo para o objeto de texto, Ajusta Tamanho Automaticamente, ndo
hanecessidade de ajusta-lo parafazer a sequéncia de texto mais longa ajustar-se ao tempo de

execucao.
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14.2 Executar oteste paratextos multiplos

1. Executeoprojeto.

2. Teste paraajustar os controles deslizantes paravarios valores. Clique no retangulo dinamico e
observe amudancga do controle Analdgico-Numeérico. Verifique se o texto também é atualizado.

0 0 20 30 40 350 60 70 B} 90 100

I L L D B D e i i e

Area média:

46,17
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15 SEGURANCA

O acesso aobjetos e agBes no projeto pode ser limitado usando grupos de seguranga e senhas de
usuario.

Objetivo:

*  Adigaode nomesde usuario e criacdo de senhas.
*  Configuracdo controle de login e logoff.
* Restricdodo acesso parao trabalho comreceitas.

15.1 Configuracdodeseguranca

* CligueemSegurancano Visualizador de Projetos para abrir a pagina de configuracgao.

15.1.1 Gruposdeseguranga

Aseguranca é tratada por meio da divisdo dos usuarios em grupos de seguranga. Estes sdo
configurados naguia Grupos. Neste exemplo, seréo usados dois grupos de seguranca padrao,
Administradores e Operadores.

15.1.2 Usuaérios

1. Selecione aguiaUsuérios napéaginade configuracdo Seguranca.
2. Adicione umusuario que pertenga aos dois grupos de seguranca: Administradores e
Operadores.

3. Adicione outro usuério que pertenca apenas ao grupo Operadores.

Meme de w=drio Senha Descricin Grugas
Administrator ——— Adminstrators
Superusuario . Admirestrators, Operators
% st - e :
Observacdao:

Asenha é convertida em asteriscos quando vocé sai da célula de entrada de senha.
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15.2 Comportamentodeloginno acessonegado

Uma caixa de diadlogo de login podera ser exibida sempre que um usuario tentar acessar um objeto

restrito para o grupo de usuério ao qual o usuério pertenca.

1. SelecioneaguiaUsuarios, e clique nobotao Configuracgoes.

2. Selecione Mostrar caixadediadlogo dologin paraaacdonegadanoacesso, e Normal paraa
visibilidade.

15.3 Criacdodeum botdo paralogout

1. AbraaScreen3(oplano de fundodatela) paraedicao.
2. Coloque um botéo préximo ao botéo “Tela Inicial”. Nomeie o bot&o “Logout”.
3. Selecione Logout,localizado no grupo Seguranca, dalista suspensadaacéo Clicar.
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15.4 Segurancadosobjetos

1. AbraaScreend paraedicao.

15.4.1 Administradores

1. Clique com obotéodireito do mouse no botéo Salvar Receita e selecione Administradores para
Selecionar Grupos de Seguranca.

15.4.2 Usuérios

1. Clique comobotéodireito do mouse no botéo Carregar Receita e selecione Operadores para
Selecionar Grupos de Seguranga.

15.5 Executartestedeseguranca

1. Execute oprojeto.

2. Teste paraverificar se ja ndo € mais possivel carregar nem salvar receitas semfazerologin,ese a
caixa de didlogo de login abre quando qualquer botao é pressionado.

3. Facaologincomo Administrador e salve umareceita.
4. Teste paracarregar umareceita.
A caixade dialogodologin é aberta.
5. Fagaologincomo Usuariol e carregue umareceita.
6. Teste parasalvarumareceita.
A caixade didlogodologin é aberta.
Faca ologin como Superusuario. Teste parasalvar e carregar receitas.

N

/= N
[%3 Login
- A
User Name
Superusudrio -
Paszword
BEERER
e Password
A J/
\ y,
M —

8. Facaologout.
9. Teste paraverificar se ndo é mais possivel carregar nem salvar receitas.
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16 TECLASDEFUNCAO

Teclas de funcéo podem ser usadas pararealizar acdes e executar scripts. Isso permite que o
operador controle os dados e afuncionalidade datela, ndo importando qual tela esteja ativa.

Teclas de funcdo também podem ser configuradas como teclas de fungéo locais, o que significa que
elas serdotelasindividuais apliciveis. Neste exemplo, teclas de fungéo global serdo utilizadas.

)

Contexto da tecla de fungde

@ Global ) Tela Selecionar Tela...

Objetivo:
* Programacdo das a¢Bes parateclas de fungdo para alterar tela, definir valores, definir o valor da marcacao
do controlador, gerenciamento de receita e exibi¢céo da caixa de didlogo do login.
*  Programacdao de teclas de fungdo para executar scripts.
16.1 Definicdodas agdesdatecladefuncao
1. CligueemTeclas de Fun¢é&o naguiadafaixade op¢Bes Inserir.
16.1.1 Mostrartela
1. Cligueem... abaixode Acao nacolunaparaateclade funcdo F1 para abrir a caixa de dialogo

Propriedades. Clique em Adicionar e selecione Mostrar Telalnicial localizada no grupo Tela
da caixa de didlogo Nova Agéo.

2. Clique nacolunadatecladefungédoF2. Selecione Mostrar Telacomo agéo, e Screen2dalista
suspensadatela.

3. Configure ateclade funcdo F3 paramostrar Screen4.

16.1.2 Segurancga

e Clique nacolunadateclade fungédo F4. Selecione Login, localizado no grupo Seguranca, como
acéo.

16.1.3 Ajustedosvalores de marcacao do controlador
1. Clique nacolunadatecladefuncaoF5. Selecione aacao Definir Analdgico, localizado no

grupo Controlador, eamarcacgdo Peso dalista suspensa Selecionar Marcagao. Especifique
ovaloranalégico 50.
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2. Ajuste asteclasdefungéo F6 e F7 para controlaras marca¢gdes Comprimento e Largura.

16.1.4 Receita

« Configure ateclade funcdo F8 para carregar Recipel, e ateclade funcéo F9 para salvar
Recipel. Deixe Dados da Receitavazio.

16.1.5 AjusteHoralocal,Regido e Horario de Verédo

» Configure ateclade fungéo F10 para ajustar horalocal, regido e horéario de verao. A agao esta
localizadano grupo Outro.

Teda de funcdo Acties

F1 Show Start Screen
F2 Show Screen
F3 Show Screen
[ Import Recipe
F5 Load Recipe
F& Sawve Redpe
F7 Set Analog
F8 Set Analog
F3 Open AddressBook
3 F10 ESet Time Zone, Region and Daylight Saving

Figura 16-1: Show Start Screen
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16.2 Definicdo dos Scripts dasteclasdefuncéo

Asteclas de funcé@o também podem ser utilizadas para ativar scripts.

16.2.1 Areadecalculo

Programe umatecla de fun¢cdo com a &rea célculo para o objeto retangulo:

1. CliguenacolunadatecladefungdoF11. Selecione o modo de exibicdo de Script clicando na
guia Script na parte inferior datela.

2. Cliqguenon6F11, eclique duasvezesnoné TeclaPressionada.
3. Calcule aéreadoevento Tecla Pressionada com este cédigo:

Globals.Tags.Area.Value =
(doukble) Globals.Tags.Length.Value *
(double) Globals.Tags.Width.Value / 100;

Utilizar um script de tecla de funcéo elimina a necessidade de separar o gatilho (Calc).

16.2.2 Solucionetodos os alarmes

Programe umatecla de fungdo com “Reconhecer Todos” para os alarmes:
1. Selecioneoné TeclaPressionadaparaatecladefunciode F12.
2. Digite o seguinte codigo de evento Tecla Pressionada:

Glokals.AlarmServer.hcknowledge () 7

C#codigo naguiascript:

public partial class FunctionKeys
{

wvoid Fll EKeyDown (System.Object sender, System.EventhArgs e)

{
Globals.Tags.Area.Value =
{double) Glokals.Tags.Length.Value *
(doukble) Globals.Tags.Width.Value /100;

wvoid F12 KeyDown (System.Object sender, System.Eventirgs e)

i
Globals.AlarmServer.Acknowledge () ;

16.3 Executartestedetecladefuncéo

1. Executeo projeto.
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2. Testeseasteclas defuncéo (noteclado do PC)realizam as a¢des predefinidas.
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17 REFERENCIA CRUZADA

Aferramentade referéncia cruzada oferece umavisdo geral de onde uma marcacao especifica é
usadano projeto atual.

Objetivo:

* Localizartodas as ocorréncias de uma marcacéo especifica rapidamente.

17.1 Utilizar aferramentadereferénciacruzada

1. Selecione amarcagcédo MeterAndSlider na paginade configuracdo Marcacdes, e clique no
botéo Referéncia Cuzada.

Aferramentade referéncia cruzada é exibida.

| Referéncia cruzada -3 x
Tags.MeterAndShider

Screenl CircularMeterl (Value)

Sereenl.Sliderl (Value)
Screenl.TrendViewerl.Curve (DataSourceMame)

2. Cligue duasvezesno primeiroitem dalista.

A paginade configuracdo do servidor de alarme ser aberta na &rea de trabalho.
3. Clique duasvezesnoterceiroitem dalista.

A Screenlseraabertanaareadetrabalho, e o Controle Deslizantel sera selecionado.
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Kollmorgen é umaempresalider no fornecimento de sistemas de movimentagédo e componentes parafabricantes de
maquinas. Através do conhecimento mundial em movimentagéo, qualidade lider de mercado e profunda experiéncia
emunir e integrar produtos padronizados e customizados, a Kollmorgen apresenta solugdes inovadoras que

sdo inigualaveis em desempenho, confiabilidade e facilidade na hora de usar, proporcionando aos fabricantes de
maquinas uma vantagem de mercado indiscutivel.
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North America Europe Asia

KOLLMORGEN KOLLMORGEN Europe GmbH KOLLMORGEN

203A West Rock Road Pempelfurtstral3e 1 Rm 2205, Scitech Tower, China
Radford, VA24141 USA 40880 Ratingen, Germany 22 Jianguomen Wai Street

Web: www.kollmorgen.com Web: www.kollmorgen.com Web: www.kollmorgen.com
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Tel.: +1-540-633-3545 Tel.: +49-2102-9394-0 Tel.: +86-4006661802
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Because Motion Matters™
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