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1 EINLEITUNG

Die Kollmorgen Visualization Builder Software dient zur Konfiguration von Advanced Kollmorgen
Interfaces (AKI) und PC-betriebenen Control-Anwendungen einschliel3lich Anwendungen fir IPCs
(Industrie-PCs) von Kollmorgen.

Kollmorgen Visualization Builder enthélt alle grundlegenden Funktionen, die in einer

Anwendung benétigt werden. Die Funktionen sind getestet und wurden aufder Grundlage der
kundenspezifischen Bedurfnisse und Praferenzen entwickelt.

Vordefinierte Objekte in Kollmorgen Visualization Builder kdnnen verwendet werden, um vollstandige
Prozessabbilder zu erstellen, die einen Uberblick iiber eine komplexe Anwendung geben. Sie kbnnen
die vordefinierten Objekte anpassen oder eigene Objekte erstellen.

Hinweis:

Beider Entwicklung von Anwendungen fur eine panelbasierte programmierbare Automatisierungssteuerung
(PAC) oder ein eigenstandiges Kollmorgen HMI-Panel werden die Kommunikationskanéle beim Aufruf der
KVB-Software aus der Integrierten Entwicklungsumgebung (IDE) der Kollmorgen Automatisierungs-Suite™
automatisch konfiguriert.

1.1 Controller

Kollmorgen Bedienoberflachen der AKI-Baureihe sind fiir den Einsatz mit Kollmorgen PACs
optimiert. Im Folgenden impliziert die Verwendung des Begriffs ,Controller eine Kollmorgen PAC
oder Variante.

1.1.1 Tags

Datenwerte in einem Controller werden als Tags bezeichnet. Tags kbnnen ebenfalls zum System
gehoren oder alsintern definiert sein. Ein Tag besitzt einen symbolischen Namen und kann aus
verschiedenen Datentypen bestehen.

Mit Tags verbundene Objekte konnen Werte im Controller &ndern. Die Tagwerte kbnnen durch
Anderung des Aussehens der Objekte unterschiedlich widergespiegelt werden. Objekte auf einer
Seite bleiben statisch, bis sie miteinem Tag verbunden werden.

1.2 Aufbau des Handbuchs

Die Kurzanleitung basiert auf einem Projektbeispiel, das den Einstieg in die Arbeit mit Kollmorgen
Visualization Builder erleichtern soll. Wenn die Anweisungen im Beispiel sorgfaltig befolgt werden,
musste das Ergebnis ein funktionales Projekt sein, das weiterentwickelt werden oder als Vorlage
dienenkann. Das Beispiel giltfir einen PC, aber alle Funktionen sind fir alle untersttitzten Panels
vergleichbar.

Detaillierte Informationen zu Kollmorgen Visualization Builder finden Sie in der Hilfedatei, die durch
Driuckenvon F1 aufgerufen werden kann, wéahrend Sie mit der Software arbeiten.

Die Anweisungen der Kurzanleitung sind anfangs ausfihrlicher erlautert. Sobald Sie sichim Verlauf
des Beispiels mit Kollmorgen Visualization Builder vertraut gemacht haben, konnen Anweisungen zur
Durchfuhrung von sich wiederholenden Aufgaben verkiirzt sein oder ganz fehlen.
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2 INSTALLATIONUND START

Kollmorgen Visualization Builder wird auf einem Entwicklungs- PC installiert, auf dem Projekte
entwickelt, geplantund kompiliert werden. Das Projekt wird danach zwecks Beobachtung und
Steuerung eines Controllers (oder einer Gruppe von Controllern) aufeinem, einem IPC, PC oder
PAC ausgefiihrt.

2.1 Systemvoraussetzungen

2.1.1 Kollmorgen Visualization Builder

Parameter Empfehlung
RAM 2GB
Prozessor 2 GHz odermehr
Betriebssystem Microsoft Windows 7

Microsoft Windows Vista
Microsoft Windows XP SP3

Grafikkarte Pixelshader 3 oder héher fir eine volle Grafikbeschleunigung

2.1.2 Kollmorgen Visualizer RT

Parameter Empfehlung
RAM 1GB
Prozessor 1,3GHz oder mehr
Betriebssystem Microsoft Windows 7

Microsoft Windows Vista
Microsoft Windows XP SP3

Grafikkarte Pixelshader 3 oder hoher fur eine volle Grafikbeschleunigung

Hinweis:
Wenn Benutzerschnittstellenanwendungen auf einem panelbasierten Kollmorgen-PAC ausgefiihrt werden,
stellen Sie sicher, dass der USB-Dongle (AKC-HMI-RK-xxx) installiertist.
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2.1.3 Besondere Anforderungenfireinige Objekte

Fir die Verwendung bestimmter Objekte im Kollmorgen Visualization Builder-Projekt sind spezielle
Softwareversionen erforderlich. Die Simulation des Projekts auf dem Entwicklungs-PC kann dariber
hinaus bei bestimmten Zielen Einschrankungen aufweisen.

Object Mindestanforderung Simulation auf Simulation auf
Ziel-PC Zielpanel
Medienwieder- Windows MediaPlayer 10 | Untersttzt Nichtunterstitzt
gabe
PDF-Viewer Acrobat Reader 9 Unterstutzt Nichtunterstitzt
Webbrowser Internet Explorer 7 Unterstitzt Nichtunterstitzt

2.1.4 Aufrufenvon Kollmorgen Visualization Builder aus der Kollmorgen Automatisierungs-Suite

Sorufen Sie Kollmorgen Visualization Builder auf (KVB-Software):

1. Klicken Sie miteinem rechten Mausklick auf System im IDE Projekt-Explorer der Kollmorgen
Automatisierungs-Suite .

2. Wahlen Sie HMI-Gerat hinzufligen.

3. Kilicken Sie miteinem rechten Mausklick auf das HMI-Gerét, das Sie hinzufligen méchten, und
wéhlen Sie KVB-Panel hinzufligen.

4. Doppelklicken Sie auf das neu hinzugeftigte Panel, um Kolimorgen Visualization Builder zu
starten.

Weitere Informationen finden Sie im IDE Referenzhandbuch der Kollmorgen Automatisierungs-Suite.

2.1.5 Hilfe

Hilfethemenwerden angezeigt, wenn Sie F1 driicken, wahrend Kollmorgen Visualization Builder
ausgefihrtwird.
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3 NEUESPROJEKT

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie ein neues Projekt erstellen, und stellt die Werkzeugfenster
einschlief3lich des Layouts des Desktopbereichs vor.

3.1 Neues Projekt erstellen (KVB Standalone-Version)

Soerstellen Siein KVB ein neues Visualization Builder Projekt:

1. Starten Sie die KVB-Software im Windows Startmen:
Start/Programme/Kollmorgen/Kollmorgen Visualization Builder/Kollmorgen
Visualization Builder

2. Wabhlen Sie Neues Projekt erstellen.
Eswird ein Assistent eingeblendet, der Sie beim Erstellen des neuen Projekts unterstitzt.

3. Wabhlen Sie einen PC miteiner Bildschirmauflésung von 1024x 768 Bildpunkten als Ziel fir die
Anwendung aus. Klicken Sie auf Weiter.

4. Wahlen Siein der Liste mit Controllern den Eintrag DEMO aus. Klicken Sie auf Weiter.
Der DEMO-Controller, einschliel3lich der regularen Tags (Datencontainer) und Zahler, wird
verwendet, um ein Projekt direkt auf dem Entwicklungs-PC ohne Verbindung zu einem externen
Controller zu erstellen und zu testen.

5. Benennen Sie das Projekt miteinem Namen. Verwenden Sie fir dieses Tutorial DEMO_TEST.
Prifen Sie, ob dervorgeschlagene Speicherort geeignetist. Klicken Sie andernfalls auf
Durchsuchen, um einen anderen Speicherortauszuwahlen.

6. KlickenSieaufBeenden.

Das Projekt 6ffnet sich automatisch.
Projektdateien kdnnen an allen Speicherorten in der Computerumgebung abgelegt werden, fur die
Sie Schreibzugriffsrechte besitzen.

Hinweis:

Wenn Sie zusammen mit Ihrem PAC ein separates Kollmorgen HMI-Panel verwenden, wird die
Modbus/TCP-Adresse automatisch geladen, sobald Sie Kollmorgen Visualization Builder aus der Automation
Suite IDE heraus aufrufen.

3.2 Neues Projekt erstellen (KASIDE)

Soerstellen Sieinder KASIDE ein neues Visualization Builder Projekt:

1. RufenSiedie KAS IDE aus dem Windows Startmenu auf:
Start/Programme/Kollmorgen/Kollmorgen Automatisierungs-Suite/IDE.

2. Kilicken Sie aufdie Schaltflache Create a New Project oder driicken Sie Ctrl+N.

3. Wabhlen Sieim Controller-Assistenten den Panel-Controller, fiir den Sie ein Visualization Builder
Projekt erstellen méchten, und klicken Sie auf Next.

4. Im Dialogfenster der Anwendungsvorlage wahlen Sie die Motion-Engine und klicken auf Finish.
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So erstellen Sie Visualization Builder Projekt fiir eine PAC:

1. ImKAS IDE Projekt-Explorer klicken Sie mit einem rechten Mausklick auf Controller und wahlen

Add KVB Project.
Das KVB-Panelwird zum PAC-Geratim Projekt-Explorer hinzugeflgt.

Project Explarer
Project View

Mame Type

4 ? System Add Control Panel m

> K3 PL|_ AddKVB Project |
bR M Impurtlﬁi’E Project

3 g
= Etf
i) R Add Fieldbus

i Fig Access Webserver

Irnport Control Panel

Properties

2. Klicken Sie miteinem Doppelklick auf KVBProject im Projekt-Explorer.

Project Explorer . 8X
Project Yiew
Mame Type
FN [~ System Sinope
4 - Controller [127.0.01] PAC Controller
b I PLC
b 3 Motion
Control Panel  Panel
== EtherCAT
iﬂ] References
& Fieldbus

D KVEProject KVE 2

a4 [ HMIDevice AKT Touchscreen
L KVEProject KVE 2

R
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3. Wabhlen Sie Ja, um es mitdem Kollmorgen Visualization Builder zu 6ffnen.

Die Kollmorgen Visualization Builder Anwendung wird gestartet und das PAC-Panel kann danach
entworfen werden.

So erstellen Sie ein Visualization Builder Projekt fiir eine Bedienoberflache:
Im KAS IDE Projekt-Explorer klicken Sie mit einem rechten Mausklick auf System und wahlen
Add HMI Device.

1.

Project er
Project View

Marme =
B Add HMI device
F Controller [127.0,01] PAC Controller

b 3 PLC
I Motion
Control Panel  Panel
== EtherCAT
W References
i Fieldbus
CD KVEProject KVB 2

Kollmorgen | Juli2013 11
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2. ImDialogfenster ,Neues HMI-Gerat“ wahlen Sie das HMI-Gerét, das Sie erstellen mdchten, und
klicken auf OK.
Das HMI-Gerat wird im Projekt-Explorer hinzugefugt.

Select the type of HMI device to create,

HMI Device KNE wversion

ARI CDA-04T: 4.3" Touchscreen (KVE 2
AKT CDA-OTT: 7" Touchscreen KVE 2
AKT CDA-10T: 10" Touchscreen KVE 2
AKT CDB-07T: 7" Touchscreen KVE 2
AT CDB-12T: 121" Touchscreen KVE 2
AKT CDB-15T: 15" Touchscreen KVE 2
AT CDC-12T: 12" Touchscreen KVE 2
AKT CDC-15T: 15" Touchscreen KVE 2
AKT CDC-21T: 21" Touchscreen KVE 2
AKT COT-04T: 3.5" Touchscreen KVE 1
AKT COT-06T: 5.7" Touchscreen KVB 1
AKT COT-10T: 104" Touchscreen KVE 1
AKT COT-15T: 15.1" Touchscreen KVEB 1

Das KVB-Panelwird zum HMI-Geratim Projekt-Explorer hinzugefugt.
3. Klicken Sie miteinem Doppelklick auf KVBProject im Projekt-Explorer.

Project Explorer . ax
Project View
Marne Type
PRl = System Sinope
4 - Controller [127.0.01] PAC Controller
I3 PLC
9 Motion
Control Panel  Panel
= EtherCAT
iﬂl References
&5 Fieldbus

D KVEBProject KVE 2

4 [0 HMIDevice AKI Touchscreen
D KVEProject KVE 2

[
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4. Wahlen Sie Ja, um es mitdem Kollmorgen Visualization Builder zu 6ffnen.

Die Kollmorgen Visualization Builder Anwendung wird gestartet und das HMI-Panelist hiernach
bereitfirr die Gestaltung.
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3.3 Desktopbereich

Der Desktopbereich enthalt Seiten und Konfigurationsseiten fiir Projektkomponenten wie Controller
und Funktionen. Der Desktopbereich stellt jeweils eine Seite oder eine Komponente dar. Wenn
mehrere Seiten oder Komponenten gedéffnet sind, erscheinenim oberen Teil des Desktopbereichs
mehrere Registerkarten. Durch Klicken auf eine Registerkarte wird ihr Inhalt fir die Bearbeitung
aktiviert.

Wenn mehr Registerkarten gedffnet sind als angezeigt werden kénnen, kdnnen Sie mithilfe der
Navigationspfeile im oberen Desktopbereich zwischenihnen blattern.

Anzeige auf
Abbildung Desktopbereichskomponente Beschreibung im Abschnitt
A Projekt-Explorer Projekt-Explorer
B Ribbon-Registerkarten Ribbon-Gruppen und Controls
C | Control Gruppen
D Controls
E Symbolleiste Schnellzugriff Symbolleiste Schnellzugriff
F Minisymbolleiste Minisymbolleiste und Kontextmeni
G | Kontextmenti

3.3.1 Projekt-Explorer

Beim Offnen eines neuen Projekts istim Desktopbereich eine leere Seite aktiv. Der Projekt-Explorer
istaufderlinken Seite angedockt.

3.3.2 Ribbon-Gruppenund Controls

Die Ribbon-Registerkarten befinden sichim oberen Teil des Werkzeugfensters. Jede
Ribbon-Registerkarte enthélt eine oder mehrere Control Gruppen. Jede Gruppe umfasst
verschiedene zugehorige Controls. Mithilfe der Controls kdnnen Seiten erstellt sowie Einstellungen
fur Objekte und Controls vorgenommen werden.

Wenn Sie nicht an Software mit Ribbon-Registerkarten gewdhnt sind, nehmen Sie sich kurz Zeit,
um sich mitdem Konzept vertraut zu machen.

3.3.3 Symbolleiste Schnellzugriff

Die Symbolleiste Schnellzugriff ist stets oben im Desktopbereich sichtbar. Sie enthéltdie Befehle
Speichern, Rickgéangig machen, Wiederholen, Ausfiihren und Simulieren, wenn Kollmorgen
Visualization Builder gestartet wird.

3.3.4 Minisymbolleiste und Kontextmeni

Wenn Sie mitder rechten Maustaste auf Objekte in Kollmorgen Visualization Builder klicken,
erscheinen eine Minisymbolleiste und ein Kontextmeni. Die Minisymbolleiste enthélt spezifische
Befehle fur Kollimorgen Visualization Builder, z.B. fiir die Zuordnung von Objekten zu Controller-Tags.
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Das Kontextmeni enthalt Standardbefehle von Microsoft-Anwendungen, wie etwa Kopieren,
Einfugen usw.
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4 CONTROLLER-TAGS

Ziel

Tagliste fur das Projekt definieren.
Projekt speichern.

4.1 Importierenvon Tags

Wird Kollmorgen Visualization Builder uber die Kollmorgen Automation Suite IDE gestartet, werden
alle gewahlten SPS-Variablen automatisch importiert.

4.2 Tags hinzufiigen

Mit Tags verbundene Objekte kdnnen Werte im Controller &ndern. Die Tagwerte kénnen durch
Anderung des Aussehens der Objekte unterschiedlich widergespiegelt werden. Objekte auf einer
Seite bleiben statisch, bis sie mit einem Tag verbunden werden.

1.

Klicken Sieim Projekt-Explorer auf Tags.

Aufdem Desktop erscheint die Seite fur die Tagkonfiguration. Standardmafiig enthalt die Tagliste
ein Element.

Klicken Sie auf das erste Feld (Name) in der ersten Zeile.
Eine hervorgehobene Zeile wird hinzugefiigt und der Text von Tag 1 wird angezeigt.
Drucken Sie [TAB] auf der Tastatur.

Die Auswahlwechselt zum nachsten Feld (Datentyp fiir Tags). Sie brauchen den Datentyp nicht
zuandern.

Hinweis:

Der Datentyp fiir das Tag kannin einigen Fallen als Darstellungsformat verwendet werden, z.B. zur Anzeige
der korrekten MaRReinheit bei der Skalierung. STANDARD = Die Auswahl fuir den Controller-Datentyp wird
Ubernommen.

4. Driicken Sie nochmals[TAB] aufder Tastatur.

Die Auswahlwechseltzum nachsten Feld (Zugriffsrecht). Sie brauchen die Zugriffsrechte jetzt
nichtzu andern.

Dricken Sie nochmals [TAB] auf der Tastatur.

Die Auswahlwechselt zum nachsten Feld (Controller-Datentyp). Sie brauchen den Datentyp
jetzt nichtzu andern.

Drucken Sie nochmals [TAB] auf der Tastatur.
Die Auswahlwechselt zum nachsten Feld (Controller 1).
Geben Sieim Feld Controller 1 den Text"D0" ein.

Die Eintrage in der Spalte Controller entsprechen den Tags im ausgewahlten Controller. Der
DEMO-Controller enthalt vordefinierte Tags, auf die mittels der jeweiligen Tagadresse zugegriffen
werden kann; so bezeichnet z.B. DO ein Tagfeld mit einer Ganzzahl.
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8. Drucken Sie[TAB], bis die ersten beiden Zeilen vollstandig ausgefiillt sind. Geben Sie flr das
zweite Controller-Tag "D1" ein.
Einige Felder werden automatisch ausgefillt. Bei Bedarfwerden die Werte erhdht. Der Datentyp
andertsich je nach Eingabe in der Spalte Controller automatisch.
DerName eines Tags isteine ID fiir das Tag und kann jede alphanumerische Zeichenfolge sein,
die miteinem Buchstaben beginnt (a-z, A-2).

9. Benennen Sie Taglin"MeterAndSlider” um.

P screent <7 Ta0: < I

j Tags || Controller || Trigger " Abfragegruppen " Indexregister |

Haome |

Spalten sichtbar

‘ L&schen ‘ [ Skalierung [] Andere
[] Datenaustausch

‘ Hinzufiigen -

Tag Controller
Mame Datentyp Zugriffsrecht | Datentyp Controller 1

3 MeterandSider ~DEFALLT  ReadWrite  INT16 oo
= oy s i D1 ............................

Das Tag DO wird im nachsten Abschnitt verwendet, um den Tagwert eines Controllers auf einer Seite
zu steuern und zu beobachten.

4.3 Projekt speichern

1. Klicken SieinderSymbolleiste Schnellzugriff aufdas Symbol Speichern.
Das Projekt wird an dem Ort gespeichert, den Sie beim Erstellen des Projekts ausgewahlt haben.
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OBJEKTEBEARBEITEN

Ziel

e Schiebereglerund Messgerét einfligen.
e Formatieren und Ausrichten von Objekten erlernen.
*  Projekttest, Controller-Tag mit Objekten auf einer Seite steuern und beobachten.

Objekte hinzufligen

Messgerat

1. Klicken Sieim Desktopbereich auf die Registerkarte Screen1 und achten Sie darauf, dass die
Registerkarte Home im Ribbon-Bereich ausgewahltwurde. Wahlen Sie aus der Gruppe Objekte
einrundes Messgerataus. Platzieren Sie dieses an einer beliebigen Position links oben auf der
Seite.

2. Ziehen Sie an einem Eckgriff, um das Messgerat auf eine geeignete Grol3e anzupassen, wobei
Nadelund Skala des Messgeréats deutlich sichtbar sind.

3. Rechtsklicken Sie aufdas Messgerat. Klicken Sie in der Minisymbolleiste auf Tag auswéhlen...
Wahlen Sie das Tag MeterAndSlider aus, indem Sie im Dropdown-Menii darauf klicken. Klicken
Sie danach auf OK.

Schieberegler

1. Wabhlen Sie ausder Gruppe Objekte einen Schieberegleraus. Sie missen die Gruppe Objekte
eventuell erweitern, indem Sie auf den kleinen Pfeil rechts unten klicken, um den Schieberegler
auszuwahlen. Platzieren Sie ihn direkt unterhalb des runden Messgerats auf der Seite.

2. Rechtsklicken Sie auf den Schieberegler. Klicken Sie in der Minisymbolleiste auf Tag
auswahlen... Wahlen Sie das Tag MeterAndSlider aus, indem Sie im Dropdown-Menu darauf
klicken. Klicken Sie danach auf OK.

10 20 30 40 50 60 70 B0 S0 100

Kollmorgen | Juli2013 18




Kollmorgen Visualization Builder | OBJEKTE BEARBEITEN

5.1.3 Ausrichten

Ein Objekt, das gezogen wird, richtet sich an anderen Objekten aus.

1.

Ziehen Sie den Schieberegler langsam nach oben und unten.
Beobachten Sie, wie der Schieberegler kurz unter dem Messgerat einrastet.
Ziehen Sie den Schieberegler langsam nach links und rechts.

Beobachten Sie, wie der Schieberegler einrastet und wie Ausrichtungslinien erscheinen, wenn
der Schieberegler am Messgerat ausgerichtet wird.

Platzieren Sie den Schieberegler kurz unter dem Messgerat, wobei Sie den linken Rand am linken
Rand des Messgeréats ausrichten.

5.1.4 GroReéandern

1.

Waéhlen Sie die beiden Objekte aus (klicken Sie auf einen leeren Seitenbereich und ziehen Sie
diagonal Uiber die Objekte).

Eine Mehrfachauswahl (Gruppe) enthélt ein Hauptobjekt. Das Hauptobjekt besitzt
einen orangefarbenen Rahmen, die anderen Objekte besitzen blaue Rahmen. Wenn
Formatierungsbefehle auf die Gruppe angewandt werden, dientdas Hauptobjekt als Vorlage.

Wenn das Messgeréat nicht das Hauptobjekt ist:
Klicken Sie darauf, um das Messgeréat als Hauptauswahl fiir die Gruppe festzulegen.
Passen Sie nun die Breite der Objekte in der Gruppe an:

Klicken Sie aufdie Control Anordnen inder Gruppe Format auf der Registerkarte Home und
wahlen Sie Breite angleichen aus.

5.1.5 Aussehenandern

1.

Wahlen Sie den Schieberegler auf Screenl aus.

Klicken Sie aufdie Control Formatvorlagen in der Gruppe Format und wahlen Sie eine neue
Farbformatvorlage aus.

Klicken Sieinder Gruppe Format auf den kleinen Pfeil rechts unten, um weitere Einstellungen fir
Kontur, Schatten/Fulleffekte usw. vorzunehmen.

Wahlen Sie das Messgeratauf Screenl aus.

Wechseln Sie zur Ribbon-Registerkarte Allgemein und rufen Sie die Gruppe Stil auf. Probieren
Sie die verschiedenen vordefinierten Formatvorlagen aus und entscheiden Sie, welche lhren
Wiinschen am besten entspricht.

5.2 Projekttest ausfiihren

Das Projekt kann kompiliert und fast jederzeit ausgefiihrt werden. So sind Sieinder Lage, lhre
Entwicklung laufend iterativ zu testen.

1.

3.

Klicken Sieinder Symbolleiste Schnellzugriff auf das Symbol Ausfihren.

Das Projekt wird nun validiert. Wenn keine Fehler gefunden werden, wird es kompiliertund in der
Entwicklungsumgebung ausgefihrt.

Ziehen Sie den Griff des Schiebereglers hin und her.

Dabeide Objekte mitdemselben Tag verbunden sind, passt sich die Nadel des Messgerats dem
sichveréandernden Wertdes Schiebereglers an.

SchlieRen Sie das Fenster Ausfiihren.
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6 NAVIGATIONUND SEITENWECHSEL

Ein Kollimorgen Visualization Builder Projekt besteht aus Seiten mit Objekten, die normalerweise
mit Controller-Tags verbunden sind. Alle Seiten besitzen dieselben Grundfunktionen. Einer Seite
kénnen spezifische Eigenschaften zugeordnetwerden, die ihr Verhalten im Projekt festlegen:

Startseite: Die Startseite istdie erste Seite, die bei der Ausfilhrung angezeigt wird.
Standardmafig wird Screenl als Startseite verwendet. Sie kdnnen jedoch jede Seite als
Startseite einstellen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die Seite klicken und Als
Startseite festlegen auswéahlen.

Hintergrundseite: Jede Seite, ausgenommen Seiten mit Alias, kann von den anderen Seiten

im Projekt als Hintergrundseite verwendet werden. Ausfihrlichere Informationen tber Alias
entnehmen Sie der Hilfedatei fir Kollmorgen Visualization Builder.

Seitenvorlage: Eine Seite, die als Seitenvorlage gespeichert wird, kann nicht nurim aktuellen
Kollmorgen Visualization Builder-Projekt, sondern auch in allen zuktnftigen Projekten verwendet
werden.

Seitenwechsel finden mithilfe von Aktionen statt, die z.B. Schaltflachen zugeordnet werden kénnen.
Wenn Sie den Navigationsmanager verwenden, um Seiten hinzuzufligen und Verknupfungen
zwischen Seiten zu erstellen, werden links oben auf der Seite, auf der die Verknupfung urspriinglich
positioniert wurde, automatisch Schaltflachen hinzugefiigt.

Ziel

Neue Seiten hinzufiigen und Seitenwechsel mit Schaltflachen einrichten.

6.1 Seitennavigation

6.1.1 Navigationsmanager

Klicken Sie im Ribbon-Bereich auf die Registerkarte Anzeigen. Klicken Sie auf
Navigationsmanager.

DerNavigationsmanager 6ffnet sich auf dem Desktop.

6.1.2 Seitehinzufigen

Fuhren Sie den Cursor Uber Screenl. Klicken und ziehen Sie eine Verbindung von Screenl an
eine beliebige Stelleim Navigationsmanager-Bereich

Eserscheinteine neue Seite (Screen?2). Links oben auf Screenl erscheint eine Schaltflache
mit der Aufschrift Screen2.
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6.1.3 Seitenwechsel

« Klickenund ziehen Sieim Navigationsmanager-Bereich eine Verbindung von Screen2 zu
Screenl.

Links oben auf Screen2 erscheint eine Schaltflache mit der Aufschrift Screenl.

Mavigationsmanager - X

[ ——1

6.2 Hintergrundseite

6.2.1 Seitehinzufligen

« Klicken Sieinder Ribbon-Registerkarte Einfliigen auf Seite.
Eine neue Seite (Screen3) wird im Projekt erstellt und 6ffnet sich flir die Bearbeitung.

6.2.2 Hintergrundseite

1. Stellen Sie sicher, dass Screen3fur die Bearbeitung auf dem Desktop gedffnetist.

2. Wabhlen Sieinder Gruppe Objekte (auf der Registerkarte Home) eine Schaltflache (Button) aus
und platzieren Sie sie im linken unteren Bereich von Screen3. Benennen Sie die Schaltflache
"Startseite".
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3. Behalten Sie die Auswahl der Schaltflache beiund klicken Sie auf die Registerkarte Aktionen.
Wahlen Siein der Gruppe Seite die Option Startseite anzeigen aus der Dropdown-Liste fur
die Klick-Aktion aus.

| Home Projekt System Einfiigen Anzeige
Aktion guswdhlen... l'; Aktion guswéhlen...
= Keine

O Keine
Wihlt keine Aktion aus.

= Seite

Bildschirm drucken
Gibt die aktuelle Seite auf einem Drucker oder als Datei aus.
Nachste Seite anzeigen

Wechselt zur ndchsten Seite

Seite anzeigen
Wechselt zur angegebenen Seite.

@ Seite schlieBen

SchiieBt die oktuelle Seife.

ﬁ Startseite anzeigen

'y N Wechselt zur Startseite.

Vorherige Seite anzeigen
Wechself zur vorherigen Seite.

*  Adressbuch

*  Alarmverteilerserver

*  Andere

- Audit-Trail

1+ Ausgabegerate

1+ Berichte

1+ Controller

1+ Datenbank

#  Datenlogger

1 Diagramm

+ Rezept

[+ Sicherheit

i+ Trend-Viewer

4. Offnen Sie Screen2 fiir die Bearbeitung, indem Sie sie im Projekt-Explorer.anklicken.

5. Wahlen Sie die Registerkarte Home aus. Wahlen Sie in der Dropdown-Liste Hintergrundseitein
der Gruppe Seite den Eintrag Screen3 aus.

6. Versuchen Sie, die Position der Schaltflache "Startseite" auf Screen2 zu &ndern. Dies
ist nicht moglich. Beachten Sie, dass die auf Screen3 vorgenommenen Anderungen auf
Screen2 widergespiegeltwerden

Es bestehen nun zwei Navigationsmoglichkeiten von Screen2 zu Screenl (Startseite).
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6.3 Seitennavigationstestausfihren

1. Fudhren Siedas Projektaus.
2. Stellen Sie sicher, dass jede der Schaltflachen von Screen2 zu Screenl wechselt.

Dakeine Seite als Startseite festgelegt wurde, bleibt Screenl die Startseite fur dieses Projekt.
3. SchlieBen Siedas Fenster Ausfuhren.
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7 TREND-VIEWER

Die Trend-Viewer-Funktion speichert Registerinformationen vom Controllerim Panel. Es sind ein
Echtzeit- und ein Verlaufs-Trend-Viewer verfiigbar.

Ziel

*  Trend-Viewer-Objekt mit zwei Kurven hinzufligen.

7.1 Hinzufligen eines Echtzeit-Trend-Viewers

Offnen Sie Screenl firr die Bearbeitung auf dem Desktop.

Waéhlen Sie das Objekt Trend-Viewer aus der Gruppe Objekte und platzieren Sie es aufdem
Bildschirm.

7.1.1 Kurven

1. Klicken Sieim Projekt-Explorerauf Tags und fligen Sie ein Tag hinzu. Geben Sieim Feld Name
den Text"Zahler" ein und stellen Sie eine Zuordnung mit CO in Controller 1 her.

CQistein Zahler, der miteiner Frequenz von 1 Hz von 0 bis 100 und zuriick bis 0 zahilt.
2. Offnen Sie Screenl, vergewissern Sie sich, dass das Trend-Viewer-Objekt ausgewahltist, und
klicken Sie auf der Registerkarte Allgemein auf Kurven bearbeiten.

3. Filgen Sie eine Kurve hinzu, und verbinden Sie sie mitdemselben Tag, das Sie fiirden
Schieberegler auf Screenl verwendet haben.

4. Figen Sie eine zweite Kurve hinzu, verbinden Sie sie mit dem soeben hinzugefugten Zahlerund
wahlen Sie eine andere Farbe fiir diese Kurve aus.

| R Home Projekt System Einfiigen Anzeigen Dynamik Allgemein Aktionen
Min. Wert 0 GroBe Skalenteilungen 11 Zeitbereich 00:04:00 EIE

§ Max. Wert 100 Kleine Skalenteilungen 4 5 g
Kuven | Trenddynamik ng GroBe Skalenteilungen
bearbeiten ‘
s = R T

Kui n

Name Tag Protokollelement Ausdr... Farbe Stérke Minimaler ... Maximaler Tagwert

?» Curvel MeterAn... . Red 2

Curve 2 Counter . 17T 76 2

5. Klicken Sie auf OK.

Kollmorgen | Juli2013 24




Kollmorgen Visualization Builder | TREND-VIEWER

7.2 Echtzeit-Trend-Viewer testen

e Filhren Sie das Projekt aus und tiberpriifen Sie, ob beide Kurvenim Trend-Viewer sichtbar sind.
Prifen Sie, ob sich Kurve 1 mitdem Schieberegler &ndert.

7.3 Trend-Viewer-Verlauf

7.3.1 Aktionen

Offnen Sie Screen1 fiir die Bearbeitung auf dem Desktop.

2. Positionieren Sie links neben dem Trend-Viewer-Objekt eine Schaltflache. Benennen Sie die
Schaltflache "Trend-Viewer-Verlauf".

3. Behalten Sie die Auswahl der Schaltflache beiund klicken Sie auf die Registerkarte Aktionen.
Wahlen Sieinder Gruppe Trend-Viewer die Option Trend-Viewer-Verlauf aus der
Dropdown-Liste fir die Klick-Aktion aus. Wéahlen Sie in der Dropdown-Liste Trend-Viewer
auswahlen den Eintrag TrendViewer1 und Ein-Modus aus.

4. Wahlen Sie das Trend-Viewer-Objekt aus und klicken Sie auf die Registerkarte Aktionen.
Waébhlen Sie Trend-Viewer-Verlauf fur die Maus ab-Aktion aus. Wéahlen Sie aus der
Dropdown-Liste Trend-Viewer auswéhlen den Eintrag TrendViewerl und Aus-Modus aus.

7.4 Verlaufs-Trend-Viewer testen

1. FuhrenSiedasProjektaus.

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

FerH A

Trend Viewer History 09:09:56

2. Prifen Sie, ob Sie mitder Schaltflache "Trend-Viewer-Verlauf" zum Verlaufs-Trend-Viewer
umschaltenkdnnen.

3. Wechseln Sie zurtick zum Echtzeit-Trend-Viewer, indem Sie auf das Trend-Viewer-Objekt
klicken.
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8 ALARMVERWALTUNG

Alarme werden verwendet, um den Bediener auf Ereignisse hinzuweisen, die sofortiges Handeln
erfordern. Ein Alarm wird aktiviert, wenn eine bestimmte Bedingung erfulltist. Ein Alarmzustand ist
als logische Bewertung eines Tagwerts ausgelegt. Alarme kénnenin Gruppen unterteilt werden,
um Prioritaten zu erzeugen.

Ziel

¢ Alarmliste konfigurieren und Alarmobjekt erstellen.

8.1 Alarmanzeige

Bei einer Alarmaktivierung erscheint die Alarmanzeige, um den Bediener zu benachrichtigen. Dies
geschieht unabhéngig davon, welche Seite aktivist.

Das Aussehen der Alarmanzeige hangt vom aktuellen Alarmstatus ab.

Wahlen Sie Allgemeine Einstellungen auf der Seite Alarmservereigenschaften aus, um
festzulegen, welche Alarmstatuswerte in der Alarmanzeige erscheinen sollen.

Die Alarmanzeige zeigt den kritischsten Alarm in der Liste mitfolgenden Angaben:

« Rotblinkend, wenn ein aktiver, nicht bestatigter Alarm vorhandenist.

« Grunblinkend, wenn keine aktiven Alarme, aber inaktive, nicht bestatigte Alarme vorhanden
sind.

¢ Grunblinkend, wenn nur aktive, bestatigte Alarme vorhanden sind.

Die Alarmanzeige wird ausgeblendet, wenn alle Alarme bestatigt wurden und sich wieder im inaktiven
Zustand befinden.
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8.2 Alarmserver

« Klicken Sie im Projekt-Explorer auf Alarmserver, um die Alarmserver-Konfigurationsseite zu
offnen.

8.2.1 Alarmgruppen

Die Registerkarte Alarmgruppen dient zur Einrichtung mehrerer Alarmgruppen, z.B. wenn ein
Projekt eine separate Alarmverwaltung fir unabhéngige Funktionen erfordert. In diesem Beispiel
wird die Standardalarmgruppe verwendet.

8.2.2 Alarmelemente

1. Wechseln Sie zur Registerkarte Alarmelemente. Filigen Sie Alarme auf der Grundlage der Tags
inder Controller-Tagliste hinzu.

2. Definieren Sie direktin der Alarmliste ein digitales Tag (mitder Bezeichnung BoolAlarmTag),
indem Sie in der Tagauswabhlliste auf Hinzuftigen klicken.

Dieses Tagistintern, es seidenn, es wird auf der Seite fir die Tagkonfiguration mit einem
Controller verbunden. Eininternes Tag kann fur dieses Projektbeispiel problemlos verwendet
werden. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel Interne Tags.

a

J Alarmelemente || Alarmgruppen ]

J Home |

Hinzufiigen - Laschen | Einstellungen..| |Auswahl anzeigen... = Import... v}
\ Default |

Mame Text Tag Ausdruck | Bedingung Triggerwert | Verlauf Bestatigung erforderlich
Alarmelementd  Max. Wert  MeterAndSlider GreaterThan 90 v &
Alarmelementl  Boole-Tag BoolalarmTag EqualTo T [# Vv
Alarmelement2  Zahler 10 Zahler EqualTo v &
Alarmelement3 | Zahler 20 -+ Zahler - = EqualTo - F WV

3. Lassen Siedie SpaltenfurBestatigung erforderlich und Verlauf aktiviert. Lassen Sie die
anderen Felder leer.

4. \ergewissern Sie sich, dass alle Alarmtags Uber die Projektseiten gesteuert werden kénnen
oder dass sie von anderen Mechanismen ausgelost werden (der Z&hler16st Alarmitem2 und
Alarmltem3 nach jeweils 10 bzw. 20 Sekunden aus).

5. Positionieren Sie links neben dem Trend-Viewer-Objekt eine Schaltflache. Benennen Sie die
Schaltflache "Alarm einstellen”.

6. Behalten Sie die Auswahl der Schaltflache bei. Wahlen Sie auf der Registerkarte Aktionen inder
Gruppe Controller die Option Tag umschalten aus der Dropdown-Liste fur die Klick-Aktion aus.
Waéhlen Sieim Feld Tag auswé&hlen den Eintrag BoolAlarmTag aus.
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8.3 Alarm-Viewer

Offnen Sie Screen?2 fiir die Bearbeitung auf dem Desktop.
Wahlen Sie inder Gruppe Objekte den Alarm-Viewer aus und platzieren Sie ihn auf der Seite.
Die Anordnung der Spalten und Schaltflachen kann in einem Alarmobjekt angepasst werden.

3. Wahlen Sie das Alarmobjekt auf der Seite aus und klicken Sie auf die Registerkarte Allgemein.
Klicken Sieinder Gruppe Schaltflachen auf Position und wahlen Sie die Anordnung der
Schaltflachen am oberen Rand aus.

4. Passen Siedie GroR3e so an, dass alle Controls der Schaltflachenim Alarmobjekt sichtbar sind.

5. Verwenden Sie Spalten anzeigen inder Gruppe Einstellungen, um Alarminformationen und
Spaltenanordnung im Alarm-Viewer anzupassen.

8.4 Alarmtest ausfihren

1. FuhrenSiedasProjektaus.
2. FidhrenSie einen Testdurch, umdie Alarme auszuldsen.

Ack Selected l Ack All ‘ l Clear ‘ l Filter Info ‘ l I ‘
Name Zustand Text Akfive Zeit Normale Zeit Inakfive Zeit Bestatigte Zeit
Alarmelement2 Inactive Zahler 10 2011-01-05 08:54:39 2011-01-05 08:54:40
[Alarmelemento ~ Acknowledge Max.Wert 2011010508426 2011-01-0508:54:34 |
Alarmelement2  Inactive Zahler 10 2011-01-05 08:54:09 2011-01-05 08:54:10
[Alarmelementi Active  BooleTag  zoil0l-0soes:ds ]
Alarmelement2  Inactive Zahler 10 2011-01-05 08:49:57 2011-01-05 08:49:58

Active: 1 Inactive: 3 Ack: 1 Normal: 0 [5/ 5]

3. Betatigen Sie die Schaltflache Ack All (Alle best.) und beobachten Sie die Alarmanzeige.

4. \ergewissern Sie sich, dass alle Alarmtags inaktiv sind. Betatigen Sie die Schaltflache Ack All
(Alle best.),umalle Alarme zu bestatigen

5. Betéatigen Sie Clear (L6schen), um alle Alarme mit einem normalen Status (bestétigt und inaktiv)
zuléschen.
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9 REZEPTE

Rezepte werden verwendet, um eine vordefinierte Taggruppe in einem Arbeitsgang zu setzen oder zu
speichern.

Ziel

o Rezepte erstellen und verwenden, um mehrere Werte zu &ndern.

9.1 Rezepttags erstellen

< Erstellen Sie eine Gruppe von Controller-Tags, die das Rezept beeinflussen soll. Verwenden Sie
drei Ganzzahlwerte, um Gewicht, LAnge und Breite eines imaginéren Elements einzustellen.

r

Tag Controller

Mame Datentyp Zugriffsrecht | Datentyp Controller 1
Meterandslider DEFALLT Readrite IMNT 16 Do

Tag2 DEFALLT ReadWrite INT 16 D1

Zahler DEFALLT Readrite INT 16 ca
BoolalarmTag DEFALLT ReadWrite DEFALLT

Gewicht DEFALLT ReadWrite INT1& D2

Lange DEFALLT Readrite IMNT 16 D3

EFALLT ReadWrite INT15 B

Kollmorgen | Juli2013 29




Kollmorgen Visualization Builder| REZEPTE

9.1.1 Seitehinzufiigen

1. Offnen Sie den Navigationsmanager. Fiihren Sie den Cursor (iber Screenl und ziehen Sie eine
Verknipfung zu einer leeren Stelle im Navigationsbereich der Seite.

Mavigationsmanager - X

Eine neue Seite (Screen4) wird im Projekt erstellt.

2. Offnen Sie Screen4 und wechseln Sie zur Registerkarte Home. Wéhlen Sie in der Gruppe Seite
inder Dropdown-Liste Hintergrundseite den Eintrag Screen3 aus.

Dies ermdglicht die Navigation von Screen4 zu Screenl.

9.1.2 Navigationsschaltflachenanpassen

« Offnen Sie Screenl. Wahlen Sie die Schaltflache Screen4 (links oben) aus und verschieben Sie
sie so, dass die darunterliegende Schaltflache (Screen2) vollstandig sichtbar wird.
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9.2 Neue Objekte

1. Offnen Sie Screen4 firr die Bearbeitung auf dem Desktop und fiigen Sie einen Schieberegler
hinzu.

2. Rechtsklicken Sie aufden Schieberegler und fihren Sie den Cursor tiber Tag auswéhlen...,um
die Dropdown-Liste des Controllersin der Minisymbolleiste zu 6ffnen. Wahlen Sie Gewicht aus.

Dadurchwird das Tag "Gewicht" mitdem Objekt verkniipft und die Liste wird geschlossen.

3. Dricken Sie die Strg-Taste und ziehen Sie den Schieberegler tiber die Seite, um ihn zu kopieren.
Positionieren Sie den neuen Schieberegler und verkniipfen Sie ihn mitLange. Wiederholen
Sie denVorgang fur das Tag Breite.

9.2.1 Informationenanzeigen

Es kdnnen Informationen dazu angezeigt werden, mitwelchem Tag ein Objekt verknipftistund ob
Dynamiken oder Aktionen fir das Objekt konfiguriert sind, indem Sie im Desktopbereich auf die
Schaltflache Informationen ein-/ausblenden klicken oder die Tastenkombination Strg + D driicken.

« Dricken Sie Strg + D auf der Tastatur, um zu kontrollieren, ob die Tags korrekt mitden
Schiebereglern aufder Seite verbunden sind.

Gewicht

10 20 30 40 60 70 80 90 100

II-'-H-I*I-'-I-PI-'-I*I-H*I—H

Lange

10 20 30 40 60 700 80 90 100

II#W%

Breite

10 20 30 40 60 70 &0 90 100

II#W%

9.3 Rezeptelemente

1. Klicken Sie aufder Registerkarte Einfliigen auf Rezept, um ein neues Rezept hinzuzuflgen.

Die Rezeptkonfigurationsseite 6ffnet sich im Desktop. Das neue Rezeptist ebenfallsim
Projekt-Explorer verflgbar.
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2. Geben Sie auf der Registerkarte Tagkonfiguration eine Gruppe von Tags ein, dieim Rezept
eingerichtetwerden soll.

-

Marme Tag
Redpeltem1 Gewicht
Recpeltem2 Lange
» iRecipeltem3 { Breite -

9.4 Rezeptspeichern

1. Offnen Sie Screen4 fiir die Bearbeitung im Desktop und platzieren Sie eine Schaltflache neben
der Schiebereglergruppe fur die Rezepttags. Benennen Sie die Schaltflache "Rezept speichern”.

2. Wabhlen Sie aufder Registerkarte Aktionen in der Gruppe Rezept die Option Rezeptspeichern
aus der Dropdown-Liste fir die Klick-Aktion aus. Vergewissern Sie sich, dass Recipel
ausgewabhltist.

3. Lassen Sie Rezeptdaten frei.

9.5 Rezeptladen

1. Offnen Sie Screen4 fiir die Bearbeitung im Desktop und erstellen Sie eine Kopie der Schaltflache
"Rezept speichern”.

2. Benennen Sie die Schaltflache in "Rezeptladen” umund laden Sie Recipel, indem Sie es fur
die Klick-Aktion Rezept laden auswahlen.

3. Lassen Sie Rezeptdaten frei.

9.6 Rezeptdaten

Erstellen Sie ein vordefiniertes Rezept, indem Sie Werte auf der Registerkarte Laufzeitdaten der
Rezeptkonfigurationsseite definieren.

1. Offnen Sie die Rezeptkonfigurationsseite, indem Sie im Projekt-Explorer auf Recipel klicken.

2. Kilicken Sie aufdie Registerkarte Laufzeitdaten. Geben Sie dieim Rezept zu definierenden
Tagwerte ein. Geben Sie einen Namen (Rezepttitel bei der Ausfihrung) fir das Rezeptein.

-

Rezepttitel bei der Ausfilhrung Recpelteml Recipeltem2 Recpeltem3

Buch 2 25
I|mv 30 451

3. Offnen Sie Screen4 fiir die Bearbeitung. Platzieren Sie eine neue Schaltflache neben der
Schiebereglergruppe. Benennen Sie die Schaltflache "Buch laden".

4. Wahlen Siein der Dropdown-Liste Klick den Eintrag Rezept laden aus.
5. Wahlen Sie Recipelund Buch fir die Rezeptdaten aus.
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9.7 Rezepttestausfiuhren

1. Fudhren Siedas Projektaus.

2. Testen Sie die Einstellung der Schieberegler auf verschiedene Werte und speichern Sie die Werte
inden Rezepten.

3. Testen Sie das Ladender Rezepte.
Prufen Sie, ob sich die Schieberegler je nach den Rezeptwerten &ndern.
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10 DYNAMIK

Dynamische Objekteigenschaften werden verwendet, um Objekte auf der Grundlage der
Controller-Tagwerte zu verschieben und anzupassen.

Ziel
e GroReund Farbe eines Objekts anhand der Tagwertédnderungen anpassen.
10.1 Objekterstellen
« Offnen Sie Screen4 fiir die Bearbeitung. Wahlen Sie in der Gruppe Objekte auf der Registerkarte

Home den Eintrag Rechteck (Rectangle) aus und platzieren Sie ein kleines Quadrat unter der
Schiebereglergruppe fur die Rezepttags.

20 30 40 50 70 80 90 100

SOl

Rezept laden 20 30 40 50 70 B0 90 100
[
H %

Buch laden

20 30 40 50 70 80 90 100

\I%
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10.2 ObjektgroRe &ndern

1.

Wahlen Sie das Quadrat aus. Klicken Sie auf der Registerkarte Dynamik auf Gro3e. Wahlen Sie
das Tag Breite fir die Breite und das Tag Lange furdie Hohe aus.

Passen Sie das vergrof3erte Quadrat direkt auf dem Bildschirm an und beachten Sie die
Anderung der Werte im Fenster GroRenanderungsdynamik-Editor.

Stellen Sieinden Feldern fir Tagstartwert die StartgroRenwerte des Quadrats (Startbreite,
Starthdhe) ein. Stellen Sie beide Felder fir Tagendwert auf"100".

GréBendynamik bearbeiten ﬁ
| Dynamik léschen

Breite -|[]

Breite

Tagstartwert Tagendwert

24,00 100,00

Startbreite Endbreite

24,00 100,00

Lange = E]

Hohe

Tagstartwert Tagendwert

24,00 100,00

Starthche Endhohe

24 00 100,00

OK | | Apbrechen
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10.3 Objektfarbe zuweisen

1. Wabhlen Sie das Quadrataus. Klicken Sie in der Gruppe Farbe auf der Registerkarte Dynamik auf
Fullung. Weisen Sie inder Dropdown-Liste Tag auswahlen das Gewichttag zu.

2. Passen Siedie Tagwerte so an, dass sich die Farbe des Quadrats je nach dem Wertdes
Gewichttags andert. Fur das Beispielim untenstehenden Bild wird die Fillfarbe in Kombination
mit einem Verlauf verwendet.

Home Projelkt System Einflgen Anzeigen

mE B0 9 4N

Verschieben Grofe Fillung Kontur || Sichtbarkeit Blinken Allgemein

layout

: Start Ende |

- 0 10
11 50

21 90

91 100

10.4 Dynamiktestausfuhren

1. Fuhren Sie das Projekt aus.

2. Fihren Sie einen Testaus, indem Sie die Tagwerte mitden Schiebereglern &ndern und Rezepte
laden. Beobachten Sie Grof3e und Farbe des kleinen Quadrats.
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11 SKRIPT

Skripte werden genutzt, um die Objektfunktionen zu verwalten. Als Skriptsprache wird C# verwendet.

Ziel

e Schaltflache und Textfeld einfligen.
e Skriptfiir die Schaltflache schreiben, um den Textim Textfeld zu &ndern.

11.1 Objektehinzufligen

1. Offnen Sie Screen2 fiir die Bearbeitung und fiigen Sie ein Textfeld (TextBox) aus der Gruppe
Objekte (unter Windows-Controls) hinzu.

2. Platzieren Sie eine Schaltflache auf der Seite und benennen Sie sie "Test schreiben".

11.2 Registerkarte Skript

1. Wahlen Sie die Schaltflache "Test schreiben" aus.

2. Klicken Sielinks untenim Desktopbereich auf die Registerkarte Skript. Dadurch wechseltder
Layout-Anzeigemodus in den Skript-Anzeigemodus.

3. Klicken Sie aufden Knoten Button?2.

Screenl X Screen? X |

- AlamViewer1
-- Button1
=8 E!.n‘tan2

. Mouse Down
. MouseEnter
MouselLeave
‘.. Mouse Up
[+ Screeng

[t Teod Bonc1

4. Doppelklicken Sie aufden Knoten Click, um mitder Eingabe von Skript-Code flir das
Klickereignis fir Button2 zu beginnen.

Eine kontextsensitive Namensvervollstandigungsfunktion (IntelliSense) kann wéhrend der
Eingabe durch Driicken von Strg + [Leertaste] aktiviert werden. Sie wird automatisch ausgelost,
wenn nach einem Code-Elementein Punkt ('.") eingegebenwird.
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5. Geben Sie als Klickereigniscode Folgendes ein:

TextBoxl.Text= "Test";

C#-Code aufder Registerkarte Skript:

public partial clas= Screen’d
i

void Button? Click(System.Cbject sender, System.Ewventirgs e)
{

TextBoxl.Text= "Test™;:

11.3  Skriptausfuhren

1. Fdhren Sie das Projektaus.

2. Klicken Sie aufdie Schaltflache Test schreiben und prifen Sie, ob die dem Skript-Code
zugewiesene Zeichenfolge nunim Textfeld erscheint.
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12 INTERNETAGS

Interne Tags kénnen zur Berechnung von Werten verwendet werden, die im Controller nicht
unbedingt dargestelltwerden missen, wie z.B. Informationen, die nur flir den Bediener bestimmt
sind.

Ziel

e Skriptschreiben,um den Bereich anhand der Tags Lange und Breite zu berechnen.
e Ergebnis miteineminternen Tag anzeigen.

12.1 InterneTags hinzufligen

* KlickenSieimProjekt-Explorer auf Tags.
Auf dem Desktop erscheint die Seite fur die Tagkonfiguration.

12.1.1 Bereichstag

« Fiigen Sie ein Tag hinzu und nennen sie es "Bereich". Andern Sie den Datentyp zu FLOAT
(FlieBkommazahl). Der Datentyp fur dieses und das folgende Tag wird fir das Tag festgelegt,
nichtjedoch firden Controller.

12.1.2 Berechnungstag

¢ Fugen Sie ein Tag hinzu, nennen Sie es "Berechnung" und wahlen Sie den Datentyp BIT aus.

Tag Controller
Mame Datentyp Zugriffsrecht | Datentyp Caontroller 1
Meterandslider DEFALLT ReadWrite INT 186 Da
Tag2 DEFALLT ReadWrite INT 18 D1
Zahler DEFALLT ReadWrite INT15 Co
BoolAlarmTag DEFALLT ReadWrite DEFALLT
Gewicht DEFALLT ReadWrite INT 18 D2
Lange DEFALLT ReadWrite INT15 D3
Breite DEFALLT ReadWrite INT16 D4
Bereich FLOAT ReadWrite DEFALULT

1 |Berechnung Ell'l'v Readrite DEFALLT

Wenn Sie die Controller-Spalte leer lassen, bleibt das Tag intern und wird nicht mit einem
Controller verbunden.

¢ Wechseln Sieinden Skript-Anzeigemodus und suchen Sie das Tag Berechnung. Klicken Sie
aufden Tagknoten Berechnung und doppelklicken Sie, um den Knoten Value Change zu 6ffnen.

Fur den Zugriff auf Daten und Methoden im C#-Steuerungscode wird das Schlisselwort
"Globale" verwendet. Das Beispiel verwendet eine explizite Typumwandlung ("(doppelt)"), was
fureinen Uberladenen Operator (Multiplikation) notwendig ist.
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* Berechnen Sie denBereichim Knoten Value Change:

Globals.Tags.Area.Value =
(doukble) Globals.Tags.Length.Value *
(double) Globals.Tags.Width.Value / 100;

12.2 Analoges numerisches Objekt erstellen

1. Offnen Sie Screen4 fiir die Bearbeitung. Platzieren Sie einanaloges numerisches (Analog
Numeric) Objekt unter der Schiebereglergruppe fir die Rezepttags, das sich nicht mit dem
Rechteckobjekt iberschneidet.

2. Rechtsklicken Sie auf das analoge numerische Objekt und verbinden Sie es mitdem Tag
Bereich.

3. Behalten Sie die Auswahl des Objekts bei, wahlen Sie Dezimal (Decimal) als Anzeigeformat
aus undlegensiedie Anzahl der Dezimalstellen aufder Ribbon-Registerkarte Allgemein auf

2 fest.
- Home Projekt System Einfiigen Anzeigen Dynamik Allgemein Aktionen
Ganzzahl = f Prafix Tag auswahien... - Schriftgrad automatisch anpassen EEEE Bei Eingabe Bei Anzeige
Zeichen begrenzen auf 10 Suffix Sicherheitsgruppen ausy = Bedienereingabe deaktivieren _ = Untere Grenze 0

cll

|
| Anzahl der Dezimalstellen 1 - Transparent Obere Grenze

4. Verwenden Sie ein Textobjekt fir einen erklarenden Text (z.B. "Bereich:") in Verbindung mitdem
analogen numerischen Objekt.

12.2.1 Berechnungstrigger

Offnen Sie Screen4 fir die Bearbeitung. Wahlen Sie das Rechteckobjekt aus.

Waéhlen Sie auf der Registerkarte Aktionen in der Gruppe Controller die Option Tag
umschalten aus der Dropdown-Liste fur die Maus ab-Aktion aus. Wéhlen Sie das Tag
Berechnung aus.
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12.3 Internen Tagtestausfiihren

1. Fudhren Siedas Projektaus.

2. Testen Sie die Einstellung der Schieberegler auf verschiedene Werte. Klicken Sie aufden
dynamischen Rechteckbereich und beobachten Sie die Anderung der analogen numerischen

Steuerung.

20 30 40 50 70 B0 S0 100

H%*%%*%%I%*%%

20 30 40 50 70 B0 90 100

%ﬁ‘%%%%%l%‘%%

Bereich:

‘ 45,24
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13 OBJEKTBROWSER

Im Objektbrowser kénnen alle auf einer Seite enthaltenen Objekte per Ubersicht angezeigt werden.

Ziel

*  Objekte Gibereinander positionieren
*  Objekte sperren
*  Objekte unsichtbar machen

13.1 Grafikelementhinzufligen

Offnen Sie Screen4 fiir die Bearbeitung.
Wahlen Sie aus der Gruppe Objekte auf der Ribbon-Registerkarte "Home" das Rechteck aus.

3. Passen Siedie GroRe des Rechtecks so an, dass es als Hintergrund fiir die Schieberegler- und
Schaltflachengruppe dient.

Das Rechteck verdeckt die anderen Objekte jetzt vollstandig.

13.2 Objektbrowserverwenden

1. Wabhlen Sie aufder Ribbon-Registerkarte "Anzeigen" die Option Objektbrowser aus.

2. Klicken Sie bei ausgewéahltem Rechteck so lange aufdie Schaltflache Objekt nach hinten, bis
alle Schaltflachen und Schieberegler sichtbar sind.

Objektbrowser > B X

0a
| Objekt nach hinten i

cRToutan

ok |Button3

o—Sliderl

12}!—\na logMurmericl

ab Textl

o—5lider2

o—5lider3

F=Rectanglel +

3. Klicken Sie beiausgewahltem Rechteck auf die Schaltflache Sperren.
4. Versuchen Sie, das Rechteck durch Ziehen auf der Seite zu verschieben.

Das Objektist gesperrtund kann nicht verschobenwerden. Es kann auf keinerlei Weise
ausgewahltwerden.

5. Wabhlen Sie eine der Schaltflachen aus und klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit.

Die Schaltflache istausgeblendet. Wird das Projekt in Kollmorgen Visualizer RT ausgefiuhrt,
erscheint das Objekt wie normal.
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14 MEHRFACHTEXTE

Mit Textobjekten kénnen Textinformationen angezeigt und Anderungen in Controller-Tags
verdeutlicht werden.

Ziel

*  Abweichende Textmeldung anzeigen, die die Anderungen des berechneten Bereichs verdeutlicht.

14.1 Textekonfigurieren

1. Offnen Sie Screen4 fiir die Bearbeitung. Wéhlen Sie das Textobjekt mit der Bezeichnung
"Bereich:"aus und klicken Sie auf die Registerkarte Allgemein.

2. Klicken Sieinder Gruppe Text auf Texte konfigurieren. Erstellen Sie eine Verkniipfung des
Texts mitdem Tag Bereich.

3. Fugen Sie Textzeichenfolgen hinzu und bearbeiten Sie die Intervalle, wie im Beispiel unten
gezeigt.

Texte kenfigurieren @
Bereich - C]

| Hinzufiigen | | Loschen |
Text Startwert Endwert
Kleiner Bererich: ] 32
Mitterer Bereich: 33 65
Grofer Bereich: 66 a3
% {Sehr grofer Bereich: 99 100

[ 0K | [ Abbrechen |

Mit der Standardeinstellung fur das Textobjekt, Automatisch anpassen muss das Objekt nicht
angepasstwerden, damit die lAngste Zeichenfolge bei der Ausfihrung passt.
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14.2 Mehrfachtextetesten

1. Fudhren Siedas Projektaus.

2. Testen Siedie Einstellung der Schieberegler auf verschiedene Werte. Klicken Sie auf das
dynamische Rechteck und beobachten Sie die Anderung der analogen numerischen Steuerung.
Kontrollieren Sie, ob der Text ebenfalls aktualisiert wird.

20 30 40 50 60 70 B0 90 100

H%%%*%‘ﬁl%%%

20 30 40 50 o0 70O 80 90 100

H%ﬁ%f%f%#%l#%%%

Mittlerer Bereich:

] 140
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15 SICHERHEIT

Der Zugriff auf Objekte und Aktionen im Projekt kann durch Sicherheitsgruppen und
Benutzerpassworter eingeschranktwerden.

Ziel

e Benutzernamen hinzufiigen und Passwdorter festlegen.
¢ An-und Abmeldesteuerung einrichten.
e Zugriffaufdie Rezeptverwaltung beschréanken.

15.1 Sicherheitskonfiguration

» Klicken Sieim Projekt-Explorer auf Sicherheit, um die Konfigurationsseite zu 6ffnen.

15.1.1 Sicherheitsgruppen

Die Sicherheit wird verwaltet, indem Benutzer in Sicherheitsgruppen eingeteilt werden. Diese
werden auf der Registerkarte Gruppen konfiguriert. In diesem Beispiel werden die beiden
Standardsicherheitsgruppen Administratoren (Administrators) und Bediener (Operators)
verwendet.

15.1.2 Benutzer

1. Wabhlen Sie aufder Sicherheitskonfigurationsseite die Registerkarte Benutzer aus.

2. Fugen Sie einen Benutzer hinzu, der beiden Sicherheitsgruppen — Administratoren und
Bedienern—angehort.

3. Fugen Sie einen weiteren Benutzer hinzu, der nur der Gruppe "Bediener" angehort.

-

Benutzername Passwort Beschreibung Gruppen
Administrator EEEERE Administrators
SuperlJser e—— Administrators, Operators
¥ |Userl Eopxy Operators -
Hinweis:

Das Passwort wird mit Sternchen dargestellt, wenn Sie das Passworteingabefeld verlassen.
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15.2 Anmeldeverhalten beiverweigertem Zugriff

Es kann ein Anmeldedialogfeld angezeigt werden, wenn ein Benutzer versucht, auf ein Objekt
zuzugreifen, auf das lediglich die Benutzergruppe zugreifen darf, zu der der Benutzer gehort.

1. Wechseln Sie zur Registerkarte Benutzer und klicken Sie auf die Schaltflache Einstellungen.

2. Wahlen Sie unter Aktion bei verweigertem Zugriff Anmeldedialogfeld anzeigen und unter
Sichtbarkeit Normal aus.

15.3 Abmeldeschaltflacheerstellen

Offnen Sie Screen3 (Hintergrundseite) fiir die Bearbeitung.

Platzieren Sie eine Schaltflache neben der Schaltflache "Startseite". Benennen Sie die
Schaltflache "Abmelden".

3. Wabhlen Sieinder Gruppe Sicherheit die Option Abmelden aus der Dropdown-Liste fir die
Klick-Aktion aus.
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15.4 Objektsicherheit

1.

Offnen Sie Screen4 firr die Bearbeitung.

15.4.1 Administratoren

1.

15.4.2 Benutzer

1.

Rechtsklicken Sie auf die Schaltflache Rezept speichern und wéhlen Sie unter
Sicherheitsgruppen auswahlen den Eintrag Administrators (Administratoren) aus.

Rechtsklicken Sie auf die Schaltflache Rezept speichern und wéhlen Sie unter
Sicherheitsgruppen auswahlen den Eintrag Operators (Bediener) aus.

15.5 Sicherheitstest ausfiihren

1.
2.

8.
9.

Fuhren Sie das Projektaus.

Stellen Sie per Test sicher, dass es nicht mehr moglich ist, Rezepte ohne Anmeldung zu laden
oder zu speichern. Prifen Sie, ob sich das Anmeldedialogfeld 6ffnet, wenn eine der Schaltflachen
betatigt wird.

Melden Sie sich als Administrator an und speichern Sie ein Rezept.

Laden Sie testweise ein Rezept.

Das Anmeldedialogfeld 6ffnet sich.

Melden Sie sich als Userl an undladen Sie ein Rezept.

Speichern Sie testweise ein Rezept.

Das Anmeldedialogfeld 6ffnet sich.

Melden Sie sich als SuperUser an. Speichernundladen Sie Rezepte testweise.

o= !
[%} Login
F!'l;lsva-r Mame -\
[SuperUser "l
Passward
e o Wword
L J
Gl @l
\ F
N -
Melden Sie sich ab.

Stellen Sie sicher, dass es nicht mehr mdglich ist, Rezepte zu laden oder zu speichern.
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16 FUNKTIONSTASTEN

Funktionstasten kénnen verwendet werden, um Aktionen und Skripte auszufthren. So kannder
Bediener unabhangig von der aktiven Seite Daten und Seitenfunktionen prifen.

Funktionstasten kénnen auch als lokale Funktionstasten konfiguriert werden. Dadurch gelten Sie flr
einzelne Seiten. Indiesem Kapitel werden globale Funktionstasten verwendet.

=

Funktionstastenkontext
@ Global ) Seite Seite auswihlen... E
Ziel

o Aktionen fuir Funktionstasten zum Seitenwechsel, zum Festlegen von Controller-Tagwerten, fir die
Rezepturverwaltung und zur Anzeige des Anmeldedialogfelds programmieren.
*  Funktionstasten fur die Ausfuihrung von Skripten programmieren.

16.1 Funktionstastenaktionen definieren

1. Klicken SieinderRibbon-Registerkarte Einfligen auf Funktionstasten.

16.1.1 Seiteanzeigen

1. Klicken Sie unter Aktion inder Zeile fir Funktionstaste F1 auf ..., um das Dialogfeld
Eigenschaften zu 6ffnen. Klicken Sie auf Hinzufigen und wahlen Sie in der Gruppe Seite auf
dem Dialogfeld Neue Aktion die Option Startseite anzeigen aus.

2. Kilicken Sie aufdie Zeile fir Funktionstaste F2. Wahlen Sie als Aktion Seite anzeigen undinder
Dropdown-Liste mit Seiten den Eintrag Screen2 aus.

3. Konfigurieren Sie Funktionstaste F3 so, dass sie Screen4 anzeigt.
16.1.2 Sicherheit

« Kilicken Sie auf die Zeile fur Funktionstaste F4. Wahlen Sie in der Gruppe Sicherheit als Aktion
Anmelden aus.

16.1.3 Controller-Tagwerte festlegen

1. Klicken Sie aufdie Zeile fur Funktionstaste F5. Legen Sie inder Gruppe Controller als Aktion
Analog einstellen fest. Wahlen Sie aus der Dropdown-Liste Tag auswahlen das Tag Gewicht
aus. Geben Siedenanalogen Wert50 an.

Kollmorgen | Juli2013 48



Kollmorgen Visualization Builder | FUNKTIONSTASTEN

2. Konfigurieren Sie die Funktionstasten F6 und F7 so, dass die Tags Lange und Breite gesteuert

werden.

16.1.4 Rezept

» Konfigurieren Sie Funktionstaste F8 so, dass Recipel geladen wird. Konfigurieren Sie
Funktionstaste F9 so, dass Recipel gespeichertwird. Lassen Sie Rezeptdaten frei.

16.1.5 Zeitzone, Region und Sommerzeitumstellung einstellen

« Konfigurieren Sie die Funktionstaste F10 so, dass Zeitzone, Region und Sommerzeitumstellung
eingestelltwerden. Die Aktion befindet sichinder Gruppe Andere.

Funktionstaste
F1
F2
F3
F4
F5
Fa
F7
Fa
]
g |Fi0

Aktionen

Show Start Screen
Show Screen
Show Screen
Login

Set Analog

Set Analog

Set Analog

Load Recipe

Sawve Recipe

ESetTlme Zone, Region and Daylight Saving

Abbildung 16-1: Startseite anzeigen
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16.2 Funktionstasten-Skripte definieren

Funktionstasten kdnnen ebenfalls als Skript-Trigger verwendet werden.

16.2.1 Bereichsberechnung

Programmieren Sie eine Funktionstaste mitder Bereichsberechnung fir das Rechteckobjekt:

1. Klicken Sie aufdie Zeile fur Funktionstaste F11. Wahlen Sie den Ansichtsmodus Skript aus,
indem Sie unten auf der Seite auf die Registerkarte Skript klicken.

2. Klicken Sie aufden Knoten F11 und doppelklicken Sie auf seinen Knoten KeyDown.
3. Berechnen Sie den Bereich fir das Taste ab-Ereignis mitfolgendem Code:

Globals.Tags.Area.Value =
(doukble) Globals.Tags.Length.Value *
(double) Globals.Tags.Width.Value / 100;

Durch die Nutzung eines Funktionstasten-Skripts muss kein separates Triggertag (Berechnung)
verwendetwerden.

16.2.2 Alle Alarmebestatigen

Programmieren Sie eine Funktionstaste mit"Alle Bestéatigen" fuir Alarme:
1. Wabhlen Sie den Knoten KeyDown fur Funktionstaste F12 aus.
2. Geben Sie denfolgenden Taste ab-Ereigniscode ein:

Glokals.AlarmServer.hcknowledge () 7

C#-Code auf der Registerkarte "Skript":

public partial class FunctionKeys

{

wvoid Fll EKeyDown (System.Object sender, System.EventhArgs e)

{
Globals.Tags.Area.Value =
{double) Glokals.Tags.Length.Value *
(doukble) Globals.Tags.Width.Value /100;

wvoid F12 KeyDown (System.Object sender, System.Eventirgs e)

i
Globals.AlarmServer.Acknowledge () ;

16.3 Funktionstastentestausfiihren

1. Fudhren Siedas Projektaus.
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2. Uberpriifen Sie, ob die definierten Funktionstasten (auf der PC-Tastatur) die definierten Aktionen
durchfiihren.

Kollmorgen | Juli2013 51




Kollmorgen Visualization Builder | QUERVERWEIS

17 QUERVERWEIS

Das Querverweiswerkzeug bietet eine Ubersicht iiber die Verwendungsorte bestimmter Tags im
aktuellen Projekt.

Ziel

Schnellsuche nach allen Vorkommen eines bestimmten Tags.

17.1 Querverweiswerkzeugverwenden

1. Wabhlen Sie auf der Konfigurationsseite Tags das Tag MeterAndSlider aus und klicken Sie auf die
Schaltflache Querverweis.

Das Querverweiswerkzeug wird angezeigt.

Querverweis

Tags.MeterAndSlider

> 1 X

Screenl.CircularMeterl (Value)
Screenl.Sliderl (Walue)

Screenl Trendl.Curve 1 (Valug)
TrendDataloggerl.Loglteml (Value)

Doppelklicken Sie aufdas erste Elementin der Liste.

Die Alarmserver-Konfigurationsseite 6ffnet sich auf dem Desktop.
Doppelklicken Sie auf das dritte Elementin der Liste.

Screenl 6ffnet sich auf dem Desktop und Sliderl istausgewahlt.
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WISSENSWERTES UBER KOLLMORGEN

Kollmorgenistein fuhrender Anbieter von Antriebssystemen und Komponenten fir den Maschinenbau. Dank
grofRem Know-how im Bereich Antriebssysteme, héchster Qualitat und umfassender Fachkenntnisse bei der
Verkniipfung und Integration von standardisierten und spezifischen Produkten liefert Kollmorgen optimale Lésungen,
die mit Leistung, Zuverlassigkeit und Bedienerfreundlichkeit bestechen und Maschinenbauern einen wichtigen
Wettbewerbsvorteil bieten.

Besuchen Sie www.kollmorgen.com fuir Unterstiitzung beider Lésung lhrer Applikationsaufgabe oder kontaktieren
Sieunsunter:

North America Europe Asia

KOLLMORGEN KOLLMORGEN Europe GmbH KOLLMORGEN

203A West Rock Road Pempelfurtstral3e 1 Rm 2205, Scitech Tower, China
Radford, VA24141 USA 40880 Ratingen, Germany 22 Jianguomen Wai Street

Web: www.kollmorgen.com Web: www.kollmorgen.com Web: www.kollmorgen.com

Mail; support@kollmorgen.com Mail: technik@kollmorgen.com Mail: sales.asia@kollmorgen.com
Tel.: +1-540-633-3545 Tel.: +49-2102-9394-0 Tel.: +86-4006661802

Fax: +1-540-639-4162 Fax: +49-2102-9394-3155 Fax: +86-1065150263

Because Motion Matters™
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