Kollmorgen Visualization Builder
Schnellstartanleitung

AusgabeF, April 2017

Kollmorgen Visualization Builder

Bewahren Sie alle Anleitungen wahrend der gesamten Nutzungsdauer des Produkts als Produktkomponente auf.
Handigen Sie alle Anleitungen kiinftigen Anwendern/Besitzern des Produkts aus.




Historieder Dokumentrevisionen

Ausgabe Bemerkung

A, 08/2010 Vorlaufige Ausgabe

B, 06/2013 Aktualisiert nach Software-Revision 2.0-SP1
C,04/2014 Aktualisiert fur Softwareversion 2.10

D, 11/2015 Aktualisiert fur Softwareversion 2.20
F,04/2017 Aktualisiert nach Software-Revision 2.20-SP2

WICHTIGER HINWEIS

Technische Anderungen zur Verbesserung der Leistung der Gerate ohnevorherige Ankiindigung vorbehalten!
Gedrucktinden USA. Dieses Dokumentist geistiges Eigentum von Kollmorgen™. Alle Rechte vorbehalten. Kein Teil
dieses Werkes darfinirgendeiner Form (Fotokopie, Mikrofilm oder in einem anderen Verfahren) ohne schriftliche
Genehmigung von Kollmorgen™ reproduziert oder unter Verwendung elektronischer Systeme verarbeitet, vervielfaltigt
oder verbreitetwerden.

Kollmorgen | April 2017 2



Kollmorgen Visualization Builder | INHALT

1 Einleitung

0 o 1 0] 1= 6
Nt 0 O 1= T 1 6
1.2 AufbaudesHandbuchs ... 6
2 Installation und Start
2.1 SysStemVOraUSSEIZUNGEN ...ttt ittt et 7
2.1.1 Kollmorgen Visualization Builder ..............oooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiaaaaenns 7
2.1.2 Kollmorgen Visualizer RT ..ot e 7
2.1.3 Besondere Anforderungen furr einige Objekte ..., 9
2.1.4 Aufrufenvon Kollmorgen Visualization Builder aus der Kollmorgen
AUtoMALtISIErUNGS-SUITE ... e 9
2. L D HIIfE 9
3 Neues Projekt
3.1 NeuesProjekterstellen (KVB Standalone) ...........oooiiiiiiiiiiieeenn 10
3.2 Neues Projekterstellen (KASIDE) ..ot 10
3.3 DesKtOPhEreiCh ... 12
3.3.L Projekt-EX IOl e e 13
3.3.2 Ribbon-Gruppenund Controls ...ttt 13
3.3.3 Symbolleiste Schnellzugriff ... 13
3.3.4 Minisymbolleiste und Kontextmenil ..., 13
4 Controller-Tags
4.1 IMPOFtIErENVON TAGS ottt e e ettt e e ettt e e e eea e 14
4.2 Tags hiNZUTUGEN ... e 14
4.3 Projekt SPeICNEIN ... 15
5 Objekte bearbeiten
5.1 Objekte hinzuflgen ... e 16
5.1 MEBSSOBIAL ...t 16
5.1.2 Schieberegler ... 16
5. 1.3 AUSHICN BN e 17
5.1 4 GroBeaNern ... oo 17
5.1.5 AUSSENENANAEIN L. 17
5.2 Projekttestausflinren ... ... e 17
6 Navigation und Seitenwechsel
6.1 SeteNNAVIgatioN ...ttt 18
6.1.1 NaVigatioNSMaNAGET .. ...ttt e et e e eeens 18
6.1.2 Seite NiNZUTUGEN ..o e 18
6.1.3 SeIteNWECNSEl ..o 19
6.2 Hinter-und Vordergrundseite ...........oiiiiiiii e 19
6.2.1 Seite NiNZUfUGEN ..o e 19
6.2.2 Hinter-und Vordergrundseite ...... ..o 19
6.3 Seitennavigationstestausfihren ... 22
7 Trend-Viewer
7.1 Hinzuflgen eines Echtzeit-Trend-VIieWers ...........coiiiiiiiiiiiiii e, 23
.1 KUIVEBN e e e e 23
7.2 Echtzeit-Trend-VieWerteSten ... ...ooiiiii e 24
7.3 Trend-Viewer-Verlauf ... ... 24
7.3, 0 AKLIONEN e 24
7.4 Verlaufs-Trend-VIeWEer teSteN .......ooiiii e 25
8 Alarmverwaltung
8. L AlArMANZEIGE .ottt ettt 26
S A = 14 4 1T =T VT 27
S R AN F= 1 4o (0] ] =] o 27
8.2.2 Alarmelemente ... o 27

Kollmorgen | April 2017 3



Kollmorgen Visualization Builder | INHALT

8.3 Al M-V B BT e 29
8.4 Alarmtestausflnren ... . 29
9 Rezepte
9.1 Rezepttags erstellen ... 30
9.1.1 Seite hiNZUfUGEN .. e 30
9.1.2 Navigationsschaltflachenanpassen ..., 31
0.2 NeUB O K ... e 32
9.2.1 InformationEN anNZEIgEN ... .oiiiei i 32
0.3 ReZEPIEIEMENIE . s 32
0.4 REZEPLSPICHEIN Lo e 33
0.5 REZEPLIAUEN o e 33
9.6 REZEPIAAIEN ..ttt e 33
9.7 Rezepttest ausflnren ... ... 34
10 Dynamik
10.1 Objekterstellen ..o o e 35
10.2 ObjektgrOBE ANUEIN ...t e 36
10.3 Objektfarbe ZUWEISEN ... .o 37
10.4 Dynamiktestausflinren ... e 37
11 Skript
11.1 Objekte RINZUFUGEN ... ee e 38
11.2 Registerkarte SKIipt . ...... e 38
11.3 SKriptausfuNren ..o e 39
12 Interne Tags
12.1 Interne Tags hiNZUfUGEN ... e e 40
12.0.1 BEreiChStAg ...ttt 40
12.1.2 BEreChNUNGSIAG ... .vvvieiiii ettt 40
12.2 Analoges numerisches Objekterstellen ... 41
12.2.1 BereChNUNGSIIQQEr ...t 41
12.3 Internen Tagtestausflhren ... ... e 42
13 Objektbrowser
13.1 GrafikelementhinzufUgen ... e 43
13.2 ObjektbrowSer VerWeNUEN ... .ottt 43
14 Mehrfachtexte
14.1 Texte KONfIQUIIBIEN ... e e e e e 45
14.2 MehrfachtexteteSten ... ..o e 46
15 Sicherheit
15.1 Sicherheitskonfiguration ....... ... e 47
15.1.1 SicherheitSgrupPPEN ... e 47
15.1.2 BENULZET oottt ettt ettt 47
15.2 Anmeldeverhalten beiverweigertem Zugriff ... 48
15.3 Abmeldeschaltflacheerstellen ... ... 48
15.4 ObjektsiCherheit . ........ e 49
15.4.1 AdMINISITALOrEN ...t et 49
15.4.2 BENULZEI ottt ettt ettt 49
15.5 Sicherheitstestausflinren ... ... e 49
16 Funktionstasten
16.1 Funktionstastenaktionendefinieren ... 51
16.1.1 SEItE ANZEIGEN ...ttt 51
16.1.2 SiCherheit ..o 52
16.1.3 Controller-Tagwertefestlegen ..........oouiiiiiiiiiiiii e 52
16. 1.4 REZEP . 52
16.1.5 Zeitzone, Region und Sommerzeitumstellungeinstellen .................... 52
16.2 Funktionstasten-Skripte definieren ... 53

Kollmorgen | April 2017 4



Kollmorgen Visualization Builder | INHALT

16.2.1 BereichShereChnuUNg .......ooiiiiii e 53

16.2.2 Alle Alarme bestatigen .......oiiiii e 53

16.3 Funktionstastentestausflhren ... 54
17 Querverweis

17.1 Querverweiswerkzeugverwenden ............ooiviiiiiiirieii i 55

18 TroubleShOoOtiNg ..........cccimimiiiiie 56.

K 72 o o =Y o o [ 64.

Kollmorgen | April 2017 5



Kollmorgen Visualization Builder | EINLEITUNG

1 EINLEITUNG

Die Kollmorgen Visualization Builder Software dient zur Konfiguration von Advanced Kollmorgen
Interfaces (AKI) und PC-betriebenen Control-Anwendungen einschlie3lich Anwendungen fir IPCs
(Industrie-PCs) von Kollmorgen.

Kollmorgen Visualization Builder enthélt alle grundlegenden Funktionen, die in einer

Anwendung bendtigt werden. Die Funktionen sind getestet und wurden aufder Grundlage der
kundenspezifischen Bedurfnisse und Praferenzen entwickelt.

Vordefinierte Objekte in Kollmorgen Visualization Builder kdnnen verwendet werden, um vollstandige
Prozessabbilder zu erstellen, die einen Uberblick iiber eine komplexe Anwendung geben. Sie kdnnen
die vordefinierten Objekte anpassen oder eigene Objekte erstellen.

Hinweis:

Beider Entwicklung von Anwendungen fur panelbasierte Controller oder ein eigenstéandiges Kollmorgen
HMI-Panel werden die Kommunikationskanéale beim Aufruf der KVB-Software aus der Integrierten
Entwicklungsumgebung (IDE) der Kollimorgen Automatisierungs-Suite™ automatisch konfiguriert.

1.1 Controller

Kollmorgen Bedienoberflachen der AKI-Baureihe sind fiir den Einsatz mit Kollmorgen Controllern
optimiert. Im Folgenden bezieht sich der Begriff,,Controller auf jeglichen Kollmorgen Controller
oder Varianten.

1.1.1 Tags

Datenwerte in einem Controller werden als Tags bezeichnet. Tags kbnnen ebenfalls zum System
gehoren oder alsintern definiert sein. Ein Tag besitzt einen symbolischen Namen und kann aus
verschiedenen Datentypen bestehen.

Mit Tags verbundene Objekte konnen Werte im Controller &ndern. Die Tagwerte kbnnen durch
Anderung des Aussehens der Objekte unterschiedlich widergespiegelt werden. Objekte auf einer
Seite bleiben statisch, bis sie miteinem Tag verbunden werden.

1.2 Aufbau des Handbuchs

Das Quick Start Guide basiert auf einem Projektbeispiel, das die ersten Schritte mit Kollmorgen
Visualization Builder erleichtert. Wenn dieAnweisungen im Beispiel sorgféltig befolgtwerden, sollte
das Ergebnis ein funktionales Projekt sein, das weiterentwickeltwerden oder als Inspirationsquelle
dienenkann. Das Beispiel giltfir einen PC, aber alle Funktionen sind fr alle untersttitzten Panels
vergleichbar.

Detaillierte Informationen zu Kollmorgen Visualization Builder finden Sie in der Hilfedatei, die durch
Driuckenvon F1 aufgerufen werden kann, wéahrend Sie mit der Software arbeiten.

Zu Beginn sind die Anweisungen im Quick Start Guide ausfihrlicher. Wenn Sie sich imVerlauf
desBeispiels mit Kollmorgen Visualization Builder, vertraut machen, kdnnen Anweisungen
zurDurchfuhrung von sichwiederholendenAufgabenkurz sein oder ganz fehlen.
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2 INSTALLATIONUND START

Kollmorgen Visualization Builder wird auf einem Entwicklungs-PC installiert, auf dem Projekte
entwickelt, geplantund kompiliert werden. Das Projektwird danach zwecks Beobachtung und
Steuerung eines Controllers (oder einer Gruppe von Controllern) auf einem HMI Panel oder controller
ausgefihrt.

2.1 Systemvoraussetzungen

2.1.1 Kollmorgen Visualization Builder

Parameter Empfehlung
RAM 2GB
Prozessor 2 GHz odermehr
Betriebssys- = Microsoft Windows 10
tem Microsoft Windows 8.1
Microsoft Windows 7 SP1
Grafikkarte Renderingebene 2:
DirectX-Version Muss mindestens 9.0 sein.
Video-RAM Muss mindestens 120 MB sein.
Pixel-Shader | Die Versionsebene muss mindestens 2.0 sein.

Vertex-Shader Die Versionsebene muss mindestens 2.0 sein.

Mehrfachtexturein- | Die Anzahl der Einheiten muss mindestens 4 betragen.
heiten

2.1.2 Kollmorgen Visualizer RT

Parameter Empfehlung
RAM 1GB
Prozessor 1,3GHz odermehr

Betriebssys- | Microsoft Windows 10

tem Microsoft Windows 8.1
Microsoft Windows 7 SP1

Grafikkarte Renderingebene 2:
DirectX-Version Muss mindestens 9.0 sein.
Video-RAM Muss mindestens 120 MB sein.
Pixel-Shader Die Versionsebene muss mindestens 2.0 sein.
Vertex-Shader Die Versionsebene muss mindestens 2.0 sein.
Mehrfachtexturein- Die Anzahl der Einheiten muss mindestens 4 betragen.
heiten
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Hinweis:
Wenn Benutzerschnittstellenanwendungen auf einem panelbasierten Kollmorgen-Controller ausgefihrt
werden, stellen Sie sicher, dass der USB-Dongle (AKC-HMI-RK-xxx) installiertist.
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2.1.3 Besondere Anforderungenfireinige Objekte

Fir die Verwendung bestimmter Objekte im Kollmorgen Visualization Builder-Projekt sind spezielle
Softwareversionen erforderlich. Die Simulation des Projekts auf dem Entwicklungs-PC kann dariber
hinaus bei bestimmten Zielen Einschrankungen aufweisen.

Objekt Mindestanforderung Simulation auf Simulation auf
Ziel-PC Zielpanel
Medienwieder- Windows Media Player 10 Unterstitzt Nicht unterstitzt
gabe
PDF-Viewer Acrobat Reader9 Unterstutzt Nicht unterstutzt
Webbrowser Internet Explorer 7 Unterstitzt Nicht unterstitzt

2.1.4 Aufrufenvon Kollmorgen Visualization Builder aus der Kollmorgen Automatisierungs-Suite

Sorufen Sie Kollmorgen Visualization Builder auf (KVB-Software):

1. Klicken Sie miteinem rechten Mausklick auf System im IDE Projekt-Explorer der Kollmorgen
Automatisierungs-Suite .

2. Wahlen Sie HMI-Gerat hinzufligen.

3. Kilicken Sie miteinem rechten Mausklick auf das HMI-Gerét, das Sie hinzufligen méchten, und
wéhlen Sie KVB-Panel hinzufligen.

4. Doppelklicken Sie auf das neu hinzugeftigte Panel, um Kolimorgen Visualization Builder zu
starten.

Weitere Informationen finden Sie im IDE Referenzhandbuch der Kollmorgen Automatisierungs-Suite.

2.1.5 Hilfe

Hilfethemenwerden angezeigt, wenn Sie F1 driicken, wahrend Kollmorgen Visualization Builder
ausgefihrtwird.
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3 NEUESPROJEKT

Ziel

*  NeuesProjekterstellen.
e EinnahererBlick auf die Werkzeugfenster und das Layout des Desktopbereichs.

3.1 Neues Projekt erstellen (KVB Standalone)

1. Starten Sie Kollmorgen Visualization Builder und wéhlen Sie Neues Projekt erstellen aus.
Der eingeblendete Assistent fiihrt Sie durch die Erstellung des Projekts.

2. Wabhlen Sie einen Monitor miteiner Auflésung von 1024 x 768 Bildpunkten als Ziel fur die
Anwendung aus. Klicken Sie auf Weiter.

3. Wahlen Sieinder Liste mit Controllern den Eintrag DEMO aus. Klicken Sie auf Weiter.

Der Demo-Controller, einschlieBlich der regularen Tags (Datencontainer) und Zahler wird dazu
verwendet, ein Projekt direkt auf dem Entwicklungs-PC ohne Verbindung zu einem externen
Controller zu erstellen und zu testen.

4. Benennen Sie das Projekt miteinem Namen. Verwenden Sie fur dieses Tutorial DEMO_TEST.
Prufen Sie, ob der vorgeschlagene Speicherort geeignetist. Klicken Sie andernfalls auf
Durchsuchen, um einen anderen Speicherort auszuwahlen.

5. Klicken Sie aufBeenden.

Projektdateien kbnnen an allen Speicherorten in der Computerumgebung abgelegt werden, fuir die
Sie Schreibzugriffsrechte besitzen.

Das Projekt 6ffnet sich automatisch.

Hinweis:

Wenn Sie zusammen mit lhrem Controller ein separates Kollmorgen HMI-Panel verwenden, wird die
Modbus/TCP-Adresse automatisch geladen, sobald Sie Kollmorgen Visualization Builder aus der Automation
Suite IDE heraus aufrufen.

3.2 Neues Projekt erstellen (KAS IDE)

Soerstellen Siein der KAS IDE ein neues Visualization Builder Projekt:

1. RufenSiedie KAS IDE aus dem Windows Startmenu auf:
Start/Programme/Kollmorgen/Kollmorgen Automatisierungs-Suite/IDE.

2. Klicken Sie aufdie Schaltfliche Neues Projekt erstellen oder driicken Sie Str.+N.

3. Wahlen Sieim Controller-Assistenten das Ziel, fir das Sie ein Visualization Builder Projekt
erstellen mdchten, und klicken Sie auf Weiter.

4. Wahlen Sie den Controller (durch Auswahlvon Marke und Protokoll) aus, fir das Sie ein
Visualization Builder Projekt erstellen méchten, und klicken Sie auf Weiter.

5. Wahlen Sie den Speicherort fir Ihr Projekt und klicken auf Beenden.

Die Kollmorgen Visualization Builder Anwendung wird gestartet und das Controller-Panelist hiernach

bereit fur die Gestaltung.
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Soerstellen Sieein Visualization Builder Projekt flir eine Bedienoberflache:

1. ImKASIDE Projekt-Explorerklicken Sie miteinem rechten Mausklick auf System und wahlen
HMI-Gerat hinzufugen.

2. ImDialogfenster ,Neues HMI-Gerat“ wahlen Sie das HMI-Gerét, das Sie erstellen méchten, und
klicken auf OK.
Das HMI-Gerat wird im Projekt-Explorer hinzugefugt.

3. DasKVB-Panelwird zum HMI-Geratim Projekt-Explorer hinzugeflgt.
4. Klicken Sie miteinem Doppelklick auf KVBProject im Projekt-Explorer.
5. Wabhlen Sie Ja, um es mitdem Kollmorgen Visualization Builder zu 6ffnen.

Die Kollmorgen Visualization Builder Anwendung wird gestartet und das HMI-Panel ist hiernach
bereit fur die Gestaltung.
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Der Desktopbereich enthalt Seiten und Konfigurationsseiten fiir Projektkomponenten wie Controller
und Funktionen. Der Desktopbereich stellt jeweils eine Seite oder eine Komponente dar. Wenn
mehrere Seiten oder Komponenten gedéffnet sind, erscheinenim oberen Teil des Desktopbereichs
mehrere Registerkarten. Durch Klicken auf eine Registerkarte wird ihr Inhalt fir die Bearbeitung

aktiviert.

Wenn mehr Registerkarten gedffnet sind als angezeigt werden kdnnen, kdnnen Sie mithilfe der
Navigationspfeile im oberen Desktopbereich zwischenihnen blattern.

Anzeige auf
Abbildung

Desktopbereichskomponente

Beschreibungim Abschnitt

Projekt-Explorer

Ribbon-Registerkarten

Control Gruppen

Controls

Symbolleiste Schnellzugriff

Minisymbolleiste

O /'mMm m oo 0O @ >

Kontextmenu

Projekt-Explorer
Ribbon-Gruppen und Controls

Symbolleiste Schnellzugriff

Minisymbolleiste und Kontextmeni
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3.3.1 Projekt-Explorer

Beim Offnen eines neuen Projekts istim Desktopbereich eine leere Seite aktiv. Der Projekt-Explorer
istaufderlinken Seite angedockt.

3.3.2 Ribbon-Gruppenund Controls

Die Ribbon-Registerkarten befinden sich im oberen Teil des Werkzeugfensters. Jede
Ribbon-Registerkarte enthélt eine oder mehrere Control Gruppen. Jede Gruppe umfasst
verschiedene zugehorige Controls. Mithilfe der Controls knnen Seiten erstellt sowie Einstellungen
fur Objekte und Controls vorgenommen werden.

Wenn Sie nichtan Software mit Ribbon-Registerkarten gewdhnt sind, nehmen Sie sich kurz Zeit,
um sich mitdem Konzept vertraut zu machen.

3.3.3 Symbolleiste Schnellzugriff

Die Symbolleiste Schnellzugriff ist stets obenim Desktopbereich sichtbar. Sie enthaltdie Befehle
Speichern, Rickgangig machen, Wiederholen, Ausfihren und Simulieren, wenn Kollmorgen
Visualization Builder gestartet wird.

3.3.4 Minisymbolleisteund Kontextmenu

Wenn Sie mitder rechten Maustaste auf Objekte in Kollmorgen Visualization Builder klicken,
erscheinen eine Minisymbolleiste und ein Kontextmenu. Die Minisymbolleiste enthélt spezifische
Befehle fir Kollmorgen Visualization Builder, z.B. fiir die Verknipfung von Objekten mit
Controllertags. Das Kontextmeni enthalt Standardbefehle von Microsoft-Anwendungen, wie z.B.
Kopieren, Einfligen usw.

Kollmorgen | April 2017 13



Kollmorgen Visualization Builder| CONTROLLER-TAGS

4 CONTROLLER-TAGS

Ziel

Tagliste fur das Projekt definieren.
Projekt speichern.

4.1 Importierenvon Tags

Wird Kollmorgen Visualization Builder uber die Kollmorgen Automation Suite IDE gestartet, werden
alle gewahlten SPS-Variablen automatisch importiert.

4.2 Tags hinzufiigen

Mit Tags verbundene Objekte kdnnen Werte im Controller &ndern. Die Tagwerte kénnen durch
Anderung des Aussehens der Objekte unterschiedlich widergespiegelt werden. Objekte auf einer
Seite bleiben statisch, bis sie mit einem Tag verbunden werden.

1.

Klicken Sieim Projekt-Explorer auf Tags.

Aufdem Desktop erscheint die Seite fur die Tagkonfiguration. Standardmafiig enthéalt die Tagliste
ein Element.

2. Kilicken Sie aufdas erste Feld (Name) in der ersten Zeile.
Ein Cursor befindet sich neben dem Text Tag1.

3. Dricken Sie [TAB] aufder Tastatur.
Die Auswahlwechselt zum nachsten Feld (Datentyp unter Tags). Sie missen den Datentyp
nichtandern.

Hinweis:

Der Datentyp fiir das Tag kannin einigen Fallen als Darstellungsformat verwendet werden, z.B. zur Anzeige
der korrekten MafReinheit bei der Skalierung. STANDARD entsprichtder Auswahl fiir den Datentyp unter
Controller.

4.

Driicken Sie nochmals [TAB] auf der Tastatur.

Die Auswahl wechseltzum nachsten Feld (Zugriffsrecht). Sie mussen die Zugriffsrechte jetzt
nichténdern.

Dricken Sie nochmals [TAB] auf der Tastatur.

Die Auswahlwechselt zum nachsten Feld (Controller Datentyp unter Controller). Sie missen
den Datentyp jetzt nicht andern.

Drucken Sie nochmals [TAB] auf der Tastatur.
Die Auswahlwechselt zum nachsten Feld (Controller 1).
Geben Sie DOim Feld Controller 1 ein.

Die Eintrage in der Spalte Controller entsprechen den Tags im ausgewahlten Controller. Der
DEMO-Controller enthalt vordefinierte Tags, auf die mittels der jeweiligen Tagadresse zugegriffen
werden kann; so bezeichnet z.B. DO ein Tagfeld mit einer Ganzzahl.
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8. Drucken Sie[TAB], bis die ersten beiden Zeilen vollstandig ausgefiillt sind. Geben Sie D1 fur
das zweite Controllertag ein.

Einige Felder werden automatisch ausgefillt. Bei Bedarfwerden die Werte erhoht. Der Datentyp
andertsich je nach Eingabe in der Spalte Controller automatisch.

9. BenennenSie TaglinMessinstrumentund Schieberegler um.

Hinweis:
DerName eines Tagsisteine ID fur das Tag und kann jede alphanumerische Zeichenfolge sein, die miteinem
Buchstaben beginnt (a-z, A-Z).

Das Tag DO wird im nachsten Abschnitt verwendet, um den Tagwert eines Controllers auf einer Seite
zu steuern und zu beobachten.

4.3 Projektspeichern

1. KlickenSieinderSymbolleiste Schnellzugriff aufdas Symbol Speichern.
Das Projekt wird an dem Ort gespeichert, den Sie beim Erstellen des Projekts ausgewahlt haben.
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5 OBJEKTEBEARBEITEN

Ziel

Schieberegler und Messgerat einfligen.
Formatieren und Ausrichten von Objekten erlernen.
Projekttest, Controller-Tag mit Objekten auf einer Seite steuern und beobachten.

5.1 Objekte hinzufligen

5.1.1 Messgerat

1.

4.

5.

Klicken Sie im Desktopbereich auf Seitel und stellen Sie sicher, dass die Ribbon-Registerkarte
Home im Ribbon-Bereich ausgewahltwurde.

Waébhlen Sie in der Gruppe Objekte einrundes Messinstrument aus. Platzieren Sie dieses an
einer beliebigen Position links oben auf der Seite.

Ziehen Sie an einem Eckgriff, um das Messgerat auf eine geeignete Grol3e anzupassen, wobei
Nadelund Skala des Messgerats deutlich sichtbar sind.

Rechtsklicken Sie auf das Messinstrumentund erweitern Sie die Dropdown-Liste Tag
auswabhlen ...

Waéhlen Sie Messinstrument und Schieberegler aus und klicken Sie auf OK.

5.1.2 Schieberegler

1.

Wahlen Sie aus der Gruppe Objekte einen Schieberegler aus. Sie missen die Gruppe Objekte
eventuell erweitern, indem Sie auf den kleinen Pfeil rechts unten klicken, um den Schieberegler
auszuwéhlen.

Platzieren Sie den Schieberegler direkt unter dem runden Messinstrument auf der Seite.
Rechtsklicken Sie auf den Schieberegler und erweitern Sie die Dropdown-Liste Tag auswéhlen

Wahlen Sie Messinstrument und Schieberegler aus und klicken Sie auf OK.
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5.1.3 Ausrichten

Ein Objekt, das gezogen wird, richtet sich an anderen Objekten aus.

1.

Ziehen Sie den Schieberegler langsam nach oben und unten.
Beobachten Sie, wie der Schieberegler kurz unter dem Messgerat einrastet.
Ziehen Sie den Schieberegler langsam nach links und rechts.

Beobachten Sie, wie der Schieberegler einrastet und wie Ausrichtungslinien erscheinen, wenn
der Schieberegler am Messgerat ausgerichtet wird.

Platzieren Sie den Schieberegler kurz unter dem Messgerat, wobei Sie den linken Rand am linken
Rand des Messgeréats ausrichten.

5.1.4 GroReéandern

1.

Waéhlen Sie die beiden Objekte aus (klicken Sie auf einen leeren Seitenbereich und ziehen Sie
diagonal Uiber die Objekte).

Eine Mehrfachauswahl (Gruppe) enthélt ein Hauptobjekt. Das Hauptobjekt besitzt
einen orangefarbenen Rahmen, die anderen Objekte besitzen blaue Rahmen. Wenn
Formatierungsbefehle auf die Gruppe angewandt werden, dientdas Hauptobjekt als Vorlage.

Wenn das Messgeréat nicht das Hauptobjekt ist:
Klicken Sie darauf, um das Messgerat als Hauptauswahl fiir die Gruppe festzulegen.
Passen Sie nun die Breite der Objekte in der Gruppe an:

Klicken Sie auf das Steuerelement Anordnen inder Gruppe Format der Ribbon-Registerkarte
Home undwéhlen Sie Breite angleichen aus.

5.1.5 Aussehenandern

1.

Wahlen Sie den Schieberegler auf Seitel aus.

Klicken Sie auf die Control Formatvorlagen in der Gruppe Format und wahlen Sie eine neue
Farbformatvorlage aus.

Klicken Siein der Gruppe Format auf den kleinen Pfeil rechts unten, um weitere Einstellungen fir
Kontur, Schatten/Fulleffekte usw. vorzunehmen.

Wahlen Sie das Messgerat auf Seitel aus.

Wechseln Sie zur Ribbon-Registerkarte Allgemein und rufen Sie die Gruppe Stil auf. Probieren
Sie die verschiedenen vordefinierten Formatvorlagen aus und entscheiden Sie, welche Ihren
Wunschen am besten entspricht.

5.2 Projekttest ausfiihren

Das Projekt kann kompiliert und fast jederzeit ausgefiihrt werden. So sind Sieinder Lage, lhre
Entwicklung laufend iterativ zu testen.

1.

Klicken Sieinder Symbolleiste Schnellzugriff auf das Symbol Ausfihren.

Das Projekt wird nun validiert. Wenn keine Fehler gefunden werden, wird es kompiliertund in der
Entwicklungsumgebung ausgefihrt.

Ziehen Sie den Griff des Schiebereglers hinund her.

Dabeide Objekte mitdemselben Tag verbunden sind, passt sich die Nadel des Messgerats dem
sichveréandernden Wertdes Schiebereglers an.

3. SchlieRen Sie das Fenster Ausfiihren.
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6 NAVIGATIONUND SEITENWECHSEL

Ein Kollimorgen Visualization Builder Projekt besteht aus Seiten mit Objekten, die normalerweise
mit Controller-Tags verbunden sind. Alle Seiten besitzen dieselben Grundfunktionen. Einer Seite
kénnen spezifische Eigenschaften zugeordnet werden, die ihr Verhalten im Projekt festlegen:

Startseite: Die Startseite istdie erste Seite, die bei der Ausfliihrung angezeigtwird.
StandardmaRig wird Seitel als Startseite verwendet. Sie kénnenjedoch jede Seite als Startseite
einstellen, indem Sie mitder rechten Maustaste auf die Seite klicken und Als Startseite
festlegen auswahlen.

Hinter-und Vordergrundseite: Jede Seite, aul3er Seiten mit Aliasnamen, kann von den
anderen Seitenim Projekt als Hinter- oder Vordergrundseite verwendet werden. Weitere
Informationen zu Aliasnamen entnehmen Sie der Hilfedatei fiir Kollmorgen Visualization Builder.
Seitenvorlage: Eine Seite, die als Seitenvorlage gespeichert wird, kann nicht nurim aktuellen
Kollmorgen Visualization Builder-Projekt, sondern auch in allen zuktnftigen Projekten verwendet
werden.

Seitenwechsel finden mithilfe von Aktionen statt, die z.B. Schaltflachen zugeordnet werden kénnen.
Wenn Sie den Navigationsmanager verwenden, um Seiten hinzuzufligen und Verknupfungen
zwischen Seiten zu erstellen, werden links oben auf der Seite, auf der die Verknupfung urspriinglich
positioniert wurde, automatisch Schaltflachen hinzugefiigt.

Ziel

Neue Seiten hinzufiigen und Seitenwechsel mit Schaltflachen einrichten.

6.1 Seitennavigation

6.1.1 Navigationsmanager

Klicken Sie im Ribbon-Bereich auf die Ribbon-Registerkarte Anzeigen. Klicken Sie auf
Navigationsmanager.

DerNavigationsmanager 6ffnet sich auf dem Desktop.

6.1.2 Seitehinzufigen

Fuhren Sie den Cursor Uber Seitel. Klicken Sie und ziehen Sie eine Verbindung von Seitel an
eine beliebige Stelleim Navigationsmanager-Bereich.

Eserscheinteine neue Seite (Seite2). Links oben auf Seitel erscheint eine Schaltflache mitder
Aufschrift Screen2.
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6.1.3 Seitenwechsel

« Klicken Sie und ziehen Sieim Navigationsmanager-Bereich eine Verbindung von Seite2 zu
Seitel.

Links oben auf Seite2 erscheint eine Schaltflache mit der Aufschrift Seitel.

6.2 Hinter-und Vordergrundseite

6.2.1 Seitehinzufligen

« Klicken Sieinder Ribbon-Registerkarte Einfliigen auf Seite.
Eine neue Seite (Seite3) wird im Projekt erstellt und 6ffnet sich fiir die Bearbeitung.

6.2.2 Hinter-und Vordergrundseite

1. Stellen Sie sicher, dass Seite3 fur die Bearbeitung auf dem Desktop getffnetist.

2. Wabhlen Sieinder Gruppe Objekte (auf der Ribbon-Registerkarte Home) eine Schaltflache
aus und platzieren Sie sie im linken unteren Bereich von Seite3. Benennen Sie die Schaltflache
Startseite.
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3. Behalten Sie die Auswahl der Schaltflache beiund klicken Sie auf die Ribbon-Registerkarte
Aktionen. Wahlen Sieinder Gruppe Seite die Option Startseite anzeigen aus der
Dropdown-Liste fur die Klick-Aktion aus.

Offnen Sie Seite2 fiir die Bearbeitung, indem Sie sie im Projekt-Explorer anklicken.
Wahlen Sie die Ribbon-Registerkarte Home aus.

Offnen Sie die Dropdown-Liste Ubergeordnete Seite....

Klicken Sie auf Seite3.

Wahlen Sie Hintergrund aus.

Klicken Sie auf OK.

10. Versuchen Sie, die Position der Schaltflache Startseite auf Seite2 zu dndern. Diesist nicht
mdglich. Beachten Sie, dass die auf Seite3 vorgenommenen Anderungen auf Seite2
widergespiegeltwerden.

Es bestehen nun zwei Navigationsmdglichkeiten von Seite2 zu Seitel (Startseite).

© ©® N o0 A~
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Eine Vordergrundseite wird auf dieselbe Weise festgelegt, allerdings wird dabeiim 8. Schritt
Vordergrund ausgewabhilt.
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6.3 Seitennavigationstestausfihren

1. Fudhren Sie das Projektaus.
2. Stellen Sie sicher, dass jede der Schaltflachen von Seite2 zu Seitel springt.

Dakeine Seite als Startseite festgelegt wurde, bleibt Seitel die Startseite fir dieses Projekt.
3. SchlieBen Sie das Fenster Ausfuhren.
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7 TREND-VIEWER

Die Trend-Viewer-Funktion speichert Registerinformationen vom Controllerim Panel. Es sind ein
Echtzeit- und ein Verlaufs-Trend-Viewer verfligbar.

Ziel

Trend-Viewer-Objekt mit zwei Kurven hinzufuigen.

7.1 Hinzuflugen eines Echtzeit-Trend-Viewers

7.1.1 Kurven

Offnen Sie Seitel fur die Bearbeitung auf dem Desktop.

Wabhlen Sie das Objekt Trend-Viewer aus der Gruppe Objekte und platzieren Sie es aufdem
Bildschirm.

Klicken Sieim Projekt-Explorer auf Tags.
Klicken Sie auf Hinzufligen, um ein neues Tag hinzuzufiigen.

Geben Sieim Feld Name den Text Zéhler ein und stellen Sie eine Zuordnung mit CO unter
Controllerlher.

CQistein Zahler, der miteiner Frequenz von 1 Hz von 0 bis 100 und zurtick bis 0 zahlt.

Offnen Sie Seitel. Vergewissern Sie sich, dass das Trend-Viewer-Objekt ausgewahltist und
klicken Sie auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein auf Kurven bearbeiten.

Klicken Sie auf Hinzufligen, um eine neue Kurve hinzuzufiigen.

Waéhlen Sie Messinstrument und Schieberegler im Feld Tag aus, um die Kurve mit demselben
Tag zu verknupfen, das Sie fir den Schieberegler auf Seitel verwendet haben.

Klicken Sie aufHinzufligen, um eine zweite Kurve hinzuzuftigen.
Waéhlen Sie Zéhler im Feld Tag aus und legen Sie eine weitere Farbe fir diese Kurve fest.
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Klicken Sie auf OK.

7.2 Echtzeit-Trend-Viewer testen

Fuhren Sie das Projekt aus und tiberprifen Sie, ob beide Kurven im Trend-Viewer sichtbar sind.
Prufen Sie, ob sich Kurve 1 mitdem Schieberegler andert.

7.3 Trend-Viewer-Verlauf

7.3.1 Aktionen

10.
11.

12.
13.
14.

15.

16.
17.

Offnen Sie Seitel fiir die Bearbeitung auf dem Desktop.
Klicken Sie auf die Ribbon-Registerkarte Home.

Positionieren Sie links neben dem Trend-Viewer-Objekt eine Schaltflache. Benennen Sie die
Schaltflache Trend-Viewer-Verlauf.

Behalten Sie die Auswahl der Schaltflache beiund klicken Sie auf die Ribbon-Registerkarte
Aktionen.

Klicken Sie auf den kleinen Pfeil rechts untenin der Klick-Gruppe.
Waéhlen Sie Klick inder Dropdown-Liste Trigger aus.

Klicken Sie auf die Dropdown-Liste Aktion auswéhlen..., erweitern Sie Trend-Viewer und
wahlen Sie Trend-Viewer-Verlauf aus.

Klicken Sie auf die Dropdown-Liste Trend-Viewer auswéhlen... und wéahlen Sie Trend-Viewer
aus.

Treffen Sie in der letzten Dropdown-Liste die Auswahl Ein.
Klicken Sie auf OK.

Wahlen Sie das Trend-Viewer-Objekt aus und klicken Sie auf die Ribbon-Registerkarte
Aktionen.

Klicken Sie aufdenkleinen Pfeil rechts untenin der Maus ab-Gruppe.
Wahlen Sie Maus ab inder Dropdown-Liste Trigger aus.

Klicken Sie auf die Dropdown-Liste Aktion auswahlen..., erweitern Sie Trend-Viewer und
wahlen Sie Trend-Viewer-Verlauf aus.

Klicken Sie auf die Dropdown-Liste Trend-Viewer auswéhlen... und wéahlen Sie Trend-Viewer
aus.

Treffen Sie inderletzten Dropdown-Liste die Auswahl Aus.
Klicken Sie auf OK.
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7.4 Verlaufs-Trend-Viewer testen

1. Fudhren Sie das Projektaus.

2. Prifen Sie, ob Sie mitder Schaltflache Trend-Viewer-Verlauf zur Verlaufsanzeige fiir den

Trend-Viewer umschalten kénnen.
3. Wechseln Sie zurtick zum Echtzeit-Trend-Viewer, indem Sie auf das Trend-Viewer-Objekt

klicken.
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8 ALARMVERWALTUNG

Alarme werden verwendet, um den Bediener auf Ereignisse hinzuweisen, die ein sofortiges Handeln
erfordern. Ein Alarm wird ausgeldst, wenn eine bestimmte Bedingung erfllltist. Ein Alarmzustand
istals logische Bewertung eines Tagwerts ausgelegt. Alarme kdnnen in Gruppen unterteiltwerden,
um Prioritaten festzulegen.

Ziel

e Alarmliste konfigurieren und Alarmobjekt erstellen.

8.1 Alarmanzeige

Bei einer Alarmaktivierung erscheint die Alarmanzeige, um den Bediener zu benachrichtigen. Dies
geschieht unabhéngig davon, welche Seite aktivist.

Das Aussehen der Alarmanzeige hangt vom aktuellen Alarmstatus ab.

Wahlen Sie Allgemeine Einstellungen auf der Seite Alarmservereigenschaften aus, um
festzulegen, welche Alarmstatuswerte in der Alarmanzeige erscheinen sollen.

Die Alarmanzeige zeigt den kritischsten Alarm in der Liste mitfolgenden Angaben:

« Rotblinkend, wenn ein aktiver, nicht bestatigter Alarm vorhandenist.

« Grunblinkend, wenn keine aktiven Alarme, aber inaktive, nicht bestatigte Alarme vorhanden

sind.
e Grunblinkend, wenn nur aktive, bestatigte Alarme vorhanden sind.

Die Alarmanzeige wird ausgeblendet, wenn alle Alarme bestatigt wurden und sich wieder im inaktiven
Zustand befinden.
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8.2 Alarmserver

Klicken Sieim Projekt-Explorer auf Alarmserver, umdie Alarmserver-Konfigurationsseite
zu 6ffnen.

8.2.1 Alarmgruppen

Die Registerkarte Alarmgruppen dient zur Einrichtung mehrerer Alarmgruppen, z.B. wenn ein
Projekt eine separate Alarmverwaltung fir unabhéngige Funktionen erfordert. In diesem Beispiel
wird die Standardalarmgruppe verwendet.

8.2.2 Alarmelemente

N o g Mo

8.
9.

Wechseln Sie zur Registerkarte Alarmelemente.

Klicken Sie aufHinzuflgen.

Eswird ein neues Tag mitder Bezeichnung AlarmelementO zur Liste hinzugefigt.
Klicken Sie aufdenleeren Text und geben Sie Schieberegler max. Wert ein.
Waéhlen Sie Messinstrument und Schieberegler im Feld Tag aus.

Waéhlen Sie GréRer als im Feld Bedingung aus.

Andern Sie den Wertim Feld Triggerwert auf 99.

Klicken Sie erneutaufHinzufigen.

Eswird ein neues Tag mitder Bezeichnung Alarmelementl zur Liste hinzugefigt.

Dieses Tagistintern, es seidenn, es wird auf der Konfigurationsseite Tags mit einem Controller
verbunden. Eininternes Tag kann fur dieses Projektbeispiel problemlos verwendet werden.
Weitere Informationen finden Sie in Kapitel Interne Tags.

Klicken Sie aufdenleeren Text und geben Sie Boole-Tag ein.
Klicken Sie indas Feld Tag und geben Sie Boole-Alarmtag ein.

10. Wahlen Sie GroRer gleich im Feld Bedingung aus.

11. Andern Sie denWertim Feld Triggerwert auf1.
12. Fugen Sie zweioder mehr Alarmelemente gemaf der folgenden Abbildung hinzu.

13. Lassen Sie die Spalten fur Verlauf und Bestatigung erforderlich ausgewahlt. Belassen Sie die

anderen Felderinihrem aktuellen Zustand.
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Vergewissern Sie sich, dass alle Alarmtags Uber die Projektseiten gesteuert werden kénnen oder
dass sie von anderen Mechanismen ausgelostwerden. (Der Zéhlerlost Alarmelement2 und
Alarmelement3 nach jeweils 10 bzw. 20 s aus.)

Positionieren Sie links neben dem Trend-Viewer-Objekt eine Schaltflache. Benennen Sie die
Schaltflache Alarm einstellen.

Behalten Sie die Auswahl der Schaltflache bei. Wahlen Sie auf der Ribbon-Registerkarte
Aktionen inder Gruppe Tag die Option Tag umschalten aus der Dropdown-Liste fur die
Klick-Aktion aus.

Waéhlen Sie im Feld Tag auswéahlen den Eintrag Boole-Alarmtag aus.
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8.3 Alarm-Viewer

Offnen Sie Seite2 furr die Bearbeitung auf dem Desktop.

Klicken Sie auf den kleinen Pfeil links untenin der Gruppe Objekte und wahlen Sie Alarm-Viewer
unter HMI-Steuerelemente aus.

3. Kilicken Sie aufdie Seite, um darauf ein Alarmobjekt zu platzieren.
Die Anordnung der Spalten und Schaltflachen kann in einem Alarmobjekt angepasst werden.

4. Wabhlen Sie das Alarmobjekt auf der Seite aus und klicken Sie auf die Ribbon-Registerkarte
Allgemein.

5. Wahlen Sieinder Gruppe Schaltflachen den Eintrag Oben in der Dropdown-Liste Position aus.
6. PassenSiedie Grof3e so an, dass alle Controls der Schaltflachen im Alarmobjekt sichtbar sind.

7. Klicken Sie auf Spalten konfigurieren inder Gruppe Anzeigeeinstellungen, umdie
Alarminformationen und die Spaltenreihenfolge im Alarmobjekt anzupassen.

8.4 Alarmtest ausfihren

1. FuhrenSiedasProjektaus.
2. FidhrenSie einen Testdurch, umdie Alarme auszuldsen.

Ack Selected Ack All ‘ I Clear ‘ l Filter Info ‘ I Il ‘
Name Zustand Text Aktive Zeit Normale Zeit Inaktive Zeit Bestatigte Zeit
Alarmelement2  Inactive Zahler 10 2011-01-05 08:54:39 2011-01-05 08:54:40
Alarmelement2  Inactive Zahler 10 2011-01-05 08:54:09 2011-01-05 08:54:10
Alarmelement2  Inactive Zahler 10 2011-01-05 08:49:57 2011-01-05 08:49:58

Active: 1 Inactive: 3 Ack: 1 Normal: 0 [5/5]

3. Kilicken Sie aufdie Schaltflache Alle best. und beobachten Sie die Alarmanzeige.

4. Betéatigen Sie Clear (L6schen), um alle Alarme mit einem normalen Status (bestatigt und inaktiv)
zuldschen.
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9 REZEPTE

Rezepte werden verwendet, um eine vordefinierte Taggruppe in einem Arbeitsgang zu setzen oder zu
speichern.

Ziel

o Rezepte erstellen und verwenden, um mehrere Werte zu &ndern.

9.1 Rezepttags erstellen

« Erstellen Sie eine Gruppe von Controller-Tags, die die Rezeptur beeinflussen soll. Erstellen Sie
drei Ganzzahlwerte gemanR der Abbildung unten, um Gewicht, LAnge und Breite einesimaginéren
Elements einzustellen.

9.1.1 Seitehinzufligen

1. Klicken Sie im Ribbon-Bereich auf die Ribbon-Registerkarte Anzeigen. Klicken Sie auf
Navigationsmanager.
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2. Fuhren Sieden Cursorim Navigationsmanager uber Seitel und ziehen Sie eine Verkniipfung
zu einerleeren Stelle im Navigationsbereich der Seite.

Eine neue Seite (Seite4) wird im Projekt erstellt.

Offnen Sie Seite4 und wechseln Sie zur Ribbon-Registerkarte Home.

Klicken Sie in der Gruppe Seite auf die Dropdown-Liste Ubergeordnete Seite.
Waéhlen Sie Seite3und anschlieRend Hintergrund aus.

Klicken Sie auf OK.

Dies ermdglicht eine Navigation von Seite4 zu Seitel.

o g bk w

9.1.2 Navigationsschaltflachenanpassen

« Offnen Sie Seitel.

« Wahlen Sie die Schaltflache Seite4 (links oben) aus und verschieben Sie sie so, dass die
darunterliegende Schaltflache (Seite2) vollstéandig sichtbar wird.
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9.2 Neue Objekte

1. Offnen Sie Seite4 fiir die Bearbeitung auf dem Desktop.

2. Fugen Sie einen Schieberegler hinzu, siehe Gruppe Objekte auf der Ribbon-Registerkarte
Home.

3. Rechtsklicken Sie aufden Schieberegler und 6ffnen Sie die Dropdown-Liste Tag auswahlen...,
um die Dropdown-Liste des Controllers zu 6ffnen.

4. Wabhlen Sie Gewicht aus und klicken Sie auf OK.
Dadurchwird das Tag Gewicht mitdem Objekt verknupft.

5. Dricken Sie die Strg-Taste und ziehen Sie den Schieberegler tiber die Seite, um ihn zu kopieren.
Positionieren Sie den neuen Schieberegler und verkniipfen Sieihn mitLange.

6. Wiederholen Sie den5. Schritt, aber verkniipfen Sie den Schieberegler mit Breite.

9.2.1 Informationenanzeigen

Es kénnen Informationen dariiber angezeigt werden, mitwelchem Tag jedes Objekt verkntipftistund
ob Dynamiken oder Aktionen flir das Objekt konfiguriert sind. Klicken Sie dazu auf die Schaltflache
Informationen ein-/ausblenden im Desktopbereich oder nutzen Sie die Tastenkombination Strg +
D.

e Dricken Sie Strg + D aufder Tastatur, um zu kontrollieren, ob die Tags korrekt mitden
Schiebereglern auf der Seite verbunden sind.

9.3 Rezeptelemente

1. Klicken Sie aufder Ribbon-Registerkarte Einfligen auf Rezeptur.

Die Rezepturkonfigurationsseite 6ffnet sich im Desktop. Die neue Rezeptur ist ebenfallsim
Projekt-Explorer verfiigbar.

2. Kilicken Sie aufder Registerkarte Tagkonfiguration dreimal aufHinzufligen, um drei neue
Rezepturen hinzuzufligen.
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Verknipfen Sie die Elemente gemaR der folgenden Abbildung mit Tags.

9.4 Rezeptspeichern

N o o A

Offnen Sie Seite4 fiir die Bearbeitung auf dem Desktop.

Platzieren Sie eine Schaltflache neben den Schiebereglernfiir die Rezepturtags und benennen
Sie die Schaltflache Rezeptur speichern.

Behalten Sie die Auswahl der Schaltflache beiund klicken Sie auf die Ribbon-Registerkarte
Aktionen.

Offnen Sie die Dropdown-Liste Aktion auswahlen... fiir die Klick-Aktion.

Waéhlen Sie Rezeptur speichern inder Gruppe Rezeptur aus.

Stellen Sie sicher, dass Rezepturlin der nachsten Dropdown-Liste ausgewahltwird.
Lassen Sie Rezepturdaten auswahlen (optional)... leer.

9.5 Rezeptladen

Offnen Sie Seite4 fiir die Bearbeitung auf dem Desktop.

Dricken Sie die Strg-Taste und ziehen Sie Rezeptur speichern Uber die Seite, um das Element
zu kopieren.

Andern Sie die Benennung zu Rezeptur laden.

Behalten Sie die Auswahl der Schaltflache bei und klicken Sie auf die Ribbon-Registerkarte
Aktionen.

Offnen Sie die Dropdown-Liste Aktion auswahlen... fiir die Klick-Aktion.
Waéhlen Sie Rezeptur laden in der Gruppe Rezeptur aus.
Lassen Sie Rezepturdaten auswahlen (optional)... leer.

9.6 Rezeptdaten

Erstellen Sie eine vordefinierte Rezeptur, indem Sie Werte auf der Registerkarte Laufzeitdaten
aufder Rezepturkonfigurationsseite definieren.

1.

Offnen Sie die Rezepturkonfigurationsseite, indem Sie im Projekt-Explorer auf Rezepturl
klicken.

Klicken Sie auf die Registerkarte Laufzeitdaten.
Klicken Sie zweimal auf die Schaltflache Hinzufugen.
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Andern Sie die Werte der Rezepturelemente gemaf der folgenden Abbildung.

-

Rezepttitel bei der Ausfilhrung Recipeltem1 Recipeltem2 Recipeltem3
Buch 2 25
I|Tv 30 45/

Offnen Sie Seite4 fur die Bearbeitung.

Platzieren Sie eine neue Schaltflache neben der Schiebereglergruppe. Benennen Sie die
Schaltflache Buch laden.

Behalten Sie die Auswahl der Schaltflache beiund klicken Sie auf die Ribbon-Registerkarte
Aktionen.

Offnen Sie die Dropdown-Liste Aktion auswahlen... fiir die Klick-Aktion.
Waéhlen Sie Rezeptur laden inder Gruppe Rezeptur aus.

Offnen Sie die Dropdown-Liste Rezepturdaten auswéhlen (optional)... und wéhlen Sie Buch
aus.

9.7 Rezepttest ausfihren

Fuhren Sie das Projekt aus.

Testen Sie die Einstellung der Schieberegler auf verschiedene Werte und speichern Sie die Werte
inden Rezepten.

Testen Sie das Laden der Rezepte.
Prifen Sie, ob sich die Schieberegler je nach den Rezeptwerten dndern.
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10 DYNAMIK

Dynamische Objekteigenschaften werden verwendet, um Objekte auf der Grundlage der
Controller-Tagwerte zu verschieben und anzupassen.

Ziel

e GroRBeund Farbe eines Objekts anhand der Tagwertédnderungen anpassen.

10.1 Objekterstellen

Offnen Sie Seite4 fur die Bearbeitung.
Wabhlen Sie auf der Ribbon-Registerkarte Home das rote Rechteck aus, das sich in der Gruppe
Objekte befindet.

3. Zeichnen Sie einkleines Quadrat unter den Schiebereglern.
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10.2 ObjektgroReandern

1. Wabhlen Sie das Quadrataus.

2. Klicken Sie aufder Ribbon-Registerkarte Dynamik auf Gré3e in der Gruppe Layout.
3. Wahlen Siedas Tag Breite flr Breite und das Tag Lange fir Héhe aus.

4. Kilicken Sie auf OK.

5.

Passen Sie das vergroRerte Quadrat direkt auf der Seite an und beachten Sie die Anderung der
Werteim Fenster Grél3endynamik bearbeiten.
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10.3 Objektfarbezuweisen

Wabhlen Sie das Quadrataus.

Klicken Sie auf der Ribbon-Registerkarte Dynamik auf Fiilllung inder Gruppe Farbe.
Weisen Sie in der Dropdown-Liste Tag auswahlen... das Tag Gewicht zu.

Klicken Sie aufviermal auf Hinzufligen.

Passen Sie die Tagwerte so an, dass sich die Farbe des Quadrats je nach dem Wertdes Tags
Gewicht andert. Fir das Beispielim untenstehenden Bild wird die Fiillfarbe in Kombination mit
einem Verlaufverwendet.

SR

6. Klicken Sie auf OK.

10.4 Dynamiktestausfihren

1. Fdhren Siedas Projektaus.

2. Fuhren Sie einen Testaus, indem Sie die Tagwerte mitden Schiebereglern &ndern und Rezepte
laden. Beobachten Sie Grof3e und Farbe des kleinen Quadrats.
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11 SKRIPT

Skripte werden genutzt, um die Objektfunktionen zu verwalten. Als Skriptsprache wird C# verwendet.

Ziel

e Schaltflache und Textfeld einfligen.
e Skriptfiir die Schaltflache schreiben, um den Textim Textfeld zu &ndern.

11.1 Objektehinzufligen

Offnen Sie Seite2 fur die Bearbeitung.

Klicken Sie auf die Ribbon-Registerkarte Home.

Klicken Sie auf den kleinen Pfeil rechts untenin der Gruppe Objekte.

Wabhlen Sie Textfeld unter Windows-Steuerelemente aus.

Zeichnen Sie ein Textfeld auf der Seite.

Platzieren Sie eine Schaltflache auf der Seite und benennen Sie sie Schreibtest.

2B o o

11.2 Registerkarte Skript

1. Wabhlen Sie die Schaltflache Schreibtest aus.

2. Kilicken Sie links unten im Desktopbereich auf die Registerkarte Skript.
Der Anzeigemodus wechseltvon Layout zu Skript.

3. Erweitern Sie denKnoten Schaltflache2.

Screenl X7 Screen X |

- Alamiewer1
- Button 1
- B!.rftun2

-

Mouse Down
- MouseEnter
- MouseLeave
‘.. Mouse Up

- Screen?

- TextBoxl

=
=l

(|

4. Doppelklicken Sie auf den Klick-Knoten.
Sie kdnnen jetzt Skriptcode fur das Klick-Ereignis flr Schaltflache2 eingeben.

Eine kontextsensitive Namensvervollstandigungsfunktion (IntelliSense) kann wéhrend der
Eingabe durch Driickenvon Strg + [Leertaste] aktiviert werden. Sie wird automatisch ausgelost,
wenn nach einem Code-Elementein Punkt (.") eingegebenwird.
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5. Geben Sie als Klickereigniscode Folgendes ein:

TextBoxl.Text= "Test";

C#-Code aufder Registerkarte Skript:

public partial clas=s Screen?
{

vold Button? Click(System.Cbject sender, System.Eventlhrgs e)
{

TextBoxl.Text= "Test";

11.3  Skriptausfuhren

1. Fudhren Sie das Projektaus.

2. Klicken Sie aufdie Schaltflache Test schreiben und prifen Sie, ob die dem Skript-Code
zugewiesene Zeichenfolge nunim Textfeld erscheint.
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12 INTERNETAGS

Interne Tags kénnen zur Berechnung von Werten verwendet werden, die im Controller nicht
unbedingt dargestelltwerden missen, wie z.B. Informationen, die nur fir den Bediener bestimmt
sind.

Ziel

e Skriptschreiben, um den Bereich anhand der Tags Lange und Breite zu berechnen.
e  Ergebnis miteineminternen Tag anzeigen.

12.1 InterneTags hinzufligen

* KlickenSieimProjekt-Explorer auf Tags.
Aufdem Desktop erscheint die Seite fur die Tagkonfiguration.

12.1.1 Bereichstag

1. Fugen Sie ein Tag hinzu und benennen sie es Bereich.
2. Andern Sie den Datentyp zu FLOAT (FlieRkommazahl).

12.1.2 Berechnungstag

1. Fugen Sie ein Tag hinzu und benennen sie es Calc.
2. Andern Sie den Datentyp zu BIT.

Wenn Sie die Spalte Controllerlleerlassen, bleibt das Tag intern und wird nicht mit einem
Controller verbunden.

3. Wechseln Siein den Anzeigemodus Skript.
4. Erweitern Sie den Knoten Calc.
5. Doppelklicken Sie auf Wertanderung.

Fur den Zugriff auf Daten und Methoden im C#-Steuerungscode wird das Schlisselwort
\"Globale\" verwendet. Das Beispiel verwendet eine explizite Typumwandlung (\"(doppelt)\"),
was flr einen tberladenen Operator (Multiplikation) notwendig ist.
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6. Berechnen Sie denBereichim Knoten Wertanderung:

Globals.Tag=s.Area.Value =
({double) Glokals.Tags.Length.Value *
(doukle) Globals.Tags.Width.Value J 100:

12.2 Analoges numerisches Objekterstellen

1. Offnen Sie Seite4 fiir die Bearbeitung.

2. Klicken Sie aufdie Ribbon-Registerkarte Home.

3. Wahlen Siedas Objekt Analog numerisch inder Gruppe Objekte aus.
4

Zeichnen Sie ein analoges numerisches Objekt unter den Schiebereglern, das sich nicht mit
dem Rechteckobjekt iiberschneidet.

Rechtsklicken Sie auf das analoge humerische Objekt und verbinden Sie es mitdem Tag
Bereich.

6. Behalten Sie die Auswahl des analogen numerischen Objekts bei und klicken Sie auf die
Ribbon-Registerkarte Allgemein.

Wahlen Sieinder Gruppe Anzeigeformat in der Dropdown-Liste Dezimal aus.
Legen Sie fir Dezimalstellen den Wert 2 fest.

o
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9. Wahlen Sieinder Gruppe Objekte das Objekt Text aus und platzieren Sie ein Textobjekt auf
der Seite.

10. Positionieren Sie ein Textobjekt auf der Seite, das mitdem analogen numerischen Objekt
verbundenist, und benennen Sie es Bereich:.

12.2.1 Berechnungstrigger

Offnen Sie Seite4 fur die Bearbeitung.

Wahlen Sie das Rechteckobjektaus.

Rufen Sie die Ribbon-Registerkarte Aktionen auf.

Offnen Sie in der Gruppe Maus ab die Dropdown-Liste Aktion auswéhlen....
Erweitern Sie den Knoten Tag und wahlen Sie Tag umschalten aus.

S A

Offnen Sie die Dropdown-Liste Tag auswéhlen... und wahlen Sie das Tag Calc aus.
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12.3 Internen Tagtestausfiihren

1. Fudhren Sie das Projektaus.

2. Testen Sie die Einstellung der Schieberegler auf verschiedene Werte. Klicken Sie aufden
dynamischen Rechteckbereich und beobachten Sie die Anderung des analogen numerischen

Steuerelements.
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13 OBJEKTBROWSER

Im Objektbrowser kann ein Uberblick tiber alle auf einer Seite enthaltenen Objekte angezeigt
werden.

Ziel

*  Objekte Gibereinander positionieren
*  Objekte sperren
*  Objekte unsichtbar machen

13.1 Grafikelementhinzufligen

Offnen Sie Seite4 fur die Bearbeitung.
Klicken Sie auf die Ribbon-Registerkarte Home.
Wabhlen Sie aus der Gruppe Objekte das Rechteck aus.

Zeichnen Sie ein Rechteck, das als Hintergrund furr die Schieberegler- und Schaltflachengruppe
dient.

Das Rechteck verdeckt die anderen Objekte jetzt vollstandig.

P wbd P

13.2 Objektbrowserverwenden

1. Wabhlen Sie aufder Ribbon-Registerkarte Anzeigen die Option Objektbrowser aus.
2. Wahlen Sie das Rechteck auf der Seite aus.

3. Kilicken Sie solange aufdie Pfeilschaltflache Objekt nach hinten, bis alle Schaltflachen und
Schieberegler sichtbar sind.

4. Klicken Sie neben dem ausgewdahlten Rechteckobjektim Objektbrowser aufdas
Schlosssymbol.

5. Versuchen Sie, das Rechteck durch Ziehen auf der Seite zu verschieben.

Das Objektistgesperrtund kann nicht verschobenwerden. Es kann auf keinerlei Weise
ausgewahltwerden.
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Waéhlen Sie eine der Schaltflachen aus und klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit.

Die Schaltflache istausgeblendet. Wird das Projekt in Kollmorgen Visualizer RT ausgefiuhrt,
erscheint das Objekt wie normal.

Klicken Sie erneutaufdas Schlosssymbol fur das Rechteck und Idschen Sie das Rechteck.
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14 MEHRFACHTEXTE

Mit Textobjekten kénnen Textinformationen angezeigt und Anderungen in Controller-Tags
verdeutlicht werden.

Ziel

*  Abweichende Textmeldung anzeigen, die die Anderungen des berechneten Bereichs verdeutlicht.

14.1 Textekonfigurieren

Offnen Sie Seite4 fur die Bearbeitung.

Wahlen Sie das Textobjekt mit Text Bezeichnung Bereich: aus.
Klicken Sie auf die Ribbon-Registerkarte Allgemein.

Klicken Sie inder Gruppe Text auf Texte konfigurieren.
Erstellen Sie eine Verknlipfung des Texts mitdem Tag Bereich.

Fugen Sie Textzeichenfolgen hinzu und bearbeiten Sie die Intervalle, wie im Beispiel unten
gezeigt.

o ks wnN P

Mitder Standardeinstellung fiir das Textobjekt, Automatisch anpassen muss das Objekt nicht
angepasstwerden, damitdie lAngste Zeichenfolge beider Ausfliihrung passt.
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14.2 Mehrfachtextetesten

1. Fudhren Sie das Projektaus.

2. Testen Sie die Einstellung der Schieberegler auf verschiedene Werte. Klicken Sie aufdas
dynamische Rechteck und beobachten Sie die Anderung der analogen numerischen Steuerung.
Kontrollieren Sie, ob der Text ebenfalls aktualisiert wird.
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15 SICHERHEIT

Der Zugriff auf Objekte und Aktionen im Projekt kann durch Sicherheitsgruppen und
Benutzerpassworter eingeschrankt werden.

Ziel

e Benutzernamen hinzufiigen und Passwdorter festlegen.
¢ An-und Abmeldesteuerung einrichten.
e Zugriffaufdie Rezeptverwaltung beschréanken.

15.1 Sicherheitskonfiguration

» Klicken Sieim Projekt-Explorer auf Sicherheit, um die Konfigurationsseite zu 6ffnen.

15.1.1 Sicherheitsgruppen

Die Sicherheit wird verwaltet, indem Benutzer in Sicherheitsgruppen eingeteilt werden. Diese
werden auf der Registerkarte Gruppen konfiguriert. In diesem Beispiel werden die beiden
Standardsicherheitsgruppen Administratoren (Administrators) und Bediener (Operators)
verwendet.

15.1.2 Benutzer

Waéhlen Sie aufder Sicherheitskonfigurationsseite die Registerkarte Benutzer aus.
Fugen Sie einen neuen Benutzer hinzu und nennen Sie ihn Superbenutzer.
Verbinden Sie Superbenutzer mit Administratoren und Bedienern unter Gruppen.

Fugen Sie einen weiteren Benutzer hinzu, nennen Sie ihn Benutzer1 und verbinden Sie ihn mit
der Gruppe Bediener.

5. Geben Sie Passworter fur die Benutzer ein.

P wDdPR

Hinweis:
Das Passwort wird mit Sternchen dargestellt, wenn Sie das Passworteingabefeld verlassen.
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15.2 Anmeldeverhalten beiverweigertem Zugriff

Es kann ein Anmeldedialogfeld angezeigt werden, wenn ein Benutzer versucht, auf ein Objekt
zuzugreifen, auf das lediglich die Benutzergruppe zugreifen darf, zu der der Benutzer gehort.

1. Wechseln Sie zur Registerkarte Benutzer und klicken Sie auf die Schaltflache Einstellungen.
2. Wahlen Sie fur Aktionen bei verweigertem Zugriff den Dialog Anmeldung anzeigen, und Normal

fir die Sichtbarkeit.
El Eigenschaften =n =R
Allgemein Standardeinstellungen bei verweigertem Zugriff

Passwortregeln Aktion bei verweigertern Zugriff auswahlen

Anmeldedialogfeld anzeigen -

Sichtbarkeit auswahlen

MNormal <

Automatische Abmeldung
[T] Benutzer abmelden nach

5 15 Minuten Inaktivitat

ok | [ Abbrechen

3. Klicken Sie auf OK.

15.3 Abmeldeschaltflache erstellen

Offnen Sie Seite3 (Hintergrundseite) fiir die Bearbeitung.

Platzieren Sie eine Schaltflache neben der Schaltflache Startseite. Benennen Sie die
Schaltflache Abmelden.

3. Behalten Sie die Auswahl der Schaltflache bei und klicken Sie auf die Ribbon-Registerkarte
Aktionen.

Offnen Sie die Dropdown-Liste Aktion auswahlen... inder Klick-Gruppe.
5. Erweitern Sie den Knoten Sicherheit und wéhlen Sie Abmelden aus.
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15.4 Objektsicherheit

1.

Offnen Sie Seite4 fur die Bearbeitung.

15.4.1 Administratoren

1.

15.4.2 Benutzer

1.

Rechtsklicken Sie auf die Schaltflache Rezept speichern und wéhlen Sie unter
Sicherheitsgruppen auswahlen den Eintrag Administrators (Administratoren) aus.

Rechtsklicken Sie auf die Schaltflache Rezept speichern und wéhlen Sie unter
Sicherheitsgruppen auswahlen den Eintrag Operators (Bediener) aus.

15.5 Sicherheitstest ausfiihren

1.
2.
3.

9.

Fuhren Sie das Projektaus.
Klicken Sie aufdie Schaltflache Seite4.

Stellen Sie per Test sicher, dass es nicht mehr moglich ist, Rezepte ohne Anmeldung zu laden
oder zu speichern. Prifen Sie, ob sich das Anmeldedialogfeld 6ffnet, wenn eine der Schaltflachen
betéatigt wird.

Melden Sie sich als Administrator an und speichern Sie eine Rezeptur.

Laden Sie testweise ein Rezept.

Das Anmeldedialogfeld 6ffnet sich.

Melden Sie sich als Benutzerl an und laden Sie eine Rezeptur.

Speichern Sie testweise ein Rezept.

Das Anmeldedialogfeld 6ffnet sich.

Melden Sie sich als Superbenutzer an. Speichern und laden Sie Rezepturen testweise.

Melden Sie sich ab.
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10. Stellen Sie sicher, dass es nicht mehr moglich ist, Rezepte zu laden oder zu speichern.
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16 FUNKTIONSTASTEN

Funktionstasten koénnen verwendet werden, um Aktionen und Skripte auszufthren. So kannder
Bediener unabhangig von der aktiven Seite Daten und Seitenfunktionen prifen.

Funktionstasten kdnnen auch als lokale Funktionstasten konfiguriert werden. Dadurch gelten Sie flr
einzelne Seiten. Indiesem Kapitel werden globale Funktionstasten verwendet.

Ziel

Aktionen fuir Funktionstasten zum Seitenwechsel, zum Festlegen von Controller-Tagwerten, fir die
Rezepturverwaltung und zur Anzeige des Anmeldedialogfelds programmieren.
Funktionstasten fur die Ausfiihrung von Skripten programmieren.

16.1 Funktionstastenaktionen definieren

1.

Klicken Sie in der Ribbon-Registerkarte Einfligen auf Funktionstasten.

16.1.1 Seiteanzeigen

1.

© ©No ok wD
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Klicken Sie unter Aktion in der Zeile fir Funktionstaste F1 auf ..., um das Dialogfeld
Eigenschaften zu 6ffnen.

Klicken Sie auf Trigger auswéhlen... und wahlen Sie Taste ab aus.
Erweitern Sie den Knoten Seite und wahlen Sie Startseite anzeigen aus.
Klicken Sie auf OK.

Klicken Sie aufdie Zeile fur Funktionstaste F2.

Klicken Sie auf ... unter Aktionen.

Klicken Sie auf Trigger auswahlen... undwéhlen Sie Taste ab aus.
Erweitern Sie den Knoten Seite und wahlen Sie Seite anzeigen aus.
Waéhlen Sie in der Dropdown-Liste Seite2 aus.

. Klicken Sie auf OK.

. Klicken Sie aufdie Zeile fur Funktionstaste F3.

. Klicken Sie auf ... unter Aktionen.

. Klicken Sie auf Trigger auswahlen... undwéhlen Sie Taste ab aus.
. Erweitern Sie den Knoten Seite und wahlen Sie Seite anzeigen aus.
. Wahlen Sie in der nachsten Dropdown-Liste Seite4 aus.

. Klicken Sie auf OK.
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16.1.2 Sicherheit

Klicken Sie auf die Zeile fur Funktionstaste F4.

Klicken Sie auf... unter Aktionen.

Klicken Sie auf Trigger auswahlen... und wahlen Sie Taste ab aus.
Erweitern Sie den Knoten Sicherheit und wéahlen Sie Anmelden aus.
Klicken Sie auf OK.

ok~ wnN PR

16.1.3 Controller-Tagwerte festlegen

Klicken Sie auf die Zeile fur Funktionstaste F5.

Klicken Sie auf... unter Aktionen.

Klicken Sie auf Trigger auswéhlen... und wahlen Sie Taste ab aus.
Erweitern Sie den Knoten Tag und wéhlen Sie Analog einstellen aus.
Waébhlen Sie das Tag Gewichtin der Dropdown-Liste Tag auswahlen... aus.
Geben Sie denanalogen Wert50 an.

Klicken Sie auf OK.

Wiederholen Sie die 0.g. Schritte, um die Funktionstasten F6 und F7 einzurichten, mitdenen
die Tags Lange und Breite gesteuertwerden.

© N kA WNRE

16.1.4 Rezept

« Konfigurieren Sie Funktionstaste F8 fir das Laden von Rezepturl und F9 fir das Speichernvon
Rezepturl. Lassen Sie Rezepturdaten auswahlen (optional)... leer.

16.1.5 Zeitzone, Region und Sommerzeitumstellung einstellen

« Konfigurieren Sie Funktionstaste F10 fir die Einstellung von Zeitzone, Region und
Sommerzeitumstellung. Die Aktion befindet sich in der Gruppe Andere.
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16.2 Funktionstasten-Skripte definieren

Funktionstasten kdnnen ebenfalls als Skript-Trigger verwendet werden.

16.2.1 Bereichsberechnung

Programmieren Sie eine Funktionstaste mitder Bereichsberechnung fiir das Rechteckobjekt:

1. Kilicken Sie aufdie Zeile fur Funktionstaste F11.

2. Wahlen Sie den Anzeigemodus Skript aus, indem Sie unten auf der Seite auf Skript klicken.
3. Erweitern Sie den Knoten F11 und doppelklicken Sie auf dessen Knoten Taste ab.

4. Berechnen Sieden Bereich fur das Ereignis Taste ab mitfolgendem Code:

Globals.Tags.Area.Value =
(doukble) Globals.Tags.Length.Value *
(double) Globals.Tags.Width.Value J 100:

Durch die Nutzung eines Funktionstasten-Skripts muss kein separates Triggertag (Berechnung)
verwendetwerden.

16.2.2 Alle Alarme bestéatigen

Programmieren Sie eine Funktionstaste, die alle Alarme bestétigt:
1. Erweitern Sie denKnoten F12 und doppelklicken Sie auf dessen Knoten Taste ab.
2. Geben Siedenfolgenden Taste ab-Ereigniscode ein:

Global=s.AlarmServer.hocknowledge () 7

C#-Code auf der Registerkarte \"Skript\":

public partial class FunctionkKeys
{

void F11 KewyDown (System.Cbject sender, System.Eventirgs e)
{
Globals.Tags.Area.Value =
(double) Globals.Tags.Longitud.Value *
(doukle)} Globals.Tags.hncho.Value /S100;

volid F12 KewyDown (System.Cbject sender, System.Eventlirgs e)

{
Globals.AlarmServer.Acknowledge () ;
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16.3 Funktionstastentestausfiihren

1. Fudhren Sie das Projektaus.

2. Uberpriifen Sie, ob die definierten Funktionstasten (auf der PC-Tastatur) die definierten Aktionen
durchfiihren.
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QUERVERWEIS

Die Funktion Querverweis bietet eine Ubersicht tiber die Verwendungsorte bestimmter Tags im
aktuellen Projekt.

Ziel

e Schnellsuche nach allen Vorkommen eines bestimmten Tags.

Querverweiswerkzeug verwenden

Klicken Sieim Projekt-Explorer auf Tags.

Wenn Sie sichim Anzeigemodus Skript befinden, klicken Sie unten auf Design.
Wahlen Sie die Zeile Messinstrumentund Schieberegler aus.

Klicken Sie aufdie Schaltflaiche Querverweis.

Daraufhin erscheintdie Funktion Querverweis.

P wbdPR

5. Doppelklicken Sie auf AlarmServer.Default.AlarmltemO (Wert) in der Liste Querverweis.
Die Alarmserver-Konfigurationsseite 6ffnet sich auf dem Desktop.

6. Doppelklicken Sie auf Screenl.Slider (Wert)inder Liste Querverweis.
Seitel erscheintauf dem Desktop und Schiebereglerl istausgewahilt.
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18 TROUBLESHOOTING

18.1 Troubleshooting KVB
This section describes tools to use in case of unexpected behaviorin Kollmorgen
Visualization Builder.

18.1.1 Trouble Installing Kollmorgen Visualization Builder on Windows 8.1
If you get an error message about .NET Framework 4.5.X when installing Kollmorgen
Visualization Builder on Windows 8.1, then run Windows Update and try to install Kollmorgen
Visualization Builder again.

18.1.2 Project Build Failure
If project build fails, check thatthe absolute path to the project, including its components, does
not exceed 260 characters.

18.1.3 Back Up Project Issues

Make sure that project that is fetched using the Back Up command is identical to the current
Kollmorgen Visualization Builder project; i.e. has the same name and is of the same size.

Related Information
For more information see KVB User Guide, Upload Database

18.1.4 Invalid Names

Ifusing system device names when naming objects such as controllers, screens, recipe
managers, dataloggers and script modules, an error message will be displayed, stating that
thisisaninvalid name. Examples of system device names: AUX, COM1, CON, LPT3, NUL,
PRN.

Related Information
For more information see KVB User Guide, Name Group

18.1.5 Adobe Reader not Recognized

For the PDF Viewer object to recognize that Adobe Reader is installed in the development PC
as well as in the target, the setting Display PDF in browser must be enabled in Adobe
Reader.

1. OpenAdobe Reader and select Edit/Preferences/Internet.
2. Checkthe Display PDF in browser box.

18.1.6 Expressions Cannot Be Found

If an errorindicating that an expression cannot be found is generated at project validation,
make sure that objects inserted from the Componentlibrary uses global expressions only.

Related Information
For more information see KVB User Guide, Upload Database
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18.1.7 Performance Issues Related to Graphics

When designing Kollmorgen Visualization Builder projects, the CPU load may suddenly
increase when performing actions such as moving objects on the screen or hovering over
buttons, depending on which graphics card is used.

This problem may be solved by turning off the hardware acceleration of the graphics card. In
Windows this is done under the advanced display settings on the Troubleshooting tab.

Note:

Should you experience problems with the graphic rendering, make sure the latest graphical driveris
used. Ifthe latestgraphical driver is used and rendering issues still occur, upgrade to a better graphics
card.

Related Information
For more information see KVB User Guide, System Requirements

18.1.8 Error Related to Third Party Controls

When opening a project including third party controls, the third-patycontrols must be included
inthe Kollmorgen Visualization Builder third party control folder. Otherwise the project
may terminate, or unexpected error messages may be displayed.

When referencing third-party assemblies (.dll files), make sure not to place two files with the
same fully qualified assembly name in the same folder, otherwise errors may occur.

18.1.9 Performance Issue When Navigating in Script Tree View

If you are working with alarge Kollmorgen Visualization Builder project, especially a project
with many tags and alarms, you may find that navigating the scripttree view is slow.

The performance can be improved by saving the project.

Related Information
For more information see KVB User Guide, Script

18.1.10 Performance Issue When Navigating in Script Tree View

If you are working with alarge Kollmorgen Visualization Builder project, especially a project
with many tags and alarms, you may find that navigating the script tree view is slow.

The performance can be improved by saving the project.

18.2 Troubleshooting Common System Issues Using an AKI Terminal with a PxMM

This section describes troubleshooting common problems with KVB and the AKI terminal
with PxMM.
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18.2.1 How Do | Get Started with KVB When It Is Used in A KAS System with A PxMM?

The KVB software has a separate install file, which is available from Kollmorgen.com.
After installation on a PC, KVB can be opened from the KAS IDE (Integrated
Development Environment) by double clicking on the KVBProject item in the Project tree
once the KVB Project item has been added.

18.2.2 Should | Create A KVB Project at The Controller Level or At the System Level in
The KAS IDE?

The difference between the options is that at the controller level, the brief setup in the IDE
does not select a specific AKI panel. The AKI panel selection is done inside the KVB
environment. When added at the System level you are prompted to select a particular AKI
HMI model. The AKI model information is transferred to KVB when it is opened.

Note: Some New Project templates already include KVB projects in the controller section.

At the system level:

At the controller level:



Kollmorgen Visualization Builder| TROUBLESHOOTING

18.2.3 To Make Variables Accessible to KVB | Selected the KVB Box in The IDE
Dictionary, But It Never Made It Into KVB. Why?

Variables are transferred to KVB from the IDE at the point when KVB is opened from inside
the IDE. The variables transferred are those selected (box checked) prior to the last .KAS
project compiled by the IDE. Changes to the list, including additions, will transfer after the next
compilation and opening the KVBProject from the IDE.

18.2.4 | Cannot Download the Program to The AKI HMI

1. If the .KVB project will not compile, review the error log at the bottom of KVB and try to
correct the issues.

2. Check the AKI terminal to verify the address in the Target field is the same as set in the
Terminal.
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18.2.5 | Cannot Run a Project from Inside KVB With the KAS Simulator

This capability allows testing both the KVB screens and the KAS application code without
hardware. Without the PxMM not all functionality may be able to be tested, yet for many
applications basic code flow and operations can be tested.

To use this capability, make sure the KAS project has a controller address of 127.0.0.1 in the
IDE. Clicking on the Simulator button in the IDE will adjust the IP address to this. The IP
address is sent when KVB is opened (inside the IDE). If KVB is open when setting this
address, close KVB and reopen it.

18.2.6 How Do | Check the IP Address of The AKI Terminal?

During power-up and before the loaded project is started, the IP address will appear on the
bottom left corner of the AKI screen

18.2.7 How Do | Set Up or Change the IP Address of The AKI Terminal?

Perform the following steps to enter the service menu:

1.
2.

3.

4.

5.

Apply power to the panel.

When the hourglass appears, press a finger on the screen and hold for approximately 20
seconds.

If the service menu is password protected, you will be prompted for a pin code. Enter pin
code.

The touch calibration screen will display the following message: “Tap anywhere on screen
or touch calibrate will start in 10 seconds.”

Press finger once again to enter the service menu.

18.2.8 How Can | Find More Information on How to Add C# Coding to the KVB Project?

Read the KVB Users Manual.
Do a search for “C#” on KDN in the PxMM sections. This will give you information to start.
If you need more detail, contact your Kollmorgen representative.

18.2.9 How Do | Set the PxMM Address In KVB?
The IP address set in the IDE is sent to KVB when it is opened.
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The IP address is stored here in the KVB project:

18.2.10 What Are System Variables and How Do They Get Added To a .KVB Project?

System variables are local variables (or internal tags) in KVB that can be used in the C#
language to get information that can then be sent back to the PxMM or used to trigger or
change operation in the AKI.
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18.2.11 How Can | Change the Modbus Update Rate for Communications Between the
PxMM And AKI Terminal?

In KVB, go into the Poll Groups tab within the Tags section. Here the update rate of tags can
be set by Groups with each Group settable down to 100 msec.

In the Tags tab of the Tag section variables can be linked to a polled group.

18.2.12 Can an AKI Terminal Be Connected to Multiple PxMMs?

Yes, additional addresses can be added

Then click on the Settings button, then the Stations tab
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18.2.13 Can Modbus TCP/IP (To the PxMM) And Modbus RTU (To A Third-Party Device) Be
Used and Be Functional at the Same Time?
Yes. The Modbus TCP/IP connects to the PxMM and the Modbus RTU connects to the third-

party device. For setup of Modbus RTU communications:
http://kdn.kollmorgen.com/content/kas-modbus-rtu-communications-through-aki-terminal

18.2.14 What Are Common Ways to Load A KVB Project into the AKI Terminal?

e Use the Download button to load via a URL address
o Use the Export button to export to a memory stick, to then be inserted into the AKI

18.2.15 How Do | Setup Multiple HMI Panels to Communicate with One PDMM at the Same
Time?

Multiple AKI HMI panels (Modbus Master) can talk to a PDMM (Modbus slave) at the same
time. Each Modbus master via the .KVB project is set up to communicate to the same PxMM

address.

18.2.16 In KVB, How Do | Check or Setup the .KVB Program to Download to A Particular
AKI Model?

Go to Settings, then Display/Target.


http://kdn.kollmorgen.com/content/kas-modbus-rtu-communications-through-aki-terminal
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19 APPENDIX

19.1 How Do | Start a KVB Project from Within KAS?

From within the KAS IDE, double-click on KVBProject in Project Tree. The project is found at
the System or Controller level, depending on where you created it.

19.2 What is Imported from the KAS IDE When | Open KVB?
When you open KVB from within the KAS IDE, vital information is transferred. This includes:
e The IP Address

e Variables (Tags) that have been flagged as applicable to KVB. Please note that only
those items which were selected at the last compile command will be sent to KVB.
o The selected AKI panel type if KVBProject was created at the system level.

19.3 How do | Designate the Variables in the KAS IDE That Will Be Mapped to KVB?

Transferring variables from KAS IDE to KVB is a simple process in the dictionary. This
process assumes you have created all necessary variables.

1. Open the Variables list editor in the Dictionary toolbox.
2. For each required variable, select the KVB checkbox to tab that item.
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Once the project is compiled, these tagged variables will automatically be mapped and
transferred when you create the KVB project. This may be done at any time; should you add a
new variable which needs to be transferred, simply tag it as “KVB”, re-compile your KAS
project, and open the KVBProject.

19.4 How to Download a Project to an AKI Terminal

Use the Download button to load via a URL address and an Ethernet connection.
Use the Export button to export to a USB memory stick, to then be inserted into the AKI

19.5 Simulating or Testing Your Project with KVB and the KAS Simulator

Just as you can simulate your project in the KAS IDE and run it on the KAS Simulator, you
can test your KVB-created HMI screens in KVB (not downloaded to a panel) connected to
either the KAS Simulator or an actual PxMM controller. Following are instructions on how to
achieve this. You can replicate this same example by creating a new KAS project using a 2
Axes FFLD PLCopen template. This template is one of several that have pre-defined KVB
projects and HMI.

B Add new controller

Choose an application template

Template Type
_) PipeMNetwork
@ PLCopen

") Coordinated Motion

) Library

[ 2 el

MName Description

2 Axes SFC Simple Gearing with optimized performance, 2 PLCopen axes

2 Axes FFLD  Simple Gearing, 2 PLCopen axes
2 Axes 5T Simple Gearing, 2 PLCopen axes

[ <pack | [ Finish

| [

Following are two important points which must be set before you can use KVB to simulate a
project. The template we selected already meets these criteria:

The IP address is set to 127.0.0.1 (*home”); this is required to run with the KAS Simulator.
This project type, in addition to having a pre-defined KVB project, has had the necessary
variables selected to be transferred to KVB.

To proceed, use the following directions.

1
2.
3.
4

5.

Click the Simulated Device button.
Click the Compile button.

Launch KAS Simulator.

Click the Connect button.

At this point you can simulate within KAS and use the built-in control panel.
Click the Run button. This will load the axes into the KAS Simulator, they are light blue
which means they are Simulated, Power Off.



™ Kollmorgen Automation Suite Simulator- .. | = || B || 58 |
= File Help - || & =

Axes Custom IO Editor

DrivePLCOpenAxis1 DrivePLCOpenAxis2

2030.1 (230.099) 4089.3 (129.304)
Log F X
Filter * -

Time Source Level

4 3

1P0: 10.50.71.30 1P1: 10.50.68.27
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Double-click the KVBProject item in the Project Tree to launch KVB, and click Yes to

open the project.

From KVB'’s Project menu, click Run. This will open a virtual HMI panel.

Note: The Simulate button renders the KVB screens, but it cannot be used to connect to

a simulation or actual controller.

Click the green Enable button. This will activate the Ready light and the axes in the
Simulator are light green, which means they are Simulated, Power On.

Click the Show Geared Move Commands button to switch screens.
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10. Click the Run/Stop toggle switch to spin the axes. From here you may adjust the axes
speeds and increments as you wish. You are simulating your project, including the HMI.
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