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1 INTRODUCCION

El software Kollmorgen Visualization Builder se usa para configurar Advanced Kollmorgen Interfaces
(AKI) y aplicaciones de control gestionadas desde el PC, incluyendo aplicaciones paraEPC (PC
industriales) de Kollmorgen.

Kollmorgen Visualization Builder contiene todas las funciones basicas necesarias para una
aplicacion. Lasfunciones se pruebany desarrollan pensando en las necesidadesy preferencias
delcliente.

Los objetos predefinidos de Kollmorgen Visualization Builder pueden usarse para crearimagenes
de proceso completas, proporcionando unavision general de una aplicacion compleja. Puede
personalizar los objetos predefinidos o crear sus propios objetos.

Nota:

Cuando se desarrollan aplicaciones para un PAC basado en panel o para un panel Kollmorgen HMI
independiente, los canales de comunicacion se configuran autométicamente al abrir el KVB a través del entorno
de desarrollointegrado (IDE) de Kollmorgen Automation Suite ™.

1.1 Controlador

Los paneles HMI de la serie Kollmorgen AKI estan optimizados para su uso con los PAC Kollmorgen.
Eltérmino "controlador" se refiere a cualquier PAC Kollmorgen o variante de éste.

1.1.1 Etiquetas

Los valores de datos de un controlador reciben el nombre de etiquetas. Las etiquetas también
pueden pertenecer al sistema o serinternas. Una etiquetatiene un nombre simbdlicoy puede ser
de diferentestipos de datos.

Los objetos asociados a etiquetas pueden cambiar los valores del controladory los valores de la
etiqueta pueden mostrarse cambiando la apariencia del objeto de varias formas. Los objetos dela
pantalla permaneceran estaticos hasta que se asocien a una etiqueta.

1.2 Estructuradel manual

Elapartado de la Guia de usuario detalla un proyecto de ejemplo para facilitar el uso de Kollmorgen
Visualization Builder. Sise siguen cuidadosamente las instrucciones del ejemplo, se creara un
proyecto funcional que puede ampliarse o servir de orientacién. El objetivo del ejemplo es un PC,
pero todas las funciones actian de la mismaforma en todos los paneles de operador compatibles.

Encontrarainformacién detallada sobre Kollmorgen Visualization Builder en el archivo de ayuda, que
apareceraal pulsar F1 mientras usa este programa.

Lasinstrucciones del apartado de la Guia de usuario estan mas detalladas al principio. Amedida
gue avanzamos en el ejemploy que se haya familiarizado con Kollmorgen Visualization Builder,
resumiremos u omitiremos las instrucciones paralas tareas mas repetitivas.
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2 INSTALACIONY PRIMEROSPASOS

Kollmorgen Visualization Builder estan instaladas en un PC desarrollo, donde se crean, disefian o
compilanlos proyectos. A continuacién se ejecuta el proyecto en un panel de operador o PAC para
observary controlar un controlador (o un grupo de controladores).

2.1 Requisitos del sistema

2.1.1 Kollmorgen Visualization Builder

Parametro Recomendados
RAM 2GB
Procesador 2 GHz o superior
Sistema operativo Microsoft Windows 7

Microsoft Windows Vista
Microsoft Windows XP SP3

Tarjetagrafica Pixel shader 3 o superior aseguralaaceleracion de todos los graficos

2.1.2 Kollmorgen Visualizer RT

Parametro Recomendados
RAM 1GB
Procesador 1,3 GHz o superior
Sistema operativo Microsoft Windows 7

Microsoft Windows Vista
Microsoft Windows XP SP3

Tarjeta grafica Pixel shader 3 o superior asegurala aceleracion de todos los graficos

Nota:
Cuando se ejecuten las aplicaciones de interfaz de usuario en un PAC basado en paneles Kollmorgen,
asegurese de que esté instaladala llave de hardware USB, AKC-HMI-RK-xxx.
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2.1.3 Requisitos especiales paraalgunos objetos

Paraincluir algunos objetos en el proyecto de Kollmorgen Visualization Builder se necesitan
versiones especificas del programa. La simulacién del proyecto en el PC dedevelopmentdesarrollo
también puede estar limitada para algunos objetivos.

Objeto Requisitos minimos Simulaciénen el Simulacionenel
objetivodel PC objetivo del panel
Reproductor Windows Media Player10 | Compatible No compatible
multimedia
Visorde PDF AcrobatReader9 Compatible No compatible
NavegadorWeb | Internet Explorer7 Compatible No compatible

2.1.4 Iniciar Kollmorgen Visualization Builder desde Kollmorgen Automation Suite

Parainiciar Kollmorgen Visualization Builder (KVB):

1. Hagaclicconelboténderechodelraton en Sistemaen el explorador de proyecto del IDE de
Kollmorgen Automation Suite.

2. Seleccione Agregar dispositivo HMI.

3. Hagaclic conelbotén derecho del ratén en el dispositivo HMI que desee agregar y seleccione
Agregar panel KVB.

4. Hagadoble clic sobre el panelrecién agregado para iniciar Kollmorgen Visualization Builder.
Sideseamasinformacioén, consulte el manual de referencia del IDE de Kollmorgen Automation Suite.

2.1.5 Ayuda

Podra acceder alaayuda al pulsar F1 mientras Kollmorgen Visualization Builder se esta ejecutando.
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3 NUEVOPROYECTO

En este capitulo se describe cOmo crear un nuevo proyectoy se presentan las ventanas de
herramientas, incluyendo el disefio del area de escritorio.

3.1 Crearunnuevo proyecto (KVB independiente)

Paracrearunnuevo proyecto de Visualization Builder desdedentro del KVB:

1. AbraKVB desde elmenudeinicio de Windows:
Inicio/Programas/Kolimorgen/Kollmorgen Visualization Builder/Kollmorgen
Visualization Builder

2. Seleccione Crear nuevo proyecto.
Aparecerd un asistente paraayudarle a crear un proyecto nuevo.

3. Seleccioneun PC conresolucion 1024x768 como destino de la aplicacion. Hagaclicen
Siguiente.

4. Seleccione DEMO en lalistade controladores. Hagaclicen Siguiente.
El controlador DEMO, que incluye las etiquetas normales (contenedores de datos) y los
contadores, se usa paradisefiary probar un proyecto directamente en el PC de desarrollo, sin
conectarloaun controlador externo.

5. Asigne unnombre al proyecto. Para este tutorial, utilice DEMO_TEST. Compruebe que la
ubicacion sugerida es apropiada. Sinolo es, haga clicen Examinar para seleccionar otra
ubicacién.

6. HagaclicenFinalizar.

El proyecto se abrira automaticamente.
Puede guardar los archivos de proyecto en cualquier parte del entorno del ordenador en el que tenga
derechos de escritura.

Nota:
Al utilizar un panel HMI Kollmorgen independiente junto con el PAC, se carga autométicamente ladireccion de
Modbus/TCP cuando se inicia Kollmorgen Visualization Builder desde el IDE de Automation Kolimorgen Suite.

3.2 Crearunnuevo proyecto (IDEde KAS)

Paracrearunnuevo proyecto de Visualization Builder desdedentro del IDEde KAS:

1. AbraelIDE de KAS desde elmenu deinicio de Windows:
Inicio/Programas/Kolimorgen/Kollmorgen Automation Suite/IDE.

2. Hagaclicenelboton Create a New Projecto pulse Ctrl+N.

3. Desdeelasistente de creacion del controlador, seleccione el controlador del panel para el que
desea crear un proyecto de Visualization Buildery haga clic en Next.

4. Eneldialogode plantillas de aplicaciones, seleccione el motor de movimientoy hagaclicen
Finish.
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Paracrearunnuevo proyecto de Visualization Builder paraun PAC:

1. Desde el exploradorde proyecto del IDE de KAS, haga clic con el botén derecho del ratén en
Controllery seleccione Add KVB Project.
El panel KVB queda agregado para el dispositivo PAC en el explorador del proyecto.

Project Explarer
Project View

Mame Type

4 ? System Add Control Panel m

> K3 PL|_ AddKVB Project |
bR M Impurtlﬁi’E Project

3 g
= Etf
i) R Add Fieldbus

i Fig Access Webserver

Irnport Control Panel

Properties

2. HagadobleclicenelKVBProject desde el explorador del proyecto.

Project Explorer . 8X
Project Yiew
Mame Type
FN [~ System Sinope
4 - Controller [127.0.01] PAC Controller
b I PLC
b 3 Motion
Control Panel  Panel
== EtherCAT
iﬂ] References
& Fieldbus

D KVEProject KVE 2

a4 [ HMIDevice AKT Touchscreen
L KVEProject KVE 2

R
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3. Seleccione Sipara abrirlo con Kolimorgen Visualization Builder.

Se abre laaplicacion Kollmorgen Visualization Builder y el panel del PAC esta listo para el disefio.

Paracrearun proyecto de Visualization Builder paraun HMI:

1. Desde el exploradorde proyecto del IDE de KAS, haga clic con el botén derecho del ratdn en
Systemy seleccione Add HMI Device.

Project er
Project View

Marne =L
< B Add HMI device
F Controller [127.0,01] PAC Controller

b 3 PLC
I Motion
Control Panel  Panel
== EtherCAT
W References
i Fieldbus
CD KVEProject KVB 2
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2. Desdeelcuadrode didlogo del nuevo dispositivo HMI, seleccione el dispositivo HMI que desea
creary hagaclicen Aceptar.
El dispositivo HMI queda agregado en el explorador del proyecto.

Select the type of HMI device to create,

HMI Device KNE wversion

ARI CDA-04T: 4.3" Touchscreen (KVB 2
AKI CDA-OTT: 7" Touchscreen KVB 2
AKI CDA-10T: 10" Touchscreen KVE 2
AKI CDB-07T: 7" Touchscreen KVB 2
AKICDB-12T:12.1" Touchscreen KVE 2
AKI CDB-15T: 15" Touchscreen KVB 2
ARI CDC-12T: 12" Touchscreen KVE 2
AKI CDC-15T: 15" Touchscreen KVB 2
ARI COC-21T: 21" Touchscreen KVE 2
AKI COT-04T: 3.5" Touchscreen KVE 1
AKI COT-06T: 5.7" Touchscreen KVE 1
AKICDT-10T: 104" Touchscreen KVE 1
AKICDOT-15T: 151" Touchscreen KVE 1

El panel KVB queda agregado para el dispositivo HMI en el explorador del proyecto.
3. HagadobleclicenelKVBProject desde el explorador del proyecto.

Project Explorer . ax
Project View
Marne Type
PRl = System Sinope
4 - Controller [127.0.01] PAC Controller
I3 PLC
9 Motion
Control Panel  Panel
= EtherCAT
iﬂl References
&5 Fieldbus

D KVEBProject KVE 2

4 [0 HMIDevice AKI Touchscreen
D KVEProject KVE 2

[
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4. Seleccione Siparaabrirlo con Kollmorgen Visualization Builder.

Se abre laaplicacion Kollimorgen Visualization Builder y el panel del HMI esta listo para el disefio.
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3.3  Areadeescritorio

Elarea de escritorio muestra pantallas y paginas de configuracién de los componentes del proyecto,
como controladoresy funciones. Ademas, solo mostrara una pantallao componente cadavez.
Cuando hayavarias pantallas o componentes abiertos, se mostrara unafila de pestafiasenla

parte superior del &rea de escritorio. Al hacer clic en una pestafia se activara su contenido para que
podamos editarlo.

Sihay més pestafias abiertas que las que se pueden mostrar, puede usar las flechas de
desplazamiento de la parte superior del area de escritorio para moverse entre ellas.

Indicacién en Componentes del areade
imagen escritorio Sedescribeenlaseccion

A Explorador del proyecto Explorador del proyecto

B Pestafias de cinta de opciones Controlesy grupos de cinta de opciones

C Grupos de control

D Controles

E Barra de herramientas de Barrade herramientas de acceso rapido
accesorapido

F Barrade herramientasen Barrade herramientas en miniaturay
miniatura menu contextual

G Menu contextual

3.3.1 Exploradordel proyecto

Cuando se abre un nuevo proyecto, habra una pantalla vacia activa en el area de escritorio. El
Explorador del proyecto estardacoplado alaizquierda.

3.3.2 Controlesygruposdecintadeopciones

Las pestafias de cinta de opciones se encuentran en la parte superior de laventana de herramientas.
Cadapestafia de cinta de opciones contiene uno o mas grupos de control. Cada grupo contiene un
conjunto de controles relacionados. Los controles sirven para disefiar pantallasy para configurar

los objetos y controles del proyecto.

Sino estd acostumbrado alos programas con cintas de opciones, por favor dedique un minuto a
familiarizarse con ellas.

3.3.3 Barradeherramientas deaccesorapido

LaBarradeherramientas de acceso rapido siempre estaravisible en la parte superior del area
de escritorio. Contiene los comandos Guardar, Deshacer, Rehacer, Ejecutar y Simular cuando
Kollmorgen Visualization Builder se inicia.

3.3.4 Barradeherramientas en miniaturay menu contextual

Al hacer clic con el botén derecho en los objetos de Kollmorgen Visualization Builder, se mostrarauna
Barrade herramientas en miniaturayunMenu contextual. Labarra de herramientas en miniatura
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contiene comandos especificos de Kollmorgen Visualization Builder, para, por ejemplo, conectar
objetos alas etiquetas de controlador. EI menu contextual contiene los comandos habituales de las
aplicaciones de Microsoft, como Copiar, Pegar etc.

Kollmorgen | Julio 2013 15




Kollmorgen Visualization Builder | ETIQUETAS DE CONTROLADOR

4 ETIQUETASDE CONTROLADOR

Objetivo

Definir unalista de etiquetas para el proyecto.
Guardar el proyecto.

4.1 Importar etiquetas

Cuando se abre Kollmorgen Visualization Builder a través del IDE de Kollmorgen Automation Suite,
se importan automaticamente todas las variables de PLC.

4.2 Afadir etiquetas

Los objetos asociados a etiquetas pueden cambiar los valores del controladory los valores de la
etiqueta pueden mostrarse cambiando la apariencia del objeto de varias formas. Los objetos de la
pantalla permaneceran estaticos hasta que se asocien a una etiqueta.

1.

Hagaclicen Etiquetas enel Explorador del proyecto.

Se abrirdla pagina de configuracién de etiquetas en el escritorio. Por defecto, hay un elemento en
lalista de etiquetas.

Hagaclicen el primer campo (Nombre) de la primerafila.
Se afiadiraunafilaresaltaday apareceraeltexto Tag1l.
Pulse [TAB].

Pasaréd a seleccionar el siguiente campo (Tipo de datos para Etiquetas). No es hecesario
cambiar el tipo de datos.

Nota:

Eltipo de datos para la etiqueta puede utilizarse como un formato de presentacion en algunas situaciones; por
ejemplo, paramostrar la unidad de ingenieria correcta cuando se utiliza escala. DEFAULT sigue laseleccion
realizada por el tipo de datos del Controlador.

4. Pulse[TAB]de nuevo.

Pasaréd a seleccionar el siguiente campo (Derecho de acceso). Ahoramismo no es necesario
cambiar los derechos de acceso.

Pulse [TAB] de nuevo.

Pasaré aseleccionar el siguiente campo (Tipo de datos del Controlador). Ahora mismono es
necesario cambiar el tipo de datos.

Pulse [TAB] de nuevo.
Pasaréd a seleccionar el siguiente campo (Controlador 1).
Escriba”"D0"enelcampo Controlador 1.

Las entradas de lacolumna Controladores corresponden alas etiquetas del controlador
seleccionado. En el controlador DEMO hay etiquetas predefinidas, alas que podemos acceder
mediante su respectiva direccion de etiqueta, p. €j. DOindica un campo de etiqueta de nimero
entero.
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8. Pulse[TAB] hastarellenarcompletamente las dos primerasfilas. Escriba“D1” paralasegunda
etiqueta de controlador.
Algunos campos se rellenan automaticamente cuando es necesario, aumentando su valor.
Eltipo de datos se modifica automaticamente segun lo que haya escrito enla columna
Controladores.
EINombre de unaetiqueta es suidentificadory puede ser cualquier cadena alfanumérica que
empiece conunaletra(a-z, A-Z).

9. Cambie elnombre Tagl a“MedidorY ControlDeslizante”.

Screenl X Etiquetas X

J Etiquetas || Controladores || Activadores || Grupos de sondeo || Registros de indice |
Inicio |
Columnas visibles
‘ Agregar - ‘ Eliminar [] Escala [ Otros
[ Intercambic de datos
[ Etiqueta Controladores
Mombre Tipo de datos Derecho de accesa | Tipo de datos Controller 1
¥ | MedidoryControlDeslizante  DEFALLT ReadWrite INT 16 D[I
Tag2 DEFALLT ReadWrite INT16 D1

Laetiqueta DO se usara en la siguiente seccién para controlary observar el valor de una etiqueta de
controlador en una pantalla.
4.3 Guardar el proyecto

1. Hagaclicenelsimbolo Guardar enlabarrade herramientas Acceso rapido.
El proyecto se guardara en la ubicacién seleccionada al crear el proyecto.
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EDITAROBJETOS

Objetivo

e Insertaruncontrol deslizante y un medidor.
*  Aprenderaalinearobjetosy darles formato.
*  Probarelproyecto, controlary observar el valor de una etiqueta de controlador con objetos en la pantalla.

Afadir objetos

Medidor

1. Hagaclicenlapestafia Screenldel areade escritorioy asegurese de que la pestafiaInicio
del areade cinta de opciones esté seleccionada. Seleccione un medidor circular en el grupo
Objetos. Coléquelo enlaseccion superiorizquierda de la pantalla.

2. Arrastre el control de una esquina para cambiar el tamafio del medidor, de forma que laagujay la
escala se puedan ver claramente.

3. Hagaclic conelbotonderecho del ratén en el medidor. Hagaclicen Seleccionar etiqueta... en
laBarra de herramientas en miniatura. Seleccione la etiqueta MedidorYControlDeslizante
haciendo clic enella, en elmend desplegable, y haga clicen Aceptar.

Control deslizante

1. Seleccioneun control deslizante en elgrupo Objetos. Paraseleccionar el control deslizante,
quizastengaque ampliar el grupo Objetos haciendo clic enla pequefia flecha de la parte inferior
derecha. Coléquelajusto bajo el medidor circular.

2. Hagaclicconelboténderechodelraton en el control deslizante. Hagaclic en
Seleccionar etiqueta... enlaBarrade herramientas en miniatura. Seleccione la etiqueta
MedidorYControlDeslizante haciendo clicen ella, en el ment desplegable, y hagaclicen
Aceptar.

10 20 30 40 50 60 70 80 920 100
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Al arrastrar un objeto, ajustara su posicion respecto a otros objetos autométicamente.

1.

2.

Arrastre lentamente el control deslizante hacia arriba o hacia abajo.
Observe que se ajustard automaticamente a una posicion cercanaal medidor, debajo de él.
Arrastre lentamente el control deslizante hacialaizquierda o laderecha.

Observe que el control deslizante ajustara su posicién automaticamente y que apareceran lineas
de ajuste cuando el control esté alineado con el medidor.

Coloque el control deslizante justo debajo del medidory con su borde izquierdo alineado con el
borde izquierdo del medidor.

5.1.4 Ajustartamano

1.

Seleccione simultdneamente los dos objetos (haga clic en una zonavaciade la pantallay arrastre
el puntero en diagonal, atravesando los dos objetos).

Unaseleccion multiple (grupo) tiene un objeto primario. El objeto primario tiene un marco naranja;
los otros objetos tienen marcos azules. Alimponer comandos de formato en el grupo, el objeto
primario se usa como plantilla.

Sielmedidor no es el objeto primario:
Haga clic en él para cambiar la seleccion primaria del grupo.
A continuacion, ajuste laanchura de los objetos del grupo:

Hagaclicenel control Organizar , situado en el grupo Formato de la pestafialnicio, y seleccione
Mismaanchura.

5.1.5 Cambiarelaspecto

1.

Seleccione el control deslizante de Screenl.
Hagaclicen el control Estilos rapidos del grupo Formato y seleccione un nuevo estilo de color.

Haga clic en la pequefia flecha de la parte inferior derecha del grupo Formato, para modificar
el contorno, efectos de sombra/relleno, etc.

Seleccione elmedidor de Screenl.

Seleccione la pestafiade cinta General y busque el grupo Estilo. Pruebe los diferentes estilos
predefinidosy analice cuél se ajusta mejor a sus preferencias.

5.2 Ejecutar lapruebade proyecto

Es posible compilary ejecutar el proyecto en casi cualquier momento. Esto le permite probar su
disefo de forma exhaustiva.

1.

3.

Hagaclicenelicono Ejecutar enlabarrade herramientas Acceso rapido.

Ahorael proyecto esta validadoy, sino se encuentran errores, se compilaray ejecutaraen el
entorno de desarrollo.

Arrastre el control del control deslizante hacia adelante y atras.

Como los dos objetos estan conectados ala misma etiqueta, la aguja del medidor también
cambiara cuando cambie el valor del control deslizante.

Cierrelaventana Ejecutar.
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6 DESPLAZAMIENTOY SALTOSDEPANTALLA

Un Kollmorgen Visualization Builder proyecto esta formado por pantallas con objetos, normalmente
conectadas a etiquetas de controlador. Todas las pantallas tienen las mismas funciones basicas. Se
pueden asignar propiedades especificas a una pantalla, para especializar su funcién en el proyecto:

Pantalladeinicio: Lapantallade inicio esla primera pantalla que aparece entiempo de
ejecucioén. Por defecto se usara Screenl como pantalla de inicio, pero se puede asignar
cualquier pantalla para esta funcion, haciendo clic con el botén derecho delratén en la pantallay
seleccionando Establecer como pantalladeinicio.

Pantalladefondo: Las otras pantallas del proyecto pueden usar cualquier pantalla, a excepcion
de las pantallas con apodos, como pantalla de fondo. Para obtener mas informacién acercade
los apodos, consulte el Kollmorgen Visualization Builder archivo de ayuda.

Plantillade pantalla: Una pantalla que se guarde como plantilla de pantalla podra usarse, no
solo en el actual proyecto de Kollmorgen Visualization Builder, sino también en otros proyectos
futuros.

Los saltos de pantalla se realizan con acciones que pueden asignarse a, por ejemplo, botones.
AlusarelAdministrador de navegacién paraafiadir pantallasy crear vinculos entre ellas, se
afladen botones automaticamente en la esquina superior izquierda de la pantalla desde la que parte
elvinculo.

Objetivo

Afadir nuevas pantallas y configurar saltos de pantalla con botones.

6.1 Desplazamiento por lapantalla

6.1.1 Administradordenavegacion

Hagaclic en la pestafia Ver del area de cinta de opciones. Hagaclicen Administrador de
navegacion.
Seabre el Administrador de navegacion en el escritorio.

6.1.2 Afadirunapantalla

Sefiale Screenl con el puntero. Haga clicy arrastre una conexion de Screenl a cualquier parte
delareadel Administrador de navegacion.

Apareceraunanuevapantalla (Screen2). Enlaesquinasuperiorizquierda de Screenl aparecera
unbotdn llamado Screen2.
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6.1.3 Saltosdepantalla

« Hagaclicyarrastre unaconexiénde Screen2 a Screenlenel Administrador denavegacion
Enlaesquinasuperiorizquierda de Screen2 aparecerd unbotdn llamado Screenl.

Administrador de navegacicn - X

s

L] I

6.2 Pantalladefondo

6.2.1 Afadirunapantalla

+ HagaclicenPantallaenlapestafiade cintalnsertar.
Se creara unanueva pantalla (Screen3) en el proyectoy se abrira para su edicion.

6.2.2 Pantalladefondo

1. Aseglresede que Screen3 esta abierta para ser editada en el escritorio.

2. SeleccioneunBoton (Button)del grupo Objetos (situado en la pestafialnicio) y coloquelo enla
zonainferior derechade Screen3. Llame al botén "Pantalla de inicio".
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3. Conelbotdn aun seleccionado, hagaclic enlapestafia Acciones. Seleccione Mostrar la
pantallainicial, situado en el grupo Pantalla, en lalista desplegable de laaccién Clic.

R~ Inicio Proyecto Sisterma Insertar Ver

Mastrar pantalla siguiente = Seleccionar accidn...
= Ninguno
% Ninguno
Mo selecciona ninguna accidn.
= Pantalla

Cerrar pantalla
Cierra la pantalla actual,
| Imprimir pantalla
Imprime la pantallo actual en la impresora o en un archivo.

Mostrar la pantalla anterior
Vuelve a la pantalla anterior.

Mostrar la pantalla inicial
'» N Se desplaza hasta lo pantalla inicial
Mostrar pantalla
Se desplaza hosta lo pantallo especificada.
@ Mostrar pantalla siguiente
Volver a la pantalla siguiente

Base de datos

EH | H

Controlador

(=]

Creacion de informes

(=]

Dispositivos de salida

Grafico

E &

Libreta de direcciones

Otros

B ®H

Receta

=]

Registrador

=]

Registro de auditoria

=]

Seguridad

=]

Servidor del distribuidor de alarma

=]

Visor de grifico de tiempos

4. AbraScreen2 para editarla, haciendoclicenella, enel Explorador del proyecto.

5. Seleccione lapestafialnicio. Seleccione Screen3 en lalista desplegable Pantalladefondo
delgrupo Pantalla.

6. Intente cambiarla ubicacién del botén Pantalla de inicio de Screen2. No sera posible. Observara
que los cambios realizados en Screen3 aparecen reflejados en Screen?2.

Ahora hay dos elementos de desplazamiento de Screen2 a Screenl (la pantalla de inicio).
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6.3 Ejecutar lapruebade desplazamiento de pantalla

1. Ejecute el proyecto.
2. Compruebe que cada uno de los botones de Screen2 realiza un salto a Screenl.

Como no se ha establecido ninguna pantalla como pantalla de inicio, Screenl seguira siendo la
pantalla de inicio de este proyecto.

3. CierrelaventanaEjecutar.
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7 VISORDE GRAFICODETIEMPOS

Unafuncién de visor de grafico de tiempos guarda informacion de registro del controlador en el panel
del operador. Hay disponible unvisor de gréafico de tiempos entiempo real, ademas de unvisor de
grafico de tiempos histérico.

Objetivo

*  Afadirunobjeto de visualizador de grafico de tiempos con dos curvas.

7.1 Afadirunvisordegraficodetiempos entiempo real

1. AbraScreenlparaeditarlaen el escritorio.
2. Seleccione elobjetoVisor de grafico detiempo delgrupo Objetos y coldquelo enla pantalla.

7.1.1 Curvas

1. HagaclicenEtiquetas, en el explorador del proyectoy afiada una etiqueta. Escriba “Contador”
enelcampoNombrey conécteloa C0en Controllerl.

COesuncontador que cuentade 0a 100, y de nuevo hasta 0, con unafrecuenciade 1 Hz.

2. AbraScreenl, asegurese de que el objeto de visor de grafico de tiempos esta seleccionadoy
hagaclicen Editar Curvas enlaetiqueta General.

3. Afadaunacurvay conéctelaalamismaetiqueta que uso para el control deslizante de Screenl.

4. Anadaunasegundacurvay conéctelaalaetiqueta Contador que acaba de afiadir, y seleccione
otro color paraestacurva.

Inicio Proyecto Sistema Insertar Ver Dinamicos General

@ Valor minimo 0 Graduaciones principales 11 Intervale de tiempo 00:04:00 %

Valer maximo 100

Graduaciones secundarias 4 Graduaciones principales 3 |

Dinamicos de
tendencias

G
Mombre | Etiqueta Elemento de registro | Expresion | Color Grosor | Valor minim... | Valor maximo ...

3 Cuvel  MeterAndSider | = 2

Curve2  Counter [ 34 17776 2

5. HagaclicenAceptar.
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7.2 Ejecutarunapruebadevisordegréaficodetiempos entiempo real

< Ejecute el proyectoy compruebe que ambas curvas aparezcan en el visor de gréfico de tiempos.
Compruebe que la Curva 1 cambia con el control deslizante.

7.3 Historial del visorde graficodetiempos

7.3.1 Acciones

1. AbraScreenl paraeditarlaen el escritorio.

Coloque un botén alaizquierda del objeto del visor de grafico de tiempos. Llame al bot6n
"Historial del visor de grafico de tiempos".

3. Conelboténaun seleccionado, hagaclicenlaetiqueta Acciones. Seleccione Mostrar historial
delvisordegrafico detiempos, situado en el grupo Visor degrafico detiempos, enlalista
desplegable delaaccién Clic. Seleccione TrendViewer1 de lalista desplegable Seleccionar
visordegraficodetiempos yelmodoOn.

4. Seleccione el objeto de visor de grafico de tiemposy hagaclic enla etiqueta Acciones.
Seleccione Historial del visor degrafico detiempos paralaaccion Ratén abajo. Seleccione
TrendViewerlde lalista desplegable Seleccionar gréfico detiemposy el modo Off.

7.4 Ejecutarlapruebadel historial devisor de grafico detiempos

1. Ejecuteelproyecto.

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

e A HHH

Trend Viewer History

2. Compruebe que puede pasar al visor de gréafico de tiempos histérico mediante el botén Historial
delvisor de grafico de tiempos.

3. Vuelvaalvisorde grafico de tiempos entiempo real haciendo clic en el objeto de visor de gréafico
detiempos.
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8 GESTIONDEALARMAS

Las alarmas se usan para advertir al operador de eventos que necesitan unaaccién inmediata. La
alarmase dispara cuando se cumple una determinada condicion. Lacondicidn de unaalarma esta
disefiada como unaevaluacionlégica de un valor de etiqueta. Las alarmas pueden dividirse en
grupos paracrear un orden de prioridades.

Objetivo

*  Configurarlalistade alarmasy disefiar un objeto de alarma.

8.1 Indicador dealarma

Cuando se activa una alarma, aparece el indicador de alarma para advertir al operador,
independientemente de la pantalla que esté activa.

Elaspecto delindicador de alarma depende del estado de alarma actual.

Seleccione la configuracion General enla pagina de propiedades del servidor de alarmas para
decidir para qué estatus de alarma mostrar el indicador de alarma.

Elindicador de alarma mostrara la alarma mas importante de lalista de alarmas mediante las
siguientes indicaciones:

« Parpadeando en colorrojo cuando haya una alarma activa sin confirmar.

e Parpadeando en color verde cuando no haya ninguna alarma activa, pero existan alarmas

inactivas sin confirmar.
e Parpadeando en colorverde cuando solo haya alarmas activas confirmadas.

Elindicador de alarma desaparecera cuando todas las alarmas estén confirmadas y hayan vuelto al
estado de inactividad.
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8.2 Servidordealarma

Hagaclicen Servidor de alarma, en el explorador del proyecto, para abrir la pagina de
configuracion del Servidor de alarma.

8.2.1 Gruposdealarma

Lapestafia Grupos de alarma se usa para configurar varios grupos de alarma, p. €j. cuando un
proyecto necesite diferentes gestiones de las alarmas para funciones independientes. En este
ejemplousaremos el grupo de alarmas predeterminado.

8.2.2 Elementosdealarma

1.

Seleccione lapestafiaElementos de alarma. Aflada alarmas basadas enlas etiquetas de lalista
de etiquetas de controlador.

Defina una etiqueta digital (Ilamada EtiquetaAlarmaBooleana) directamente en la lista de
alarmas haciendo clicen Agregar, enlalistade seleccion de etiquetas.

Esta etiqueta serainternaa menos que se conecte a un controlador de la pagina de configuracion
de etiquetas, y usar una etiquetainterna sera perfecto para este proyecto de ejemplo. Consulte
el capitulo Etiquetas internas para obtener mas informacion.

J Elementos de alarma || Grupos de alarma ]
J Inicio |
| Agregar - | Eliminar | |Conﬁgurac|'6n... Mostrar seleccién... ~| | Importar.. ~
| Default |
Mombre Texto Etiqueta Expres... Condicidn Valor de activacidn Historia Se requiere co... Confirr
AlarmItemd  Valor maximo de cont... MedidorYCont. .. GreaterThan 90 & &
Alarmlteml  Etigueta booleana Etiquetaalarm... EqualTo 1 [l [l
AlarmItem2?  Contador 10 Contador EqualTo 10 F F
AlarmItem3  Contador 20 ==+ Contador - = Equallo ~ 20 ] ]

Deje marcadas las columnas de Serequiere confirmacidn y Historia. Deje el resto de campos
vacios.

Asegurese de que todas las etiquetas de alarma pueden controlarse desde las pantallas del
proyecto, o de que se activaran por otros mecanismos (el contador activara Alarmitem2y
Alarmltem3tras 10y 20 segundos, respectivamente).

Coloque un botén alaizquierda del objeto del visor de grafico de tiempos. Llame al boton
"Establecer alarma™.

Mantenga seleccionado el boton. Enla pestafia Acciones, seleccione Activar/Desactivar
etiqueta, situado en elgrupo Controlador de lalista desplegable paralaaccién Clic. Seleccione
EtiquetaAlarmaBooleanaen el campo Seleccionar etiqueta.
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8.3 Visordealarma

1. AbraScreen2 paraeditarlaen el escritorio.
2. SeleccioneelVisordealarma (AlarmViewer) del grupo Objetos y col6quelo en la pantalla.
Se puede elegirla posicién de las columnas y los botones en el objeto de alarma.

3. Seleccione el objeto de alarmay haga clic en la pestafia General. EnelgrupoBotones, hagaclic
enPosicionyseleccione la opcion que colocalos botones en el borde Superior.

4. Ajuste eltamafio paraque todos los controles de botén en el objeto de alarma estén visibles.

5. UseMostrar columnas del grupo Configuracién parapersonalizar lainformacién de laalarmay
elordende las columnas en el Visor de alarmas.

8.4 Ejecutarlapruebadelaalarma

1. Ejecuteelproyecto.
2. Intente activar las alarmas.

Ack Selected I Ack all ‘ [ Clear [ Filter ‘ l Info I 1l ‘
Nombre Estado Texto Haora activa Hora normal Hora inactiva Hora confirmada
AlarmItem3 Inactive Contador 20 2010-12-08 14:30:22 2010-12-08 14:30:23
AlarmItem2  Inactive Contador 10 2010-12-08 14:30:11 2010-12-08 14:30:13
AlarmIteml  Inactive Etiqueta booleana 2010-12-08 14:30:03 2010-12-08 14:30:08

Active: 1 Inactive: 3 Ack: 1 Normal: 0 [5/ 5]

3. Pulseelbotén Ack All (Conf. todos)yobserve elindicador de alarma.

4. Asegurese de quetodaslas etiquetas de alarma estaninactivas. Pulse el botén Ack All (Conf.
todos) para confirmartodas las alarmas.

5. PulseClear (Borrar) paraeliminar todas las alarmas de estado normal (reconocidas e inactivas).
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9 RECETAS

Se usanrecetas para establecer o guardar un grupo de etiquetas predefinido en una operacion.

Objetivo

*  Crearyusarrecetas para cambiarvarios valores.

9.1 Crear etiquetas dereceta

* Creeungrupode etiquetas de controlador al que afectara lareceta. Use tres valores enteros para
establecer el peso, longitud y anchura de un elemento imaginario.

Etigueta Controladores
Mombre Tipo de datos Derecho de acceso | Tipo de datos Controller1
MedidorfControlDeslizante  DEFAULT FeadWrite INT 15 Do
Tag DEFALLT ReadWrite INT 16 Ba
Contador DEFALLT Readwrite INT1& ca
EtiquetaAlarmaBooleana DEFALLT Readwrite DEFALLT
Peso DEFALLT Readwrite INT1& 02
Longitud DEFALLT ReadWrite INT 16 D3
I | Ancho DEFAULT Readirite INT16 D4
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9.1.1 Aidadirunapantalla

1. Abraeladministrador de navegacion. Sefale a Screenl con el punteroy arrastre una conexiona
un punto vacio del area de desplazamiento de la pantalla.

Administrador de navegacién -

Se creard unanueva pantalla (Screen4) en el proyecto.

2. AbraScreen4y seleccione lapestafialnicio. Enelgrupo Pantalla, seleccione Screen3enla
listadesplegable Pantalladefondo.

Esto permitira el desplazamiento desde Screen4 a Screenl.

9.1.2 Ajustarlosbotonesdedesplazamiento

e AbraScreenl Seleccione el boton llamado Screen4 (en la esquina superior izquierda) y muévalo
para que se vea completamente el botdn situado bajo él (Screen?2).
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9.2 Nuevos objetos

1. AbraScreen4 paraeditarlaen el escritorioy afiada un control deslizante.

2. Hagaclic conelboton derecho del ratén en el control deslizante y sefiale a Seleccionar

etiqueta... paraabrirlalista desplegable de controlador en la barra de herramientas en miniatura.
Seleccione Peso.

Esto conectardla etiqgueta de peso al objetoy la lista se cerrara.

3. Pulse Ctrl, arrastre el control deslizante por la pantalla para hacer una copia del mismo. Coloque
elnuevo control deslizante y conécteloalLongitud. Repita el proceso paralaetiqueta Ancho.

9.2.1 Mostrarinformacion

Es posible mostrar informacion sobre las etiquetas alas que est4 conectado cada objeto, y sihay
dinamicas o acciones configuradas para el mismo, haciendo clic en el botébn Mostrar/Ocultar
informacion del &rea de escritorio, o usando la combinacién de teclas Ctrl + D.

« Pulse Ctrl + D paracomprobar que las etiquetas estan correctamente conectadas alos controles
deslizantes de la pantalla.

Peso

9.3 Elementos dereceta

1. HagaclicenRecetaenlapestafialnsertar paraafiadir unanuevareceta.

Se abrirala pagina de configuracién de recetas en el escritorio. La nuevarecetatambién estara
disponible desde el explorador de proyectos.
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2. Introduzcaungrupo de etiquetas para configurar en lareceta, enla pestafia Configuracion de

etiquetas.
Mombre Etiqueta
Recpeltem1 Peso
Recipeltem?2 Longitud
I | Redpeltem3 ‘Ancho -

9.4 Guardar unareceta

1. AbraScreen4 paraeditarlaen el escritorioy coloque un botén junto al conjunto de controles
deslizantes de las etiquetas dereceta. Llame al boton "Guardar receta".

2. Hagaclicenlapestafia Acciones yseleccione Guardar receta, situado en el grupo Recetade la
lista desplegable paralaaccion Clic. Asegurese de que Recipel esta seleccionado.

3. DejeDatos derecetavacio.

9.5 Cargarunareceta

1. AbraScreen4 paraeditarlaen el escritorio y haga una copia del botén Guardar receta.

Cambie laetiqueta a"Cargarreceta"y, para cargar Recipel seleccionandola parala accion
ClicCargarreceta.

3. DejeDatos derecetavacio.

9.6 Datos dereceta

Cree unareceta predefinida definiendo valores en la pestafia Datos de tiempo de ejecucién, enla
paginade configuracién de recetas.

1. Abralapéginade configuracion de receta haciendo clicen Recipel, en el explorador del
proyecto.

2. HagaclicenlapestafiaDatos detiempo de ejecucion. Escribavalores de etiqueta para
introducirlos en unareceta. Escribaunnombre (Titulo derecetadetiempo de ejecucidn) para
lareceta.

-

Titulo de receta de tiempo de ejecudidn Recpelteml RecipeltemZ | Redpeltem3
Libro 2 25 15

1 | Televisar 30

3. AbraScreend paraeditarla. Coloque un nuevo botén junto al conjunto de controles deslizantes.
Llame al boton "Cargar libro".

4. Seleccione Cargarrecetaenlalistadesplegable Clic.
5. Seleccione Recipel, y seleccione Libro paralos datos dereceta.

9.7 Ejecutar lapruebadereceta

1. Ejecuteelproyecto.

Kollmorgen | Julio 2013 32




Kollmorgen Visualization Builder | RECETAS

2. Intente asignar diferentes valores alos controles deslizantes y guarde los valores en recetas.
3. Intente cargarlasrecetas.
Compruebe que los controles deslizantes cambian segun los valores de lareceta.
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10 DINAMICOS

Para movery cambiar eltamario de los objetos basandose en los valores de la etiqueta de controlador
se usan propiedades de objeto dinamicas.

Objetivo

e Cambiareltamafoy el color de un objeto basandose en los cambios de unvalor de etiqueta.

10.1 Crearunobjeto

» AbraScreend paraeditarla. Seleccione el Rectangulo (Rectangle) en el grupo Objetos dela
pestafia Inicio y coloque un pequefio cuadrado bajo el conjunto de controles deslizantes para
las etiquetas de lareceta.

Guardar recets

Cargar receta

Cargar libro
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10.2 Cambiareltamafio deun objeto

1. Seleccione el cuadrado. Hagaclicen Tamafio enlapestafia Dinamicos. Seleccione la etiqueta
Ancho paraelAnchoylaetiquetaLongitud paralaAltura.

2. Ajuste directamente en la pantalla el nuevo tamafio del cuadrado y observe el cambio enlos
valores de la ventana Editor de dindmicas de cambio de tamafio.

3. Asignealoscamposde Valordeinicio de etiquetalos valores de tamafio inicial del cuadro
(Anchurainicial, Alto inicial). Asigne aambos campos de Valor defin de etiquetaelvalor“100”.

Editar dinémicas de tamafio ﬁ
| Borrar dinémicos
Ancho - C]
Ancho
Valor de inicio de etigueta Valor de fin de etiqueta
0.00 100,00
Anchura inicial Anche final
24,00 100,00
Lonaitud - E]
Altura
Walor de inicio de etiqueta Valor de fin de etiqueta
0.00 100.00
Alto inicial Alto final
24 00 100,00
Aceptar l [ Cancelar
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10.3 Darcoloraunobjeto

1. Seleccioneelcuadrado. Hagaclicen Relleno enelgrupo Color de la pestafia Dinamicos.
Asigne la etigueta Peso de la lista desplegable Seleccionar etiqueta.

2. Ajustelosvalores de etiqueta para cambiar el color del cuadrado dependiendo del valor de la
etiqueta Peso. Elejemplo de la siguiente imagen usarelleno de color junto a un degradado.

R - Inicio Proyecto Sisterma Insertar Ver Dinamicos Acciones

mE Rl 9 AN

Mover Tamafio || Relleno Perfilar || Visibilidad Par-padear General

10.4 Ejecutarlapruebadedindmicos

1. Ejecute el proyecto.
2. Intente cambiarlos valores de etiqueta con los controles deslizantes y cargando recetas.
Observe lo que sucede con el tamafioy el color del pequefio cuadrado.
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11 ARCHIVODE COMANDOS

Los archivos de comandos se usan para gestionar las funciones de los objetos. Estan escritos en C#.

Objetivo

e Insertarunbotény uncuadro de texto.
e Escribirunarchivo de comandos para el botén que afecte al texto del cuadro de texto.

11.1 Afadirobjetos

1. AbraScreen2paraeditarlayafiadaun Cuadro detexto (Text Box) delgrupo Objetos (situado
en Controles de Windows) a la pantalla.

2. Coloqueunboténenlapantallayllamelo "Pruebade escritura”.

11.2 PestafaArchivodecomandos

1. Seleccione elbotén Pruebade escritura.

2. Hagaclicenlapestafia Archivo de comandos, situadaenlazonainferior derecha del areade
escritorio. Esto hara que el modo de vista pase de Disefio a Archivo de comandos.

3. HagaclicenelnodoButton2.

Screenl X Screen2 % |

[+ AlarmViewer1

-- Button 1

= Button2

- Mouse Down
- MouseEnter
- Mouseleave
. Mause Up
[+- Screend

[+ Text Boxl

4. Hagadoble clicenelnodo Click paraempezar a escribir el cadigo del archivo de comandos para
elevento Clic de Button2.

Mientras se escribe, se puede activar unafuncién de completado automatico segun el contexto
(IntelliSense) mediante Ctrl + [Barra espaciadora] y se activa automaticamente cuando se
escribe un punto (*.") después de un elemento de codigo.
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5. Escribalo siguiente como cédigo de evento de clic:

TextBoxl.Text= "Test";

Cédigo C# de la pestafia Archivo de comandos:

public partial clas= Screen’d
i

void Button? Click(System.Cbject sender, System.Ewventirgs e)
{

TextBoxl.Text= "Test™;:

11.3 Editararchivodecomandos

1. Ejecute el proyecto.

2. Hagaclicenelbotén Pruebade escrituray compruebe que lacadenade texto asignadaal
cédigo de archivo de comandos ahora aparece en el cuadro de texto.
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12 ETIQUETASINTERNAS

Las etiquetasinternas pueden usarse para calcular valores que no es necesario que se representen
en el controlador, por ejemplo, informacion que es solo para el operador.

Objetivo

e Escribirunarchivo de comandos para calcular el area usando las etiquetas de longitud y anchura.
e  Mostrarelresultado con unaetiquetainterna.

12.1 Anfadiretiquetasinternas

» HagaclicenEtiquetas enel Explorador del proyecto.
Se abrirdla pagina de configuracién de etiquetas en el escritorio.

12.1.1 Etiquetadeéarea

+ Afadaunaetiquetayllamela“Area". Cambie eltipo de datos a FLOAT. Eltipo de datos para esta
etiquetay la etiqueta siguiente se ha establecido parala etiqueta, no para el controlador.

12.1.2 Etiquetadecélculo

+ Afadaunaetiqueta, llamela"Calc"y seleccione el tipo de datos BIT.

=

Etiqueta Controladores
Mombre Tipo de datos Derecho de acceso Tipo de datos Controller1
Medidor¥ControlDeslizante ~ DEFAULT ReadWrite INT16 Do
Tag2 DEFALLT Readwrite INT 16 D1
Contador DEFALLT Readwrite INT 18 ca
EtiguetaAlarmaBooleana DEFALLT ReadWrite DEFALLT
Peso DEFALLT ReadWrite INT 186 D2
Longitud DEFALLT Readwrite INT 16 D3
Ancho DEFALLT Readwrite INT 18 D4
Area FLOAT ReadWrite DEFALLT

I 1Tv . AT

Dejar la columna Controladores vacia mantendra la etiquetainterna, no conectadaaun
controlador.

« PasealmododevistaArchivode comandosybusque laetiqueta Calc. Hagaclicenelnodo de
etiqueta Calc y hagadoble clic para abrirelnodo ValueChange.
Para acceder adatos y métodos en cédigo de control C# se usa la palabra clave "Globals". El
ejemplousaconversién de tipo explicita (“(double)”), necesaria para un operador sobrecargado
(multiplicacién).
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e Calcularelareaenelnodo ValueChange:

Globals.Tags.Area.Value =
(doukble) Globals.Tags.Length.Value *
(double) Globals.Tags.Width.Value / 100;

12.2 Crearunnumérico analégico

1. AbraScreen4 paraeditarla. Coloque un Numérico analégico (Analog Numeric) bajo el
conjunto de controles deslizantes para las etiquetas de receta, lejos del objeto de rectangulo.

2. Hagaclic con el botén derecho del ratén en el numérico analégicoy conéctelo ala etiqueta Area.

3. Mantengaseleccionado el objeto, seleccione Decimal para Formato de presentaciony ajuste
Numero de decimales a2 enlapestafiade cinta General.

e
R -

Inicio Proyecto Sistema Insertar Ver Dindmicos | e T
$ Al introducir datos En la prese

Limite inferior 0

Entero - 0 etar ¢ D Prefiio Seleccionar etiqueta. = Ampliar automaticamente la fuente

- Deshabilitar introduccién del operador

Limitar caracteresa 10 Sufijo Seleccionar grupos... =
Mimero de decimales 1 : Transparente II Limite superior 0

!

4. Useun objeto Texto (Text) para colocar un texto explicativo (p. ej. "Area:") conectado al objeto
numeérico analégico.

12.2.1 Activadordecalculo

1. AbraScreen4 paraeditarla. Seleccione el objeto Rectangulo.

2. PasealapestafiaAccionesyseleccione Activar/Desactivar etiqueta, situado en el grupo
Controlador delalista desplegable paralaaccion Ratén abajo. Seleccione laetiqueta Calc.
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12.3 Ejecutarlapruebadeetiquetasinternas

1. Ejecute el proyecto.

2. Intente asignar diferentes valores alos controles deslizantes. Haga clic en el area rectangular
dinamicay observe el cambio del control numérico analégico.

Area:

‘ 50,40
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13 EXPLORADORDEOBJETOS

En el explorador de objetos se puede mostrar unavision general de todos los objetos incluidos en
unapantalla.

Objetivo

*  Colocarobjetos en profundidad
*  Bloquearobjetos
¢ Hacerinvisibles objetos

13.1 Andadirunelementografico

1. AbraScreen4paraeditarla.

2. Seleccione el Rectangulo (Rectangle) delgrupo Objetos de la pestafia de cinta de opciones
Inicio.

3. Cambie eltamafio del rectangulo para que sirva de fondo del grupo de controles deslizantes y
botones.
Elrectdngulo tapara el resto de objetos completamente.

13.2 Usarelexploradordeobjetos

1. Seleccione Explorador de objetos enlapestafia de cintade opciones Ver.

2. Hagaclicenelbotén Enviar el objeto haciaatras con el rectangulo seleccionado, hasta que
puedavertodos los botonesy controles deslizantes.

Explorador de objetos - =X

3]

| Enviar objeto hacia atrés i

mUuLLLVHL

ok [Button3
o—Sliderl
12lﬂ.nalogNumericl
ab Textl

o—=Slider2
o—=Slider3
12}!—\na|ogNumeric2

L TrendViewerl
F=Rectanglel »

3. Hagaclicenelbotén Bloquear con el rectangulo seleccionado.
4. Intente mover el rectdngulo por la pantalla, arrastrandolo.
El objeto esta bloqueado y no podra moverse. No se puede seleccionar de ningin modo.
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5. Seleccione uno de los botonesy hagaclic en el botén Visibilidad.

Elbotdn quedaoculto. Pero si el proyecto se ejecuta en Kollmorgen Visualizer RT, el objeto se
mostrara normalmente.
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14 TEXTOSMULTIPLES

Los objetos de texto pueden usarse para mostrar informacion textual, y también pueden reflejar
cambios en las etiquetas de controlador.

Objetivo

*  Presentarun mensaje de texto cambiante que refleje las modificaciones en el area calculada.

14.1 Configurartextos

1. AbraScreen4 paraeditarla. Seleccione el objeto de texto llamado "Area:"y hagaclicenla
pestafia General.
2. HagaclicenConfigurartextos enelgrupo Texto. Conecte eltexto alaetiqueta Area.

3. Afadacadenasdetextoy edite los intervalos segun el siguiente ejemplo.

i it
Area

| Agregar | | Eliminar |

Texto Valor de inicio Walor final

»  Area pequefia:
Area media:
Area grande:

Area muy grande:

[ Aceptar ][ Cancelar

Conlaconfiguracién predeterminada del objeto de texto, Tamafio automético, no es necesario
adaptar el objeto para que la cadena més larga se ajuste en tiempo de ejecucion.
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14.2 Ejecutarlapruebadetextos multiples

1. Ejecuteelproyecto.

2. Intente asignar diferentes valores alos controles deslizantes. Haga clic en el rectangulo dinamico
y observe el cambio del control numérico analégico. Compruebe que el texto también se
actualiza.

1] 10 20 30 40 50 o0 70 B0 90 100

B e

1] 10 20 30 40 50 o0 70 B0 90 100

-

Area grande:

71,61
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15 SEGURIDAD

Se puede limitar el acceso a objetos y acciones usando grupos de seguridad y contrasefas de
usuario.

Objetivo

e  Afadirnombresde usuarioy establecer contrasefias.
e  Estableceruncontroldeinicioy cierre de sesion.
* Restringirelacceso alamanipulacién de recetas.

15.1 Configuraciondeseguridad

* HagaclicenSeguridad en Explorador del proyecto paraabrir la pagina de configuracion.

15.1.1 Gruposdeseguridad

La seguridad se controla dividiendo a los usuarios en grupos de seguridad. Estos se configuran en
lapestafia Grupos. Eneste ejemplo, usaremos los dos grupos de seguridad predeterminados,

Administrators (Administradores)y Operators (Operadores).

15.1.2 Usuarios

1. SeleccionelapestafiaUsuarios enlapaginade configuracién de seguridad.
2. Afadaunusuario que pertenezca aambos grupos de seguridad, Administrators y Operators.

3. Afadaotro usuario que solo pertenezcaal grupo Operators.

I Mombre de usuario Contrasefia Descripddn Grupos
Administrador FE——— Administrators
Superlsario —— Administrators, Operators
I | Usariol Eo:q:ly Operators -

Nota:
La contrasefia se convierte en asteriscos al salir del cuadro de introduccién de contrasefia.
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15.2 Comportamientodeliniciodesesional denegarseelacceso

Se puede mostrar un cuadro de didlogo de inicio de sesion cada vez que un usuario intente acceder
aunobjetorestringido por el grupo de usuario al que pertenece.

1. SeleccionelapestafiaUsuarios, yhagaclic en elbotén Configuracion.

2. Seleccione Mostrar cuadro dedialogo deinicio de sesién como accién en caso de acceso
denegadoy Normal paravisibilidad.

15.3 Crearunboténparacerrarlasesion

1. AbraScreen3 (lapantallade fondo) para editarla.
2. Coloque unboténjunto al botén "Pantalla de inicio”. Llame al botén "Cerrar sesién".

3. Seleccione Cerrar sesion, situado en el grupo Seguridad, enlalistadesplegable de laaccion
Clic.
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15.4 Seguridad deobjeto

1. AbraScreendparaeditarla.

15.4.1 Administradores

1. Hagaclicconelbotonderechodelratonenelbotén Guardar recetay seleccione
Administrators para Seleccionar grupos.

15.4.2 Usuarios

1. Hagaclicconelbotdnderechodelratonenelbotén Cargar recetay seleccione Operators para
Seleccionar grupos.

15.5 Ejecutarlapruebadeseguridad

1. Ejecute el proyecto.

2. Intente asegurarse de que no es posible cargar niguardar recetas sininiciar una sesion, y de que
se abre el cuadro de didlogo de inicio de sesion cuando se pulsa cualquiera de los botones.

3. Inicie unasesion como administradory guarde unareceta.
4. Intente cargarunareceta.
Se abrird el cuadro de didlogo deinicio de sesion.
5. Inicie unasesion como Usuarioly cargue unareceta.
6. Intente guardarunareceta.
Se abrird el cuadro de didlogo deinicio de sesion.
7. Inicie unasesion como SuperUsuario. Intente guardary cargar recetas.

/= ™
[% Login
'\

User Mame

[ SuperUsaric ! ]

Pazzwaord

EEER

[Je PassWorG

L S
\ i
e -

8. Cierrelasesion.
9. Compruebe que yano puede cargar o guardar recetas.
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16 TECLASDEFUNCION

Se pueden usarteclas de funcién pararealizar accionesy ejecutar archivos de comandos. Esto
permite que el operador controle los datos y las funciones de pantalla, independientemente de qué
pantalla esté activa.

Lasteclas de funciontambién pueden configurarse como teclas de funcién locales, lo que significa
que son aplicables a pantallas individuales. En este ejemplo, se utilizan teclas de funcién globales.

W Teclas de funcién * |

B

Contexto de la tecla de funcian

: - elecot wantalla
@ Global {©) Pantalla Seleccionar pantalla...

Objetivo

*  Programaracciones parateclas de funciéon que cambien la pantalla, establezcan valores de etiqueta de
controlador, gestionen recetas y muestren el cuadro de didlogo de inicio de sesién.
*  Programasteclas de funcién que ejecuten archivos de comandos.

16.1 Definiraccionesdetecladefuncion

1. HagaclicenTeclas defuncién enlapestafiade cintalnsertar.

16.1.1 Mostrar pantalla

1. Hagaclicen... debajode Accién enlafilaparalateclade funcién F1 paraabrir el didlogo
Propiedades. Hagaclicen Agregary seleccione Mostrar lapantallainicial, situado en el grupo
Pantalla, del dialogo Nuevaaccion.

2. Hagaclicenlafilade lateclade funcion F2. Seleccione Mostrar pantallacomo accién,y
Screen?2 enlalista desplegable de la pantalla.

3. Configure lateclade funcion F3 para que muestre Screen4.

16.1.2 Seguridad

« Hagaclicenlafilade lateclade funcion F4. Seleccione Inicio de sesidn, situado en el grupo
Seguridad, como accion.
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16.1.3 Establecervalores deetiquetade controlador

1. Hagaclicenlafiladelatecladefuncién F5. Seleccione Ajustar analdégico como accion, situado
enelgrupo Controlador, ylaetiqgueta Peso de lalistadesplegable Seleccionar etiqueta.
Especifique el valor anal6gico 50.

2. Configurelateclade funcion F6y F7 paracontrolar las etiquetas Longitud y Ancho.

16.1.4 Receta

« Configurelateclade funcion F8 paracargar Recipel,ylateclade funcion F9 para guardar
Recipel. Deje Datos derecetavacio.

16.1.5 Establecerzonahoraria,regiény horario deverano

» Configurelateclade funcion F10 para establecer lazona horaria, regiony horario de verano. La
accion estasituada en el grupo Otros.

Teda de funcion Acciones
F1 Show Start Screen
F2 Show Screen
F3 Show Screen
4 Login
F5 Set Analog
F& Set Analog
F7 Set Analog
Fa Load Recipe
Fa Save Redpe
» F10 Set Time Zone, Region and Daylight Saving

Figura 16-1: Show Start Screen
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16.2 Definirarchivosdecomando parateclasdefuncidn

También se pueden utilizar teclas de funcién para activar archivos de comando.

16.2.1 Calculodearea

Programe unatecla de funcién con el calculo del &rea de un objeto rectangular.

1. Hagaclicenlafiladelatecladefuncién F11. Seleccione Archivo decomandos como vista
haciendo clicenla pestafia Archivo de comandos, en la parte inferior de la pantalla.

2. HagaclicenelnodoF11ydobleclicensunodoKeyDown.
3. Calcule elareaen el evento KeyDown con el siguiente cadigo:

Globals.Tags.Area.Value =
(doukble) Globals.Tags.Length.Value *
(double) Globals.Tags.Width.Value / 100;

Usar un archivo de comandos de tecla de funcion elimina la necesidad de tener por separado la
etiqueta de activacion (Calc).

16.2.2 Confirmartodas las alarmas

Programe unatecla de funcién con un"Confirmartodas" paralas alarmas:
1. Seleccione elnodo KeyDown paralateclade funcién F12.
2. Escribaelsiguiente c6digo de evento de KeyDown:

Global=s.AlarmServer.hocknowledge () 7

Cédigo C# de la pestafa de archivo de comandos:

public partial class FunctionKeys
{

wvoid Fll EKeyDown (System.Object sender, System.EventhArgs e)

{
Globals.Tags.Area.Value =
{double) Glokals.Tags.Length.Value *
(doukble) Globals.Tags.Width.Value /100;

wvoid F12 KeyDown (System.Object sender, System.Eventirgs e)

i
Globals.AlarmServer.Acknowledge () ;

16.3 Ejecutarlapruebadetecladefuncion

1. Ejecute el proyecto.
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2. Compruebe que lasteclas de funcion definidas (en el teclado del PC) realizan las acciones
definidas.
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17 REFERENCIA CRUZADA

La herramienta Referencia cruzada proporciona unavista general de donde se utiliza una
determinada etiqueta en el proyecto actual.

Objetivo

Localizar rapidamente todas las apariciones de un determinada etiqueta.

17.1 UsarlaherramientaReferenciacruzada

1. SeleccionelaetiquetaMedidorYControlDeslizante enla pagina de configuracion de Etiquetas,
yhagaclicenenbotén Referenciacruzada.

Se mostrarala herramienta Referencia cruzada.

Referencia cruzada

Tags.MediderYControlDeslizante
Screenl.CircularMeterl (Valueg)
Screenl.Sliderl (Valug)
Screenl.Trendl.Curve 1 (Value)

I TrendDataloggerl.Logltemd (Value)

2. Hagadobleclicen el primerelemento delalista.

Se abrirala paginade configuracion del servidor de alarma en el escritorio.
3. Hagadoblecliceneltercer elemento de lalista.
Se abrira Screenl en el escritorio y se seleccionara Slider1.
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