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1 INTRODUCCION

El software Kollmorgen Visualization Builder se usa para configurar Advanced Kollmorgen Interfaces
(AKI) y aplicaciones de control gestionadas desde el PC, incluyendo aplicaciones paraEPC (PC
industriales) de Kollmorgen.

Kollmorgen Visualization Builder contiene todas las funciones basicas necesarias para una
aplicacion. Lasfunciones se pruebany desarrollan pensando en las necesidadesy preferencias
delcliente.

Los objetos predefinidos de Kollmorgen Visualization Builder pueden usarse para crearimagenes
de proceso completas, proporcionando unavisidn general de una aplicacion compleja. Puede
personalizar los objetos predefinidos o crear sus propios objetos.

Nota:

Cuando se desarrollan aplicaciones para un controlador basado en panel o para un panel Kolimorgen HMI
independiente, los canales de comunicacion se configuran automaticamente al abrir el KVB a través del entorno
de desarrollointegrado (IDE) de Kollmorgen Automation Suite ™.

1.1 Controlador

Los paneles HMI de la serie Kollmorgen AKI estan optimizados para su uso con los controladores
Kollmorgen. Eltérmino "controlador" se refiere a cualquier controlador Kollmorgen o variante de éste.

1.1.1 Etiquetas

Los valores de datos de un controlador reciben elnombre de etiquetas. Las etiquetas también
pueden pertenecer al sistema o serinternas. Una etiquetatiene un nombre simbdlicoy puede ser
de diferentestipos de datos.

Los objetos asociados a etiquetas pueden cambiar los valores del controladory los valores de la
etiqueta pueden mostrarse cambiando la apariencia del objeto de varias formas. Los objetos dela
pantalla permaneceran estaticos hasta que se asocien a una etiqueta.

1.2 Estructuradel manual

La Quick Start Guide se basa en un proyecto de ejemplo que hace que seamas sencilloempezar a
usar Kollmorgen Visualization Builder. Sise sigue cuidadosamente las instrucciones del ejemplo,
deberiaproducir un proyecto funcional que puede ampliarse més, o servir de inspiracién. El objetivo
delejemploesun PC, perotodas las funciones actiian de la misma forma en todos los paneles de
operador compatibles.

Encontrarainformacién detallada sobre Kollmorgen Visualization Builder en el archivo de ayuda, que
apareceraal pulsar F1 mientras usa este programa.

Lasinstrucciones de la Quick Start Guide serdn mas detalladas al principio. A medida que
avanzamos en el ejemploy se familiariza con Kollmorgen Visualization Builder, resumiremos u
omitiremos las instrucciones para las tareas mas repetitivas.
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2 INSTALACIONY PRIMEROSPASOS

Kollmorgen Visualization Builder debe instalarse en un ordenador de desarrollo, ,donde se crean,
disefian o compilan los proyectos. Acontinuacion se ejecuta el proyecto en Panel de HMI o controller,
paraobservary controlar un controlador (o un grupo de controladores).

2.1 Requisitos del sistema

2.1.1 Kollmorgen Visualization Builder

Parametro Recomendados

RAM 2GB

Procesador 2 GHz o superior

Sistema Microsoft Windows 10

operativo Microsoft Windows 8.1
Microsoft Windows 7 SP1

Tarjetagréafica Nivelde representacion 2:
Versidén DirectX Debe ser mayor o igual que 9.0.
RAM devideo | Debe ser superior o equivalente a 120 MB.
Sombreadorde Elnivel de version debe mayoroiguala2.0.
pixeles
Sombreadorde Elnivel de version debe mayoroiguala2.0.
vértices
Unidadesde Elnumero de unidades debe ser mayor o igual que 4.

multiples texturas

2.1.2 KollmorgenVisualizer RT

Parametro Recomendados
RAM 1GB
Procesador 1,3 GHz o superior
Sistema Microsoft Windows 10
operativo

Microsoft Windows 8.1
Microsoft Windows 7 SP1
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Paréametro Recomendados

Tarjeta Nivel de representacion 2:

grafica Version DirectX Debe ser mayoroigual que 9.0.
RAM de video Debe ser superior o equivalente a120 MB.
Sombreadorde Elnivel de versién debe mayoroiguala2.0.
pixeles
Sombreadorde Elnivel de versién debe mayoroiguala2.0.
vértices
Unidades de Elniimero de unidades debe ser mayor oigual que 4.
multiples texturas

Nota:
Cuando se ejecuten las aplicaciones de interfaz de usuario en un controlador basado en paneles Kollmorgen,
asegurese de que esté instaladala llave de hardware USB, AKC-HMI-RK-xxx.
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2.1.3 Requisitos especiales paraalgunos objetos

Paraincluir algunos objetos en el proyecto de Kollmorgen Visualization Builder se necesitan
versiones especificas del programa. La simulacién del proyecto en el ordenador de desarrollo
desarrollo también puede estar limitada para algunos objetivos.

Objeto Requisitos minimos Simulaciénen el Simulaciénenel
objetivodel PC objetivo del panel
Reproductor Windows Media Player 10 Compatible No compatible
multimedia
Visorde PDF Acrobat Reader9 Compatible No compatible
NavegadorWeb | InternetExplorer? Compatible No compatible

2.1.4 Iniciar Kollmorgen Visualization Builder desde Kollmorgen Automation Suite

Parainiciar Kollmorgen Visualization Builder (KVB):

1. Hagaclicconelbotonderechodelraton en Sistema en el explorador de proyecto del IDE de
Kollmorgen Automation Suite.

2. Seleccione Agregar dispositivo HMI.

3. Hagaclic conelbotén derecho delratén en el dispositivo HMI que desee agregar y seleccione
Agregar panel KVB.

4. Hagadoble clic sobre el panelrecién agregado para iniciar Kollmorgen Visualization Builder.
Sideseamasinformacioén, consulte el manual de referencia del IDE de Kollmorgen Automation Suite.

2.1.5 Ayuda

Podra acceder alaayuda al pulsar F1 mientras Kollmorgen Visualization Builder se esta ejecutando.
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3 NUEVOPROYECTO

Objetivo

Crear un nuevo proyecto.
Familiarizarse conlas ventanas de herramientas y la disposicién del area de escritorio.

3.1 Crearun nuevo proyecto (KVB Standalone)

1.

5.

Inicie Kollmorgen Visualization Buildery seleccione Crear nuevo proyecto.
Estoiniciaraun asistente que le guiara en el proceso de creacién del proyecto.

Seleccione un PC conresolucion 1024 x 768 como destino de la aplicacion. Hagaclicen
Siguiente.

Seleccione DEMO en lalista de controladores. Hagacclicen Siguiente.

El controlador DEMO, que incluye etiquetas regulares (contenedores de datos) y contadores, se

usa paradisefiary probar un proyecto directamente en el ordenador de desarrollo sin conectarlo
aun controlador externo.

Asigne unnombre al proyecto. Para este tutorial, utilice DEMO_TEST. Compruebe que la
ubicacion sugerida es apropiada. Sinolo es, haga clicen Examinar para seleccionar otra
ubicacién.

HagaclicenFinalizar.

Puede guardar los archivos de proyecto en cualquier parte del entorno del ordenador en el que tenga
derechos de escritura.

El proyecto se abrird autométicamente.

Nota:

Al utilizar un panel HMI Kollmorgen independiente junto con el controlador, se carga automaticamente la
direccién de Modbus/TCP cuando se inicia Kollmorgen Visualization Builder desde el IDE de Automation
Kollmorgen Suite.

3.2 Crearunnuevo proyecto (IDEde KAS)

Paracrearunnuevo proyecto de Visualization Builder desdedentro del IDE de KAS:

1.

4.

5.

Abrael IDE de KAS desde el menu de inicio de Windows:
Inicio/Programas/Kollmorgen/Kollmorgen Automation Suite/IDE.

Hagaclicen el botdn Crear un nuevo proyecto o pulse Ctrl+N.

Desde el asistente de creacion del controlador, seleccione el destino para el que desea crear un
proyecto de Visualization Buildery haga clicen Siguiente.

Seleccione el controlador (seleccionando la marcay el protocolo) para el que deseacrear un
proyecto de Visualization Buildery haga clicen Siguiente.

Seleccione la ubicacién de su proyectoy hagaclicen Finalizar.

Se abre laaplicacion Kollmorgen Visualization Builder y el panel del controlador est4 listo para el
disefio.
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Paracrear unproyecto de Visualization Builder paraun HMI:

1. Desde elexploradorde proyecto del IDE de KAS, haga clic con el botén derecho del raténen
Sistemay seleccione Agregar dispositivo HMI.

2. Desdeelcuadrode didlogo del nuevo dispositivo HMI, seleccione el dispositivo HMI que desea
creary hagaclicen Aceptar.
El dispositivo HMI queda agregado en el explorador del proyecto.

3. ElpanelKVB quedaagregado para el dispositivo HMI en el explorador del proyecto.

4. HagadobleclicenelKVBProject desde el explorador del proyecto.

5. Seleccione Sipara abrirlo con Kolimorgen Visualization Builder.

Se abre laaplicacion Kollmorgen Visualization Builder y el panel del HMI esta listo para el disefio.

Kollmorgen | Abril 2017 11




Kollmorgen Visualization Builder | NUEVO PROYECTO

3.3 Areadeescritorio

Elarea de escritorio muestra pantallas y paginas de configuracién de los componentes del proyecto,
como controladoresy funciones. Ademas, solo mostrara una pantallao componente cadavez.
Cuando hayavarias pantallas o componentes abiertos, se mostrard unafila de pestafiasenla

parte superior del &rea de escritorio. Al hacer clic en una pestafia se activara su contenido para que
podamos editarlo.

Sihay més pestafias abiertas que las que se pueden mostrar, puede usar las flechas de
desplazamiento de la parte superior del area de escritorio para moverse entre ellas.

Indicacién en Componentes del areade
imagen escritorio Sedescribeenlaseccion

A Explorador del proyecto Explorador del proyecto

B Pestafias de cinta de opciones Controlesy grupos de cinta de opciones

C Grupos de control

D Controles

E Barra de herramientas de Barrade herramientas de acceso rapido
acceso rapido

F Barrade herramientas en Barrade herramientas en miniaturay
miniatura Menu contextual

G Menu contextual

Kollmorgen | Abril 2017 12




Kollmorgen Visualization Builder | NUEVO PROYECTO

3.3.1 Exploradordel proyecto

Cuando se abre un nuevo proyecto, habra una pantalla vacia activa en el &rea de escritorio. El
Explorador del proyecto estard acoplado alaizquierda.

3.3.2 Controlesygruposdecintadeopciones

Las pestafias de cinta de opciones se encuentran en la parte superior de laventana de herramientas.
Cadapestafia de cinta de opciones contiene uno o mas grupos de control. Cada grupo contiene un
conjunto de controles relacionados. Los controles sirven para disefiar pantallasy para configurar

los objetos y controles del proyecto.

Sino estd acostumbrado alos programas con cintas de opciones, por favor dedique un minuto a
familiarizarse con ellas.

3.3.3 Barradeherramientas deaccesorapido

LaBarradeherramientas de acceso rapido siempre estaravisible en la parte superior del area
de escritorio. Contiene los comandos Guardar, Deshacer, Rehacer, Ejecutar y Simular cuando
Kollmorgen Visualization Builder se inicia.

3.3.4 Barradeherramientas en miniaturay Menu contextual

Al hacer clic con el botén derecho en los objetos de Kollimorgen Visualization Builder, se mostrarauna
barra de herramientas en miniaturay un Menu contextual. La barra de herramientas en miniatura
contiene comandos especificos de Kollmorgen Visualization Builder, para, por ejemplo, conectar
objetos alas etiquetas de controlador. EImenu contextual contiene los comandos habituales de las
aplicaciones de Microsoft, como Copiar, Pegar etc.
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4 ETIQUETASDE CONTROLADOR

Objetivo

Definir unalista de etiquetas para el proyecto.
Guardar el proyecto.

4.1 Importar etiquetas

Cuando se abre Kollmorgen Visualization Builder a través del IDE de Kollmorgen Automation Suite,
se importan automaticamente todas las variables de PLC.

4.2 Afadir etiquetas

Los objetos asociados a etiquetas pueden cambiar los valores del controladory los valores de la
etiqueta pueden mostrarse cambiando la apariencia del objeto de varias formas. Los objetos de la
pantalla permaneceran estaticos hasta que se asocien a una etiqueta.

1.

Hagaclicen Etiquetas enel Explorador del proyecto.

Se abrirdla pagina de configuracién de etiquetas en el escritorio. Por defecto, hay un elemento en
lalista de etiquetas.

Hagaclicen el primer campo (Nombre) de la primerafila.
Aparece un cursor al lado deltexto Tag1.
Pulse [TAB].

Pasaréd a seleccionar el siguiente campo (Tipo de datos para Etiquetas). No es necesario
cambiar el tipo de datos.

Nota:

Eltipo de datos para la etiqueta puede utilizarse como un formato de presentacion en algunas situaciones;
por ejemplo, paramostrar launidad de ingenieria correcta cuando se utiliza escala. POR DEFECTO sigue la
seleccién hechaparael Tipo dedatos para Controladores.

4. Pulse[TAB]de nuevo.

Pasaréd a seleccionar el siguiente campo (Derecho de acceso). Ahoramismo no es necesario
cambiar los derechos de acceso.

Pulse [TAB] de nuevo.

Pasaréd aseleccionar el siguiente campo (Tipo de datos para Controladores). Ahoramismono
es necesario cambiar el tipo de datos.

Pulse [TAB] de nuevo.
Pasaréd a seleccionar el siguiente campo (Controlador 1).
EscribaD0Oenelcampo Controlador 1.

Las entradas de lacolumna Controladores corresponden alas etiquetas del controlador
seleccionado. En el controlador DEMO hay etiquetas predefinidas, alas que podemos acceder
mediante su respectiva direccion de etiqueta, p. ej. DOindica un campo de etiqueta de nimero
entero.
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8. Pulse[TAB] hastarellenarcompletamente las dos primerasfilas. Escriba D1 paralasegunda
etiqueta de controlador.
Algunos campos se rellenan automaticamente cuando es necesario, aumentando su valor.
Eltipo de datos se modifica automaticamente segun lo que haya escrito enla columna
Controladores.

9. Cambie elnombre TaglaMedidorYControDeslizante.

Nota:
EINombre de una etiqueta es suidentificador y puede ser cualquier cadena alfanumérica que empiece con
unaletra(a-z, A-Z).

Laetiqueta DO se usara enla siguiente seccién para controlary observar el valor de una etiqueta de
controlador en una pantalla.

4.3 Guardar el proyecto

1. Hagaclicenelsimbolo Guardar enlabarrade herramientas Acceso rapido.
El proyecto se guardaré en la ubicacion seleccionada al crear el proyecto.
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5 EDITAROBJETOS

Objetivo

e Insertaruncontrol deslizante y un medidor.
*  Aprenderaalinearobjetosy darles formato.
*  Probarelproyecto, controlary observar el valor de una etiqueta de controlador con objetos en la pantalla.

5.1 Afadir objetos

5.1.1 Medidor

1. Hagaclicenlapestafia Screenldel areade escritorioy asegurese de que la pestafia de cinta
Inicio del area de cinta esté seleccionada.

2. Seleccione un medidor circular enelgrupo Objetos. Coléquelo enla seccidn superiorizquierda
delapantalla.

3. Arrastre el control de una esquina para cambiar el tamafio del medidor, de forma que laagujay la
escala se puedan ver claramente.

4. Hagaclicconelboton derecho del ratdn en el medidory amplie la lista desplegable de
Seleccionar etiqueta....

5. Seleccione MedidorYControDeslizantey después hagaclicen Aceptar.

5.1.2 Controldeslizante

1. Seleccioneuncontrol deslizante en elgrupo Objetos. Paraseleccionar el control deslizante,
guizastengaque ampliar el grupo Objetos haciendo clic en la pequefia flecha de la parte inferior
derecha.

2. Coloque el control deslizante justo bajo el medidor circular en la pantalla.

3. Hagaclic conelbotdon derecho del ratén en el control deslizante y amplie la lista desplegable
de Seleccionar etiqueta....

4. Seleccione MedidorYControDeslizanteydespuéshagaclicen Aceptar.
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Al arrastrar un objeto, ajustara su posicioén respecto a otros objetos autométicamente.

1.

2.

Arrastre lentamente el control deslizante hacia arriba o hacia abajo.
Observe que se ajustard automaticamente a una posicion cercanaal medidor, debajo de él.
Arrastre lentamente el control deslizante hacialaizquierda o la derecha.

Observe que el control deslizante ajustara su posicién automaticamente y que apareceran lineas
de ajuste cuando el control esté alineado con el medidor.

Coloque el control deslizante justo debajo del medidory con su borde izquierdo alineado con el
borde izquierdo del medidor.

5.1.4 Ajustartamano

1.

Seleccione simultdneamente los dos objetos (haga clic en una zonavaciade la pantallay arrastre
el puntero en diagonal, atravesando los dos objetos).

Unaseleccion multiple (grupo) tiene un objeto primario. El objeto primario tiene un marco naranja;
los otros objetos tienen marcos azules. Alimponer comandos de formato en el grupo, el objeto
primario se usa como plantilla.

Sielmedidor no es el objeto primario:
Haga clic en él para cambiar la seleccion primaria del grupo.
A continuacion, ajuste laanchura de los objetos del grupo:

Hagaclicen el control Organizar, situado en el grupo Formato de la pestafiade cintalnicioy
seleccione Mismaanchura.

5.1.5 Cambiarelaspecto

1.

Seleccione el control deslizante de Screen1.
Hagaclicen el control Estilos rapidos del grupo Formato y seleccione un nuevo estilo de color.

Haga clic en la pequefia flecha de la parte inferior derecha del grupo Formato, para modificar
el contorno, efectos de sombra/relleno, etc.

Seleccione elmedidorde Screenl.

Seleccione la pestafiade cinta General y busque el grupo Estilo. Pruebe los diferentes estilos
predefinidosy analice cuél se ajusta mejor a sus preferencias.

5.2 Ejecutar lapruebade proyecto

Es posible compilary ejecutar el proyecto en casi cualquier momento. Esto le permite probar su
disefio de forma exhaustiva.

1.

3.

Hagaclicenelicono Ejecutar enlabarrade herramientas Acceso rapido.

Ahorael proyecto esta validadoy, sino se encuentran errores, se compilaray ejecutaraenel
entorno de desarrollo.

Arrastre el control del control deslizante hacia adelante y atras.

Como los dos objetos estan conectados ala misma etiqueta, la aguja del medidor también
cambiara cuando cambie el valor del control deslizante.

CierrelaventanaEjecutar.

Kollmorgen | Abril 2017 17




Kollmorgen Visualization Builder | DESPLAZAMIENTO Y SALTOS DE PANTALLA

6 DESPLAZAMIENTOY SALTOSDEPANTALLA

Un Kollmorgen Visualization Builder proyecto esta formado por pantallas con objetos, normalmente
conectadas a etiquetas de controlador. Todas las pantallas tienen las mismas funciones basicas. Se
pueden asignar propiedades especificas a una pantalla, para especializar su funcién en el proyecto:

Pantalladeinicio: Lapantallade inicio esla primera pantalla que aparece entiempo de
ejecucioén. Por defecto se usara Screenl como pantalla de inicio, pero se puede asignar
cualquier pantalla para esta funcion, haciendo clic con el botén derecho delratén en la pantallay
seleccionando Establecer como pantalladeinicio.

Pantalladefondoyde primer plano: Las otras pantallas del proyecto pueden usar cualquier
pantalla, aexcepcién de las pantallas con apodos, como pantalla de fondo o de primer plano.
Para obtener masinformacion acercade los apodos, consulte el Kollmorgen Visualization
Builder archivo de ayuda.

Plantillade pantalla: Una pantalla que se guarde como plantilla de pantalla podra usarse, no
solo en el actual proyecto de Kollmorgen Visualization Builder, sino también en otros proyectos
futuros.

Los saltos de pantalla se realizan con acciones que pueden asignarse a, por ejemplo, botones.
AlusarelAdministrador de navegacién paraafiadir pantallasy crear vinculos entre ellas, se
afiaden botones automaticamente en la esquina superior izquierda de la pantalla desde la que parte
elvinculo.

Objetivo

Afadir nuevas pantallas y configurar saltos de pantalla con botones.

6.1 Desplazamiento por lapantalla

6.1.1 Administradordenavegacion

Hagaclic en la pestafiade cinta Ver del area de cinta. Hagaclicen Administrador de
navegacion.

Seabre el Administrador de navegacion en el escritorio.

6.1.2 Afadirunapantalla

Sefiale Screenl con el puntero. Haga clicy arrastre una conexién de Screenl acualquier parte
delareadel Administrador de navegacion.

Apareceraunanuevapantalla (Screen2). Enlaesquina superiorizquierdade Screenl
apareceraunbotoénllamado Screen?2.
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6.1.3 Saltosdepantalla

e Hagaclicyarrastre unaconexiénde Screen2aScreenlenel Administrador de navegacion.
Enlaesquinasuperiorizquierdade Screen2 apareceraun boténllamado Screenl.

6.2 Pantalladefondoydeprimer plano

6.2.1 Afadirunapantalla

« HagaclicenPantallaenlapestafiade cintalnsertar.
Se crearaunanueva pantalla (Screen3) en el proyectoy se abrira para su edicion.

6.2.2 Pantalladefondoydeprimerplano

1. Aseglresede que Screen3esta abierta para ser editada en el escritorio.

2. SeleccioneunBotdn delgrupo Objetos (situado enla pestafiade cintaInicio) y coléquelo enla
zonainferiorizquierdade Screen3. Llame al boton Pantalladeinicio.
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3. Conelbotdn aln seleccionado, haga clic en la pestafia de cinta Acciones. Seleccione Mostrar
lapantallainicial, situado en elgrupo Pantalla, enlalista desplegable de laaccion Clic.

Abra Screen2 para editarla, haciendo clicenella, en el Explorador de proyecto.
Seleccione lapestafiade cintalnicio.

Abralalistadesplegable de laPantallamatriz....

Hagaclicen Screen3.

Seleccione Fondo.

Hagaclicen Aceptar.

10. Intente cambiar la ubicacién del botén Pantalla de inicio de Screen2. No serd posible. Observara
que los cambiosrealizados en Screen3 aparecenreflejados en Screen2.

Ahora hay dos elementos de desplazamiento de Screen2 a Screenl (la pantallade inicio).

La configuracion de una pantalla de primer plano se hace siguiendo el mismo procedimiento, conla
excepcién de que tiene que seleccionar Primer plano en el paso 8.

© ® No g s
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6.3 Ejecutar lapruebade desplazamiento de pantalla

1. Ejecute el proyecto.
2. Compruebe que cada unodelosbotones de Screen2realizaun saltoa Screenl.

Como no se ha establecido ninguna pantalla como pantalla de inicio, Screenl seguira siendo la
pantalla de inicio de este proyecto.

3. CierrelaventanaEjecutar.
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7 VISORDE GRAFICODE TIEMPOS

Unafuncién de visor de grafico de tiempos guardainformacion de registro del controlador en el panel
del operador. Hay disponible unvisor de gréafico de tiempos entiempo real, ademas de unvisor de
gréfico de tiempos histérico.

Objetivo

Afadir un objeto de visualizador de grafico de tiempos con dos curvas.

7.1 Afnadirunvisordegréafico detiempos entiemporeal

7.1.1 Curvas

1.
2.

Abra Screenl para editarla en el escritorio.
Seleccione el objeto Visor de grafico detiempo del grupo Objetos y coléquelo en la pantalla.

HagaclicenEtiquetas enelExplorador del proyecto.

Hagaclicen Agregar paraagregar unanueva etiqueta.

EscribaContador enelcampo Nombrey conécteloa COparael Controladorl.
COesuncontador que cuentade 0a 100, y de nuevo hasta 0, con unafrecuenciade 1 Hz.

Abra Screenl, asegurese de que el objeto de visor de grafico de tiempos esta seleccionadoy
hagaclicen Editar Curvas enla pestafia de cinta General.

Haga clicen Agregar paraagregar una nuevacurva.

Seleccione MedidorYControDeslizante en el campo Etiqueta para conectar lacurvaconla
misma etiqueta que ha utilizado para el control deslizante de Screen1.

Hagaclicen Agregar paraagregar una segundacurva.
Seleccione Contador en el campo Etiquetay seleccione otro color para esta curva.
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Hagaclicen Aceptar.

7.2 Ejecutarunapruebadevisordegréaficodetiempos entiemporeal

Ejecute el proyectoy compruebe que ambas curvas aparezcan en el visor de gréafico de tiempos.
Compruebe que la Curva 1l cambia con el control deslizante.

7.3 Historial del visor de grafico detiempos

7.3.1 Acciones

wn Rk

N o gk

10.
11.
12.
13.
14.

15.

16.
17.

Abra Screenl paraeditarla en el escritorio.
Hagaclicenla pestafiade cintalnicio.

Coloque un botén alaizquierda del objeto del visor de grafico de tiempos. Llame al bot6n
Historialdel visordegréafico detiempos.

Conelbotén aun seleccionado, haga clic en la pestafiade cinta Acciones.
Hagaclic enla pequefaflecha de la parte inferior derecha del grupo Clic.
Seleccione Clic enlalista desplegable del Activador.

Hagaclicenlalistadesplegable de Seleccionar accion...,amplie Visor de gréafico detiemposy
seleccione Historial del visor de grafico detiempos.

Hagaclicenlalistadesplegable de Seleccionar visor de grafico detiempos... y seleccione
Visordegraficodetiempos.

Seleccione Activacién enla dltimalistadesplegable.

Hagaclicen Aceptar.

Seleccione el objeto de visor de gréafico de tiempos y hagaclic en la pestafiade cinta Acciones.
Haga clic enla pequefia flecha de la parte inferior derecha del grupo Raton abajo.

Seleccione Ratdn abajo enlalistadesplegable del Activador.

Hagaclicenlalistadesplegable de Seleccionar accion...,amplie Visor degrafico detiemposy
seleccione Historial del visor de gréfico detiempos.

Hagaclicenlalistadesplegable de Seleccionar visor de grafico detiempos... y seleccione
Visordegraficodetiempos.

Seleccione Desactivacion enla tltima lista desplegable.
Hagaclicen Aceptar.
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7.4 Ejecutar lapruebadel historial devisorde grafico detiempos

1. Ejecute el proyecto.

2. Compruebe que puede pasar al visor de gréafico de tiempos histérico mediante el boton Historial
delvisordegrafico detiempos.

3. Vuelvaalvisorde grafico de tiempos entiempo real haciendo clic en el objeto de visor de gréfico
de tiempos.
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8 GESTIONDEALARMAS

Las alarmas se usan para advertir al operador de eventos que necesitan unaaccién inmediata. La
alarmase activa cuando se cumple una determinada condicion. Lacondicién de unaalarma esta
diseflada como unaevaluacionlégica de un valor de etiqueta. Las alarmas pueden dividirse en
grupos paracrear un orden de prioridades.

Objetivo

*  Configurarlalistade alarmasy disefiar un objeto de alarma.

8.1 Indicador dealarma

Cuando se activa una alarma, aparece elindicador de alarma para advertir al operador,
independientemente de la pantalla que esté activa.

Elaspecto delindicador de alarma depende del estado de alarma actual.

Seleccione la configuracion General enla pagina de propiedades del servidor de alarmas para
decidir para qué estatus de alarma mostrar el indicador de alarma.

Elindicador de alarma mostrara la alarma mas importante de lalista de alarmas mediante las
siguientes indicaciones:

e Parpadeando en colorrojo cuando haya una alarma activa sin confirmar.

< Parpadeando en color verde cuando no haya ninguna alarma activa, pero existan alarmas

inactivas sin confirmar.
« Parpadeando en colorverde cuando solo haya alarmas activas confirmadas.

Elindicador de alarma desaparecera cuando todas las alarmas estén confirmadas y hayan vuelto al
estado de inactividad.
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8.2 Servidordealarma

« HagaclicenServidordealarma, enel Explorador del proyecto, paraabrirlapaginade
configuracion del Servidor de alarma.

8.2.1 Gruposdealarma

Lapestafia Grupos de alarma se usa para configurar varios grupos de alarma, p. €j. cuando un
proyecto necesite diferentes gestiones de las alarmas para funciones independientes. En este
ejemplousaremos el grupo de alarmas predeterminado.

8.2.2 Elementosdealarma

1. HagaclicenlapestafiaElementos dealarma.

Hagaclicen Agregar.

Seagregaunanuevaetiqueta llamada ElementodeAlarma0 alalista.

Haga clic en el campo vacio Texto y escriba Valor médximo del control deslizante.
Seleccione MedidorYControDeslizante en elcampo Etiqueta.

Seleccione MayorQue en elcampo Condicion.

Cambie el valor del campo Valor del activador a 99.

Hagaclicde nuevoenAgregar.

Seagregaunanuevaetiqueta llamada ElementodeAlarmal alalista.

Esta etiqueta serainternaamenos que se conecte a un controlador de la pagina de configuracion
de Etiquetas, y usar una etiqueta interna sera perfecto para este proyecto de ejemplo. Consulte
el capitulo Etiquetas internas para obtener mas informacién.

8. Hagaclicenelcampovacio Textoy escriba Etiquetabooleana.

9. Hagaclicenelcampo Etiquetay escriba EtiquetaAlarmaBooleana.

10. Seleccione IgualA enelcampo Condicién.

11. Cambie elvalordelcampo Valor del activadoral.

12. Agregue dos elementos de alarma mas, de acuerdo con la siguiente imagen.

n

No ok

13. Deje marcadas las columnas Historial y Serequiere confirmacion. Deje los otros campos
taly como estan.
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Asegurese de que todas las etiquetas de alarma pueden controlarse desde las pantallas
del proyecto, o de que se activaran por otros mecanismos (el contador activara
ElementodeAlarma2y ElementodeAlarma3tras 10y 20 segundos, respectivamente).

Coloque un botén alaizquierda del objeto del visor de grafico de tiempos. Llame al boton
Establecer alarma.

Mantenga seleccionado el boton. Enla pestafiade cinta Acciones, seleccione
Activar/Desactivar etiqueta, situado en el grupo Etiqueta, de la lista desplegable paralaaccion
Clic.

Seleccione EtiquetaAlarmaBooleanaen el campo Seleccionar etiqueta.
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8.3 Visordealarma

1. AbraScreen2 paraeditarlaenelescritorio.

2. Hagaclicenlaflechapequefiaenlaparte inferiorizquierda del grupo Objetos y seleccione Visor
dealarmas enControles HMI.

3. Hagaclicenlapantallaparacolocar un objeto de alarmaenella.

Se puede elegirla posicién de las columnasy los botones en el objeto de alarma.
Seleccione el objeto de alarma de la pantallay haga clic en la pestafia de cinta General.
EnelgrupoBotones, seleccione Superior enlalistadesplegable Posicién.

Ajuste eltamafio para que todos los controles de botén en el objeto de alarma estén visibles.

Hagaclicen Configurar columnas delgrupo Ajustes de presentacion para personalizarla
informacion delaalarmay el orden de las columnas en el objeto de alarma.

N o gk

8.4 Ejecutarlapruebadelaalarma

1. Ejecute el proyecto.
2. Intente activar las alarmas.

Ack Selected I Ack All | l Clear ‘ I Filter | l Info ‘ I Il |

Nombre Estado Texto Hora activa Hara normal Hora Inactiva Hora confirmada
AlarmItem3  Inactive Contador 20 2010-12-08 14:30:22 2010-12-08 14:30:23
AlarmItem2  Inactive Contador 10 2010-12-08 14:30:11 2010-12-08 14:30:13

AlarmIteml  Inactive Etiqueta booleana 2010-12-08 14:30:03 2010-12-08 14:30:08

Active: 1 Inactive: 3 Ack: 1 Normal: 0 [5/5]

3. Hagaclicenelbotén Conf. todo y observe elindicador de alarma.
4. PulseClear (Borrar) paraeliminartodas las alarmas de estado normal (reconocidas e inactivas).

Kollmorgen | Abril 2017 28




Kollmorgen Visualization Builder | RECETAS

9 RECETAS

Se usanrecetas para establecer o guardar un grupo de etiquetas predefinido en una operacion.

Objetivo

*  Crearyusarrecetas para cambiar varios valores.

9.1 Crear etiquetas dereceta

* Creeungrupode etiquetas de controlador al que afectaralareceta. Creetres valores enteros
para establecer el peso, longitud y anchura de un elemento imaginario, de acuerdo con la
siguiente imagen.

9.1.1 Aidadirunapantalla

1. Hagaclicenlapestafiade cinta Ver del areade cinta. Hagaclicen Administrador de
navegacion.

Kollmorgen | Abril 2017 yAS)




Kollmorgen Visualization Builder | RECETAS

2. EnelAdministrador de navegacion, sefiale a Screenl con el punteroy arrastre unaconexion a
un punto vacio del &rea de desplazamiento de la pantalla.

Se creard unanueva pantalla (Screen4) en el proyecto.

Abra Screen4y seleccione lapestafiade cintalnicio.
EnelgrupoPantalla, hagaclicenlalistadesplegable Pantallamatriz.
Seleccione Screen3y después Fondo.

Hagaclicen Aceptar.

Esto permitira el desplazamiento desde Screen4 a Screenl.

R o

9.1.2 Ajustarlosbotones dedesplazamiento

e AbraScreenl.

» Seleccione elboténllamado Screen4 (enla esquina superiorizquierda) y muévalo para que se
vea completamente el botdn situado bajo él (Screen?2).
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9.2 Nuevos objetos

1.

6.

Abra Screen4 para editarla en el escritorio.
Agregue un control deslizante del grupo Objetos enla pestafia de cintalnicio.

Haga clic con el boton derecho delratony abralalista desplegable Seleccionar etiqueta... para
abrir lalista desplegable del controlador.

Seleccione Peso y después hagaclicen Aceptar.
Esto conectarala etiqueta Peso al objeto.

Pulse Ctrl, arrastre el control deslizante por la pantalla para hacer una copia del mismo. Coloque
elnuevo control deslizante y conécteloaLongitud.

Repita el paso 5, pero conecte el control deslizanteaAnchura.

9.2.1 Mostrarinformacion

Es posible mostrar informacion sobre las etiquetas alas que est4 conectado cada objeto, y si
hay dindmicas o acciones configuradas para el mismo. Esto se hace haciendo clic en el botén
Mostrar/Ocultar informacion en el area del escritorio o utilizando la combinacion de teclas Ctrl + D.

Pulse Ctrl + D para comprobar que las etiquetas estan correctamente conectadas a los controles
deslizantes de la pantalla.

9.3 Elementos dereceta

1.

Hagaclicen Recetaenlapestafiade cinta Insertar.

Se abrirdla pagina de configuracién de recetas en el escritorio. La nuevarecetatambién estara
disponible desde elExplorador de proyectos.

Enlapestafia Configuracion de etiquetas, hagaclictresveces en Agregar paraagregar tres
nuevas recetas.
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3. Conecteloselementos alas etiquetas, de acuerdo con la siguiente imagen.

94 Guardar unareceta

=

Abra Screen4 para editarla en el escritorio.

Coloque un botén allado del conjunto de controles deslizantes para las etiquetas de recetay
llame albotén Guardar receta.

N

Conelbot6n ain seleccionado, haga clic en la pestafiade cinta Acciones
Abralalistadesplegable Seleccionar accion... paralaacciénClic.
Seleccione Guardar receta, situado en el grupo Receta.

Asegurese de que enla siguiente lista desplegable Recipel esté seleccionada.
Deje Seleccionar datos delareceta (opcional)... vacio.

No o ko

9.5 Cargarunareceta

Abra Screen4 para editarla en el escritorio.

Pulse Ctrl, arrastre el boton Guardar receta por la pantalla para hacer una copia del mismo.
Cambie laetiquetaa Cargar receta.

Conelbot6n ain seleccionado, haga clic en la pestafiade cinta Acciones
Abralalistadesplegable Seleccionar accion... paralaacciénClic.

Seleccione Cargar receta, situado en el grupo Receta.

Deje Seleccionar datos delareceta (opcional)... vacio.

No o k~ownR

9.6 Datos dereceta

Cree unareceta predefinida definiendo valores en la pestafia Datos detiempo de ejecuciénenla
paginade configuracion de recetas.

1. Abralapéginade configuracion de receta haciendo clicen Recipel, enel Explorador del
proyecto.

2. HagaclicenlapestafiaDatos detiempo de ejecucién.
3. Hagaclicenelbotén Agregar dosveces.
4. Cambielosvaloresdelos elementos delarecetade acuerdo con la siguiente imagen.

Titulo de receta de tiempo de ejecucidn Recipeltem1 Recipeltem? | Redpeltem3
Libra 2 25 15

I | Televisor 30 45 60;

5. AbraScreen4 paraeditarla.
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Coloque un nuevo boton junto al conjunto de controles deslizantes. Llame alboton Cargar libro.
Conelbotén alin seleccionado, hagaclic en la pestafiade cinta Acciones

Abralalista desplegable Seleccionar accion... paralaaccionClic.

Seleccione Cargar receta, situado en el grupo Receta.

10. Abralalistadesplegable Seleccionar datos delareceta(opcional)... y seleccione Libro.

© ® N o

9.7 Ejecutarlapruebadereceta

1. Ejecuteelproyecto.
2. Intente asignar diferentes valores a los controles deslizantes y guarde los valores en recetas.
3. Intente cargarlasrecetas.

Compruebe que los controles deslizantes cambian segun los valores de lareceta.
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10 DINAMICOS

Para movery cambiar eltamario de los objetos basandose en los valores de la etiqueta de controlador
se usan propiedades de objeto dinamicas.

Objetivo

e Cambiareltamafoy el color de un objeto basandose en los cambios de unvalor de etiqueta.

10.1 Crearunobjeto

1. AbraScreen4 paraeditarla.
2. Enlapestafadecintalnicio, seleccione el rectangulo rojo situado en el grupo Objetos.
3. Dibuje unpequefio cuadrado debajo del conjunto de controles deslizantes.
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10.2 Cambiareltamafodeunobjeto

Seleccione el cuadrado.

Enlapestafiade cinta Dinamicas, haga clicen Tamafio situado en el grupo Disefio.
Seleccione laetigueta Anchuraparael Ancho ylaetiquetaLongitud paralaAltura.
Hagaclicen Aceptar.

Ajuste directamente enla pantalla el nuevo tamafio del cuadradoy observe el cambio en los
valores de laventana Editar dindmicas de tamafio.

R
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10.3 Darcoloraunobjeto

Seleccione el cuadrado.

Enlapestafiade cinta Dinamicas, haga clic en Rellenar situado en el grupo Color.
Asigne la etiqueta Peso de la lista desplegable Seleccionar etiqueta....
Hagaclicen Agregar cuatro veces.

Ajuste los valores de etiqueta para cambiar el color del cuadrado dependiendo del valor de la
etiqueta Peso. Elejemplo de lasiguiente imagen usarelleno de color junto a un degradado.

AR

6. HagaclicenAceptar.

10.4 Ejecutarlapruebadedindmicos

1. Ejecuteelproyecto.
2. Intente cambiarlos valores de etiqueta con los controles deslizantes y cargando recetas.
Observelo que sucede con eltamafioy el color del pequefio cuadrado.
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11 ARCHIVODE COMANDOS

Los archivos de comandos se usan para gestionar las funciones de los objetos. Estan escritos en C#.

Objetivo

Insertar un botény un cuadro de texto.
Escribir un archivo de comandos para el boton que afecte al texto del cuadro de texto.

11.1 Anfadirobjetos

ok wbhE

Abra Screen2 paraeditarla.

Hagaclicenla pestafiade cintalnicio.

Hagaclic enla pequefaflechade la parte inferior derecha del grupo Objetos.
Seleccione Cuadro detexto en Controles deventanas.

Dibuje un Cuadro detexto enlapantalla.

Coloque un botén enla pantallay lldmelo Pruebade escritura.

11.2 PestafiaArchivodecomandos

1.
2.

Seleccione elboton Pruebade escritura.

Hagaclicenlapestafia Archivo de comandos, situada enlazonainferiorizquierda del areade
escritorio.

El modo de vista pasa de Disefio a Archivo de comandos.
Amplie elnodo Button2.

Screenl ¥ Screen X |

- AamViewer1
- Button 1
- B!.rftunz

-

Mouse Down
MouseEnter
- MouseLeave
‘.. Mouse Up

i Screen2

- TextBoxl

=

(|

Hagadoble clicenelnodo Clic.

Ahorapuede empezar a escribir el codigo del archivo de comandos para el evento Clic de
Button2.

Mientras se escribe, se puede activar unafuncién de completado automético segun el contexto
(IntelliSense) mediante Ctrl + [Barra espaciadora] y se activa automéaticamente cuando se
escribe un punto (*.") después de un elemento de cddigo.
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5. Escribalo siguiente como cédigo de evento de clic:

TextBoxl.Text= "Test";

Cédigo C# de la pestafia Archivo de comandos:

public partial clas=s Screen?
{

vold Button? Click(System.Cbject sender, System.Eventlhrgs e)
{

TextBoxl.Text= "Test";

11.3 Editararchivodecomandos

1. Ejecute el proyecto.

2. Hagaclicenelbotén Pruebade escrituraycompruebe que lacadenade texto asignadaal
cédigo de archivo de comandos ahora aparece en el cuadro de texto.
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12 ETIQUETASINTERNAS

Las etiquetasinternas pueden usarse para calcular valores que no es necesario que se representen
en el controlador, por ejemplo, informacion que es solo para el operador.

Objetivo

e Escribirunarchivo de comandos para calcular el area usando las etiquetas de longitud y anchura.
e  Mostrarelresultado con unaetiquetainterna.

12.1 Anfadiretiquetasinternas

* HagaclicenEtiquetas enel Explorador del proyecto.
Se abrirdla pagina de configuracién de etiquetas en el escritorio.

12.1.1 Etiquetadeéarea

1. AfadaunaetiquetayllamelaArea.
2. CambieeltipodedatosaFLOAT.

12.1.2 Etiquetadecélculo

1. Afadaunaetiquetayllamela Calc.
2. CambieeltipodedatosaBIT.

Dejarlacolumna Controladorl vacia mantendralaetiquetainterna, no conectadaaun
controlador.

3. PasealmododevistaArchivodecomandos.
4. Amplie elnodo Calc.
5. Hagadoble clicen CambiodeValor.

Para acceder adatosy métodos en cédigo de control C# se usa la palabra clave \"Globals\". El
ejemplousaconversién de tipo explicita (“(double)”), necesaria para un operador sobrecargado
(multiplicacién).
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Calcule el areaenelnodo CambiodeValor:

Flobal=s.Tags.Area.Value =
{double) Globals.Tags.Length.Value #
(double) Globals.Tags.Width.Value / 100;

12.2 Crearunnumérico analégico

P wbdPE

10.

Abra Screen4 para editarla.
Hagaclic en la pestafia de cintalnicio.
Seleccione el objeto Numérico anal6gico delgrupo Objetos.

Dibuje un objeto numérico analdgico bajo el conjunto de controles deslizantes, lejos del objeto
derectangulo.

Haga clic con el boton derecho del ratén en el objeto numérico analégicoy conéctelo ala etiqueta
Area.

Con el objeto numérico analdgico aun seleccionado, hagaclic enla pestafia de cinta General.
EnelgrupoMostrar formato, seleccione Decimal enlalistadesplegable.
Configureel NUmero de decimales en 2.

Seleccione un objeto de Texto del grupo Objetos y coloque un objeto de texto en la pantalla.

Coloque un objeto de texto en la pantalla en conexién con el objeto del numérico analégicoy
llAmelo Area:.

12.2.1 Activadordecalculo

2B o o

Abra Screen4 paraeditarla.

Seleccione el objetorectangulo.

Vaya alapestafiade cintaAcciones.

Enelgrupo Raton abajo, abralalista desplegable Seleccionar accién....
Amplie elnodo Etiquetay seleccione Activar/Desactivar etiqueta.
Abralalistadesplegable Seleccionar etiqueta... y seleccione la etiqueta Célc.
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12.3 Ejecutarlapruebadeetiquetasinternas

1. Ejecute el proyecto.

2. Intente asignar diferentes valores a los controles deslizantes. Haga clic en el area rectangular
dinamicay observe el cambio del control numérico analégico.
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13 EXPLORADORDEOBJETOS

EnelExploradordeobjetos se puede mostrar unavision general de todos los objetos incluidos
enunapantalla.

Objetivo

*  Colocarobjetos en profundidad
*  Bloquearobjetos
¢ Hacerinvisibles objetos

13.1 Andadirunelementografico

1. AbraScreen4 paraeditarla.

2. Hagaclicenlapestafiade cintalnicio.

3. Seleccione elRectangulo enelgrupo Objetos.

4. Dibuje unrectangulo para que sirva de fondo del grupo de controles deslizantes y botones.
Elrectangulo tapara el resto de objetos completamente.

13.2 Usarelexploradordeobjetos

1. Seleccione Explorador de objetos enlapestafiade cintade Ver.
2. Seleccione elrectangulode lapantalla.

Hagaclicen el boton de flecha Enviar objeto hacia atras hasta que todos los botonesylos
controles deslizantes sean visibles.

4. HagacliceneliconoBloquear allado del objeto rectangulo seleccionado en el Explorador de
objetos.

5. Intente mover el rectangulo por la pantalla, arrastrandolo.
El objeto estd bloqueado y no podra moverse. No se puede seleccionar de ningin modo.
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Seleccione uno de los botonesy haga clic en el botén Visibilidad.

Elbotén queda oculto. Pero si el proyecto se ejecuta en Kollmorgen Visualizer RT, el objeto se
mostrara normalmente.

Haga clic de nuevo en el botén Bloquear para el rectanguloy eliminelo.
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14 TEXTOSMULTIPLES

Los objetos de texto pueden usarse para mostrar informacion textual, y también pueden reflejar
cambios en las etiquetas de controlador.

Objetivo

*  Presentarun mensaje de texto cambiante que refleje las modificaciones en el area calculada.

14.1 Configurartextos

Abra Screen4 para editarla.

Seleccione el objeto de texto llamado Area:.

Hagaclic en la pestafia de cinta General.

Hagaclicen Configurar textos en el grupo Texto.

Conecte el texto ala etiqueta Area.

Afiada cadenas de texto y edite los intervalos segun el siguiente ejemplo.

o gk wDnhR

Conlaconfiguracién predeterminada del objeto de texto, Tamafio automatico, no es necesario
adaptar el objeto para que la cadena mas larga se ajuste en tiempo de ejecucion.
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14.2 Ejecutarlapruebadetextos multiples

1. Ejecute el proyecto.

2. Intente asignar diferentes valores alos controles deslizantes. Haga clic en el rectangulo dinamico
y observe el cambio del control numérico analégico. Compruebe que el texto también se
actualiza.
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15 SEGURIDAD

Se puede limitar el acceso a objetos y acciones usando grupos de seguridad y contrasefias de
usuario.

Objetivo

e Afadirnombresde usuarioy establecer contrasefias.
e  Estableceruncontroldeinicioy cierre de sesion.
* Restringirelacceso alamanipulacién de recetas.

15.1 Configuraciondeseguridad

* HagaclicenSeguridad en Explorador del proyecto paraabrir la pagina de configuracion.

15.1.1 Gruposdeseguridad

La seguridad se controla dividiendo a los usuarios en grupos de seguridad. Estos se configuran en
la pestafia Grupos. En este ejemplo, usaremos los dos grupos de seguridad predeterminados,
Administrators (Administradores)y Operators (Operadores).

15.1.2 Usuarios

1. SeleccionelaetiquetaUsuarios enlapaginade configuraciénde Seguridad.
2. ARadaunaetiquetayllamela Superusuario.
3. Conecteel Superusuario conAdministradoresy Operadores en Grupos.
4. Anadaotrousuario, llamelo Usuarioly conéctelo con el grupo de Operadores.
5. Introduzca contrasefias paralos usuarios.
I Mombre de usuario Contrasena Descripcion Grupos
Administrader = FFeEEs Administrators
SuperUsaric 00 eeeeees Administrators, Operators
I |Usariol onpy Operators -

Nota:

La contrasefia se convierte en asteriscos al salir del cuadro de introduccién de contrasefia.
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15.2 Comportamientodeliniciodesesional denegarseelacceso

Se puede mostrar un cuadro de didlogo de inicio de sesion cada vez que un usuario intente acceder
aunobjetorestringido por el grupo de usuario al que pertenece.

1. SeleccionelapestafiaUsuarios, yhagaclic en elbotén Configuracion.

2. Seleccione Mostrar cuadro dedialogo deinicio de sesidn paraactuar al denegarsele el
accesoy Normal paralavisibilidad.

= Propiedades EI@

General Configuracion predeterminada cuando se deniega el accesa
Reglas de la contrasefia Seleccionar accidn para cuando se deniegue el acceso

Mastrar cuadro de didlogo de inicio de sesion -
Seleccionar visibilidad

MNormal =

Cierre de sesidn automatico
[T] Cerrar la sesién de los usua
- - . ..
5 | Minutos de inactividad

Aceptar |[ Cancelar

3. HagaclicenAceptar.

15.3 Crearunboténparacerrarlasesion

Abra Screen3 (la pantalla de fondo) para editarla.

Coloque un botén junto al boton Pantalladeinicio. Llame al boton Cerrar sesién.
Conelbotén aln seleccionado, haga clic en la pestafiade cinta Acciones.
Abralalistadesplegable Seleccionar accion... enelgrupo Clic.

Amplie elnodo Seguridad y seleccione Cerrar sesion.

AR
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15.4 Seguridad deobjeto

1. AbraScreen4 paraeditarla.

15.4.1 Administradores

1. Hagaclicconelbotonderechodelratonenelbotén Guardar recetay seleccione
Administrators para Seleccionar grupos.

15.4.2 Usuarios

1. Hagaclicconelbotdnderechodelratonenelbotén Cargar recetay seleccione Operators para
Seleccionar grupos.

15.5 Ejecutarlapruebadeseguridad

1. Ejecute el proyecto.
2. Hagaclicenelbotén Screen4.

3. Intente asegurarse de que no es posible cargar niguardar recetas sininiciar una sesion, y de que
se abre el cuadro de didlogo de inicio de sesion cuando se pulsa cualquiera de los botones.

4. Inicie unasesiéncomoAdministrador y guarde unareceta.
5. Intente cargarunareceta.
Se abrira el cuadro de dialogo de inicio de sesion.
6. Inicie unasesioncomoUsuariolycargue unareceta.
7. Intente guardarunareceta.
Se abrira el cuadro de dialogo de inicio de sesion.
8. Inicie unasesion como Superusuario. Intente guardary cargar recetas.

9. Cierrelasesion.
10. Compruebe que yano puede cargar o guardar recetas.
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16 TECLASDEFUNCION

Se pueden usarteclas de funcioén pararealizar accionesy ejecutar archivos de comandos. Esto
permite que el operador controle los datos y las funciones de pantalla, independientemente de qué
pantalla esté activa.

Lasteclas de funciontambién pueden configurarse como teclas de funcién locales, lo que significa
que son aplicables a pantallas individuales. En este ejemplo, se utilizan teclas de funcién globales.

Objetivo

Programar acciones parateclas de funcién que cambien la pantalla, establezcan valores de etiqueta de
controlador, gestionen recetas y muestren el cuadro de didlogo de inicio de sesién.
Programas teclas de funcion que ejecuten archivos de comandos.

16.1 Definiraccionesdetecladefuncion

1.

Hagaclicen Teclas defuncién enlapestafiade cintalnsertar.

16.1.1 Mostrar pantalla

1.

© o N O~

el I il el
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Hagaclicen... debajode Accidn enlafilaparalateclade funcién F1 paraabrir el didlogo
Propiedades.

Hagaclicen Seleccionar activador... y seleccione Teclaabajo.
Amplie elnodo Pantallay seleccione Mostrar lapantallainicial.
Hagaclicen Aceptar.

Hagaclicenlafiladelateclade funciéon F2.

Hagaclicen... debajode Acciones.

Hagaclicen Seleccionar activador... y seleccione Teclaabajo.
Amplie elnodo Pantallay seleccione Mostrar pantalla.
Seleccione Screen?2 enla siguiente lista desplegable.

. Hagaclicen Aceptar.

. Hagaclicenlafiladelateclade funciéon F3.

. Hagaclicen ... debajode Acciones.

. Hagaclicen Seleccionar activador... y seleccione Teclaabajo.
. Amplie el nodo Pantallay seleccione Mostrar pantalla.

. Seleccione Screen4 enlasiguiente lista desplegable.
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16. Hagaclicen Aceptar.

ok wnhPRE

Hagaclicenlafiladelateclade funcién F4.

Hagaclicen... debajode Acciones.

Hagaclicen Seleccionar activador... y seleccione Teclaabajo.
Amplie elnodo Seguridad y seleccione Inicio de sesion.
Hagaclicen Aceptar.

16.1.3 Establecervaloresdeetiquetade controlador

16.1.4 Receta

© N U hAWDNE

Hagaclicenlafiladelateclade funcién F5.

Hagaclicen... debajode Acciones.

Hagaclicen Seleccionar activador... y seleccione Teclaabajo.

Amplie elnodo Etiquetay seleccione Ajustar analdgico.

Seleccione laetiqueta Peso de lalistadesplegable Seleccionar etiqueta....
Especifique el valor anal6gico 50.

Hagaclicen Aceptar.

Repitalos pasos anteriores para configurar las teclas de funcién F6 y F7 para controlar las
etiquetasLongitud y Anchura.

Configure latecla de funcién F8 para cargar Recipel, y lateclade funcién F9 para guardar
Recipel. Deje Seleccionar datos delareceta (opcional)... vacio.

16.1.5 Establecerzonahoraria,regiény horario deverano

Configure latecla de funcién F10 para establecerla zona horaria, regién y horario de verano. La

accion estasituada en el grupo Otros.

Kollmorgen | Abril 2017

50




Kollmorgen Visualization Builder | TECLAS DE FUNCION

16.2 Definirarchivosdecomando parateclas defuncidn

También se pueden utilizar teclas de funcién para activar archivos de comando.

16.2.1 Calculodearea

Programe unatecla de funcién con el calculo del &rea de un objeto rectangular.
1. Hagaclicenlafiladelatecladefuncién F11.

2. Seleccione Archivo decomandos como vista haciendo clicen Archivo decomandos, enla
parte inferior de la pantalla.

3. AmplieelnodoF11yhagadoble clicensunodo Teclaabajo.
4. Calculeeléreaenelevento Teclaabajo con el siguiente codigo:

Globals.Tags.Area.Value =
(doukble) Globals.Tags.Length.Value *
(double) Globals.Tags.Width.Value J 100:

Usar un archivo de comandos de tecla de funcién eliminala necesidad de tener por separado la
etiqueta de activacién (Calc).

16.2.2 Confirmartodaslas alarmas

Programe unatecla de funcién que confirme todas las alarmas:
1. Amplieelnodo F12yhagadoble clicensunodo Teclaabajo.
2. Escribaelsiguiente codigo de evento de Teclaabajo:

Global=s.AlarmServer.hocknowledge () 7

Cadigo C# de la pestafa de archivo de comandos:

public partial class FunctionkKeys
{

void F11 KewyDown (System.Cbject sender, System.Eventirgs e)
{
Globals.Tags.Area.Value =
(double) Globals.Tags.Longitud.Value *
(doukle)} Globals.Tags.hncho.Value /S100;

volid F12 KewyDown (System.Cbject sender, System.Eventlirgs e)

{
Globals.AlarmServer.Acknowledge () ;
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16.3 Ejecutarlapruebadetecladefuncion

1. Ejecute el proyecto.

2. Compruebe quelasteclas de funcién definidas (en el teclado del PC) realizan las acciones
definidas.
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17 REFERENCIA CRUZADA

Laherramienta Referencia cruzada proporciona unavista general de donde se utiliza una
determinada etiqueta en el proyecto actual.

Objetivo

¢ Localizarrapidamente todas las apariciones de un determinada etiqueta.

17.1 UsarlaherramientaReferenciacruzada

Hagaclicen Etiquetas en el Explorador del proyecto.

Siestaen modo de vista de archivo de comandos, haga clicen Disefio en la parte inferior.
Seleccione lafilaMedidorYControDeslizante.

Hagaclicen el botén Referenciacruzada.

Se mostrarala herramienta Referenciacruzada.

el A\

5. Hagadobleclicen AlarmServer.Default.AlarmltemO (valor) enlalista Referenciacruzada.
Se abrirdla paginade configuracién del Servidor de alarmaen el escritorio.

6. HagadobleclicenScreenl.Slider (valor)enlalista Referenciacruzada.
SeabriraScreenlen el escritorioy se seleccionara Slider1.
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18 TROUBLESHOOTING

18.1 Troubleshooting KVB

This section describes tools to use in case of unexpected behaviorin Kollmorgen
Visualization Builder.

18.1.1 Trouble Installing Kolimorgen Visualization Builder on Windows 8.1

If you get an error message about .NET Framework 4.5.X when installing Kollmorgen
Visualization Builder on Windows 8.1, then run Windows Update and try to install Kollmorgen
Visualization Builder again.

18.1.2 Project Build Failure

If project build fails, check thatthe absolute path to the project, including its components, does
not exceed 260 characters.

18.1.3 Back Up Project Issues

Make sure that project that is fetched using the Back Up command is identical to the current
Kollmorgen Visualization Builder project; i.e. has the same name and is of the same size.

Related Information
For more information see KVB User Guide, Upload Database

18.1.4 Invalid Names

Ifusing system device names when naming objects such as controllers, screens, recipe
managers, dataloggers and script modules, an error message will be displayed, stating that
thisisaninvalid name. Examples of system device names: AUX, COM1, CON, LPT3, NUL,
PRN.

Related Information
For more information see KVB User Guide, Name Group

18.1.5 Adobe Reader not Recognized

For the PDF Viewer object to recognize that Adobe Reader is installed in the development PC
as well as in the target, the setting Display PDF in browser must be enabled in Adobe
Reader.

1. OpenAdobe Reader and select Edit/Preferences/Internet.
2. Checkthe Display PDF in browser box.

18.1.6 Expressions Cannot Be Found

If an errorindicating that an expression cannot be found is generated at project validation,
make sure that objects inserted from the Componentlibrary uses global expressions only.

Related Information
For more information see KVB User Guide, Upload Database
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18.1.7 Performance Issues Related to Graphics

When designing Kollmorgen Visualization Builder projects, the CPU load may suddenly
increase when performing actions such as moving objects on the screen or hovering over
buttons, depending on which graphics card is used.

This problem may be solved by turning off the hardware acceleration of the graphics card. In
Windows this is done under the advanced display settings on the Troubleshooting tab.

Note:

Should you experience problems with the graphic rendering, make sure the latest graphical driveris
used. Ifthe latestgraphical driver is used and rendering issues still occur, upgrade to a better graphics
card.

Related Information

For more information see KVB User Guide, System Requirements

18.1.8 Error Related to Third Party Controls

When opening a project including third party controls, the third-patycontrols must be included
inthe Kollmorgen Visualization Builder third party control folder. Otherwise the project
may terminate, or unexpected error messages may be displayed.

When referencing third-party assemblies (.dll files), make sure not to place two files with the
same fully qualified assembly name in the same folder, otherwise errors may occur.

18.1.9 Performance Issue When Navigating in Script Tree View

If you are working with alarge Kollmorgen Visualization Builder project, especially a project
with many tags and alarms, you may find that navigating the scripttree view is slow.

The performance can be improved by saving the project.

Related Information
For more information see KVB User Guide, Script

18.1.10 Performance Issue When Navigating in Script Tree View

If you are working with alarge Kollmorgen Visualization Builder project, especially a project
with many tags and alarms, you may find that navigating the script tree view is slow.

The performance can be improved by saving the project.

18.2 Troubleshooting Common System Issues Using an AKI Terminal with a PxMM

This section describes troubleshooting common problems with KVB and the AKI terminal
with PxMM.
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18.2.1 How Do | Get Started with KVB When It Is Used in A KAS System with A PxMM?

The KVB software has a separate install file, which is available from Kollmorgen.com.
After installation on a PC, KVB can be opened from the KAS IDE (Integrated
Development Environment) by double clicking on the KVBProject item in the Project tree
once the KVB Project item has been added.

18.2.2 Should | Create A KVB Project at The Controller Level or At the System Level in
The KAS IDE?

The difference between the options is that at the controller level, the brief setup in the IDE
does not select a specific AKI panel. The AKI panel selection is done inside the KVB
environment. When added at the System level you are prompted to select a particular AKI
HMI model. The AKI model information is transferred to KVB when it is opened.

Note: Some New Project templates already include KVB projects in the controller section.

At the system level:

At the controller level:
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18.2.3 To Make Variables Accessible to KVB | Selected the KVB Box in The IDE
Dictionary, But It Never Made It Into KVB. Why?

Variables are transferred to KVB from the IDE at the point when KVB is opened from inside
the IDE. The variables transferred are those selected (box checked) prior to the last .KAS
project compiled by the IDE. Changes to the list, including additions, will transfer after the next
compilation and opening the KVBProject from the IDE.

18.2.4 | Cannot Download the Program to The AKI HMI

1. If the .KVB project will not compile, review the error log at the bottom of KVB and try to
correct the issues.

2. Check the AKI terminal to verify the address in the Target field is the same as set in the
Terminal.
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18.2.5 | Cannot Run a Project from Inside KVB With the KAS Simulator

This capability allows testing both the KVB screens and the KAS application code without
hardware. Without the PxMM not all functionality may be able to be tested, yet for many
applications basic code flow and operations can be tested.

To use this capability, make sure the KAS project has a controller address of 127.0.0.1 in the
IDE. Clicking on the Simulator button in the IDE will adjust the IP address to this. The IP
address is sent when KVB is opened (inside the IDE). If KVB is open when setting this
address, close KVB and reopen it.

18.2.6 How Do | Check the IP Address of The AKI Terminal?

During power-up and before the loaded project is started, the IP address will appear on the
bottom left corner of the AKI screen

18.2.7 How Do | Set Up or Change the IP Address of The AKI Terminal?

Perform the following steps to enter the service menu:

1.
2.

3.

4.

5.

Apply power to the panel.

When the hourglass appears, press a finger on the screen and hold for approximately 20
seconds.

If the service menu is password protected, you will be prompted for a pin code. Enter pin
code.

The touch calibration screen will display the following message: “Tap anywhere on screen
or touch calibrate will start in 10 seconds.”

Press finger once again to enter the service menu.

18.2.8 How Can | Find More Information on How to Add C# Coding to the KVB Project?

Read the KVB Users Manual.
Do a search for “C#” on KDN in the PxMM sections. This will give you information to start.
If you need more detail, contact your Kollmorgen representative.

18.2.9 How Do | Set the PxMM Address In KVB?
The IP address set in the IDE is sent to KVB when it is opened.
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The IP address is stored here in the KVB project:

18.2.10 What Are System Variables and How Do They Get Added To a .KVB Project?

System variables are local variables (or internal tags) in KVB that can be used in the C#
language to get information that can then be sent back to the PxMM or used to trigger or
change operation in the AKI.
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18.2.11 How Can | Change the Modbus Update Rate for Communications Between the
PxMM And AKI Terminal?

In KVB, go into the Poll Groups tab within the Tags section. Here the update rate of tags can
be set by Groups with each Group settable down to 100 msec.

In the Tags tab of the Tag section variables can be linked to a polled group.

18.2.12 Can an AKI Terminal Be Connected to Multiple PxMMs?

Yes, additional addresses can be added

Then click on the Settings button, then the Stations tab
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18.2.13 Can Modbus TCP/IP (To the PxMM) And Modbus RTU (To A Third-Party Device) Be
Used and Be Functional at the Same Time?
Yes. The Modbus TCP/IP connects to the PxMM and the Modbus RTU connects to the third-

party device. For setup of Modbus RTU communications:
http://kdn.kollmorgen.com/content/kas-modbus-rtu-communications-through-aki-terminal

18.2.14 What Are Common Ways to Load A KVB Project into the AKI Terminal?

e Use the Download button to load via a URL address
o Use the Export button to export to a memory stick, to then be inserted into the AKI

18.2.15 How Do | Setup Multiple HMI Panels to Communicate with One PDMM at the Same
Time?

Multiple AKI HMI panels (Modbus Master) can talk to a PDMM (Modbus slave) at the same
time. Each Modbus master via the .KVB project is set up to communicate to the same PxMM

address.

18.2.16 In KVB, How Do | Check or Setup the .KVB Program to Download to A Particular
AKI Model?

Go to Settings, then Display/Target.


http://kdn.kollmorgen.com/content/kas-modbus-rtu-communications-through-aki-terminal
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19 APPENDIX

19.1 How Do | Start a KVB Project from Within KAS?

From within the KAS IDE, double-click on KVBProject in Project Tree. The project is found at
the System or Controller level, depending on where you created it.

19.2 What is Imported from the KAS IDE When | Open KVB?
When you open KVB from within the KAS IDE, vital information is transferred. This includes:
e The IP Address

e Variables (Tags) that have been flagged as applicable to KVB. Please note that only
those items which were selected at the last compile command will be sent to KVB.
o The selected AKI panel type if KVBProject was created at the system level.

19.3 How do | Designate the Variables in the KAS IDE That Will Be Mapped to KVB?

Transferring variables from KAS IDE to KVB is a simple process in the dictionary. This
process assumes you have created all necessary variables.

1. Open the Variables list editor in the Dictionary toolbox.
2. For each required variable, select the KVB checkbox to tab that item.
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Once the project is compiled, these tagged variables will automatically be mapped and
transferred when you create the KVB project. This may be done at any time; should you add a
new variable which needs to be transferred, simply tag it as “KVB”, re-compile your KAS
project, and open the KVBProject.

19.4 How to Download a Project to an AKI Terminal

Use the Download button to load via a URL address and an Ethernet connection.
Use the Export button to export to a USB memory stick, to then be inserted into the AKI

19.5 Simulating or Testing Your Project with KVB and the KAS Simulator

Just as you can simulate your project in the KAS IDE and run it on the KAS Simulator, you
can test your KVB-created HMI screens in KVB (not downloaded to a panel) connected to
either the KAS Simulator or an actual PxMM controller. Following are instructions on how to
achieve this. You can replicate this same example by creating a new KAS project using a 2
Axes FFLD PLCopen template. This template is one of several that have pre-defined KVB
projects and HMI.

B Add new controller

Choose an application template

Template Type
_) PipeMNetwork
@ PLCopen

") Coordinated Motion

) Library

[ 2 el

MName Description

2 Axes SFC Simple Gearing with optimized performance, 2 PLCopen axes

2 Axes FFLD  Simple Gearing, 2 PLCopen axes
2 Axes 5T Simple Gearing, 2 PLCopen axes

[ <pack | [ Finish

| [

Following are two important points which must be set before you can use KVB to simulate a
project. The template we selected already meets these criteria:

The IP address is set to 127.0.0.1 (*home”); this is required to run with the KAS Simulator.
This project type, in addition to having a pre-defined KVB project, has had the necessary
variables selected to be transferred to KVB.

To proceed, use the following directions.

1
2.
3.
4

5.

Click the Simulated Device button.
Click the Compile button.

Launch KAS Simulator.

Click the Connect button.

At this point you can simulate within KAS and use the built-in control panel.
Click the Run button. This will load the axes into the KAS Simulator, they are light blue
which means they are Simulated, Power Off.



™ Kollmorgen Automation Suite Simulator- .. | = || B || 58 |
= File Help - || & =

Axes Custom IO Editor

DrivePLCOpenAxis1 DrivePLCOpenAxis2

2030.1 (230.099) 4089.3 (129.304)
Log F X
Filter * -

Time Source Level

4 3

1P0: 10.50.71.30 1P1: 10.50.68.27
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Double-click the KVBProject item in the Project Tree to launch KVB, and click Yes to

open the project.

From KVB'’s Project menu, click Run. This will open a virtual HMI panel.

Note: The Simulate button renders the KVB screens, but it cannot be used to connect to

a simulation or actual controller.

Click the green Enable button. This will activate the Ready light and the axes in the
Simulator are light green, which means they are Simulated, Power On.

Click the Show Geared Move Commands button to switch screens.
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10. Click the Run/Stop toggle switch to spin the axes. From here you may adjust the axes
speeds and increments as you wish. You are simulating your project, including the HMI.
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