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1 INTRODUCTION

Le logiciel Kollmorgen Visualization Builder est utilisé pour configurer les Advanced Kollmorgen
Interfaces (AKI) etles applications de contrble assistées par ordinateur, y compris les applications
pourles EPC (PC industriels) de Kollmorgen.

Kollmorgen Visualization Builder contient toutes les fonctions de base nécessaires pour une
application. Celles-ciont été testées et développées en pensant aux besoins et aux préférences
des utilisateurs.

Les objets prédéfinis dans Kollmorgen Visualization Builder peuvent étre utilisés pour créer des
images de traitement complétes offrant une vue d'ensemble d'une application complexe. Vous
pouvez personnaliser les objets prédéfinis ou créer vos propres objets.

Remarque:

Lors du développementd'applications pour un PAC basé sur panneau ou un panneau HMI Kollmorgen
indépendant, les canaux de communication sontautomatiquement configurés lorsque KVB est lancé par
l'intermédiaire de I'environnement de développementintégré (IDE) de Kollmorgen Automation Suite™.

1.1 Controéleur

Les séries de panneaux HMI Kollmorgen AKI sont optimisées pour l'utilisation avec les PAC
Kollmorgen. Le terme contréleur utilisé ici désigne le PAC Kollmorgen ou toute variante.

1.1.1 Balises

Lesvaleurs de données d'un contrdleur sontdésignées sous le nom de balises. Les balises peuvent
également appartenir au systéme ou étre internes. Une balise dispose d'un nom symbolique et peut
étre de différents types de données.

Les objets connectés aux balises peuvent changer les valeurs dans le contréleur etles valeurs de
balises peuvent étre reflétées en modifiant I'apparence de I'objet de différentes maniéres. Les objets
d'un écran seronttoujours statiques jusqu'a ce qu'ils soient connectés a une balise.

1.2 Structuredu manuel

Guide de démarrage rapide estfondé sur un projet de démonstration qui aide a se familiariser avec
Kollmorgen Visualization Builder. Silesinstructions de cetexemple sont suivies avec attention,

il s'agira alors d'un projet fonctionnel qui pourra ensuite étre développé ou utilisé comme source
d'inspiration. Lacible de cetexemple estun PC, mais toutes les fonctions marchent de laméme facon
pour tous les panneaux opérateur pris en charge.

Des informations détaillées concernant Kolimorgen Visualization Builder sont disponibles dans le
fichier d'aide qui s'affichera en appuyant sur F1 pendant que vous utilisez le logiciel.

Les instructions présentées dans Guide de démarrage rapide sont plus détaillées au début. A mesure
gue vous avancez dans la démonstration et que vous vous familiarisez avec Kollmorgen Visualization
Builder, lesinstructions a suivre pour les taches qui se répéetent peuvent étre résumées ou omises.
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2 INSTALLATIONETDEMARRAGE

Kollmorgen Visualization Builder estinstallé sur un PC de développement, ou les projets sont
développés, concus etcompilés. Le projet est alors exécuté dans un panneau opérateur ou PAC pour
observer etcommander un contréleur (ou un groupe de contrdleurs)

2.1 Configurationrequise

2.1.1 Kollmorgen Visualization Builder

Paramétre Recommandation
RAM 2Go
Processeur 2GHzouplus
Systéme d'exploitation Microsoft Windows 7

Microsoft Windows Vista
Microsoft Windows XP SP3

Carte graphique Pixel shader 3 ou supérieure assure une accélération graphique
compléte

2.1.2 KollmorgenVisualizer RT

Paramétre Recommandation
RAM 1Go
Processeur 1.3GHzouplus
Systéme d'exploitation Microsoft Windows 7

Microsoft Windows Vista
Microsoft Windows XP SP3

Carte graphique Pixel shader 3 ou supérieure assure une accélération graphique
compléte

Remarque:
Lorsque des applications d'interface utilisateur sont exécutées sur un PAC basé sur panneau Kollmorgen,
vérifiez que la clé matérielle USB, AKC-HMI-RK-xxx, estinstallée.
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2.1.3 Conditionsrequises spécifiques pour certains objets

Pour certains objets ainclure dans le projet Kollmorgen Visualization Builder, des versions de logiciel
spécifiques sont nécessaires. La simulation du projet surle PC de développement peut également
étre limitée pour certaines cibles.

Objet Configurationrequises Simulation sur PC Simulation sur
minimum cible panneau cible
Lecteur Windows Media Player 10 | Supporté Pas supporté
multimédia
Visualiseurde AcrobatReader9 Supporté Pas supporté
PDF
Navigateur Web Internet Explorer 7 Supporté Pas supporté

2.1.4 DémarrezKollmorgen Visualization Builder depuis Kollmorgen Automation Suite

Pour démarrer Kolimorgen Visualization Builder (KVB) :

1. Faitesunclicdroitsur Systéme dansl'explorateur de projet de I'lDE de Kollmorgen Automation
Suite.

2. Sélectionnez Ajouter dispositif HMI.
3. Faitesunclicdroitsurle dispositif HMI a ajouter et sélectionnez Ajouter panneau KVB.

4. Double-cliquez surle panneau quivient d'étre ajouté pour démarrer Kolimorgen Visualization
Builder.

Pour plus d'informations, consultez le manuel de référence de I'DE de Kollmorgen Automation Suite.

2.1.5 Aide

Des sujets d'aide sontfournis lorsque vous appuyez sur F1 pendant que Kollmorgen Visualization
Builder estexécuté.
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3 NOUVEAUPROJET

Ce chapitre décrit comment créer un nouveau projet etintroduit les fenétres d'outil, y compris la
configuration de lazone de bureau.

3.1 Créerunnouveau projet (autonome KVB)

Pour créerun nouveau projet Visualization Builder depuis KVB :

1. Lancez KVBdepuisle menu Démarrer de Windows:
Démarrer/Programmes/Kollmorgen/Kollmorgen Visualization Builder/Kollmorgen
Visualization Builder

2. Sélectionnez Créer un nouveau projet.
Un assistantdémarre pour vous aider a créer un nouveau projet.

3. Choisissez un PC ayant une résolution de 1024x768 comme cible pour I'application. Cliquez sur
Suivant.

4. Sélectionnez DEMO dans laliste de contréleurs. Cliqguez sur Suivant.
Le contréleur DEMO, contenant des balises (conteneurs de données) et des compteurs normaux,
estutilisé pour concevoir et tester un projet directement sur le PC de développement, sans
connexion aun contrdleur externe.

5. Donnezunnom au projet. Pour ce tutoriel, utilisez DEMO_TEST. Vérifiez que I'emplacement
proposé estapproprié. Sicen'estpas le cas, cliquez sur Parcourir pour sélectionner un autre
emplacement.

6. CliquezsurTerminer.

Le projet s‘ouvre automatiquement.
Lesfichiers de projet peuvent étre enregistrés dans I'environnement de I'ordinateur pour lequel vous
disposez de droits d'écriture.

Remarque:

Lorsqu'un panneau HMI Kollmorgen séparé est utilisé avec votre PAC, I'adresse Modbus/TCP est
automatiquement chargée si Kollmorgen Visualization Builder est lancé depuis I'|DE de Kollmorgen Automation
Suite.

3.2 Créerunnouveau projet (IDEde KAS)

Pour créerun nouveau projet Visualization Builder depuis I'|DEde KAS:

1. Lancerl'IDE de KAS depuisle menu Démarrer de Windows :
Démarrer/Programmes/Kollmorgen/Kollmorgen Automation Suite/IDE.

2. Cliquezsurle bouton Create a New Projectou appuyez sur Ctrl+N.

3. Depuisl'assistantde création de contrdleur, sélectionnez le contrleur de panneau pour lequel
vous souhaitez créer un projet Visualization Builder, puis cliquez sur Next.

4. Depuisledialogue de modéle d'application, choisissez le moteur de mouvement, puis cliquez
sur Finish.
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Pour créerun projet Visualization Builder pourun PAC ;

1. Depuisl'explorateur de projetde I''DE de KAS, faites un clic droit sur Controller, puis sélectionnez

Add KVB Project.
Le panneau KVB est ajouté pour le dispositif PAC dans I'explorateur de projet.

Project Explarer
Project View

Mame Type

4 ? System Add Control Panel m

> K3 PL|_ AddKVB Project |
bR M Impurtlﬁi’E Project

3 g
= Etf
i) R Add Fieldbus

i Fig Access Webserver

Irnport Control Panel

Properties

2. Double-cliquez sur KVBProject depuis I'explorateur de projet.

Project Explorer . 8X
Project Yiew
Mame Type
FN [~ System Sinope
4 - Controller [127.0.01] PAC Controller
b I PLC
b 3 Motion
Control Panel  Panel
== EtherCAT
iﬂ] References
& Fieldbus

D KVEProject KVE 2

a4 [ HMIDevice AKT Touchscreen
L KVEProject KVE 2

R
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3. Sélectionnez Oui pour ouvrir avec Kollmorgen Visualization Builder.

L'application Kollmorgen Visualization Builder démarre etle panneau PAC est maintenant prét pour la

conception.

Pour créerun projet Visualization Builder pour une HMI ;
1. Depuisl'explorateur de projetde I''DE de KAS, faites un clic droit sur System, puis sélectionnez
Add HMI Device.

Project Er
Project View

Marme =
B Add HMI device
F Controller [127.0,01] PAC Controller

b 3 PLC
I Motion
Control Panel  Panel
== EtherCAT
W References
i Fieldbus
CD KVEProject KVB 2

Kollmorgen | Juillet 2013 11
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2. Depuisledialogue de nouveau dispositif HMI, choisissez le dispositif HMI que vous souhaitez
créer, puis cliquez sur OK.
Le dispositif HMI est ajouté dans I'explorateur de projet.

Select the type of HMI device to create,

HMI Device KNE wversion

ARI CDA-04T: 4.3" Touchscreen (KVE 2
AKT CDA-OTT: 7" Touchscreen KVE 2
AKT CDA-10T: 10" Touchscreen KVE 2
AKT CDB-07T: 7" Touchscreen KVE 2
AT CDB-12T: 121" Touchscreen KVE 2
AKT CDB-15T: 15" Touchscreen KVE 2
AT CDC-12T: 12" Touchscreen KVE 2
AKT CDC-15T: 15" Touchscreen KVE 2
AKT CDC-21T: 21" Touchscreen KVE 2
AKT COT-04T: 3.5" Touchscreen KVE 1
AKT COT-06T: 5.7" Touchscreen KVB 1
AKT COT-10T: 104" Touchscreen KVE 1
AKT COT-15T: 15.1" Touchscreen KVEB 1

Le panneau KVB est ajouté pour le dispositif HMI dans I'explorateur de projet.
3. Double-cliquez sur KVBProject depuis I'explorateur de projet.

Project Explorer . ax
Project View
Marne Type
PRl = System Sinope
4 - Controller [127.0.01] PAC Controller
I3 PLC
9 Motion
Control Panel  Panel
= EtherCAT
iﬂl References
&5 Fieldbus

D KVEBProject KVE 2

4 [0 HMIDevice AKI Touchscreen
D KVEProject KVE 2

[
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4. Sélectionnez Oui pourouvrir avec Kollmorgen Visualization Builder.

L'application Kollmorgen Visualization Builder démarre etles panneaux HMI sont maintenant préts
pour la conception.
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3.3 Zonedebureau

Lazonede bureau serta afficherles écrans etles pages de configuration des composants du projet
tels que les contrdleurs et les fonctions. La zone de bureau n'affiche qu'un seul écran ou composant a
lafois. Lorsque plusieurs écrans ou composants sont ouverts, une rangée d'onglets apparait dansla
partie supérieure de lazone de bureau. Sivous cliquez surunonglet, son contenu sera activé pour
étre édité.

Sile nombre d'onglets ouverts dépasse le nombre d'onglets pouvant étre affichés, des fleches de
navigation situées dans la partie supérieure de la zone de bureau peuvent étre utilisées pour les faire

défiler.
Composantdezonede
Repeéresurl'image bureau Décritdans lasection
A Explorateur de projet Explorateur de projet
B Ongletsderuban Groupesderuban etcontroles
C Groupesde contrbles
D Controles
E Barre d'accésrapide Barre d'accésrapide
F Mini barre d'outils Minibarre d'outils et menu de contexte
G | Menu de contexte

3.3.1 Explorateurdeprojet

Lorsqu'un nouveau projet estouvert, un écran vide est activé dans lazone de bureau. L'Explorateur
de projet estancré surlagauche.

3.3.2 Groupesderubanetcontréles

Les onglets de ruban sont situés en haut de la fenétre d'outil. Chaque onglet de ruban contientun ou
plusieurs groupes de contrdles. Chaque groupe contientun ensemble de contrbles associés. Ces
contrdles sont utilisés pour créer des écrans et configurer les parametres des objets et des controles
dansle projet.

Sivous n'étes pas habitué aux logiciels contenant des onglets de ruban, prenez un peu de temps
pourvous familiariser avec le concept de ruban.

3.3.3 Barred'accésrapide

LaBarred'accesrapide esttoujours visible en haut de la zone de bureau. Elle contienttoujours les
commandes Enregistrer, Annuler, Rétablir, Exécuter et Simuler lorsque Kollmorgen Visualization
Builder estdémarré.

3.3.4 Minibarred'outils et menu de contexte

Lorsque vous faites un clic droit sur des objets de Kollmorgen Visualization Builder, la Mini barre
d'outils etle Menu de contexte s'affichent. La minibarre d'outils contientles commandes
spécifiques au Kollmorgen Visualization Builder, pour, par exemple, associer des objets aux balises

Kollmorgen | Juillet 2013 14
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de contréleurs. Le menu de contexte contientles commandes normales des applications de Microsoft
telles que Copier, Coller, etc.

Kollmorgen | Juillet 2013 15
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4 BALISESDECONTROLEURS

Objectif

Définir une liste de balises pour le projet.
Enregistrer le projet.

4.1 Importer des balises

Lors dulancementde Kollmorgen Visualization Builder par I'intermédiaire de I'DE de Kolimorgen
Automation Suite, toutes les variables PLC sélectionnées sont automatiquementimportées.

4.2 Ajouter des balises

Les objets connectés aux balises peuvent changer les valeurs dans le contrdleur et les valeurs de
balises peuvent étre reflétées en modifiant I'apparence de I'objet de différentes maniéres. Les objets
d'un écran seronttoujours statiques jusqu'a ce qu'ils soient connectés a une balise.

1.

Cliquez surBalises dans|'Explorateur de projet.

Lapage de configuration de balises s'ouvre sur le bureau. Laliste des balises comporte un
élément par défaut.

Cliquez surle premierchamp (Nom) de la premiére ligne.
Une ligne en surbrillance est ajoutée et le texte Tag 1 apparait.
Appuyez surlatouche [TAB] de votre clavier.

La sélection passe au champ suivant (Type de données des balises). Vous n‘avez pas achanger
le type de données.

Remarque:

Le type de données de la balise peut étre utilisé comme format de présentation dans certaines situations. Par
exemple, pour montrer labonne unité technique lorsque vous utilisez la mise a I'échelle. L'inscription DEFAUT
suitla sélection faite pour le type de données du contréleur.

4. Appuyez anouveau surlatouche [TAB] de votre clavier.

Lasélection passe au champ suivant (Droitd'accés). Vous n'avez pas a changer les droits
d'accés dés maintenant.

Appuyez anouveau sur latouche [TAB] de votre clavier.

Lasélection passe au champ suivant (Type de données du contrbleur). Vous n'avez pas a
changerle type de données dés maintenant.

Appuyez anouveau sur latouche [TAB] de votre clavier.
Lasélection passe au champ suivant (Contrdleur 1).
Tapez « DO » dans le champ Contréleur 1.

Lesentréesdelacolonne Contrbleurs correspondent aux balises du contréleur sélectionné. Le
contrdleur DEMO contient des balises prédéfinies auxquelles vous pouvez accéder atravers leur
adresse de balise respective, par ex., DO indique un champ de balise a nombre entier.
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8. Appuyezsur[TAB]jusqu'ace que les deux premiéres lignes soient complétementremplies.
Tapez « D1 » pour ladeuxieme balise de contréleur.

Certains champs sontremplis automatiquement et, sinécessaire, incrémentés. Le type de
données est modifié automatiguement en fonction de ce que vous tapez dans la colonne
Contrdleurs.

Le Nom d'une balise sert aidentifier la balise et peut étre défini par n'importe quelle chaine
alphanumérique commencant par une lettre (a-z, A-Z).

9. Renommez Tagl par « CompteurEtDefilement ».

W Screent x7 gaises < |

J Balises || Contraleurs || Dédencheurs || Groupes d'interrogation " Registres dindex |
Accueil |
Colonnes visibles
‘ Ajouter - ‘ Supprimer [[] Mise & I'échelle ] Autres
[[] Echange de données
" Balise Contréleurs
Mom Type de données | Droitd'accés | Type de données | Controller 1
¥ CompteurEtDefilement  DEFAULT ReadWrite INT16 ‘D0
Tag2 DEFALLT ReadWrite IMT16 D1

Labalise DO sera utilisée dans la prochaine section pour contrbler et observer une valeur de balise
de contréleurdans un écran.

Enregistrer le projet

1. Cliquezsurlesymbole Enregistrer delaBarred'accésrapide.

Le projet sera enregistré al'emplacement que vous avez sélectionné quand vous avez créé le
projet.
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EDITERDESOBJETS

Objectif

* Insérerune barre de défilement et un compteur.
*  Apprendre amettre enforme etaligner des objets.
*  Testerleprojet: contréler etobserver une valeur de balise de contréleur avec des objets dans un écran.

Ajouter des objets

Compteur

1. CliquezsurScreenldanslazonedebureau etvérifiez quel'onglet Accueil estsélectionné dans
lazone deruban. Sélectionnez un compteur rond dans le groupe Objets. Placez-le dansla
section supérieure gauche de I'écran.

2. Cliquezsuruncoin et faites glisser le curseur pour que le compteur arrive a une taille convenable,
de sorte que l'aiguille etles graduations puissent se voir nettement.

3. Faitesunclicdroitsurle compteur. Cliguez sur Sélectionner balise... danslaminibarre d'outils.
Sélectionnez labalise CompteurEtDéfilement en cliquant dessus dans le menu déroulant,
puis cliguez sur OK.

Barrede défilement

1. Sélectionnez une barre dansle groupe Objets. Vous aurez peut-étre besoin d'agrandir le groupe
Objets encliquant sur la petite fleche en bas a droite pour sélectionner la barre. Placez-lajuste en
dessous du compteur rond sur I'écran.

2. Faitesunclicdroitsurlabarre. Cliquez sur Sélectionner balise... dans laminibarre d'outils.
Sélectionnez labalise CompteurEtDéfilement en cliquant dessus dans le menu déroulant,
puis cliquez sur OK.

10 20 30 40 50 60 70 B0 S0 100
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5.1.3 Aligner

Sivousfaites glissez un objet, il s'alighe automatiquement par rapport aux autres objets.
1. Faitesglisserlentementlabarre versle hautetversle bas.

Vous remarquerez que la barre s'aligne automatiqguement juste en dessous du compteur.
2. Faitesglisserlentementlabarre verslagauche etversladroite.

Vousremarquerez que la barre s'aligne automatiquement et que des lignes apparaissent lorsque
labarre estalignée par rapport au compteur.

3. Placezlabarrejuste endessous du compteur, le bord gauche aligné par rapport au bord gauche
du compteur.

5.1.4 Redimensionner

1. Faitesune sélection multiple des deux objets (pointez sur une zone vide de I'écran et faites glisser
le curseur endiagonale a travers les objets).

Une sélection multiple (groupe) contient un objet primaire. L'objet primaire estindiqué parun
cadre orange, les autres objets par des cadres bleus. Lorsque vous exécutez des commandes de
format sur le groupe, I'objet primaire est utilisé comme modéle.

Sile compteur n'est pas l'objet primaire :
2. Cliquezsurle compteur pour gu'il devienne la sélection primaire du groupe.
Maintenant, vous pouvez ajuster la largeur des objets du groupe:

3. Cliquezsurlacommande Organiser situé dansle groupe Format de I'onglet Accueil et
sélectionnez Uniformiser lalargeur.

5.1.5 Modifierl'apparence

1. Sélectionnezlabarre dans Screenl.

Cliquez surlacommande Styles rapides dansle groupe Format et sélectionnez un nouveau
style de couleur.

3. Cliquez surla petite fleche en bas a droite du groupe Format pour faire des réglages
supplémentaires de contour, effets d'ombre/remplissage, etc.

4. Sélectionnezle compteurdans Screenl.

5. Sélectionnezl'ongletde ruban Généralités etrepérezle groupe Style. Essayez les différents
styles prédéfinis et évaluez celui qui convient le mieux a vos préférences.

5.2 Exécuteruntestdeprojet

Le projet peut étre compilé et exécuté pratiquementatoutmoment. Cecivous permetde tester
continuellement votre design de maniére interactive.

1. Cliquezsurlicéne Exécuter delaBarred'accés rapide.

Le projet est maintenant validé et, siaucune erreur n'esttrouveée, le projet est compilé et exécuté
dansI'environnement de développement.

2. Faitesglisserle curseurde labarre de défilementversl'avant etvers l'arriere.

Comme les deux objets sontreliés a laméme balise, I'aiguille du compteur bouge a mesure que
vous changez lavaleur du contrdle de la barre.

3. Fermezlafenétre Exécuter.
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6 NAVIGATIONET SAUTSD'ECRAN

Un projet Kollmorgen Visualization Builder est constitué d'écrans contenant des objets
habituellementreliés aux balises de controleurs. Tous les écrans ontles mémes fonctions de base.
Vous pouvez attribuer des propriétés spécifiques a un écran pour spécialiser son comportement
dansle projet:

+ Ecrandedémarrage: L'écran de démarrage estle premier écran qui est affiché lors de
I'exécution. Par défaut, Screenl est utilisé comme écran de démarrage, mais tous les écrans
peuvent étre désignés comme écran de démarrage en faisantun clic droitsurl'écran eten
sélectionnant Définircomme écran dedémarrage.

« Ecrandefond: toutécran, saufles écrans dotés d'alias, peuvent étre utilisés en tant qu'écran de
fond par les autres écrans du projet. Pour obtenir davantage d'informations sur les alias, veuillez
vous référer au fichier d'aide du Kollmorgen Visualization Builder.

« Modéled'écran : Unécran quiestenregistré comme modeéle d'écran peut étre utilisé dans
le projet Kollmorgen Visualization Builder en cours, mais également dans des projets créés
ultérieurement.

Les sauts d'écran sont effectués avec des actions qui peuvent étre assignées, par exemple, ades
boutons. Lorsque vous utilisez le Gestionnaire de navigation pour ajouter des écrans etcréer des
liens entre eux, des boutons sont ajoutés automatiquement dans le coin supérieur gauche de I'écran
duquel provientle lien.

Objectif

*  Ajouterdesnouveaux écrans et configurer des sauts d'écran avec des boutons.

6.1 Navigation d'écran

6.1.1 Gestionnairedenavigation

* Cliquezsurl'onglet Affichage danslazonederuban. Cliquez sur Gestionnaire de navigation.
Le Gestionnaire denavigation s'ouvre dans le bureau.

6.1.2 Ajouterunécran

e Pointez sur Screenl. Cliquez et glissez une connexion depuis Screenl vers un endroitdu
Gestionnaire de navigation.

Un nouvel écran apparait (Screen2). Un bouton portantle nom Screen2 apparaitdans le coin
supérieur gauche de Screenl.
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6.1.3 Sautd'écran

e Cliquezetglissez une connexion depuis Screen2 vers Screenl dans le Gestionnairede
navigation.

Un bouton portantle nom Screenl apparait dans le coin supérieur gauche de Screen2.

Gestionnaire de navigation - X

o

6.2 Ecrandefond

6.2.1 Ajouterun écran

« Cliquez sur Ecran dansl'ongletde ruban Insérer.
Unnouvel écran (Screen3) estcréé dans le projet et s'ouvre pour étre édité.

6.2.2 Ecrandefond

1. Veérifiezque Screen3 estouvert pour étre édité surle bureau.

2. SélectionnezunBouton (Button)dansle groupe Objets (qui se trouve dans I'onglet Accueil) et
placez-le danslazone inférieure gauche de Screen3. Intitulez le bouton « Ecran de démarrage ».
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3. Maintenezle bouton sélectionné et cliquez surl'onglet Actions. Sélectionnez Afficher I'écran
dedémarrage situé dans le groupe Ecran, dans laliste déroulante de |'action Clic.

R~ Accueil Projet Systéme Insérer Visualiser

Imprimer I'écran = Sélectionner action...
= Aucun
% Aucun
| Ne sélectionne aucune action,
= Ecran

| Afficher écran

Mavigue jusqu'a ['écran indigué.

@ Afficher écran précédent
Retourne a l'écran précédent.

@ Afficher écran suivant
Passe a l'écran suivant

ﬁ Afficher I'écran de démarrage

'y N Navigue jusqu'a ['écran de démarrage.

Fermer I'écran
Ferme 'écran en cours.

Imprimer I'écran
Imprime l'écran en cowrs sur limprimante ou dans un fichier.

(=]

Autre

(=]

Base de données

(=]

Carnet d'adresses

(=]

Collecteur de données

(=]

Contrdleur

(=]

Création de rapports

(=]

Graphique

(=]

Périphériques de sortie

(=]

Piste d"audit

(=]

Recette

(=]

Sécurité

(=]

Serveur distributeur d'alarme

(=]

Visualiseur de tendances

4. Ouvrez Screen?2 pour I'éditer, en cliguant dessus dans I'Explorateur de projet.

5. Sélectionnezl'onglet Accueil. Sélectionnez Screen3 dans laliste déroulante Ecran de fond du
groupe Ecran.

6. Essayezde changerl'emplacementdubouton Ecrande démarrage dans Screen2. Vous ne
pouvez pas. Vous remarquerez que les modifications effectuées sur Screen3 sont reflétées dans
Screen2.

Il existe maintenant deux fonctions de navigation de Screen2 a Screenl (I'écran de démarrage).
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6.3 Exécuteruntestdenavigationd'écran

1. Exécutezleprojet.

2. Vérifiez que chacundes boutons de Screen2réalise un sautvers Screenl.
Comme aucun écran n'a été définicomme écran de démarrage, Screenlresteral'écrande
démarrage pour ce projet.

3. Fermezlafenétre Exécuter.
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7 VISUALISEUR DE TENDANCES

Lafonction de visualiseur de tendances garde des informations provenant du contréleur dansle
panneau opérateur. Le visualiseur de tendances entemps réel etl'historique du visualiseur de
tendances sonttous deux disponibles.

Objectif

*  Ajouterunobjetduvisualiseur de tendances a deux courbes.

7.1 Ajouterunvisualiseur detendances entemps réel

1. Ouvrez Screenl pourI'éditer dans le bureau.
2. Sélectionnezl'objetVisualiseur detendances dansle groupe Objets et placez-le surl'écran.

7.1.1 Courbes

1. CliquezsurBalises dansl'explorateur de projet et ajoutez une balise. Tapez « Compteur » dans
lechamp Nom etreliez-le &4 CO dans Controllerl.

COestun compteur quicompte de 0 a 100 etinversement, avec une fréquence de 1 Hz.

2. Quvrez Screenl, vérifiez que I'objet visualiseur de tendances est sélectionné et cliquez sur Editer
les courbes dansl'onglet Généralités.

3. Ajoutez une courbe et connectez-laalaméme balise que celle que vous avez utilisée pourla
barre de défilementdans Screenl.

4. Ajoutez une deuxieme courbe et connectez-laala balise Compteur que vous venez d'ajouter, puis
sélectionnez une autre couleur pour cette courbe.

| Accueil Projet Systéme Insérer Visualiser Eléments dynamiques Généralités Actions.

a @ Valeur mini. 0 Graduations principales 11 Plage de temps |
Valeur max. 100

Graduations secondaires 4 Graduati ipales 3
Editer les Eléments recuations principetes
courbes | dynamiques de courbe

Con

Confi r bes

Nom Balise Elément du journal Expres... | Couleur Epa... | Balisedev... Balise de valeur ...
> Cuvel  MeterAndsii.. [ = 2
Curve2  Counter . 34177, 75 2

5. CliquezsurOK.
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7.2 Exécuteruntestduvisualiseurdetendances entempsréel

« Exécutezle projet et vérifiez que les deux courbes sont visibles dans le visualiseur de tendances.
Vérifiez que Courbe 1 change en méme temps que la barre de défilement.

7.3 Historique du visualiseur detendances

7.3.1 Actions

1. Ouvrez Screenl pour I'éditer dans le bureau.

Placez un bouton a gauche de I'objet du visualiseur de tendances. Intitulez le bouton « Historique
duvisualiseur de tendances ».

3. Maintenezle bouton sélectionné etcliquez surl'onglet Actions. Sélectionnez Historique
duvisualiseur detendances, situé dansle groupe Visualiseur detendances dans laliste
déroulante del'action Clic. Sélectionnez TrendViewer1 dans laliste déroulante Sélectionner le
visualiseur detendances etle mode Activé.

4. SélectionnezI'objetdu visualiseur de tendances et cliquez sur I'onglet Actions. Sélectionnez
Historique du visualiseur detendances pourl'action MouseDown. Sélectionnez
TrendViewerldanslaliste déroulante Sélectionner courbed'historique etle mode
Désactivé.

7.4 Exécuteruntestdel'historiqueduvisualiseur detendances

1. Exécutezle projet.

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

e A HHH

Trend Viewer History

09:09:36

2. Veérifiezque vous pouvez passer al'historique du visualiseur de tendances avec le bouton
Historique du visualiseur de tendances.

3. Retournez auvisualiseur de tendances entemps réel en cliquant sur I'objet du visualiseur de
tendances.
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8 GESTIONDESALARMES

Les alarmes sont utilisées pour avertir l'opérateur des événements requérant une action immédiate.
Une alarme est définie lorsqu'une condition concréte estremplie. Une condition d'alarme est définie
comme une évaluation logique d'une valeur de balise. Les alarmes peuvent étre divisées en groupes
pour créer un ordre de priorité.

Objectif

*  Configurerlaliste d'alarmes et créer un objetd'alarme.

8.1 Indicateur d'alarme

Lorsqu'une alarme est activée, I'indicateur d'alarme devient visible pour avertir l'opérateur,
indépendammentde I'écran qui est actif.

L'apparence del'indicateur d'alarme dépend de I'état d'alarme actuel.

Sélectionnez Généralités dansla page de propriétés du serveur d'alarme pour décider des états
d'alarme que montreral'indicateur d'alarme.

L'indicateur d'alarme afficheral'alarme la plus critique de la liste d'alarmes, selon les indications
suivantes:

* Rougeclignotantlorsqu'il existe une alarme active, non-acquittée.

« Vertclignotantlorsqu'iln'y a pas d'alarmes actives, mais qu'il existe des alarmes inactives
non-acquittées.

« Vertclignotantlorsqu'iln'y aque des alarmes actives acquittées.

L'indicateur d'alarme disparait lorsque toutes les alarmes ont été acquittées et sont de nouveau
inactives.
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8.2 Serveurd'alarme

e Cliquezsur Serveur d'alarme dans |'explorateur de projet pour ouvrir la page de configuration
duserveurd'alarme.

8.2.1 Groupesd'alarmes

L'onglet Groupes d'alarmes est utilisé pour définir des groupes d'alarmes multiples, par exemple,
lorsqu'un projet nécessite une gestion séparée des alarmes pour des fonctions indépendantes. Dans
cetexemple, le groupe d'alarmes par défaut est utilisé.

8.2.2 Elémentsalarme

1. Sélectionnezl'ongletElIéments alarme. Ajoutez des alarmes basées sur des balises de laliste
de balises de contréleurs.

2. Définissez une balise numérique (appelée BaliseAlarmeBool) directement dans la liste d'alarmes
encliquantsur Ajouter danslaliste de sélection de balise.

Cette balise serainterne, a moins qu'elle ne soit connectée a un contrdleur dans la page de
configuration de balises. L'utilisation d'une balise interne convient parfaitement pour cetexemple.
Consultez le chapitre Balises internes pour en savoir plus.

8

J Eléments alarme || Groupes d'alarmes |

J Accueil |

. . Afficherla |

Ajout - | S P gtres.., | | e ~| | Importer.. -
| \jouter upprimer aramétres i | | Importer
| Default |
MNom Texte Balise Expression Condition Valeur de dédenchement Historique Acquittement né...
AlarmItemd  Valeur maximale du barre  CompteurEtDeflement GreaterThan 99 & |
AlarmIteml  Balise booléenne BaliseAlarmeBool EqualTo 1 & W]
AlarmItem2  Compteur 10 Compteur EqualTo 10 & |
AlarmItem3 | Compteur 20 == Compteur - =+ EqualTo : & &l

3. Laissezlescasesdescolonnes Acquittementnécessaire etHistorique cochées. Laissez les
autres champs vides.

4. érifiez quetoutesles balises d'alarme peuvent étre contrélées depuis les écrans du projetou
qu'elles serontdéclenchées par d'autres mécanismes (le compteur déclenchera Alarmltem2 et
Alarmltem3 aprés 10 et 20 secondes respectivement).

5. Placez unbouton agauche de l'objet du visualiseur de tendances. Intitulez le bouton « Définir
alarme ».

6. Laissezleboutonsélectionné. Dansl'onglet Actions, sélectionnez Activer/Désactiver
balise, situé dansle groupe Contréleur, dans laliste déroulante de I'action Clic. Sélectionnez
BaliseAlarmeBool dansle champ Sélectionner balise.
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8.3 Visualiseur d'alarmes

1. Ouvrez Screen2 pour I'éditer dans le bureau.
2. Sélectionnezl'objet Visualiseur d'alarmes dans le groupe Objets et placez-le sur I'écran.
L'emplacement des colonnes et du bouton peut étre personnalisé dans un objetd'alarme.

3. Sélectionnezl'objetd'alarme surl'écran et cliquez surl'onglet Généralités. Dans le groupe
Boutons, cliquez sur Position et choisissez de placer les boutons contre la bordure du Haut.

4. Ajustezlataille de sorte que tous les boutons de contréle soient visibles dans I'objetd'alarme.

5. Utilisez Afficher colonnes dansle groupe Parameétres pour personnaliser les informations de
I'alarme etl'ordre des colonnes dans le visualiseur d'alarme.

8.4 Exécuteruntestd'alarme

1. Exécutezleprojet.
2. Essayezdedéclencherlesalarmes.

Ack Selected ‘ I Ack All \ [ Clear ‘ l Filter \ [ Info ‘ l 1l
Nom Etat Texte Heure active Heure normale Heure inactive Heure acquittement
AlarmItem3 Normal Compteur 20 2010-12-14 13:12:17 2010-12-14 13:12:22 2010-12-14 13:12:19 2010-12-14 13:12:22
[Alarmitemo ~ Acknowledge  Valeur maximale dubarre  2010-12-1413:12:30  20101214131215 |
AlarmItem2 Normal Compteur 10 2010-12-14 13:12:06  2010-12-14 13:13:11  2010-12-14 13:12:07 2010-12-14 13:13:11
AlarmIteml Inactive Balise booléenne 2010-12-14 13:11:59 2010-12-14 13:13:24

Active: 1 Inactive: 1 Ack: 1 Normal: 2 [5/5]

3. Appuyezsurle bouton Ack All (Acq tout) etobservez I'indicateur d'alarme.

4. Vérifiez quetoutesles balises d'alarme sontinactives. Appuyez surle bouton Ack All (Acq tout)
pour acquitter toutes les alarmes.

5. Cliquezsur Clear (Effacer) pour supprimer toutes les alarmes a l'état normal (acquittées et
inactives).
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9 RECETTES

Lesrecettes sont utilisées pour définir ou enregistrer un groupe de balises prédéfinien une seule
étape.

Objectif

e  Créeretutiliser desrecettes pour modifier plusieurs valeurs.

9.1 Créerdes balises derecettes

e Créezungroupe de balises de contréleurs surlequel la recette doit avoir un effet. Utilisez trois
valeurs entieres pour définir le poids, lalongueur etlalargeur d'un élémentimaginaire.

(3

Balise Contréleurs
Mom Type de données Droit d'accés | Type de données | Controller 1
CompteurEtDefilement | DEFAULT Readiirite INT16 oo
Tag2 DEFALLT ReadWrite INT 16 D1
Compteur CEFALLT ReadWrite INT16 Co
BalizeAlarmeBool DEFALLT ReadWrite DEFALLT
Poids DEFALLT ReadWrite IMNT 16 D2
Longeur DEFALLT Readirite INT16

» Largeur DEFALULT ReadWrite IMT 15
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9.1.1 Ajouterunécran

1. Ouvrezle Gestionnaire de navigation. Pointez sur Screenl et glissez une connexion versun
endroitvide dansla zone de navigation d'écran.

Gestionnaire de navigation - X

|3

[.m

Un nouvel écran (Screend) se crée dans le projet.

2. Quvrez Screen4 etsélectionnez I'onglet Accueil. Dans le groupe Ecran, sélectionnez
Screen3 dans laliste déroulante Ecran de fond.

Ceciactive lanavigation de Screen4 a Screenl.

9.1.2 Ajusterlesboutonsdenavigation

« Ouvrez Screenl. Sélectionnez le bouton intitulé Screen4 (dans le coin supérieur gauche) et
déplacez-le de sorte que le bouton situé en dessous (Screen2) devienne totalementvisible.
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9.2 Nouveaux objets

1. Ouvrez Screen4 pour I'éditer dans le bureau et ajoutez une barre de défilement.

2. Faitesunclicdroitsurlabarre et pointez sur Sélectionner balise... pour ouvrir laliste déroulante
du contréleur dans la mini barre d'outils. Sélectionnez Poids.

Ceciconnecte labalise de poids al'objet et la liste se ferme.

3. Appuyezsur Ctrl, puis faites glisser la barre a travers I'écran pour la copier. Positionnezla
nouvelle barre etconnectez-lad Longueur. Recommencez pourla balise Largeur.

9.2.1 Afficherinfo

Ilest possible d'afficher des informations pour savoir a quelle balise est connecté chaque objet et

sides éléments dynamiques ou des actions sont configurés pour I'objet, en cliquant sur le bouton

Afficher/Masquer info dans lazone de bureau ou en utilisant le raccourci clavier Ctrl + D.

« Appuyezsur Ctrl + D pour vérifier que les balises sont correctementreliées aux barres dans
I'écran.

Poids

20 30 40 50 60 JO 80 100

\I%

Longusaur

20 30 40 50 60 FO 80 100

\IW%

20 30 40 50 60 FO 80 100

\IW%

9.3 Eléments derecettes

1. Cliquezsur Recette dansl'ongletinsérer pour ajouter une nouvelle recette.

La page de configuration de recettes s'ouvre dans le bureau. Lanouvelle recette est également
disponible depuis I'explorateur de projet.

2. Entrezungroupe de balises a définir dans larecette dans'onglet Configuration de balise.

r

MNom Balize
Recipeltem 1 Poids
Recipeltem2 Longueur
I | Recpeltem3 ELargeur e
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9.4 Enregistrer unerecette

1. Ouvrez Screen4 pour I'éditer dans le bureau et placez un bouton pour les balises de recettes a
c6té de l'ensemble de barres. Intitulez le bouton « Enregistrer recette ».

2. Cliquezsurl'onglet Actions etsélectionnez Enregistrer recette, situé dansle groupe Recette
danslaliste déroulante de I'action Clic. Vérifiez que Recipel estsélectionnée.

3. LaissezDonnées desrecettes vide.

9.5 Chargerunerecette

1. Ouvrez Screen4 pour I'éditer dans le bureau, faites une copie du bouton Enregistrer recette.

Remplacez l'intitulé par « Charger recette » et chargez Recipel en le sélectionnant pour I'action
ClicChargerrecette

3. LaissezDonnées desrecettes vide.

9.6 Données derecettes

Créez une recette prédéfinie en configurantles valeurs dansI'onglet Données d'exécution de la page
de configuration de recettes.

1. OOuvrezlapage de configuration de recettes en cliquant sur Recipel dans I'explorateur de
projet.

2. Cliguezsurl'ongletDonnées d'exécution. Entrez les valeurs de balises pour définir une recette.
Entrezunnom (Titrederecette en cours d'exécution) pourlarecette.

¥

Titre de recette en cours d'exécution Redpelteml | Redpeltem2 | Redpeltem3
Livre 2 25 15

¥ | TElEviseur 30

3. Ouvrez Screen4 pour I'éditer. Placez un nouveau bouton prés de I'ensemble de barres. Intitulez
le bouton « Chargerlivre ».

4. Sélectionnez Charger recette dans laliste déroulante Clic.
5. Sélectionnez Recipel etsélectionnez Livre pour les données de recettes.

9.7 Exécuteruntestderecette

1. Exécutezleprojet.

Essayez deréglerlesbarres sur différentes valeurs et enregistrez les valeurs dans des recettes.
3. Essayezdechargerlesrecettes.

Vérifiez que les barres changent en fonction des valeurs de recettes.
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10 DYNAMIQUE

Les propriétés d'objets dynamiques sont utilisées pour déplacer etredimensionner des objets a partir
desvaleurs de balises de controleurs

Objectif

*  Modifierlataille etla couleur d'un objet a partir de changements des valeurs de balises.

10.1 Créerunobjet

* Ouvrez Screend pour I'éditer. Sélectionnez le Rectangle dansle groupe Objets de l'onglet
Accueil et placez un petit carré sous I'ensemble de barres pour les balises de recettes.

10 20 30 40 50 60 B0 90 100

Enreqgistrer recstte

|I%W%

Charger recette 10 20 30 40 50 60 80 90 100

IIW

Charger livre

20 30 40 50 60 80 90 100

II#W%
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10.2 Redimensionnerunobjet

1. Sélectionnezle carré. Cliquez sur Taille dans 'ongletde ruban Dynamique. Sélectionnezla
balise Largeur pourLargeur etlabalise Longueur pour Hauteur.

2. Ajustezlataille élargie du carré directement sur I'écran et vous remarquerez que les valeurs
changentdans lafenétre d'édition Redimensionner les éléments dynamiques.

3. Définissezles champs pour Valeur début de balise pour les valeursinitiales du carré (Largeur
initiale, Hauteur initiale). Définissez les deux champs pour Valeur fin de balise sur « 100 ».

Editer la taille des éléments dynamiques ﬁ

Effacer éléments dynamiques|

Largeur = C]

Largeur

“aleur début de balise
24,00

Largeur de départ

34 W
24, U

Langueur

Hauteur
“aleur début de balise

2400

aleur fin de balise
100,00

Largeur finale
100,00

™

Valeur fin de balise
100.00

Hauteur de départ Hauteur finale
24,00 100,00
OK l [ Annuler

Kollmorgen | Juillet 2013 34




Kollmorgen Visualization Builder | DYNAMIQUE

10.3 Colorerunobjet

1. Sélectionnezle carré. Cliquez surRemplir dansle groupe Couleur del'onglet Dynamique.
Assignez labalise Poids dans laliste déroulante Sélectionner balise.

2. Ajustezlesvaleurs de balises pour modifier la couleur du carré en fonction de la valeur de balise
de poids. L'exemple de I'image ci-dessous utilise une couleur de remplissage combinée avec un
dégradé.

Insérer Visualiser Eléments dynamigues

L PIOEN

Deplacer Taille Remplir Contour Visibilité Clignotement Géneralités |

: Démarrez Fin
- o] 10
11 50
51 90
91 100

10.4 Exécuteruntestd'éléments dynamiques

1. Exécutezle projet.

2. Essayezdechangerlesvaleursde balises al'aide des barres et en chargeantdes recettes.
Observez ce qui se passe au niveau de lataille et de la couleur du petit carré.
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11 SCRIPT

Des scripts sont utilisés pour gérer lafonctionnalité des objets. Les scripts sont écrits en C#.

Objectif

* Insérerunbouton etune boite de texte.
*  Rédigerunscript pour que le bouton ait un effet sur le texte dans la boite de texte.

11.1 Ajouterdesobjets

1. Ouvrez Screen2 pour I'éditer et ajoutez TextBox dans le groupe Objets (situé sous les contrdles
de Windows) surl'écran.

2. Placez unbouton surl'écran etintitulez-le « Test écriture ».

11.2 Onglet Script

1. Sélectionnezle bouton Test écriture.

2. Cliquezsurl'onglet Script situé en bas a gauche de lazone de bureau. Cecivous ferapasserdu
mode de mise en page au mode script.

3. Cliquezsurlenceud Button?2.

Screenl X Screen2 % |

[+ AlarmViewer1

-- Button 1

= Button2

- Mouse Down
- MouseEnter
- Mouseleave
. Mause Up
[+- Screend

[+ Text Boxl

4. Double-cliquez surle nceud Click pour commencer ataper le code de script pour I'événement
Clic de Button2.

Une fonction de fin de nom contextuelle (IntelliSense) peut étre activée lorsque vous tapez sur
Ctrl+ [barre d'espace]. Elle se déclenche automatiquementlorsqu'une période (*.") esttapée
aprésun élément de code.
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5. Tapezlecoded'événementde clic suivant:

TextBoxl.Text= "Test";

Code C#dansl'onglet Script:

public partial clas= Screen’d
i

void Button? Click(System.Cbject sender, System.Ewventirgs e)
{

TextBoxl.Text= "Test™;:

11.3 Exécuterlescript

1. Exécutezleprojet.

2. Faitesunclic surle bouton Test écriture etvérifiez que la chaine de texte assignée au code de
script apparaitdans la boite de texte.
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12 BALISESINTERNES

Des balises internes peuvent étre utilisées pour calculer les valeurs qui n‘ont pas besoin d'étre
représentées dans le contrdleur, par exemple, les informations adressées uniquemental'opérateur.

Objectif

* Rédigerunscriptpourréaliserun calcul de lazone al'aide des balises de longueur etde largeur.
*  Afficherlesrésultats avec une balise interne.

12.1 Ajouterdesbalisesinternes

* CliguezsurBalises dans|'Explorateur de projet.
La page de configuration de balises s'ouvre sur le bureau.

12.1.1 Balisedezone

» Ajoutez une balise etintitulez-la « Zone ». Remplacez le type de données par FLOAT. Le type de
données de cette balise et la suivante est défini pour la balise et non pas pour le contréleur.

12.1.2 Balisedecalcul

« Ajoutez une balise etintitulez-la « Calc », puis sélectionnez le type de données BIT.

=

Balise Contréleurs
Mom Type de données | Droitd'accés | Type de données | Controller1
CompteurEtDefilement  DEFAULT ReadWrite INT16 i}
Tag2 DEFALULT ReadWrite INT 16 D1
Compteur DEFALLT ReadWrite INT 18 ca
BaliseAlarmeBoal DEFALLT ReadWrite DEFALLT
Poids DEFALULT ReadWrite INT 186 D2
Longeur DEFALLT ReadWrite INT16 D3
Largeur DEFAULT ReadWrite IMNT16 D4
Zone FLOAT ReadWrite DEFALLT

L El‘l’v - AL

Silacolonne Contréleurs reste vide, la balise interne n'est connectée a aucun contrdleur.

« Passezaumode d'affichage Script etrepérezlabalise Calc. Cliquez surle nceud de la balise
Calc etdouble-cliquez pour ouvrirle nceud ValueChange.
Pouraccéderaux données etaux méthodes dans le code de contrdle C#, le mot-clé utilisé est «
Globals ». L'exemple utilise un transtypage explicite (“(double)”), nécessaire pour un opérateur
surchargé (multiplication).

* Calculezlazone dansle nceud ValueChange:
Globals.Tags.Area.Valus =

(double) Globals.Tags.Length.Value *
(double) Globals.Tags.Width.Value / 100;
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12.2 Créerunobjetnumérique

1. Ouvrez Screen4 pour I'éditer. Placez un objetNumérique (Analog Numeric) sous I'ensemble
de barres pour les balises de recettes, depuis |'objet rectangle.

2. Faitesunclicdroitsurl'objetnumérique et connectez-le ala balise Zone.

3. Laissezl'objetsélectionné, choisissez Décimal pour Format d'affichage etréglezNombrede
décimales sur2 dansl'ongletde ruban Généralités.

B~

Accueil Projet Systéme Insérer Visualiser Eléments dynamiques Généralités
miplis Sur entrée Sur affichage

Entier - Re ge par z& Préfixe Sélectionner balise... = Police Autostretch

Limite inférieure 0

Limiter les caractéres & 10 Suffixe Sélectionner groupes de ~ Désactiver la saisie de ['opérateur _ =
MNombre de décimales LG Transparent Limite supérieure 0

(te .

4. Utilisez un objet Texte pour placer un texte d'explication (par ex., « Zone : ») relié al'objet
numeérique.

12.2.1 Déclencheurdecalcul

1. Ouvrez Screen4 pour I'éditer. Sélectionnez I'objet Rectangle.

2. Allezdansl'onglet Actions etsélectionnez Activer/Désactiver balise, situé dansle groupe
Contréleur, danslaliste déroulante de I'action MouseDown. Sélectionnez la balise Calc.
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12.3 Exécuteruntestdebalisesinternes

1. Exécutezleprojet.

2. Essayezderéglerles barres sur différentes valeurs. Cliquez surla zone de rectangle dynamique
etobservez le changement du contréle Numérique.

20 30 40 50 o0 70 80 S0 100

H%%%%*H\%‘ﬁ%

20 30 40 50 &0 70 80 S0 100

H%%%%%%%%%%=%#|%

Zone :

52,20
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13 NAVIGATEURD'OBJETS

Une vue d'ensemble de tous les objets contenus dans un écran peut étre affichée dans le navigateur
d'objets.

Objectif

e  Placerdes objets en profondeur
e Verrouiller des objets
¢ Rendredesobjetsinvisibles

13.1 Ajouterunélémentgraphique

1. Ouvrez Screen4 pour I'éditer.

2. Sélectionnezle Rectangle dansle groupe Objets de l'onglet de ruban Accueil.

3. Redimensionnez lerectangle pour qu'il serve d'arriere-plan au groupe de barres etde boutons.
Le rectangle cache totalementles autres objets.

13.2 Utilisezlenavigateur d'objets

1. Sélectionnez Navigateur d'objets dans|'ongletde ruban Visualiser.

2. Cliquezsurlebouton Envoyerl'objet vers I'arriére alors que le rectangle est sélectionné,
jusqu'ace quetousles boutons etles barres soient visibles.

MNavigateur d'objets - =X

-_E!H

| Ervoyer I'objet vers 'arriére k

ok |Button3
o=Sliderl
12lﬁ.nalcg MNumericl
ab Textl

o—Slider2
o—Slider3
12l£ma|og Numeric2
TrendViewerl

F=Rectanglel +

3. Cliquezsurle bouton Verrouiller tandis que le rectangle est sélectionné.
4. Essayezdedéplacerlerectangle surl'écran enle faisantglisser.

L'objet estverrouillé et ne peut pas étre déplacé. Ilne peutenaucun cas étre sélectionné.
5. Sélectionnez un des boutons et cliquez sur le bouton Visibilité.

Le bouton est masqué. Mais sile projet est exécuté dans Kollmorgen Visualizer RT, I'objet sera
affiché normalement.
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14 TEXTESMULTIPLES

Des objets de texte peuvent étre utilisés pour afficher des informations textuelles et peuvent
égalementrefléter des changements dans les balises de controleurs.

Objectif

*  Présenterun message de texte variable quireflete les changements de la zone calculée.

14.1 Configurerdestextes

1. Ouvrez Screen4 pour I'éditer. Sélectionnez I'objet Texte portantI'étiquette « Zone : » etcliquez sur
I'onglet Généralités.

2. Cliquezsur Configurer les textes dansle groupe Texte. Connectez le texte alabalise Zone.

3. Ajoutez deschaines de texte et éditez les intervalles selon I'exemple ci-dessous.

& B

Zane - E]

|' Ajouter | | Supprimer |
Texte Valeur de début Valeur de fin
Petite zone : o] 32
Zone de moyenne 33 65
Grande zone : 66 98

» ETrés grande zone : 99 100

0K ] [ Annuler

Avec le paramétre par défautde I'objet de texte, Format automatique, iln'y a pas besoin d'ajuster
I'objet pour que la chaine la plus longue puisse tenir en cours d'exécution.
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14.2 Exécuteruntestdetextes multiples

1. Exécutezleprojet.

2. Essayezderéglerles barres sur différentes valeurs. Cliquez sur le rectangle dynamique et
observez le changement du contrdle numérique. Vérifiez que le texte est également actualisé.

0 20 30 40 50 60 70O 80 90 100

%%%%I%%%

0 20 30 40 50 o0 70 80 90 100

H%%ﬁ%'ﬁ%%%f%%#l#l

Grande zone :
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15 SECURITE

L'acces aux objets et aux actions du projet peut étre limité a travers des groupes de sécurité etdes
mots de passe utilisateur.

Objectif

*  Ajouterdesnomsd'utilisateur et définir des mots de passe.
e  Configureruncontréle de login etlogout.
* Restreindrel'accés au traitementdesrecettes.

15.1 Configuration desécurité

» Cliquez sur Sécurité dans'Explorateur de projet pour ouvrir la page de configuration.

15.1.1 Groupesdesécurité

Lasécurité esttraitée atravers la division des utilisateurs en groupes de sécurité. Ces derniers
se configurentdans|'onglet Groupes. Dans cetexemple, les deux groupes de sécurité par défaut,
Administrators (Administrateurs) et Operators (Opérateurs), sont utilisés.

15.1.2 Utilisateurs

1. Sélectionnezlabalise Utilisateurs dans la page de configuration de sécurité.

2. Ajoutez un utilisateur quiappartienne aux deux groupes de sécurité : Administrateurs et
Opérateurs.
3. Ajoutez un autre utilisateur qui appartienne uniguement au groupe Opérateurs.

-

Mom d'utilisateur Mot de passe Description Groupes
Administrator EE——— Administrators
SuperUtilisateur ARARREAD Administrators, Operators
¥ | Utilisateur 1 En::u}q:n,-I COperators -
Remarque:

Lorsque vous quittez la cellule de saisie du mot de passe, ce dernier estremplacé par des étoiles.
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15.2 Comportementdeloginsurunaccesrefusé

Une boite de dialogue de login peut s'afficher lorsqu'un utilisateur essaie d'accéder a un objet dont
l'acces estrestreintau groupe d'utilisateurs auquel il appartient.

1. Sélectionnezlabalise Utilisateurs etcliquez sur le bouton Parametres.

2. Sélectionnez Afficherlaboite de dialogue de connexion pour I'action sur acces refusé et
Normale pour la visibilité.

15.3 Créerunboutondedéconnexion

1. Ouvrez Screen3 (I'écrande fond) pour I'éditer.
2. Placez unbouton ac6té du bouton « Ecrande démarrage ». Intitulez le bouton « Logout ».
3. Sélectionnez Logout, situé dans le groupe Sécurité dans laliste déroulante de I'action Clic.
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15.4 Sécuritéd'objet

1. Ouvrez Screen4 pour I'éditer.

15.4.1 Administrateurs

1. Faitesunclicdroitsurle bouton Enregistrer recette etsélectionnez Administrators
(Administrateurs) pour Sélectionner groupes de sécurité.

15.4.2 Utilisateurs

1. Faitesunclicdroitsurle bouton Charger recette etsélectionnez Operators (Opérateurs) pour
Sélectionner groupes de sécurité.

15.5 Exécuteruntestdesécurité

1. Exécutezleprojet.

2. Essayezde vérifier qu'iln'est plus possible de charger nid'enregistrer des recettes sans se logger
etque laboite de dialogue de connexion s'ouvre lorsqu'on appuie sur un des boutons.

3. Entrezentantqu'administrateur etenregistrez une recette.
4. Essayezdechargerunerecette.
Laboite de dialogue de login s'ouvre.
5. Entrezentantqu'Utilisateurl etchargez unerecette.
6. Essayezd'enregistrerunerecette.
Laboite de dialogue de login s'ouvre.
7. Entrezentantque SuperUtilisateur. Essayez d'enregistrer et de charger des recettes.

/= ™
[% Login
'\

User Mame

[ SuperUtilisateur & ]

Pazzwaord

EEERE

[Je PassWorG

L S
BN ;.'
o -

8. Déconnectez-vous.
9. Vérifiezqu'iln'est plus possible de charger nid'enregistrer des recettes.
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16 TOUCHESDEFONCTION

Destouches de fonction peuvent étre utilisées pour réaliser des actions et exécuter des scripts. Ceci
permetun contrdle de I'opérateur des données et de lafonctionnalité des écrans, indépendamment
del'écranactivé.

Lestouches de fonction peuvent également étre configurées comme touches de fonction locales,
c'est-a-dire applicables a des écransindividuels. Dans cet exemple, nous utilisons des touches de
fonction globales.

0

Contexte touche de fonction

@ Glohal ™1 Ecran Lélectionner un écran... =

Objectif

*  Programmer des actions pour que les touches de fonctions puisse permettre de changer I'écran, définirles
valeurs de balises de contrbleurs, gérer les recettes et afficher la boite de dialogue de login.
*  Programmer destouches de fonction pour exécuter des scripts.

16.1 Définirdes actionsdetouches defonction

1. CliquezsurTouches defonction dansl'ongletde rubanInsérer.

16.1.1 Afficher écran

1. Cliquezsur... sous Actions surlaligne de touche de fonction F1 pour ouvrir la boite de dialogue
Propriétés. Cliquez sur Ajouter etsélectionnez Afficher I'écran de démarrage, situé dansle
groupe Ecran, dans la boite de dialogue Nouvelle Action.

2. Cliguezsurlaligne de latouche de fonction F2. Sélectionnez Afficher écran comme action
Screen2dans laliste déroulante d'écran.

3. Configurezlatouche de fonction F3 pour afficher Screen4.

16.1.2 Sécurité

e Cliquezsurlaligne de latouche de fonction F4. Sélectionnez Login, situé dansle groupe
Sécurité comme action.
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16.1.3 Définirles valeurs debalises decontrbleurs

1. Cliquezsurlaligne de latouche de fonction F5. Sélectionnez Définir données analogiques
comme action, situé dans le groupe Contréleur and labalise Poids dans la liste déroulante
Sélectionner balise. Indiquez lavaleur analogique 50.

2. Configurezlestouches de fonction F6 et F7 pour contrbler les balises Longueur etLargeur.

16.1.4 Recette

« Configurezlatouche de fonction F8 pour charger Recipel etlatouche de fonction F9 pour
enregistrer Recipel. LaissezDonnées des recettes vide.

16.1.5 Définirfuseau horaire,région etheured'été

» Configurezlatouche de fonction F10 pour définir le fuseau horaire, larégion etI'heure d'été.
L'action estsituée dansle groupe Autre.

Touche de fonction | Actions

F1 Show Start Screen
F2 Show Screen
F3 Show Screen
4 Login
F5 Set Analog
F& Set Analog
F7 Set Analog
Fa Load Recipe
] Save Recipe
» |F10 ESetTlme Zone, Region and Daylight Saving

Figure 16-1: Show Start Screen
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16.2 Définirdesscriptsdetouchesdefonctions

Lestouches de fonction peuvent également étre utilisées pour déclencher des scripts.

16.2.1 Calculdezone

Programmez une touche de fonction pour le calcul de lazone de I'objet rectangle :

1. Cliquezsurlaligne de latouche de fonction F11. Sélectionnez le mode d'affichage Script en
cliquantsurl'onglet Script enbasde I'écran.

2. Cliquezsurle nceud F11 etdouble-cliquez surson nceud KeyDown.
3. Calculezlazone del'événement KeyDown avec ce code :

Globals.Tags.Area.Value =
(doukble) Globals.Tags.Length.Value *
(double) Globals.Tags.Width.Value / 100;

L'utilisation d'un script de touche de fonction élimine le besoin de séparer la balise de
déclenchement (Calc).

16.2.2 Acquitter toutes les alarmes

Programmez une touche de fonction avec un « Acquitter tout » pour les alarmes :
1. Sélectionnezle nceud KeyDown pourlatouche de fonction F12.
2. Tapezle coded'événement KeyDown suivant:

Glokals.AlarmServer.hcknowledge () 7

Code C#dansl'onglet Script:

public partial class FunctionKeys
{

wvoid Fll EKeyDown (System.Object sender, System.EventhArgs e)

{
Globals.Tags.Area.Value =
{double) Glokals.Tags.Length.Value *
(doukble) Globals.Tags.Width.Value /100;

wvoid F12 KeyDown (System.Object sender, System.Eventirgs e)

i
Globals.AlarmServer.Acknowledge () ;

16.3 Exécuteruntestdestouchesdefonction

1. Exécutezleprojet.
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2. Vérifiez que toutes lestouches de fonction définies (sur le clavier du PC) exécutentles actions
définies.
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17 RENVOI

L'outil de renvoi apporte une vue d'ensemble des endroits ou une balise spécifique est utilisée dansle
projeten cours.

Objectif

Repérer rapidementtoutes les occurrences d'une balise spécifique.

17.1 Utiliserl'outilderenvoi

1. Sélectionnezlabalise CompteurEtDéfilement danslapage de configuration Balises et cliquez
surle bouton Renvoi.

L'outil de renvoi s'affiche.

Renvoi

Tags.CompteurEtDefilement
Screenl.Circularieterl (Valug)
Screenl.Sliderl (Valueg)
Screenl.Trendl.Curve 1 (Value)
TrendDataloggerl.Loglteml (Value)

- 1 x

Double-cliquez sur le premier élément de laliste.

La page de configuration du serveur d'alarme s'ouvre sur le bureau.
Double-cliquez sur le troisieme élément de laliste.

Screenls'ouvre surle bureau et Sliderl est sélectionné.
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Informations sur KOLLMORGEN

Kollmorgen estun grand fournisseur de systémes de mouvement et de composants pour les constructeurs de
machines. Grace a un savoir-faire de tout premier ordre dans le domaine des commandes de mouvement, aune
qualité exemplaire et a une expertise approfondie en matiére d'assemblage et d'intégration de produits standard et
personnalisés, Kollmorgen propose des solutions révolutionnaires, qui présentent des niveaux de performances,
de fiabilité et de simplicité d'utilisation inégalés, pour offrir aux constructeurs de machines un avantage concurrentiel
indéniable surle marché.

Pour bénéficier d'une assistance concernantles besoins associés a votre application, rendez-vous sur ou
contactez-nous au:

North America Europe Asia

KOLLMORGEN KOLLMORGEN Europe GmbH KOLLMORGEN

203A West Rock Road Pempelfurtstral3e 1 Rm 2205, Scitech Tower, China
Radford, VA24141 USA 40880 Ratingen, Germany 22 Jianguomen Wai Street

Web: www.kollmorgen.com Web: www.kollmorgen.com Web: www.kollmorgen.com

Mail; support@kollmorgen.com Mail: technik@kollmorgen.com Mail: sales.asia@kollmorgen.com
Tel.: +1-540-633-3545 Tel.: +49-2102-9394-0 Tel.: +86-4006661802

Fax: +1-540-639-4162 Fax: +49-2102-9394-3155 Fax: +86-1065150263

Because Motion Matters™
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