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1 INTRODUZIONE

Il software Kollmorgen Visualization Builder viene utilizzato per configurare Advanced Kollmorgen
Interfaces (AKI) e le applicazioni di controllo gestite da PC, incluse le applicazioni per gli IPC (PC
per usoindustriale) da Kollmorgen.

Kollmorgen Visualization Builder contiene tutte le funzioni base necessarie in un'applicazione. Le
funzioni vengono testate e sviluppate privilegiando le preferenze e le esigenze del cliente.

Glioggetti predefiniti in Kollmorgen Visualization Builder possono essere utilizzati per creare
immagini di processo complete, offrendo una panoramicadi un'applicazione complessa. E possibile
personalizzare glioggetti predefiniti o crearne di nuovi.

Nota:

Quando sisviluppano delle applicazioni per un PAC basato su pannello o per un pannelloindipendente
Kollmorgen HMI, i canali di comunicazione vengono automaticamente configurati se il KVB viene lanciato
dall'ambiente di sviluppointegrato (IDE, Integrated Development Environment) della Kolimorgen Automation
Suite™.

1.1 Controller

Le serie Kollmorgen AKI dei pannelliHMI sono ottimizzate per essere utilizzate coni PAC Kollmorgen.
L'uso costante del termine controller interessa ogni PAC o variante Kollmorgen.

1.1.1 Tag

Inun controllerivalori dei dati sono dettitag. Le tag possono anche appartenere al sistema, o essere
interne. Ognitag possiede un nome simbolico e puo appartenere a dati di tipi diversi.

Glioggetti connessialle tag possono modificare i valori nei controller e i valori delle tag possono
essere riflessi modificando I'aspetto degli oggettiin vari modi. Gli oggetti presentiin una schermata
rimangono statici finché non vengono connessi a unatag.

1.2 Strutturadel manuale

La Avvio rapido si basa su un progetto di esempio che agevolail primo utilizzo Kollmorgen
Visualization Builder. L'attenta osservazione delle istruzioni dell'esempio consentira direalizzare
un progetto funzionale che potra essere sviluppato ulteriormente o utilizzato come riferimento. ||
dispositivo utilizzato nell'esempio € un PC, ma tutte le funzioni operano in modo analogo per tutti

i pannellidell'operatore supportati.

Informazioni dettagliate su Kollmorgen Visualization Builder sono disponibili nel file della guida,
visualizzabile spingendo F1 all'interno del software.

Leistruzioniriportate in Avvio rapido sono piu particolareggiate nella parte iniziale. Mano amano che
siprocede con I'esempio e che l'utente approfondisce la conoscenza di Kollmorgen Visualization
Builder, le istruzioni per le attivita ripetitive potrebbero diventare pit succinte o essere omesse.
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2 INSTALLAZIONE EAVVIO

Kollmorgen Visualization Builder viene installato su un PC tecnico di sviluppo e utilizzato per
sviluppare, progettare e compilare i progetti. Il progetto viene poi eseguito in un pannello
dell'operatore o un PAC per osservare e controllare un controller (o un gruppo di controller).

2.1 Requisitidel sistema

2.1.1 Kollmorgen Visualization Builder

Parametro Consigli
RAM 2GB
Processore 2GHzopiu
Sistema operativo Microsoft Windows 7

Microsoft Windows Vista
Microsoft Windows XP SP3

Schedagrafica Pixel shader 3 o superiori che garantisce un'accelerazione grafica
totale

2.1.2 Kollmorgen Visualizer RT

Parametro Consigli
RAM 1GB
Processore 1,3GHzopiu
Sistema operativo Microsoft Windows 7

Microsoft Windows Vista
Microsoft Windows XP SP3

Schedagrafica Pixel shader 3 o superioriche garantisce un‘accelerazione grafica
totale

Nota:
Quando le applicazioniinerenti all'interfaccia utente girano su un PAC Kollmorgen basato su pannello, accertarsi
chelachiave hardware USB, AKC-HMI-RK-xxx, siainserita.
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2.1.3 Requisitispeciali per alcuni oggetti

L'inserimento di alcuni oggetti nel progetto Kolimorgen Visualization Builder richiede I'impiego di
specifiche versioni software. La simulazione del progetto sul PC di sviluppo, inoltre, pud essere
limitata per alcunitarget.

Oggetto Requisiti minimi Simulazionesul Simulazione sul
PCtarget pannello target
Lettore Windows Media Player10 | Supportato Non supportato
multimediale
PDF Viewer Acrobat Reader9 Supportato Non supportato
Browser Web Internet Explorer 7 Supportato Non supportato

2.1.4 AvviodiKollmorgen Visualization Builder dallaKollmorgen Automation Suite

Per avviare Kollmorgen Visualization Builder (KVB):

1. Coniltastodestro delmouse fare clic su Sistema nel Project Explorer della Kollmorgen
Automation Suite IDE.

2. Selezionare Aggiungidispositivo HMI.

3. Coniltastodestro delmouse fare clic sul dispositivo HMI da aggiungere e selezionare Aggiungi
pannello KVB.

4. Periniziare, fare doppio clic sul pannello appena aggiunto Kollmorgen Visualization Builder.

Per maggioriinformazioni, consultare il manuale diriferimento della Kollmorgen Automation Suite
IDE.

2.1.5 Laguida

Gliargomentidella guida sono accessibili spingendo F1 mentre Kollmorgen Visualization Builder &
in esecuzione.
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3 NUOVOPROGETTO

Questo capitolo descrive in che modo creare un nuovo progetto e presenta la finestra degli strumenti
conillayout dell'area desktop.

3.1 Creazionediun nuovo progetto (KVB Standalone)

Per creareunnuovo progetto con Visualization Builder daKVB:

1. LanciareilKVB dal menuiniziale di Windows:
Start/Tuttii programmi/Kollmorgen/Kollmorgen Visualization Builder/Kollmorgen
Visualization Builder

2. Selezionare Creanuovo progetto.
Viene visualizzata una procedura guidata che assiste l'utente nella creazione di un nuovo
progetto.

3. Comedestinazione dell'applicazione selezionare un PC con unarisoluzione 1024x768. Fare
clicsuAvanti.

4. Selezionare DEMO nell'elenco deicontroller. Fare clic su Avanti.
Ilcontroller DEMO, che include tag (contenitori di dati) e contatori regolari, viene utilizzato per
sviluppare e testare un progetto direttamente sul PC di sviluppo senza connessioni a un controller
esterno.

5. Assegnare unnome al progetto. Per questo tutorial, usare DEMO_TEST. Verificare che la
posizione suggerita sia corretta, altrimenti fare clic su Sfoglia per selezionare un‘altra posizione.

6. FareclicsuFine.

Il progetto siapre automaticamente.

I file di progetto possono essere memorizzati nell'ambiente del computer in qualsiasi posizione perla
quale sipossiedanoidiritti di accesso in scrittura.

Nota:

Quando insieme al PAC si utilizza un pannello HMI Kollmorgen HMI separato, I'indirizzo Modbus/TCP viene
caricato automaticamente se Kollmorgen Visualization Builder viene lanciato dalla Kollmorgen Automation
Suite IDE.

3.2 Creazionediunnuovo progetto (KAS IDE)

Per creareunnuovo progetto con Visualization Builder daKAS IDE:

1. Lanciare KASIDE dalmenuiniziale di Windows:
Start/Tuttii programmi/Kollmorgen/Kollmorgen Automation Suite/IDE.

2. Fareclicsul pulsante Create a New Project o premere Ctrl+N.

3. Dallaproceduraguidata Creazione dicontroller, selezionare il controller del pannello peril quale
sidesideracreare un progetto con Visualization Builder e fare clic su Next.

4. Dallafinestradidialogo Modello applicazione, selezionare Motore di movimento e fare clic su
Finish.
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Per creareunnuovo progetto con Visualization Builder per un PAC:

1. DalProjectExplorerdi KAS IDE, coniltasto destro del mouse fare clic su Controller e selezionare
Add KVB Project.
Ilpannello KVB viene aggiunto per il dispositivo PAC in Project Explorer.

Project Explorer
Project View

Mame Type

4 ? System ] Add Control Panel m

> K3 PL|_ AddKVB Project |

LM Impurtlﬂi’E Project
3 g
== Etl
W Ref Add Fieldbus

i Fig Access Webserver

Irnport Control Panel

Properties

2. Faredoppio clicsuKVBProject da Project Explorer.

FProject Explorer .. gx
Project Yiew
Marme Type
PR System Sinope
4 - Controller [127.0.01] PAC Controller
b I PLC
b 3 Motion
Control Panel  Panel
== EtherCAT
iﬂ] References
& Fieldbus

D KVEProject KVE 2

a4 [ HMIDevice AKT Touchscreen
L KVEProject KVE 2

R
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3. Selezionare Siper aprire con il Kollmorgen Visualization Builder.

L'applicazione Kollmorgen Visualization Builder siavvia e il pannello PAC ora € pronto per la

progettazione.

Per creareun nuovo progetto con Visualization Builder per un HMI:
1. DalProjectExplorerdi KAS IDE, coniltasto destro del mouse fare clic su System e selezionare
Add HMI Device.

Project Er
Project View

Marme =
B Add HMI device
F Controller [127.0,01] PAC Controller

b 3 PLC
I Motion
Control Panel  Panel
== EtherCAT
W References
i Fieldbus
CD KVEProject KVB 2
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2. Dallafinestradidialogo Nuovo dispositivo HMI, selezionare il dispositivo HMI che si desidera
creare e fare clicsu OK.
Il dispositivo HMI viene aggiunto nel Project Explorer.

Select the type of HMI device to create,

HMI Device KNE wversion

ARI CDA-04T: 4.3" Touchscreen (KVE 2
AKT CDA-OTT: 7" Touchscreen KVE 2
AKT CDA-10T: 10" Touchscreen KVE 2
AKT CDB-07T: 7" Touchscreen KVE 2
AT CDB-12T: 121" Touchscreen KVE 2
AKT CDB-15T: 15" Touchscreen KVE 2
AT CDC-12T: 12" Touchscreen KVE 2
AKT CDC-15T: 15" Touchscreen KVE 2
AKT CDC-21T: 21" Touchscreen KVE 2
AKT COT-04T: 3.5" Touchscreen KVE 1
AKT COT-06T: 5.7" Touchscreen KVB 1
AKT COT-10T: 104" Touchscreen KVE 1
AKT COT-15T: 15.1" Touchscreen KVEB 1

Ilpannello KVB viene aggiunto per il dispositivo HMI in Project Explorer.
3. FaredoppioclicsuKVBProject daProject Explorer.

Project Explorer . ax
Project View
Marne Type
PRl = System Sinope
4 - Controller [127.0.01] PAC Controller
I3 PLC
9 Motion
Control Panel  Panel
= EtherCAT
iﬂl References
&5 Fieldbus

D KVEBProject KVE 2

4 [0 HMIDevice AKI Touchscreen
D KVEProject KVE 2

[
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4. Selezionare Siper aprire con il Kollmorgen Visualization Builder.

L'applicazione Kollmorgen Visualization Builder siavvia e il pannello HMI ora & pronto per la
progettazione.
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3.3 Areadel desktop

L'area del desktop visualizza le pagine delle schermate e della configurazione pericomponenti del
progetto come controller e funzioni. L'area del desktop visualizza una sola schermata o un solo
componente per volta. Quando siaprono piu schermate o piti componenti, nell'area superiore

del desktop sia apre unafila dischede. Basta fare clic suunascheda per attivarne il contenuto e
modificarlo.

Se le schede aperte sono in numero maggiore delle schede visualizzabili, le frecce di navigazione
visibiliin alto nell'area del desktop consentono discorrerle.

Indicazione Componentedell'area
nell'immagine desktop Descrizionenellasezione

Esplora progetti Esplora progetti

B Schede dellabarra Controllie gruppidellabarra
multifunzione multifunzione

C Gruppidicontrollo
Controlli

E Barra degli strumentidiaccesso | Barradegli strumentidiaccesso rapido
rapido

F Barra diformattazione rapida Barradiformattazione rapida e menu
Menu contestuale contestuale

3.3.1 Esploraprogetti

Quando siapre un nuovo progetto, nell'area del desktop diventa attiva una schermatavuota. Esplora
progetti € ancorato sulla sinistra.

3.3.2 Controlliegruppidellabarramultifunzione

Le schede della barra multifunzione sitrovano nell'area superiore della finestra degli strumenti.
Ogni scheda della barra multifunzione contiene uno o piu gruppi di controllo. Ogni gruppo contiene
unaserie dicontrolli correlati. | controllipossono essere utilizzati per sviluppare le schermate e per
configurare le impostazioni per gli oggetti e i controlli del progetto.

Se élaprimavolta che si utilizza un software con le schede della barra multifunzione, & opportuno
dedicare qualche minuto a spiegare il concetto di barra multifunzione.

3.3.3 Barradeglistrumentidiaccessorapido

Labarradeglistrumenti Accesso rapido e sempre visibile in cima all'area del desktop. All'avvio di
Kollmorgen Visualization Builder contiene icomandi Salva, Annulla, Ripeti, Esegui e Simula.

3.3.4 Barradiformattazionerapidaemenu contestuale

Quando sifaclic coniltasto destro del mouse in Kolimorgen Visualization Builder, vengono
visualizzatiunabarradiformattazionerapidae unmenu contestuale. Labarra diformattazione
rapida contiene comandi specifici per Kollmorgen Visualization Builder, ad esempio per collegare gli
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oggetti alle tag dei controller. Il menu contestuale contiene comanditipici dell'applicazione Microsoft,
ad esempio Copia, Incollaecc.
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4 TAGDEICONTROLLER

Obiettivo

Definizione di un elenco ditag per il progetto.
Salvataggio del progetto.

4.1 Importazionetagincorso

Quando Kollmorgen Visualization Builder viene lanciato dalla Kollmorgen Automation Suite IDE, tutte
le variabili PLC selezionate vengono importate automaticamente.

4.2 Inserimento ditag

Glioggetti connessialle tag possono modificare i valori nei controller e i valori delle tag possono
essereriflessi modificando I'aspetto degli oggettiin vari modi. Glioggetti presentiin unaschermata
rimangono statici finché non vengono connessia unatag.

1. FareclicsuTaginEsploraprogetti.
Sul desktop siapre la pagina di configurazione deitag. L'elenco ditag non contiene elementi per
impostazione predefinita.

2. Fareclic sul primocampo (Nome) nellaprimariga.
Viene aggiuntaunariga evidenziata e compareiltesto Tag1.

3. Spingere [TAB] sullatastiera.
Viene selezionato il campo successivo (Tipo di dati peritag). Non occorre modificare il tipo
didati.

Nota:

Inalcune situazioniil tipo di dati per latag pud essere utilizzato come formato di presentazione; ad esempio per
mostrare |'unita di di misura corretta quando si usano le proporzioni. DEFAULT segue la selezione effettuata per
iltipo di dati Controller.

4. Spingere dinuovo [TAB] sullatastiera.

Viene selezionato il campo successivo (Diritti d'accesso). In questo momento non occorre
modificare i diritti di accesso.

Spingere dinuovo [TAB] sullatastiera.

Viene selezionato il campo successivo (Controller Tipo di dati). In questo momento non occorre
modificare il tipo di dati.

Spingere dinuovo [TAB] sullatastiera.
Viene selezionato il campo successivo (Controller 1).
Digitare “D0” nel campo Controller 1.

Levocinellacolonna Controller corrispondono alle tag nel controller selezionato. Sitrattaditag
predefinite nel controller DEMO, accessibilimediante il relativo indirizzo ditag, ad es. DO denota
un campo tag anumero intero.
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8. Spingere [TAB]finoacompletare le prime due righe. Digitare “D1” perla secondatag del
controller.

Alcuni campivengono completati automaticamente e, se necessario, incrementati. Il tipo di dati
cambia automaticamente in base a quanto si digita nella colonna Controller.

IINome diunatag ne costituisce l'identificativo e puo essere qualsiasi stringa alfanumerica che
cominciaconunalettera(a-z, A-2Z).

9. Rinominare Taglsu“Metro_e_cursore”.

Screenl” Tagﬁ ;
=,
=
-

J Tag || Controller || Trigger || Gruppi sondaggi || Registri indici |

J Home |
Colonne visibili
‘ Aggiungi '! ‘ Elimina ‘ [C] Proporzioni [] Altri
[ Scambio dati
I Tag Controller
Mome Tipo di dati Diritto d'accesso Controller 1
I |Metro_e_coursore INT1& Readiirite DEI
Tag2 INT 16 ReadWrite D1

Latag DO viene utilizzata nella sezione successiva per controllare e osservare un valore diunatag del
controllerin unaschermata.

Salvataggio del progetto

1. Fareclicsulsimbolo Salvanellabarradegli strumentidiaccessorapido.
Il progetto viene salvato nella posizione selezionata quando si & creato il progetto.
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MODIFICA DIOGGETTI

Obiettivo

Inserimento diun cursore e di un metro.
Formattazione e allineamento degli oggetti.
Testdel progetto; controllo e osservazione di un valore di tag di controller con gli oggettiin una schermata.

Aggiuntadioggetti

Metro

Cursore

1.

Fare clic sullascheda Screenl nell'area del desktop e verificare che sia selezionatala scheda
Home nellabarra multifunzione. Selezionare nel gruppo Oggetti un metro circolare. Disporloin
un punto nella sezione in alto a sinistra dello schermo.

Trascinare un handle all'angolo per cambiare le dimensioni del metro in modo darendere
chiaramente visibili sia I'ago del metro siala scala.

Fare clicconiltasto destro sul metro. Fare clic su Selezionatag... nellabarradiformattazione
rapida. Selezionare latag Metro_e_cursore facendovisopra clic nelmenu a discesa e poifare
clicsuOK.

Selezionare un cursore nel gruppo Oggetti. Pud essere necessario espandereilgruppo Oggetti
facendo clic sulla freccetta nell'angolo in basso a destra, in modo da selezionare il cursore.
Posizionarlo al di sotto del metro circolare, sullo schermo.

Fare clicconiltasto destro sul cursore. Fare clicsu Selezionatag... nella barra diformattazione
rapida. Selezionare latag Metro_e_cursore facendovi sopraclic nelmenu a discesa e poifare
clicsuOK.

10 20 30 40 50 60 70 B0 S0 100
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Un oggetto che viene trascinato si blocca in una posizione rispetto agli altri oggetti.

1.

Trascinare lentamenteil cursore in basso e in alto.
Osservare cheil cursore sibloccain posizione vicino e al di sotto del metro.
Trascinare lentamente il cursore a sinistra e a destra.

Osservare cheil cursore sibloccain posizione e che, quando ¢ allineato al metro, compaiono
delle righe diblocco.

Posizionare il cursore poco al di sotto del metro e conil bordo sinistro allineato al bordo sinistro
delmetro.

5.1.4 Ridimensiona

1.

Effettuare una selezione multipla dei due oggetti (puntare a un'area vuota dello schermo e
trascinare in diagonale lungo gli oggetti).

Unaselezione (un gruppo) multipla contiene un oggetto primario. L'oggetto primario & racchiuso
inunacornice arancione, gli altri oggettiin cornici blu. Quando si utilizzano i comandi di
formattazione sul gruppo, I'oggetto primario viene utilizzato come modello.

Seilmetronon é I'oggetto primario:
Cliccarlo per cambiare la selezione primaria del gruppo sul metro.
Oraregolare lalarghezza degli oggetti del gruppo:

Fare clic sul controllo Disponi che sitrova nel gruppo Formato dellascheda Home e selezionare
Impostastessalarghezza.

5.1.5 Modificadell'aspetto

1.

Selezionareil cursore su Screenl.
Fare clic sul controllo Stile veloce nel gruppo Formato e selezionare un nuovo stile colore.

Fare clic sullafreccetta nellangoloin basso a destra del gruppo Formato per configurare altre
impostazioni per gli effetti contorno, ombreggiatura/riempimento ecc.

Selezionare ilmetro su Screenl.

Selezionare labarra multifunzione Generale e individuare il gruppo Stile. Fare una prova con vari
stili predefiniti e valutare quello che si preferisce.

5.2 Esecuzionedel testdel progetto

Il progetto puo essere compilato ed eseguito virtualmente in qualsiasimomento. cio consente di
testare il progetto continuamente, in modo iterativo.

1.

3.

Fare clicsull'iconaEseguinellabarradegli strumentidiaccessorapido.

Orail progetto € convalidato e se non sirilevano errori, viene compilato ed eseguito nell'ambiente
disviluppo.

Trascinare I'handle del cursore avanti e indietro.

Poiché entrambi gli oggetti sono connessi alla stessatag, I'ago del metro si sposta mentre si
modifica il valore del controllo del cursore.

Chiudere lafinestra Esegui.
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6 NAVIGAZIONE ECOLLEGAMENTIALLE SCHERMATE

Un progetto Kollmorgen Visualization Builder € composto da schermate di oggetti, di solito connessi
alle tag del controller. Tutte le schermate hanno le stesse funzionidibase. E possibile assegnare a
unaschermata specifiche proprieta per determinarne un particolare comportamento nel progetto:

Schermatainiziale: la Schermatainiziale & la prima schermatavisualizzatain runtime. Per
impostazione predefinita, la Schermatainiziale € Screenl, ma é possibile designare come
schermatainiziale qualsiasi altra schermata, facendo clic conil tasto destro sullo schermo e
selezionando Impostacome schermatainiziale.

Schermo disfondo: E possibile utilizzare qualsiasi schermata, eccetto quelle contenenti

alias, come sfondo di altre schermate del progetto. Per ulterioriinformazioni relative agli alias,
consultare il file della guida di Kollmorgen Visualization Builder.

Modello di schermata: una schermata salvata come Modello di schermata puo essere utilizzata
nel progetto Kollmorgen Visualization Builder corrente, ma anche in tutti gli altri progetti futuri.

| collegamenti alle schermate avvengono con azioni che possono essere assegnate, ad esempio
pulsanti. Quando si utilizza Gestione navigazione peraggiungere le schermate e creare dei
collegamentitra di esse, i pulsanti vengono aggiunti automaticamente nell'angolo in alto a sinistra
dello schermo e da questi partono i collegamenti.

Obiettivo

Aggiunta di nuove schermate e configurazione del collegamento alle schermate coni pulsanti.

6.1 Navigazionenelleschermate

6.1.1 Gestionenavigazione

Fare clic sullascheda Visualizza nella barra multifunzione. Fare clic su Gestione navigazione.
Gestione navigazione siapre sul desktop.

6.1.2 Aggiuntadiunaschermata

Puntare a Screenl. Fare clic etrascinare una connessione da Screenl a un qualsiasi punto
nell'areadi Gestione navigazione.

Compare una nuova schermata (Screen2). Nell'angolo in alto a sinistra di Screenl compare un
pulsante etichettato Screen2.
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6.1.3 Collegamento alleschermate

« Fareclicetrascinare unaconnessione da Screen2 a Screenl aun qualsiasi punto nell'area
diGestione navigazione.

Nell'angoloin alto a sinistra della schermata Screen2 compare un pulsante etichettato Screen1.

Gestione navigazione ~ 0 X
~
- L
@ n
e
4 [ b

6.2 Schermo disfondo

6.2.1 Aggiuntadiunaschermata

* FareclicsuSchermo nellabarra multifunzione Inserisci.
Nel progetto viene creata una nuova schermata (Screen3) che siapre per consentire le modifiche.

6.2.2 Schermodisfondo

1. Accertare che sul desktop sia apertala schermata Screen3in cui & possibile eseguire delle
modifiche.

2. Selezionare unPulsante (Button)dal gruppo Oggetti (che sitrova nellaschedaHome) e

collocarlo nel'are in basso a sinistra di Screen3. Assegnare al pulsante I'etichetta“Schermata
iniziale”.
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3. Mantenere selezionato il pulsante e fare clic sullascheda Azioni. Selezionare Mostra
schermatainiziale che sitrova nel gruppo Schermo dall'elenco a discesa per I'azione Clic.

A~ Home Progetto Sistema Inserisci
Stampa schermo = Seleziona azione...

= Nessuno |

Y Nessuno
. . |
Non seleziona alcuna azione, |

= Schermo
Chiudi schermata
Chiude la schermato corrente,
Mostra schermata
Naviga fino alla schermata specificata,

Mostra schermata iniziale
0 N Naviga fino alla schermata iniziale,

Mostra schermata precedente
Ritorna alla schermata precedente,

Mostra schermata successiva
Visualizza lg schermata successiva

| Stampa schermo
Stampa la schermata corrente su stampante o su file,

Altro

B | E

Audit Trail

(]

Controller

(5]

Database

(]

Datalogger

(]

Dispaositivi di output

(]

Preparazione report

(]

Ricetta

(]

Rubrica

£

Server distributore di allarmi

£

Sicurezza

£}

Tabella

£}

Visualizzatore tendenza

4. Aprirelaschermata Screen2 per modificarla, cliccandolain Esploraprogetti.

5. SelezionarelaschedaHome. Selezionare Screen3 nell'elenco adiscesa Schermo di sfondo
nelgruppo Schermo.

6. Provare acambiare la posizione del pulsante Schermata iniziale in Screen2. Non e possibile.
Osservare che le modifiche apportate a Screen3 siriflettono in Screen2.

Ora sono presenti due funzioni di navigazione da Screen2 a Screenl (la schermatainiziale).
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6.3 Esecuzionedeltestdinavigazionenelle schermate

1. Eseguireil progetto.
2. Verificare che ciascun pulsante in Screen2 esegua un collegamento a Screenl.

Poiché non é stataimpostata una schermatainiziale, Screenl rimane la Schermatainiziale per
guesto progetto.

3. Chiuderelafinestra Esegui.
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7 VISUALIZZATORE TENDENZA

Lafunzione visualizzatore tendenza memorizza le informazioni del registro dal controller nel pannello
dell'operatore. Sonodisponibiliil visualizzatore tendenzaintemporeale el visualizzatore tendenza
cronologica.

Obiettivo

*  Aggiuntadiun oggetto del visualizzatore tendenza con due curve.

7.1 Aggiuntadiunvisualizzatoretendenzaintemporeale

1. Aprire suldesktoplaschermata Screenl per modificarla.
2. Selezionarel'oggetto Visualizzatore tendenzadal gruppo Oggetti e disporlo sullo schermo.

7.1.1 Curve

1. FareclicsuTag in Esploraprogetti e aggiungere unatag. Digitare “Contatore” nel campo Nome e
collegarloa COin Controllerl.

CO0 e un contatore che contada0a 100 e poida 100 a0 conuna frequenzadi 1 Hz.

2. Aprire Screenl, verificare che sia selezionato I'oggetto visualizzatore tendenza e fare clic su
Modificacurve nellascheda Generale.

3. Aggiungere unacurvae collegarla alla stessatag utilizzata peril cursore in Screenl.

4. Aggiungere unaseconda curvae collegarla allatag Contatore appena aggiunta; selezionare un
altro colore per questacurva.

Home Progetto Sistema Inserisci Visualizza Dinamiche Generale

a @ Valore min. 0 Segni di graduazione griglia principale 11 Intervallo di tempe

Valore max. 100 Segni di graduazione griglia minore 4 idi i
Meodifica | Dinamiche egni ci g grig Segni di graduazione ¢
curve | tendenze |

Configura curve

[ irvon |
[ Nome Tag Registra elemento Espressione | Colore Spessore | Tagvalo... Tag valore mas...
> Curvel MeterAndsider B 2

Curve 2  Counter [ 34 177: 7 2

5. FareclicsuOK.
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7.2 Esecuzionedeltestdel visualizzatoretendenzaintempo reale

e Eseguireil progetto e controllare che nelvisualizzatore tendenza siano visibilientrambe le curve.
Verificare che Curve 1 cambiconil cursore.

7.3 Cronologiavisualizzatoretendenza

7.3.1 Azioni

1. Aprire suldesktop laschermata Screenl per modificarla.

Posizionare un pulsante a sinistra dell'oggetto visualizzatore tendenza. Assegnare al pulsante
I'etichetta “Cronologia visualizzatore tendenza”.

3. Mantenere selezionato il pulsante e fare clic sullascheda Azioni. Selezionare Mostra
cronologiavisualizzatoretendenza che sitrova nel gruppo Visualizzatoretendenza
dall'elenco adiscesaperl'azione Fare clic su. Selezionare TrendViewer1 dall'elenco adiscesa
Selezionavisualizzatore tendenzae modalita On.

4. Selezionare I'oggetto visualizzatore tendenza e fare clic sullascheda Azioni. Selezionare
Mostracronologiavisualizzatore tendenzaperl'azione MouseDown. Selezionare
TrendViewerldall'elenco adiscesa Selezionatendenza e modalita Off.

7.4 Esecuzionedeltestdel visualizzatoretendenzacronologica

1. Eseguireil progetto.

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

e A HHH

Trend Viewer History

2. Verificare che sia possibile passare al visualizzatore tendenza cronologica utilizzando il pulsante
Cronologiavisualizzatore tendenza.

3. Ritornare alvisualizzatore tendenzaintempo reale facendo clic sull'oggetto visualizzatore
tendenza.
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8 GESTIONEALLARMI

Gliallarmivengono utilizzati per segnalare all'operatore degli eventi che richiedono unintervento
immediato. Un allarme viene impostato quando si verifica una specifica condizione. Una condizione
diallarme € designata come una valutazione logica di un valore ditag. Gliallarmi possono essere
divisiin gruppi per creare un ordine di priorita.

Obiettivo

*  Configurazione dell'elenco allarmi e designazione di un oggetto allarme.

8.1 Indicatorediallarme

Quando siattiva un allarme, I'Indicatore di allarme diventa visibile a prescindere dallo schermo attivo,
peravvisare l'operatore.

L'aspetto dell'indicatore di allarme dipende dallo stato corrente dell'allarme.

Selezionare I'impostazione Generale nella pagina con le proprieta del server allarme per decidere
per quali stati di allarme visualizzare l'indicatore di allarme.

L'Indicatore di allarme mostral'allarme pitigrave nell'elenco allarmi con le seguenti indicazioni:

» Rossolampeggiante quando & presente un allarme attivo non riconosciuto.
« Verde lampeggiante se non ci sono allarmi attivi, ma esistono allarmi non attivi non riconosciuti.
« Verde lampeggiante se esistono solo degli allarmi attivi riconosciuti.

L'Indicatore di allarme scompare quando gli allarmi sono tutti riconosciuti e sono ritornati in stato di
inattivita.
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8.2 Server allarmi

» FareclicsuServer allarmiin Esplora progetti per aprire la pagina di configurazione Server
allarmi.

8.2.1 Gruppo allarmi

Lascheda Gruppo allarmi viene utilizzata perimpostare gruppi di allarmi multipli, ad esempio
quando un progetto richiede la gestione separata degli allarmi per funzioniindipendenti. In questo
esempio si utilizza il gruppo di allarmi predefinito.

8.2.2 Elementidiallarme

1. SelezionarelaschedaElementidiallarme. Aggiungere gliallarmiin base alle tag nell’elenco
delletag del controller.

2. Definire unatag digitale (denominata BoolAlarmTag) direttamente nell'elenco degli allarmi,
facendo clicsuAggiunginell'elenco diselezione delle tag.

Questatag sarainternaameno che non sia connessa a un controller nella pagina di
configurazione Tag; unatag interna € adatta per questo progetto diesempio. Vedereil capitolo
Tag interne per informazioni.

a

J Element di allarme || Gruppao allarmi

J Home |

‘ Aggiungi - | Elimina ‘ Impﬂs!aziuni...| ‘Mus{ra selezione., - Importa.. -
| Default |

Nome Testo Tag Espressione | Condizione Valore di trigger | Cronclogia Riconosciment... | Ricono..
AlarmItem@  Cursore valore max Metro_e_cursore GreaterThan 99 & &

AlarmIteml  Tag boolean BoolalarmTag EqualTo 1 v v

AlarmItem2  Contatore 10 Contatore EqualTo 10 ¥ ¥

Alarmitem3 | Contatore 20 =« Contatore - = EgualTo - ! v v

3. Lasciare selezionate le colonne per Riconoscimento necessario e Cronologia. Lasciare vuoti
glialtricampi.

4. Verificare che le tag di allarme possano essere controllate dalle schermate del
progetto oppure che siano attivate da altrimeccanismi (il contatore attiva Alarmitem2 e
Alarmltem3 rispettivamente dopo 10 e 20 secondi).

5. Posizionare un pulsante a sinistra dell'oggetto visualizzatore tendenza. Assegnare al pulsante
I'etichetta “Impostaallarme”.

6. Mantenere selezionatoil pulsante. Nellascheda Azioni, selezionare Attiva/Disattivatag che si
trova nel gruppo Controller dall'elenco adiscesa per I'azione Clic. Selezionare BoolAlarmTag
nelcampo Selezionatag.
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8.3 Visualizzatore allarmi

1. Aprire suldesktop laschermata Screen2 per modificarla.
2. Selezionare AlarmViewer dal gruppo Oggetti e disporlo sullo schermo.
Inun oggetto allarme é possibile personalizzare la posizione di colonne e pulsante.

3. Selezionare I'oggetto allarme sullo schermo e fare clic sulla scheda Generale. Nel gruppo
Pulsanti, fare clic suPosizione e selezionare di disporre i pulsanti sul bordo In alto.

4. Regolare le dimensioniin modo darendere visibili tuttii controlli dei pulsanti nell'oggetto allarme.

5. Utilizzare Mostracolonne nelgruppo Impostazioni per personalizzare le informazioni
sull'allarme e l'ordine delle colonne in Visualizzatore allarmi.

8.4 Esecuzionedel testdegliallarmi

1. Eseguireil progetto.
2. Eseguireiltestper attivare gli allarmi.

lAck Selected I Ack All \ [ Clear ‘ l Filter ‘ I Info \ [ I ‘

Nome Stato Testo Tempo di attivita Tempo normale Tempo inattivita Tempo riconosciuto
AlarmItem3 Inactive Contatore 20 2010-12-17 14:26:08 2010-12-17 14:26:09
AlarmItem2 Normal Contatore 10 2010-12-17 14:25:58  2010-12-17 14:26:14 2010-12-17 14:25:59  2010-12-17 14:26:14

Active: 1 Inactive: 1 Ack: 1 Normal: 1 [4/ 4]

3. Spingereil pulsante Ack All (Riconoscitutto) e osservare I'Indicatore diallarme.

4. Accertare chetutte le tag diallarme siano inattive. Spingere il pulsante Ack All (Riconosci tutto)
perriconoscere tutti gli allarmi.

5. Spingere Clear (Cancella) per rimuovere tutti gli allarmiin stato normale (riconosciuti e inattivi).
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9 RICETTE

Le ricette vengono utilizzate perimpostare o salvare un gruppo predefinito ditag in una sola
operazione.

Obiettivo

e Creazione e utilizzo dellericette per cambiare piti valori.

9.1 Creazionedelletag dellericette

e Creareungruppo ditagdicontroller che saranno modificate dallaricetta. Utilizzare valoriatre
numeriinteri perimpostare peso, lunghezza e larghezza di un elemento immaginario.

r

Tag Controller
Mome Tipo di dati Diritto d'accesso Tipo di dati Controller 1
Metro_e_cursore  DEFAULT Readirite INT1G Do
Tag2 DEFALLT ReadWrite INT 16 D1
Contatore DEFALLT ReadWrite INT 18 co
BoolAlarmTag DEFALLT ReadWrite DEFALLT
Peso DEFALLT ReadWrite INT 16 D2
Lunghezza DEFAULT ReadWrite INT16

¥ |Larghezza DEFALLT Readilrite INT16
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9.1.1 Aggiuntadiunaschermata

1. Aprire Gestione navigazione. Puntare su Screenl e trascinare una connessione su un punto
vuoto nell'area di navigazione della schermata.

Gestione navigazione - X

Nel progetto viene creata una nuova schermata (Screen4).

2. Aprirelaschermata Screen4 e selezionare laschedaHome. Nelgruppo Schermo, selezionare
Screen3nell'elenco adiscesa Schermo disfondo.

In questo modo si consente la navigazione da Screen4 a Screenl.

9.1.2 Regolazionedeipulsantidinavigazione

e Aprirelaschermata Screenl. Selezionare il pulsante etichettato Screen4 (nell'angoloinalto a
sinistra) e spostarlo in modo che il pulsante posto al di sotto (Screen2) diventi completamente
visibile.
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9.2 Nuovioggetti

1. Aprire suldesktop laschermata Screen4 per modificarla e aggiungere un cursore.

2. Fareclicconil pulsante destro del mouse e puntare su Selezionatag... peraprirel'elencoa
discesadeicontroller nella barra di formattazione rapida. Selezionare Peso.

In questo modo latag Peso si collega all'oggetto e I'elenco si chiude.

3. Spingere Ctrl e poitrascinareil cursore sullo schermo, per eseguirne una copia. Posizionare il
nuovo cursore e collegarlo aLunghezza. Ripetere la stessa procedura perlatag Larghezza.

9.2.1 Mostrainformazioni

Permostrare le informazioni sulla tag cui € collegato ogni oggetto e se per I'oggetto sono configurate

delle dinamiche o delle azioni, e sufficiente fare clic sul pulsante Mostra/Nascondiinformazioni

nell'are del desktop oppure utilizzare il collegamento da tastiera Ctrl + D.

« Spingere Ctrl + D sullatastiera per controllare che le tag siano collegate correttamente ai cursori
sullaschermata.

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

[

Lunghezza

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

\I%@%

Larghezza

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

\I%%Fﬁl

9.3 Elementidellaricetta

1. FareclicsuRicettanellaschedalnserisci peraggiungere unanuovaricetta.

Sul desktop siapre la pagina di configurazione dellaricetta. La nuovaricetta & accessibile anche
da Esplora progetti.

2. Inserire un gruppo ditag perimpostare laricetta nellascheda Configurazione tag.

r

Maome Tag
Recpeltem1 Peso
Recipeltem2 Lunghezza
T ERE::ipeItemS Larghezza -
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9.4 Salvataggio diunaricetta

1.

3.

Aprire laschermata Screen4 sul desktop per modificarla e posizionare un pulsante accanto al
gruppo dicursori per le tag dellericette. Assegnare al pulsante I'etichetta “Salvaricetta”.

Fare clic sullascheda Azioni, selezionare Salvaricetta che sitrovanel gruppo Ricetta
dall'elenco adiscesaperl'azione Clic. Verificare che sia selezionato Recipel.

Lasciare vuoto Dati ricetta.

9.5 Caricamento diunaricetta

1.

3.

Aprire laschermata Screen4 sul desktop per modificarla ed eseguire una copia del pulsante Salva
ricetta.

Cambiare I'etichettain “Caricaricetta” e caricare Recipel selezionandolo perl'azione ClicCarica
ricetta

Lasciare vuoto Datiricetta.

9.6 Datiricetta

Creare unaricetta predefinita definendo i valori nella scheda Dati runtime della pagina di
configurazione dellaricetta.

1.
2.

Aprire la pagina diconfigurazione ricette, facendo clic su Recipel in Esplora progetti.
Fare clic sulla scheda Dati runtime. Inserire i valori delle tag daimpostare in unaricetta. Inserire
unnome (Titolo ricettaruntime) per laricetta.

Titola ricetta runtime Recipelteml Recipelternz Recpeltemn3
Libro 2 25 15

ITV 30 45! &0}

Aprire laschermata Screen4 per modificarla. Inserire un nuovo pulsante accanto al gruppo di
cursori. Assegnare al pulsante I'etichetta “Caricalibro”.

Selezionare Caricaricettanell'elenco adiscesaClic.
Selezionare Recipel e poilLibro peridatiricetta.

9.7 Esecuzionedel testdellaricetta

1.

Eseguire il progetto.

Eseguireiltest perimpostare i cursorisu vari valori e salvare i valori nelle ricette.
Eseguireiltestper caricare le ricette.

Controllare che i cursoricambinoin base aivalori delle ricette.
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10 DINAMICHE

Le proprieta degli oggetti dinamici sono utilizzate per spostare e ridimensionare gli oggettiin base ai
valoridelle tag del controller.

Obiettivo

*  Modificadelle dimensioni e del colore di un oggetto in base alle modifiche dei valori delle tag.

10.1 Creazionediunoggetto

» Aprire laschermata Screen4 per modificarla. Selezionare Rettangolo (Rectangle) nelgruppo
Oggetti dellascheda Home e disporre un quadratino sotto il gruppo di cursori per le tag della
ricetta.

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Salva ricetta || I I | I | I | I I |

Carica ricetta 10 20 30 40 50 60 70 &0 90 100

II#%%

Carica libro

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

%ﬁ%
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Selezionare il quadrato. Fare clic suDimensione nella barra multifunzione Dinamiche.
Selezionare latag LarghezzaperlalLarghezzaelatagLunghezzaperl'Altezza.

Regolare le dimensioni allargate del quadrato direttamente sullo schermo e osservare i valoriche

cambiano nellafinestra Ridimensiona Editor di dinamiche.

Impostare icampiper Valoreiniziale tag suivaloridelle dimensioniiniziali del quadrato
(Larghezzainiziale, Altezzainiziale). Impostare entrambii campidi Valore finale tag su“100”.

-

Modifica dinamiche di dimensione

==

Larghezza

Larghezza
Walore iniziale tag
24,00

Inizio larghezza

24 [V}
<4 U

Lunghszza

Altezza
Walore iniziale tag
24,00

Inizio altezza

24 [V}
<4 U

Cancella dinamici

alore finale tag
100,00

Fine larghezza
100,00

0

Valore finale tag
100.00

Fine gltezza
100.00

oK ][ Annulla
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10.3 Colorazionediunoggetto

1. Selezionareilquadrato. Fare clic su Riempinelgruppo Colore dellascheda Dinamiche.
Assegnare latag Peso nell'elenco adiscesa Selezionatag.

2. Regolareivaloridelle tag per modificare il colore del quadrato in base al valore dellatag Peso.
L'esempio nell'illustrazione utilizza il colore di riempimento insieme a una sfumatura.

Progetto Sistema Insensci Visualizza Dinamiche

mE R v 4N

Sposta Dimensioni | Riempi Struttura || Visibilita Intermittenza Generale

Weight
Pr—— et
| agoungi [N imina |
= : :
Colore Avviare Fine
> [ 70: 130; 180 - 0 10
[:] 157: 218; 78 11 50
B 34 17776 51 ap
B is5; 20; 25 51 100

10.4 Esecuzionedeltestdelledinamiche

1. Eseguireil progetto.

2. Eseguireiltestpercambiareivaloridelle tag conicursorie caricando lericette. Osservare cosa
accade conledimensionieil colore del quadratino.
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11 SCRIPT

Gli script vengono utilizzati per gestire la funzionalita per gli oggetti. Gliscriptsono sviluppatiin C#.

Obiettivo

¢ Inserimentodiun pulsante e diuna caselladitesto.
*  Losviluppodiuno script peril pulsante in modo da modificare il testo nella casella di testo.

11.1 Aggiuntadioggetti

1. Aprire Screen2 perle modifiche e aggiungere una TextBox dal gruppo Oggetti (che sitrova sottoi
controlli di Windows) nella schermata.

2. Posizionare un pulsante sulla schermata e assegnarglil'etichetta “Scrivi test”.

11.2 SchedaScript

1. Selezionare il pulsante Scrivitest.

2. Fareclicsullscheda Script che sitrova nell'area del desktop in basso a sinistra. In questo modo si
passadalla modalita di visualizzazione Layout alla modalita di visualizzazione Script.

3. FareclicsulnodoButton?2.

Screenl X Screen? X |

- AlarmViewer1

& Button 1

= Button2

. Mouse Down
. MouseEnter
MouselLeave
‘.. Mouse Up
[+ Screeng

[t Teod Bonc1

4. Faredoppiclicsulnodo Click percominciare a digitare il codice script per I'evento Clic per
Button2.

Durante la digitazione, & possibile utilizzare Ctrl + [Barra spaziatrice] per attivare unafunzione
dicompletamento del nome sensibile al contesto (IntelliSense) che si attiva automaticamente
quando sidigita un punto (*.") dopo un elemento del codice.

Kollmorgen | Luglio 2013 36




Kollmorgen Visualization Builder | SCRIPT

5. Digitare quanto segue come codice dell'evento Clic:

TextBoxl.Text= "Test";

Codice C#sullascheda Script:

public partial clas= Screen’d
i

void Button? Click(System.Cbject sender, System.Ewventirgs e)
{

TextBoxl.Text= "Test™;:

11.3 Esecuzionedelloscript

1. Eseguireil progetto.

2. Fareclic sul pulsante Scrivitest e verificare che la stringa di testo assegnata con il codice script
oracompaianellacasella ditesto.
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12 TAGINTERNE

Le taginterne possono essere utilizzate per calcolare i valori che non devono essere rappresentati nel
controller, ad esempio informazioniriservate all'operatore.

Obiettivo

e  Compilazione di uno script per eseguire un calcolo dell'area utilizzando le tag dilunghezza e larghezza.
*  Visualizzazione delrisultato con unataginterna.

12.1 Aggiuntaditaginterne

* FareclicsuTaginEsploraprogetti.
Sul desktop siapre la pagina di configurazione delle tag.

12.1.1 TagArea

« Aggiungere unatag e assegnarle I'etichetta “Area”. Cambiare iltipo didati su FLOAT. Il tipo di dati
per questatag e latag successiva € impostato per latag non per il controller.

12.1.2 Tagdicalcolo

« Aggiungere unatag, assegnarle I'etichetta “Calc” e selezionareil tipo didati BIT.

o

Tag Controller

Mome Tipo di dati Diritto d'accesso Tipo di dati Controller 1
Metro_e_cursore DEFAULT ReadWrite INT16 Do

Tag2 DEFALULT ReadWrite INT 18 D1
Contatore DEFALLT ReadWrite INT15 )]
BoolalarmTag DEFALLT ReadWrite DEFALLT

Peso DEFALULT ReadWrite INT 18 D2
Lunghezza DEFALLT ReadWrite INT16 D3
Larghezza DEFALLT ReadWrite INT 16 D4

Area FLOAT ReadWrite DEFALLT
ReadWrite DEFALLT

I |calc BIT

Sesilasciavuotalacolonna Controller, latag rimane interna ovvero non viene connessaaun
controller.

e Passare allamodalita divisualizzazione Script e individuare latag Calc. Fare clic sulnodo della
tag Calc e fare doppio clic per aprire ilnodo Value Change.
Peraccedere ai dati ed ai metodi del codice di controllo C# viene utilizzata la parola chiave
“Globals”. L'esempio utilizza un cast ditipo esplicito (“(double)”), necessario per un operatore
sovraccarico (moltiplicazione).
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¢ Calcolarel'are nelnodo Value Change:

Globals.Tags.Area.Value =
(doukble) Globals.Tags.Length.Value *

(double) Globals.Tags.Width.Value / 100;

12.2 Creazionediunnumero analogico

1. Aprirelaschermata Screen4 per modificarla. Disporre un oggetto Numero analogico (Analog
Numeric) sotto il gruppo di cursori per le tag di ricetta, lontano dall'oggetto rettangolo.

2. Fareclicconiltasto destro del mouse sulnumero analogico e connetterlo allatag Area.

3. Mantenere selezionato l'oggetto e selezionare Decimale per Formato di visualizzazione e
impostare Numero di decimali su 2 nella barra multifunzione Generale.

R~ Home Progetto Sistema Inserisci Visualizza Dinamiche Generale
- Allunga carattere automaticamente =

Su input Su visualizzazione

Prefisso Seleziona tag.

Intero =
Limita caratteria 10 Suffisso Seleziona gruppi sicurez ~

Disabilita input operatore = Limite inferiore 0

MNumero di decimali |1 Predefinit Trasparente Limite superiore 0

4. Utilizzare un oggetto Testo (Text) perinserire untestoillustrativo (ad es. “Area:”) relativamente
all'oggetto numerico analogico.

12.2.1 Attivazionedelcalcolo

1. Aprirelaschermata Screen4 per modificarla. Selezionare I'oggetto Rettangolo.

2. NellaschedaAzioni, selezionare Attiva/Disattivatag che sitrova nel gruppo Controller
dall'elenco adiscesaperl'azione Mouse su. Selezionare latag Calc .
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12.3 Esecuzioneditestditaginterne

1. Eseguireil progetto.

2. Eseguire untestperimpostare i cursorisu svariati valori. Fare clic sull'area del rettangolo
dinamico e osservare come cambia il controllo Numerico analogico.

10 20 30 40 50 o0 70 BO 90 100

Hﬁ'%ﬁ'%#rﬁ%lh'%'ﬁ%

10 20 30 40 50 60 70 BO 90 100

%%%ﬁ-%h‘%

Area:

51,46
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13 BROWSEROGGETTI

Nel Browser oggetti € possibile visualizzare un'anteprima dei tutti gli oggetti inclusi in una schermata.

Obiettivo

e Posizionamento di oggettiin profondita
*  Bloccodeglioggetti
*  Trasparenzadeglioggetti

13.1 Aggiuntadiunelementografico

1. Aprirelaschermata Screen4 per modificarla.

2. Selezionare Rettangolo (Rectangle) dal gruppo Oggetti nella barra multifunzione Home.

3. Ridimensionareil rettangolo per utilizzarlo come sfondo del gruppo di cursori e pulsanti.
Orailrettangolo oscura completamente gli altri oggetti.

13.2 Utilizzo del Browser oggetti

1. Selezionare Browser oggetti dalla scheda Visualizza nella barra multifunzione.

2. Conilrettangolo selezionato, fare clic sul pulsante Portaoggetto indietro fino arendere visibili
tutti i pulsantiei cursori.

Browser oggetti - =X

el

| Porta oggetto indietro i
=
ok |Button3

o—Sliderl
12lAnangNumericl
ab Textl

o=Slider2
o—Slider3
12lAnangNumeric2

A1TrendViewerl
F=Rectanglel .

3. Fareclicsul pulsante Bloccamentre il rettangolo & selezionato.
4. Provare atrascinare il rettangolo sullo schermo per spostarlo.

L'oggetto & bloccato e non puo essere spostato. Non é possibile selezionarlo in alcun modo.
5. Selezionare uno dei pulsanti e fare clic sul pulsante Visibilita.

Il pulsante € nascosto. Tuttavia se il progetto € avviato in Kollmorgen Visualizer RT, I'oggetto
appariranormale.
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14 TESTIMULTIPLI

Gli oggetti ditesto possono essere utilizzati per visualizzare le informazioni ditesto e anche per
riflettere le modifiche nelle tag dei controller.

Obiettivo

*  Presentazione diun messaggio ditesto variante cherriflettale modifiche dell'area calcolata.

14.1 Configurazioneditesti

1. Aprirelaschermata Screen4 per modificarla. Selezionare I'oggetto Testo etichettato “Area:”
efareclicsullascheda Generale.

2. FareclicsuConfiguratesti nelgruppo Testo. Collegare iltesto allatag Area.
3. Aggiungere stringhe ditesto e modificare gliintervalliin base all'esempio seguente.

i ™y
e ==

|Area

| Aggiungi | | Elimina

Testo Valore iniziale Valore finale

Piccola area:
Media area:

Vasta area:

3 EMoIto vasta area:

Conl'impostazione predefinita per I'oggetto ditesto, Ridimensionaautomaticamente, non é
necessario regolare I'oggetto per adattare la stringa pit lungain runtime.
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14.2 Esecuzioneditest per molteplicitesti

1. Eseguireil progetto.
2. Eseguire untest perimpostare i cursorisu svariati valori. Fare clic sul rettangolo dinamico e
osservare come cambiail controllo numerico analogico. Verificare che venga aggiornato ancheil

testo.

10 20 30 40 50 o0 70 B0 90 100

Hﬁ'%ﬁ'ﬂ%%ﬂ%*lﬁ%%

10 20 30 40 50 60 70 B0 90 100

%%%H%H

Media area:

51,60
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SICUREZZA

I gruppidisicurezza e le password utente consentono dilimitare I'accesso agli oggetti ed alle azioni
del progetto.

Obiettivo

e Aggiuntadinomiutente eimpostazione delle password.
*  Configurazione del controllo diaccesso e disconnessione.
e Limitazione dell'accesso digestione dellericette.

Configurazionedellasicurezza

» FareclicsuSicurezzainEsploraprogetti peraprire la pagina di configurazione.

15.1.1 Gruppisicurezza

Lagestione della sicurezza prevede la divisione degli utentiin gruppi di sicurezza. Essisono
configurati nella scheda Gruppi. In questo esempio vengono utilizzati due gruppi di sicurezza

predefiniti, Administrators (Amministratori) e Operators (Operatori).

15.1.2 Utenti

1. Selezionare lascheda Utenti nella pagina di configurazione Sicurezza.
2. Aggiungere un utente che appartiene a entrambiigruppidi sicurezza, Amministratori e Operatori.

3. Aggiungere un altro utente che appartiene solo al gruppo Operatori.

[ Mome utente Password Descrizione Gruppi
Administrator R Administrators
SuperlJtente Fam— Administrators, Operators
I |Utentel onpy Operators -

Nota:
guando silasciala cellad'inserimento della password, questa viene convertita in asterischi.
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15.2 Comportamentoincaso diaccesso negato

Ognivolta che un utente prova ad accedere a un oggetto per cuiil gruppo al quale appartiene non é
autorizzato, pu0 essere visualizzata unafinestra di dialogo di accesso.

1. Selezionare lascheda Utenti e fare clic sul pulsante Impostazioni.

2. Selezionare Mostrafinestradidialogo login perl'azione suaccesso negato e Normale per
lavisibilita.

15.3 Creazionediun pulsante Disconnessione

1. Aprirelaschermata Screen3 (lo schermo disfondo) per modificarla.

2. Posizionare un pulsante accanto al pulsante “Schermatainiziale”. Assegnare al pulsante
I'etichetta “Disconnetti”.

3. Selezionare Disconnetti che sitrovanel gruppo Sicurezzadall'elenco adiscesa perl'azione
Clic.
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15.4 Sicurezzadeglioggetti

1. Aprirelaschermata Screen4 per modificarla.

15.4.1 Amministratori

1. Fareclicconiltastodestro del mouse sul pulsante Salvaricetta e selezionare Administrators
(Amministratori) per Selezionagruppidisicurezza.

15.4.2 Utenti

1. Fareclicconiltastodestro del mouse sul pulsante Caricaricettae selezionare Operators
(Operatori) per Selezionagruppidisicurezza.

15.5 Esecuzionedeltestdellasicurezza

1. Eseguireil progetto.

2. Fareunaprova peraccertare che non sia pit possibile caricare o salvare le ricette senza accesso
e chelafinestra didialogo siapra quando si spinge uno dei pulsanti.

3. Accedere come Amministratore e salvare laricetta.
4. Eseguireiltest per caricare unaricetta.
Siapre lafinestradidialogo diaccesso.
5. Accedere come Utentel e caricare unaricetta.
6. Eseguireiltestpersalvare unaricetta.
Siaprelafinestradidialogo diaccesso.
7. Eseguirel'accessocome SuperUser. Eseguire untest per salvare e caricare le ricette.

/= N
[% Login
'\

User Mame

[ SuperUtente ! ]

Pazzwaord

EEERE

[Je PassWorG

L S
. S
e -

8. Disconnettersi.
9. Verificare che non sia pit possibile caricare né salvare lericette.
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16 TASTIFUNZIONE

| tasti funzione possono essere utilizzati per eseguire azioni e script. In questo modo I'operatore pud
controllare lafunzionalita di schermi e datiindipendentemente dalla schermata attiva.

| tasti funzione possono essere configuratianche come tastifunzione locale, ovvero applicabilia
singole schermate. In questo esempio sono stati utilizzati dei tasti funzione globali.

B

Contesto tasto funzione

@ Globale ) Schermo Seleziona schermo...

Obiettivo

*  Programmazione delle azioni deitasti funzione per cambiare schermata, impostare i valori delle tag del
controller, gestire lericette e visualizzare la finestra di dialogo di accesso.
*  Programmazione deitasti funzione per eseguire gli script.

16.1 Definizionedelleazionideitastifunzione

1. FareclicsuTasti funzione nellabarra multifunzione Inserisci.

16.1.1 Mostraschermata

1. Fareclicsu... inAzione sullarigaperiltasto funzione F1 per aprire lafinestra didialogo
Proprieta. Fare clicsuAggiungi e selezionare Mostraschermatainiziale, che sitrovanel
gruppo Schermo, dallafinestra di dialogo Nuovaazione.

2. Fareclicsullarigadeltastofunzione F2. Selezionare Mostraschermatacome azione e Screen2
dall'elenco adiscesadeglischermi.

3. Configurareiltasto funzione F3 per mostrare Screen4.

16.1.2 Sicurezza

» Fareclicsullarigadeltastofunzione F4. Selezionare come azione Accesso che sitrovanel
gruppo Sicurezza.

16.1.3 Configurazionedeivaloridelletag dei controller

1. Fareclicsullarigadeltastofunzione F5. Selezionare come azione Impostaanalogico che si
trovanelgruppo Controller e latag Peso nell'elenco adiscesa Selezionatag. Specificare |l
valore analogico 50.
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2. Impostareitastifunzione F6 ed F7 per controllare letag Lunghezzae Larghezza.

16.1.4 Ricetta

« Configurareiltastofunzione F8 per caricare Recipel eiltasto funzione F9 per salvare Recipel.
Lasciare vuoto Datiricetta.

16.1.5 Configurazionedifuso orario,regioneeoralegale

« Configurareitastifunzione F10 per il fuso orario, laregione e l'oralegale. L'azione sitorvanel

gruppo Altro.

Tasto funzione
F1
F2
F3
F4
Fs
F&
F7
F8
Fa
» |F10

Azioni

Show Start Screen
Show Screen
Show Screen
Login

Set Analog

Set Analog

Set Analog

Load Recipe

Save Redpe

Set Time Zone, Reqgion and Daylight Saving

Figura 16-1: Show Start Screen
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16.2 Definizionedegliscriptdeitastifunzione

| tasti funzione possono essere utilizzati anche per attivare gli script.

16.2.1 Calcolodell'area

Programmare untasto funzione conil calcolo dell'area perl'oggetto rettangolo:

1. Fareclicsullarigadeltastofunzione F11. Selezionare la modalita divisualizzazione Script
facendo clic sullascheda Scriptin calce alla schermata.

2. Fareclicsulnodo F11 e doppio clic sul suo nodo KeyDown.
3. Calcolare l'areasull'evento KeyDown con questo codice:

Globals.Tags.Area.Value =
(doukble) Globals.Tags.Length.Value *
(double) Globals.Tags.Width.Value / 100;

L'impiego di uno script del tasto funzione rende superfluo I'uso di una tag di attivazione separata
(Calc).

16.2.2 Riconoscimento dituttigliallarmi

Programmare un tasto funzione con “Riconosci tutto” per gli allarmi:
1. Selezionareilnodo KeyDown periltasto funzione F12.
2. Digitareil seguente codice evento KeyDown:

Global=s.AlarmServer.hocknowledge () 7

Codice C#sullascheda Script:

public partial class FunctionKeys
{

wvoid Fll EKeyDown (System.Object sender, System.EventhArgs e)

{
Globals.Tags.Area.Value =
{double) Glokals.Tags.Length.Value *
(doukble) Globals.Tags.Width.Value /100;

wvoid F12 KeyDown (System.Object sender, System.Eventirgs e)

i
Globals.AlarmServer.Acknowledge () ;

16.3 Esecuzionedeltestdeltastofunzione

1. Eseguireil progetto.
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2. Verificare che itasti funzione definiti (sulla tastiera del PC) eseguano le azioni definite.
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17 RIFERIMENTO INCROCIATO

Lo strumento Riferimento incrociato offre una panoramica sulla posizione in cuiviene utilizzata una
specificatag nel progetto corrente.

Obiettivo

Individuazione veloce ditutte le ricorrenze di una specifica tag.

17.1 Utilizzo dello strumento Riferimento incrociato

1. Selezionarelatag Metro_e_cursore nellapaginadiconfigurazione Tag e fare clic sul pulsante
Riferimentoincrociato.

Viene visualizzato lo strumento Riferimento incrociato.

Riferimento incrociato > 0 X

Tags.Metro_e_cursore
Screenl.CircularMeterl (Value)
Screenl.Shderl (Valueg)
Screenl.Trendl.Curve 1 (Value)
TrendDataloggerl.Logltemd (Value)

2. Faredoppio clic sul primo elementoin elenco.

Sul desktop siapre la pagina di configurazione del Server allarmi.
3. Faredoppioclicsulterzo elementoin elenco.

Sul desktop siapre la schermata Screenl, con selezionato Slider1.
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Informazioni su KOLLMORGEN

Kollmorgen € un'aziendaleader nella distribuzione di sistemi e componenti di automazione per il settore dei costruttori
dimacchine. Grazie ad una competenza ineguagliata nel campo dell'automazione, ad una qualita eccellente e ad
una consolidata esperienza nella combinazione di prodotti standard e personalizzati, Kollmorgen fornisce soluzioni
innovative senza paragoni per prestazioni, affidabilita e facilita d'uso, offrendo ai suoi clienti un indiscutibile vantaggio
competitivo.

Per qualsiasirichiestain merito alle vostre applicazioni visitate il sito o contattateci:

North America Europe Asia

KOLLMORGEN KOLLMORGEN Europe GmbH KOLLMORGEN

203A West Rock Road Pempelfurtstral3e 1 Rm 2205, Scitech Tower, China
Radford, VA24141 USA 40880 Ratingen, Germany 22 Jianguomen Wai Street

Web: www.kollmorgen.com Web: www.kollmorgen.com Web: www.kollmorgen.com

Mail; support@kollmorgen.com Mail: technik@kollmorgen.com Mail: sales.asia@kollmorgen.com
Tel.: +1-540-633-3545 Tel.: +49-2102-9394-0 Tel.: +86-4006661802

Fax: +1-540-639-4162 Fax: +49-2102-9394-3155 Fax: +86-1065150263

Because Motion Matters™
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