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1 INTRODUZIONE

Il software Kollmorgen Visualization Builder viene utilizzato per configurare Advanced Kollmorgen
Interfaces (AKI) e le applicazioni di controllo gestite da PC, incluse le applicazioni per gli IPC (PC
per usoindustriale) da Kollmorgen.

Kollmorgen Visualization Builder contiene tutte le funzioni base necessarie in un'applicazione. Le
funzioni vengono testate e sviluppate privilegiando le preferenze e le esigenze del cliente.
Glioggetti predefinitiin Kollmorgen Visualization Builder possono essere utilizzati per creare

immagini di processo complete, offrendo una panoramica di un'applicazione complessa. E possibile
personalizzare glioggetti predefiniti o crearne di nuovi.

Nota:

Quando si sviluppano delle applicazioni per un controller basato su pannello o per un pannello indipendente
Kollmorgen HMI e il KVB viene lanciato dall'ambiente di sviluppo integrato (IDE, Integrated Development
Environment) della Kollmorgen Automation Suite™ i canali di comunicazione si configurano automaticamente.

1.1 Controller

Le serie Kollmorgen AKI dei pannelliHMI sono ottimizzate per essere utilizzate coni controller
Kollmorgen. L'attuale utilizzo del termine controller siriferisce a tuttii controller Kollmorgen o relative
varianti.

1.11 Tag

Inun controllerivalori dei dati sono dettitag. Le tag possono anche appartenere al sistema, o essere
interne. Ognitag possiede un nome simbolico e puo appartenere a dati di tipi diversi.

Glioggetti connessialle tag possono modificare i valori nei controller e i valori delle tag possono
essere riflessi modificando I'aspetto degli oggettiin varimodi. Gli oggetti presentiin una schermata
rimangono statici finché non vengono connessia unatag.

1.2 Strutturadel manuale

La Quick Start Guide sibasa su un progetto di esempio che vuole agevolare il primo utilizzo di
Kollmorgen Visualization Builder. L'attenta osservazione delle istruzioni dell'esempio consentira
direalizzare un progetto funzionale che potra essere sviluppato ulteriormente o utilizzato come
riferimento. Il dispositivo utilizzato nell'esempio € un PC, matutte le funzioni operano in modo analogo
per tuttii pannellidell'operatore supportati.

Informazioni dettagliate su Kollmorgen Visualization Builder sono disponibili nel file della guida,
visualizzabile spingendo F1 all'interno del software.

Leistruzionidella Quick Start Guide ono pil particolareggiate nella parte iniziale. Amanoamanoche
sisviluppal'esempio e che l'utente approfondisce al conoscenza di Kolimorgen Visualization Builder,
le istruzioni per le attivita ripetitive diventano piti succinte o vengono omesse.
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2 INSTALLAZIONE EAVVIO

viene installato su un Kollmorgen Visualization Builder, , utilizzato per sviluppare, progettare e
compilareiprogetti. Il progetto viene poi eseguitoin un PC di sviluppo o pannello HMI per osservare e
controllare un controller (o un gruppo di controller).

2.1 Requisitidel sistema

2.1.1 Kollmorgen Visualization Builder

Parametro Consigli

RAM 2GB

Processore 2GHzopiu

Sistema Microsoft Windows 10

aperativo Microsoft Windows 8,1
Microsoft Windows 7 SP1

Scheda Livellodirendering 2:

grafica Versione DirectX Versione 9.0 o successive.
RAM video Dev’essere maggiore o uguale a 120 MB.
Pixel shader | Laversione deve essere successiva o uguale alla 2.0.
Vertex shader Laversione deve essere successiva o uguale alla 2.0.
Unita multitrama Ilnumero di unita deve essere maggiore ouguale a4.

2.1.2 Kollmorgen Visualizer RT

Parametro Consigli

RAM 1GB

Processore 1,3GHzopiu

Sistema Microsoft Windows 10

operativo Microsoft Windows 8,1
Microsoft Windows 7 SP1

Scheda Livellodirendering 2:

grafica Versione DirectX Versione 9.0 o successive.
RAM video Dev’essere maggiore o uguale a120 MB.
Pixel shader Laversione deve essere successiva o uguale alla 2.0.
Vertex shader Laversione deve essere successivao uguale alla2.0.
Unita multitrama Ilnumero di unita deve essere maggiore o uguale a 4.
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Nota:
Quando le applicazioni dell'interfaccia utente girano su un controller Kollmorgen basato su pannello, verificare
chelachiave hardware USB, AKC-HMI-RK-xxx, siainserita.
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2.1.3 Requisitispeciali per alcuni oggetti

L'inserimento di alcuni oggetti nel progetto Kolimorgen Visualization Builder richiede I'impiego di
specifiche versioni software. La simulazione del progetto sul PC di sviluppo, inoltre, pud essere
limitata per alcunitarget.

Oggetto Requisiti minimi Simulazionesul Simulazionesul
PCtarget pannello target
Lettore Windows Media Player 10 Supportato Non supportato
multimediale
PDF Viewer Acrobat Reader9 Supportato Non supportato
Browser Web Internet Explorer 7 Supportato Non supportato

2.1.4 AvviodiKollmorgen Visualization Builder dallaKollmorgen Automation Suite

Per avviare Kollmorgen Visualization Builder (KVB):

1. Coniltastodestro delmouse fare clic su Sistema nel Project Explorer della Kollmorgen
Automation Suite IDE.

2. Selezionare Aggiungidispositivo HMI.

3. Coniltastodestro delmouse fare clic sul dispositivo HMI da aggiungere e selezionare Aggiungi
pannello KVB.

4. Periniziare, fare doppio clic sul pannello appena aggiunto Kollmorgen Visualization Builder.

Per maggioriinformazioni, consultare il manuale diriferimento della Kollmorgen Automation Suite
IDE.

2.1.5 Laguida

Gliargomenti della guida sono accessibili spingendo F1 mentre Kollmorgen Visualization Builder &
inesecuzione.
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3 NUOVOPROGETTO

Obiettivo

Creare un nuovo progetto.
Acquisire familiarita con la finestra degli strumenti e il layout dell'area del desktop.

3.1 Creazionediunnuovo progetto (KVB Standalone)

1.

4.

5.

Avviare Kollmorgen Visualization Builder e selezionare Creanuovo progetto.
Siapre unaprocedura guidata perla creazione del progetto.

Come destinazione dell'applicazione selezionare un PC conrisoluzione 1024 x 768. Fare clic
suAvanti.

Selezionare DEMO nell'elenco dei controller. Fare clic suSuccessivo.

Tll controller DEMO, che include tag (contenitori di dati) e contatori regolari, viene utilizzato per
sviluppare e testare un progetto direttamente sul PC di sviluppo senza connessioni a un controller
esterno.

Assegnare un nome al progetto. Per questo tutorial, usare DEMO_TEST. Verificare che la
posizione suggerita sia corretta, altrimenti fare clic su Sfoglia per selezionare un'altra posizione.

FareclicsuFine.

I file di progetto possono essere memorizzati nell'ambiente del computer in qualsiasi posizione per la
quale sipossiedanoidirittidi accesso in scrittura.

Il progetto si apre automaticamente.

Nota:
Quando insieme al controller si utilizza un pannello Kollmorgen HMI separato, l'indirizzo Modbus/TCP si carica
automaticamente se Kollmorgen Visualization Builder viene lanciato dalla Kollmorgen Automation Suite IDE.

3.2 Creazionediunnuovo progetto (KASIDE)

Per creareun nuovo progetto con Visualization Builder daKAS IDE:

1.

4.

5.

Lanciare KAS IDE dal menuiniziale di Windows:
Start/Tuttii programmi/Kollmorgen/Kollmorgen Automation Suite/IDE.

Fare clic sul pulsante Creare un nuovo progetto o premere Ctrl+N.

Dalla procedura guidata Creazione di controller, selezionare la destinazione perlaquale si
desidera creare un progetto di Visualization Builder e fare clic su Avanti.

Selezionare il controller (scegliendo marchio e protocollo) peril quale sidesidera creare un
progetto di Visualization Builder e fare clic su Avanti.

Selezionare I'ubicazione del progetto e fare clic su Fine.

L'applicazione Kollmorgen Visualization Builder siavvia, il pannello del controller ora & pronto per
la progettazione
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Per creareunnuovo progetto con Visualization Builder per un HMI:

1. DalProjectExplorerdiKASIDE, coniltasto destro del mouse fare clic su Sistema e selezionare
Aggiungidispositivo HMI.
2. Dallafinestradidialogo Nuovo dispositivo HMI, selezionare il dispositivo HMI che si desidera

creare e fare clicsu OK.
Il dispositivo HMI viene aggiunto nel Project Explorer.

3. llpannello KVB viene aggiunto per il dispositivo HMI in Project Explorer.
4. FaredoppioclicsuKVBProject daProject Explorer.
5. Selezionare Siper aprire con il Kollmorgen Visualization Builder.

L'applicazione Kollmorgen Visualization Builder siavvia e il pannello HMI ora & pronto per la
progettazione.

Kollmorgen | Aprile 2017 11




Kollmorgen Visualization Builder | NUOVO PROGETTO

3.3 Areadel desktop

L'area del desktop visualizza le pagine delle schermate e della configurazione pericomponenti del
progetto come controller e funzioni. L'area del desktop visualizza una sola schermata o un solo
componente per volta. Quando siaprono piu schermate o pitl componenti, nell'area superiore

del desktop sia apre unafila dischede. Basta fare clic suunascheda per attivarne il contenuto e
modificarlo.

Se le schede aperte sonoin numero maggiore delle schede visualizzabili, le frecce di navigazione
visibiliin alto nell'area del desktop consentono discorrerle.

Indicazione Componentedell'area
nell'immagine desktop Descrizione nellasezione

Esplora progetti Esplora progetti

B Schede dellabarra Controllie gruppidellabarra
multifunzione multifunzione

C Gruppidicontrollo
Controlli

E Barradeglistrumentidiaccesso | Barradeglistrumentidiaccesso rapido
rapido

F Barra diformattazione rapida Barra diformattazione rapida e menu

G Menu contestuale contestuale
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3.3.1 Esploraprogetti

Quando siapre un nuovo progetto, nell'area del desktop diventa attiva una schermatavuota. Esplora
progetti &€ ancorato sulla sinistra.

3.3.2 Controlliegruppidellabarramultifunzione

Le schede della barra multifunzione sitrovano nell'area superiore della finestra degli strumenti.
Ogni schedadella barra multifunzione contiene uno o piu gruppi di controllo. Ogni gruppo contiene
unaserie dicontrolli correlati. | controllipossono essere utilizzati per sviluppare le schermate e per
configurare le impostazioni per glioggetti e i controlli del progetto.

Se élaprimavolta che si utilizza un software con le schede della barra multifunzione, & opportuno
dedicare qualche minuto a spiegare il concetto di barra multifunzione.

3.3.3 Barradeglistrumentidiaccessorapido

Labarradeglistrumenti Accesso rapido &€ sempre visibile in cima all'area del desktop. All'avvio di
Kollmorgen Visualization Builder contiene i comandi Salva, Annulla, Ripeti, Esegui e Simula.

3.3.4 Barradiformattazionerapidaemenu contestuale

Quando sifaclic coniltasto destro del mouse in Kolimorgen Visualization Builder, vengono
visualizzati una barra di formattazione rapida e un menu contestuale. La barra di formattazione rapida
contiene comandi specifici per Kollmorgen Visualization Builder, ad esempio per collegare gli oggetti
alle tag dei controller. Ilmenu contestuale contiene comandi tipici dell'applicazione Microsoft, ad
esempio Copia, Incollaecc.
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4 TAGDEICONTROLLER

Obiettivo

Definizione di un elenco ditag per il progetto.
Salvataggio del progetto.

4.1 Importazionetagincorso

Quando Kollmorgen Visualization Builder viene lanciato dalla Kollmorgen Automation Suite IDE, tutte
le variabili PLC selezionate vengono importate automaticamente.

4.2 Inserimento ditag

Glioggetti connessialle tag possono modificare i valori nei controller e i valori delle tag possono
essereriflessi modificando I'aspetto degli oggettiin vari modi. Glioggetti presentiin unaschermata
rimangono statici finché non vengono connessia unatag.

1. FareclicsuTaginEsploraprogetti.
Sul desktop siapre la pagina di configurazione deitag. L'elenco ditag contiene un elemento per
impostazione predefinita.

2. Fareclicsul primocampo (Nome) nellaprimariga.
Un cursore sitrovavicino altesto Tag 1.

3. Spingere [TAB] sullatastiera.
Viene selezionato il campo successivo (Tipo di dati peritag). Non occorre modificare il tipo di
dati.

Nota:

Inalcune situazioniil tipo didati per latag pud essere utilizzato come formato di presentazione; ad esempio per
mostrare I'unita di di misura corretta quando si usano le proporzioni. L'IMPOSTAZIONE PREDEFINITA segue la
selezione fatta pertipo dati peri Controller.

4. Spingere dinuovo [TAB] sullatastiera.

Viene selezionato il campo successivo (Diritti d'accesso). In questo momento non occorre
modificare i diritti di accesso.

Spingere dinuovo [TAB] sullatastiera.

Viene selezionato il campo successivo (controller Tipo di dati pericontroller). Inquesto
momento non occorre modificare il tipo didati.

Spingere dinuovo [TAB] sullatastiera.
Viene selezionato il campo successivo (Controller 1).
Digitare DO nel campocontroller 1.

Le vocinellacolonna Controller corrispondono alle tag nel controller selezionato. Sitrattaditag
predefinite nel controller DEMO, accessibili mediante il relativo indirizzo ditag, ad es. DO denota
un campo tag a numero intero.
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8. Premere[TAB]fino acompletare le prime duerighe. Digitare D1 per la secondatag del controller.

Alcuni campivengono completati automaticamente e, se necessario, incrementati. lltipo di dati
cambia automaticamente in base a quanto si digita nella colonna Controller.

9. Rinominare TaglsuMetro ecursore..

Nota:
IINome diunatag ne costituisce l'identificativo e puo essere qualsiasi stringa alfanumerica che comincia con una
lettera (a-z, A-Z).

Latag DO viene utilizzata nella sezione successiva per controllare e osservare un valore diunatag del
controllerin unaschermata.

4.3 Salvataggio del progetto

1. Fareclicsulsimbolo Salvanellabarradegli strumentidiaccessorapido.
Il progetto viene salvato nella posizione selezionata quando si & creato il progetto.
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MODIFICA DIOGGETTI

Obiettivo

Inserimento di un cursore e di un metro.
Formattazione e allineamento degli oggetti.
Testdel progetto; controllo e osservazione di un valore di tag di controller con gli oggettiin una schermata.

Aggiuntadioggetti

Metro

Cursore

1.

Fare clic sullascheda Screenl nell'area del desktop e verificare che sia selezionatala barra
multifunzione Home nella barra multifunzione.

Selezionare nel gruppo Oggetti un metro circolare. Disporloin un punto nellasezione inalto a
sinistradello schermo.

Trascinare un handle all'angolo per cambiare le dimensioni del metroin modo darendere
chiaramente visibili sia l'ago del metro siala scala.

fare clic sulmetro ed espandere I'elenco a discesa Selezionatag....
Selezionare Metro e cursore poifare clic su OK.

Selezionare un cursore nel gruppo Oggetti. Pud essere necessario espandereilgruppo Oggetti
facendo clic sulla freccetta nell'angolo in basso a destra, in modo da selezionare il cursore.

Posizionare il cursore al di sotto del metro circolare, sullo schermo.

Fare clic coniltasto destro del mouse sul cursore ed espandere I'elenco a discesa Seleziona
tag....

Selezionare Metro e cursore poifare clic su OK.
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Un oggetto che viene trascinato si blocca in una posizione rispetto agli altri oggetti.

1.

Trascinare lentamenteil cursore in basso e in alto.

Osservare cheil cursore sibloccain posizione vicino e al di sotto del metro.

Trascinare lentamenteil cursore a sinistra e a destra.

Osservare cheil cursore sibloccain posizione e che, quando ¢ allineato al metro, compaiono
delle righe diblocco.

Posizionare il cursore poco al di sotto del metro e conil bordo sinistro allineato al bordo sinistro
delmetro.

5.1.4 Ridimensiona

1.

Effettuare una selezione multipla dei due oggetti (puntare a un'area vuota dello schermo e
trascinare in diagonale lungo gli oggetti).

Unaselezione (un gruppo) multipla contiene un oggetto primario. L'oggetto primario & racchiuso
inunacornice arancione, gli altri oggettiin cornici blu. Quando si utilizzano i comandi di
formattazione sul gruppo, I'oggetto primario viene utilizzato come modello.

Seilmetronon é I'oggetto primario:
Cliccarlo per cambiare la selezione primaria del gruppo sul metro.
Oraregolare lalarghezza degli oggetti del gruppo:

Fare clic sulcomando Disponi, situato nel gruppo Formato dellascheda Home nellabarra
multifunzione e selezionare Impostastessalarghezza.

5.1.5 Modificadell'aspetto

1.

Selezionareil cursore su Screenl.
Fare clic sul controllo Stile veloce nel gruppo Formato e selezionare un nuovo stile colore.

Fare clic sullafreccetta nellangoloin basso a destra del gruppo Formato per configurare altre
impostazioni per gli effetti contorno, ombreggiatura/riempimento ecc.

Selezionare ilmetro su Screenl

Selezionare labarra multifunzione Generale e individuare il gruppo Stile. Fare una prova con vari
stili predefiniti e valutare quello che si preferisce.

5.2 Esecuzionedel testdel progetto

Il progetto puo essere compilato ed eseguito virtualmente in qualsiasimomento. cio consente di
testare il progetto continuamente, in modo iterativo.

1.

3.

Fare clicsull'iconaEseguinellabarradegli strumentidiaccessorapido.

Oralil progetto € convalidato e se non sirilevano errori, viene compilato ed eseguito nell'ambiente
disviluppo.

Trascinare I'handle del cursore avanti e indietro.

Poiché entrambi gli oggetti sono connessialla stessatag, I'ago del metro si sposta mentre si
modifica il valore del controllo del cursore.

Chiudere lafinestraEsegui.
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6 NAVIGAZIONE E COLLEGAMENTIALLE SCHERMATE

Un progetto Kollmorgen Visualization Builder € composto da schermate di oggetti, di solito connessi
alletag del controller. Tutte le schermate hanno le stesse funzionidibase. E possibile assegnare a
unaschermata specifiche proprieta per determinarne un particolare comportamento nel progetto:

* Schermatainiziale: La Schermatainiziale & la prima schermata visualizzata in runtime. Per
impostazione predefinita, la Schermatainiziale € Screenl, ma e possibile designare come
schermatainiziale qualsiasi altra schermata, facendo clic conil tasto destro sullo schermo e
selezionando Impostacome schermatainiziale.

+ Schermatadisfondoein primo piano: E possibile utilizzare qualsiasi schermata, eccetto
quelle contenentialias, come sfondo di altre schermate del progetto. Per ulterioriinformazioni
relative aglialias, consultare il file della guida di Kollmorgen Visualization Builder.

* Modellodischermata: unaschermata salvata come Modello dischermata puo essere utilizzata
nel progetto Kollmorgen Visualization Builder corrente, ma anche in tutti gli altri progetti futuri.

| collegamenti alle schermate avvengono con azioni che possono essere assegnate, ad esempio
pulsanti. Quando si utilizza Gestione navigazione peraggiungere le schermate e creare dei
collegamentitra di esse, i pulsanti vengono aggiunti automaticamente nell'angolo in alto a sinistra
dello schermo e da questi partono i collegamenti.

Obiettivo

e Aggiuntadinuove schermate e configurazione del collegamento alle schermate con i pulsanti.

6.1 Navigazionenelleschermate

6.1.1 Gestionenavigazione

* Fareclic sullabarra multifunzione Visualizza nell'area della barra multifunzione. Fare clic su
Gestionenavigazione.

Gestione navigazione siapre sul desktop.

6.1.2 Aggiuntadiunaschermata

« PuntareaScreenl. Fare clic e trascinare una connessione da Screenl a un qualsiasi punto
nell'areadi Gestione navigazione.

Compare una nuovaschermata (Screen2). Compare un pulsante etichettato Screen2
nell'angolo in alto a sinistra della schermata Screenl
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6.1.3 Collegamento alleschermate

« Fareclicetrascinare unaconnessione da Screen2 a Screenlaunqualsiasi punto nell'area
diGestione navigazione.

Compare un pulsante etichettato Screenl nell'angolo in alto a sinistra della schermata Screen?2

6.2 Schermatadisfondo ein primo piano

6.2.1 Aggiuntadiunaschermata

* FareclicsuSchermo nellabarra multifunzione Inserisci.

Nel progetto viene creata una nuova schermata (Screen3) che siapre per consentire le
modifiche.

6.2.2 Schermatadisfondoeinprimo piano
1. Accertare che sul desktop sia apertala schermata Screen3in cui é possibile eseguire delle
modifiche.

2. Selezionare un Pulsante dal gruppo Oggetti (che sitrova nellabarra multifunzione Home) e

collocarlo nell'areain basso asinistradi Screen3. Assegnare al pulsante I'etichetta Schermata
iniziale.
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3. Mantenere selezionato il pulsante e fare clic sulla barra multifunzione Azioni. Selezionare
Mostraschermatainiziale che sitrova nel gruppo Schermo dall'elenco a discesa per l'azione
Fareclic su.

Aprire laschermata Screen?2 per modificarla, cliccandolain Esploraprogetti.
Selezionare labarra multifunzione Home.

Aprire l'elencoa caduta Schermataprincipale....

FareclicsuScreen3.

Selezionare lo Sfondo.

Fare clic su OK.

10. Provare a cambiare la posizione del pulsante Schermata iniziale in Screen2. Non e possibile.
Osservare che le modifiche apportate a Screen3 siriflettono in Screen?2.

Orasono presentidue funzionidinavigazione da Screen2 a Screenl (la schermatainiziale).

L'impostazione della schermata di primo piano avviene nello stesso modo, ad eccezione del fatto che
al punto 8 sideve selezionare invece Primo piano

© o N g A
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6.3 Esecuzionedeltestdinavigazionenelle schermate

1. Eseguireil progetto.
2. Verificare che ciascun pulsante in Screen2 eseguaun collegamentoa Screenl.

Poiché non é stataimpostata una schermatainiziale, Screenlrimane la Schermatainiziale per
guesto progetto.

3. Chiuderelafinestra Esegui.
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7 VISUALIZZATORE TENDENZA

Lafunzione visualizzatore tendenza memorizza le informazioni del registro dal controller nel pannello
dell'operatore. Sonodisponibiliil visualizzatore tendenzaintemporeale el visualizzatore tendenza
cronologica.

Obiettivo

*  Aggiuntadiun oggetto del visualizzatore tendenza con due curve.

7.1 Aggiuntadiunvisualizzatoretendenzaintemporeale

7.1.1 Curve

1. Aprire suldesktoplaschermata Screenl per modificarla.
2. Selezionarel'oggetto Visualizzatore tendenzadal gruppo Oggetti e disporlo sullo schermo.

1. FareclicsuTaginEsploraprogetti.

2. FareclicsuAggiungiperaggiungere unanuovatag.

3. Digitare Contatore nel campo delNomee collegarloa C0Oin Controllerl.
COeéuncontatore che contada0a 100 e poida 100 a0 conunafrequenzadilHz.

4. Aprire Screenl, verificare che sia selezionato I'oggetto visualizzatore tendenza e fare clic su
Modifica Curve nella barra multifunzione Generale.

5. FareclicsuAggiungiperaggiungere unanuovacurva.

6. Selezionare Metro e cursorenel campo Tag, per collegare la curva alla stessatag usata per il
cursorein Screenl.

7. FareclicsuAggiungiperaggiungere unaseconda curva.
8. Selezionare Contatore nelcampo Tag e selezionare un altro colore per questa curva.
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Fare clicsu OK.

7.2 Esecuzionedeltestdel visualizzatoretendenzaintemporeale

Eseguire il progetto e controllare che nel visualizzatore tendenza siano visibilientrambe le curve.
Verificare che Curve 1 cambiconil cursore.

7.3 Cronologiavisualizzatoretendenza

7.3.1 Azioni

n

N o gk

10.
11.
12.
13.
14.

15.

16.
17.

Aprire sul desktop la schermata Screen1 per modificarla.
Fare clic sulla barra multifunzione Home.

Posizionare un pulsante a sinistra dell'oggetto visualizzatore tendenza. Assegnare al pulsante
I'etichetta Cronologiavisualizzatore tendenza.

Mantenere selezionato il pulsante e fare clic sullabarra multifunzione Azioni.
Fare clic sullafreccettain basso adestradel gruppo Clic.
Selezionare Clic nell'elencoadiscesaTrigger.

Fare clicsull'elenco adiscesa Selezionaazione... espandere Visualizzatoretendenzae
selezionare Cronologiavisualizzatoretendenza.

Fareclicsull'elenco adiscesa Selezionavisualizzatoretendenza... e selezionare
Visualizzatoretendenza.

Selezionare Onnell'ultimo elenco a discesa.

Fare clic su OK.

Selezionare I'oggetto visualizzatore tendenza e fare clic sulla barra multifunzione Azioni.
Fare clic sullafreccettain basso a destra del gruppo Mouse giu.

Selezionare Mouse giu nell'elenco adiscesaTrigger.

Fare clicsull'elenco adiscesa Selezionaazione... espandere Visualizzatoretendenzae
selezionare Cronologiavisualizzatoretendenza.

Fareclic sull'elenco adiscesa Selezionavisualizzatoretendenza... e selezionare
Visualizzatoretendenza.

Selezionare Off nell'ultimo elenco a discesa.
Fare clicsu OK.
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7.4 Esecuzionedel testdel visualizzatoretendenzacronologica

1. Eseguireil progetto.

Verificare che sia possibile passare al visualizzatore tendenza cronologica utilizzando il pulsante
Cronologiavisualizzatoretendenza.

Ritornare al visualizzatore tendenzain tempo reale facendo clic sull'oggetto visualizzatore
tendenza.
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8 GESTIONEALLARMI

Gliallarmivengono utilizzati per segnalare all'operatore degli eventi che richiedono unintervento
immediato. Un allarme viene emesso quando si verifica una specifica condizione. Una condizione di
allarme € designata come valutazione logica di un valore ditag. Gliallarmi possono essere divisiin
gruppi per creare un ordine di priorita.

Obiettivo

*  Configurazione dell'elenco allarmi e designazione di un oggetto allarme.

8.1 Indicatorediallarme

Quando siattiva un allarme, I'Indicatore di allarme diventa visibile a prescindere dallo schermo attivo,
peravvisare l'operatore.

L'aspetto dell'indicatore di allarme dipende dallo stato corrente dell'allarme.

Selezionare I'impostazione Generale nella pagina con le proprieta del server allarme per decidere
per quali stati di allarme visualizzare l'indicatore di allarme.

L'Indicatore di allarme mostral'allarme pitigrave nell'elenco allarmi con le seguenti indicazioni:

» Rossolampeggiante quando & presente un allarme attivo non riconosciuto.
« Verde lampeggiante se non ci sono allarmi attivi, ma esistono allarmi non attivi non riconosciuti.
* Verde lampeggiante se esistono solo degli allarmi attivi riconosciuti.

L'Indicatore di allarme scompare quando gli allarmi sono tutti riconosciuti e sono ritornati in stato di
inattivita.
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8.2 Server allarmi

Fareclicsu Server allarmiin Esplora progetti per aprire la pagina di configurazione Server
allarmi.

8.2.1 Gruppo allarmi

Lascheda Gruppo allarmi viene utilizzata perimpostare gruppi di allarmi multipli, ad esempio
quando un progetto richiede la gestione separata degli allarmi per funzioniindipendenti. In questo
esempio si utilizza il gruppo di allarmi predefinito.

8.2.2 Elementidiallarme

n

No gk w

8.
9.

Fare clic sullascheda Elementi di allarme.

Fare clicsuAggiungi.

Unanuovatag denominata AlarmltemO viene aggiunta all'elenco.
Fare clic nel campo vuoto Testo e scrivere Valore max cursore.
Selezionare Metro e cursore nel campo Tag.

Selezionare Maggiore di nel campo Condizione.

Modificare il valore nel campo Valore trigger portandolo a 99.
Fare clicdinuovo suAggiungi.

Unanuovatag denominata Alarmltem1 viene aggiunta all'elenco.

Questatag sarainternaameno che non sia connessa a un controller nella pagina di
configurazione Tag; unatag interna e adatta per questo progetto di esempio. Vedere il capitolo
Tag interne perinformazioni.

Fare clic nel campo vuoto Testo e scrivere Tag booleano.
Fare clic nelcampo Tag e scrivere BoolAlarmTag.

10. Selezionare Uguale anelcampo Condizione.
11. Modificare il valore nel campo Valore trigger portandoloa 1.
12. Aggiungere altri due elementi di allarme come mostrato nell'immagine sottostante.

13. Lasciare selezionate le colonne per Cronologiae Riconoscimento necessario. Lasciare gli

altricampi come sono.
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16.

17.
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Verificare che le tag di allarme possano essere controllate dalle schermate del progetto
oppure che siano attivate da altrimeccanismi (il contatore attiva Alarmltem2 e Alarmltem3
rispettivamente dopo 10 e 20 secondi).

Posizionare un pulsante a sinistra dell'oggetto visualizzatore tendenza. Assegnare al pulsante
I'etichettalmpostaallarme.

Mantenere selezionato il pulsante. Nella barra multifunzione Azioni selezionare Attiva/Disattiva
tag, situata nel gruppo Tag, dall'elenco adiscesa per le azioni Clic.

Selezionare BoolAlarmTag nelcampo Selezionatag.
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8.3 Visualizzatore allarmi

N o gk

Aprire sul desktop la schermata Screen2 per modificarla.

Fare clic sulla freccetta in basso a sinistra del gruppo Oggetti e selezionare Visualizzatore
allarmiin Controlli HMI.

Fare clic sulla schermata per inserirvi un oggetto allarme.

Inun oggetto allarme & possibile personalizzare la posizione di colonne e pulsante.

Selezionare l'oggetto allarme sullo schermo e fare clic sulla barra multifunzione Generale.
Nelgruppo Pulsanti selezionare In alto nell’elenco adiscesaPosizione.

Regolare le dimensioniin modo da rendere visibili tutti i controlli dei pulsanti nell'oggetto allarme.

Utilizzare Configuracolonne nelgruppo Impostazionivisualizzazioni per personalizzare le
informazioni sull'allarme e I'ordine delle colonne nell'oggetto allarmi.

8.4 Esecuzionedeltestdegliallarmi

1.
2.

3.
4.

Eseguireil progetto.
Eseguire il test per attivare gli allarmi.

[Ack Selected [ Ack All ‘ I Clear | [ Filter ‘ I Info | [ I ‘

Nome Stato Testo Tempo di attivita Tempo normale Tempo inattivita Tempo riconosciuto
AlarmItem3 Inactive Contatore 20 2010-12-17 14:26:08 2010-12-17 14:26:09
AlarmItem2 Normal Contatore 10 2010-12-17 14:25:58  2010-12-17 14:26:14 2010-12-17 14:25:59  2010-12-17 14:26:14

Active: 1 TInactive: 1 Ack: 1 Normal: 1[4/ 4]

Fare clic sul pulsante Riconoscitutto e osservare I'Indicatore di allarme.
Spingere Clear (Cancella) per rimuovere tutti gli allarmiin stato normale (riconosciuti e inattivi).
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9 RICETTE

Le ricette vengono utilizzate perimpostare o salvare un gruppo predefinito ditag in una sola
operazione.

Obiettivo

e  Creazione e utilizzo dellericette per cambiare piti valori.

9.1 Creazionedelletag dellericette

e Creareungruppo ditagdicontroller che saranno modificate dallaricetta. Utilizzare valoriatre
numeriinteri, come nell'immagine sottostante, perimpostare peso, lunghezza e larghezza di
un elementoimmaginario.

9.1.1 Aggiuntadiunaschermata

1. FareclicsullaschedaVisualizza nellabarra multifunzione. Fare clic su Gestione navigazione.
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2. InGestione navigazione puntare su Screenl e trascinare una connessione su un punto vuoto
nell'area dinavigazione della schermata.

Nel progetto viene creata una nuova schermata (Screen4).

Aprire laschermata Screen4 e selezionare la barra multifunzione Home.
Nel gruppo Schermo fare clic sull'elenco adiscesa Schermataprincipale.
Selezionare Screen3 e poi selezionare Sfondo.

Fare clic suOK.

o gk w

elanavigazioneda Screen4 a Screenl é abilitata.

9.1.2 Regolazionedeipulsantidinavigazione

¢ Aprirelaschermata Screenl.

« Selezionareil pulsante etichettato Screen4 (nell'angoloin alto a sinistra) e spostarlo in modo che
il pulsante posto al di sotto (Screen?2) diventi completamente visibile.
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9.2 Nuovioggetti

6.

Aprire sul desktop la schermata Screen4 per modificarla.
Aggiungere un cursore, trovandolo nel gruppo Oggetti nella barra multifunzione Home.

Fare clic conil pulsante destro del mouse e aprire I'elenco adiscesa Seleziona Tag... peraprire
I'elenco adiscesadel controller.

Selezionare Peso poifare clic su OK.
Ciocollegalatagdel Peso all'oggetto.

Premere Ctrl e poitrascinareil cursore sullo schermo, per eseguirne una copia. Posizionare il
nuovo cursore e collegarloaLunghezza.

Ripetereil punto 5, macollegareil cursore aLarghezza.

9.2.1 Mostrainformazioni

E possibile mostrare le informazioni sulla tag cui & collegato ogni oggetto e se per l'oggetto

sono configurate delle dinamiche o delle azioni. Per fare cid bisogna fare clic sul pulsante
Mostra/Nascondiinformazioni nell'area del desktop oppure utilizzare il collegamento da tastiera
Ctrl +D.

Spingere Ctrl + D sullatastiera per controllare che le tag siano collegate correttamente ai cursori
sullaschermata.

9.3 Elementidellaricetta

1. FareclicsuRicettanellabarramultifunzioneInserisci.

Sul desktop siapre la pagina di configurazione dellaricetta. La nuovaricetta &€ accessibile anche
daEsploraprogetti.

Nellascheda Configurazionetag, fare clic suAggiungi tre volte per aggiungere tre nuove
ricette.
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3. Collegare glielementi alle tag come da figura sottostante.

9.4 Salvataggio diunaricetta

1. Aprire suldesktoplaschermata Screen4 per modificarla.

2. Disporre un pulsante vicino al gruppo di cursori per le tag diricetta e assegnare al pulsante
I'etichetta Salvaricetta.

Mantenere selezionato il pulsante e fare clic sullabarra multifunzione Azioni.
Aprire l'elenco adiscesa Selezionaazione... perl'azione Clic.

Selezionare Salvaricetta, nelgruppo Ricetta.

Accertarsi che sia stato selezionato Recipelnell'elenco adiscesa successivo.
Lasciare vuoto Selezionadatiricetta(opzionale)....

No o ko

9.5 Caricamento diunaricetta

Aprire sul desktop laschermata Screen4 per modificarla.

Premere Ctrl e poitrascinare il pulsante Salvaricetta sullo schermo, per eseguirne una copia.
Cambiare l'etichettain Caricaricetta.

Mantenere selezionato il pulsante e fare clic sullabarra multifunzione Azioni.

Aprire I'elenco adiscesa Selezionaazione... perl'azione Clic.

Selezionare Caricaricetta, nelgruppo Ricetta.

Lasciare vuoto Selezionadatiricetta(opzionale)....

No ok owobhR

9.6 Datiricetta

Creare unaricetta predefinita definendoivalori nella scheda Dati runtime della pagina di
configurazione dellaricetta.

1. Aprirelapaginadiconfigurazionericette, facendo clic suRecipelin Esploraprogetti.
2. FareclicsullaschedaDatiruntime.

3. Fareclicduevole sul pulsante Aggiungi.

4. Modificareivalori degli elementiricetta come daimmagine sottostante.

-

Titola ricetta runtime Recipelteml Recipelternz Recpeltemn3
Libro 2 25 15
T[TV 30 { i

5. Aprirelaschermata Screen4 per modificarla.
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6. Inserire un nuovo pulsante accanto al gruppo di cursori. Assegnare al pulsante I'etichetta Carica
libro.

7. Mantenere selezionatoil pulsante e fare clic sullabarra multifunzione Azioni.

8. Aprirel'elencoadiscesaSelezionaazione... perl'azione Clic.

9. Selezionare Caricaricetta, nel gruppo Ricetta.

10. Aprirel'elenco adiscesa Selezionadatiricetta (opzionale)... e selezionare Libro.

9.7 Esecuzionedeltestdellaricetta

1. Eseguireil progetto.
2. Eseguireiltestperimpostareicursorisu varivalorie salvare i valorinelle ricette.
3. Eseguireiltestper caricare lericette.

Controllare che i cursoricambinoin base aivalori delle ricette.
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10 DINAMICHE

Le proprieta degli oggetti dinamici sono utilizzate per spostare e ridimensionare gli oggettiin base ai
valori delle tag del controller.

Obiettivo

*  Modificadelle dimensioni e del colore di un oggetto in base alle modifiche dei valori delle tag.

10.1 Creazionediunoggetto

1. Aprirelaschermata Screen4 per modificarla.
2. Nellabarramultifunzione Home selezionare il rettangolo rosso situato nel gruppo Oggetti.
3. Disegnare un piccolo quadrato sotto il gruppo dicursori.

Kollmorgen | Aprile 2017 34



Kollmorgen Visualization Builder | DINAMICHE

10.2 Ridimensionamentodiunoggetto

Selezionare il quadrato.

Nella barramultifunzione Dinamiche fare clic suDimensioni che sitrova nel gruppo Layout.
Selezionare latag LarghezzaperlaLarghezzaelatagLunghezzaperl'Altezza.

Fare clic suOK.

Regolare le dimensioni allargate del quadrato direttamente sullo schermo e osservareivaloriche
cambiano nellafinestra Modificadinamiche didimensioni.

R N

Cancella dinamici
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10.3 Colorazionediunoggetto

Selezionare il quadrato.

Nella barramultifunzione Dinamiche fare clic su Riempi che sitrova nel gruppo Colore.
Assegnare latag Peso nell'elenco adiscesa Selezionatag....

Fare clicsuAggiungi quattro volte.

Regolareivaloridelle tag per modificare il colore del quadrato in base al valore dellatag Peso.
L'esempio nell'illustrazione utilizza il colore diriempimento insieme a una sfumatura.

oMo nPE

6. FareclicsuOK.

10.4 Esecuzionedeltestdelledinamiche

1. Eseguireil progetto.

2. Eseguireiltest per cambiare ivaloridelle tag conicursorie caricando lericette. Osservare cosa
accade con le dimensioni e il colore del quadratino.
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11 SCRIPT

Gli script vengono utilizzati per gestire la funzionalita per gli oggetti. Gliscriptsono sviluppatiin C#.

Obiettivo

Inserimento di un pulsante e diuna casella ditesto.
Lo sviluppo diuno script per il pulsante in modo da modificare il testo nella casella di testo.

11.1 Aggiuntadioggetti

S e o

Aprire laschermata Screen2 per modificarla.

Fare clic sulla barra multifunzione Home.

Fare clic sullafreccettain basso a destradel gruppo Oggetti.

Selezionare Caselladitesto nei Controlli di Windows.

Disegnare una Caselladi testo nello schermo.

Posizionare un pulsante sullaschermata e assegnarglil'etichetta Scrivi test.

11.2 SchedaScript

1.
2.

Selezionare il pulsante Scrivi test.

Fare clic sullascheda Script che sitrova nell'area del desktop in basso a sinistra.
La modalita divisualizzazione cambia da Layouta Script.

Espandereilnodo Button2.

Screenl X7 Screen X |

- Alamiewer1
- Button 1
- B!.rftun2

-

- MouseDown

i MouseEnter
- MouseLeave
‘.. Mouse Up

- Screen?

- Teod Booe1

=
=l

(|

Fare doppio clic sulnodo Clic.
Sipuo cominciare adigitare il codice dello script per I'evento Clic per Button2.

Durante ladigitazione, € possibile utilizzare Ctrl + [Barra spaziatrice] per attivare unafunzione
dicompletamento del nome sensibile al contesto (IntelliSense) che si attiva automaticamente
quando sidigitaun punto (*.") dopo un elemento del codice.
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5. Digitare quanto segue come codice dell'evento Clic:

TextBoxl.Text= "Test";

Codice C#sullascheda Script:

public partial clas=s Screen?
{

vold Button? Click(System.Cbject sender, System.Eventlhrgs e)
{

TextBoxl.Text= "Test";

11.3 Esecuzionedello script

1. Eseguireil progetto.

2. Fareclicsul pulsante Scrivi test e verificare che la stringa di testo assegnata con il codice script
oracompaianellacaselladitesto.
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12 TAGINTERNE

Le taginterne possono essere utilizzate per calcolare i valori che non devono essere rappresentati nel
controller, ad esempio informazioniriservate all'operatore.

Obiettivo

*  Compilazione di uno script per eseguire un calcolo dell'area utilizzando le tag dilunghezza e larghezza.
*  Visualizzazione delrisultato con unataginterna.

12.1 Aggiuntaditaginterne

* FareclicsuTaginEsploraprogetti.
Sul desktop siapre la pagina di configurazione delle tag.

12.1.1 TagArea

1. Aggiungere unatag e assegnarle I'etichetta Area.
2. Cambiareiltipo didatiin FLOAT.

12.1.2 Tagdicalcolo

1. Aggiungere unatag e assegnarle I'etichetta Calc.
2. Cambiareiltipodidatiin FLOAT.

Se silasciavuotalacolonna Controllerl, latag rimane interna ovvero non viene connessaaun
controller.

3. Passare allamodalita divisualizzazione Script.
4. Espandereilnodo Calc.
5. FaredoppioclicsuValueChange.

Peraccedere ai dati ed ai metodi del codice di controllo C# viene utilizzata la parola chiave
“Globals”. L'esempio utilizza un cast ditipo esplicito (“(double)”), necessario per un operatore
sovraccarico (moltiplicazione).
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Calcolare l'areanelnodo ValueChange:

Globals.Tag=s.Area.Value =
({double) Glokals.Tags.Length.Value *
(doukle) Globals.Tags.Width.Value J 100:

12.2 Creazionediunnumero analogico

e

© N oo

10.

Aprire laschermata Screen4 per modificarla.
Fare clic sulla barra multifunzione Home.
Selezionare I'oggetto Numerico analogico nel gruppo Oggetti.

Disegnare un oggetto numerico analogico sotto il gruppo di cursori, lontano dall'oggetto
rettangolo.

Fare clic conil tasto destro del mouse sull'oggetto numerico analogico e connetterlo allatag Area.
Tenere selezionato I'oggetto numerico analogico e fare clic nella bara multifunzione Generale.
Nelgruppo Formato di visualizzazione, selezionare Decimale nell'elenco a discesa.
Impostare ilNumero di Decimalia 2.

Selezionare un oggetto di Testo dal gruppo Oggetti e disporre un oggetto ditesto nella
schermata.

Disporre un oggetto ditesto nella schermatain connessione con l'oggetto numerico analogico e
denominarlo Area:.

12.2.1 Attivazionedelcalcolo

2

Aprire laschermata Screen4 per modificarla.

Selezionare I'oggetto Rettangolo.

Andare nellabarra multifunzione Azioni.

Nelgruppo Mouse giu aprire I'elenco adiscesa Selezionaazione....
Espandereilnodo Tag e selezionare Attiva/Disattivatag.

Aprire I'elenco adiscesa Selezionatag... e selezionare latag Calc.
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12.3 Esecuzioneditestditaginterne

1. Eseguireil progetto.

2. Eseguire untest perimpostare i cursorisu svariati valori. Fare clic sull'area del rettangolo
dinamico e osservare come cambia il controllo Numerico analogico.
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13 BROWSEROGGETTI

Nel Browser oggetti € possibile visualizzare un'anteprima dei tutti gli oggettiinclusiin una
schermata.

Obiettivo

e Posizionamento di oggettiin profondita
*  Bloccodeglioggetti
*  Trasparenzadeglioggetti

13.1 Aggiuntadiunelementografico

Aprire laschermata Screen4 per modificarla.

Fare clic sulla barra multifunzione Home.

Selezionare il Rettangolo nelgruppo Oggetti.

Disegnare unrettangolo per utilizzarlo come sfondo del gruppo di cursori e pulsanti.
Orail rettangolo oscura completamente gli altri oggetti.

P wbdPRE

13.2 Utilizzo del Browser oggetti

1. Selezionare Browser oggetti dalla scheda Visualizza nella barra multifunzione.
2. Selezionareilrettangolo nella schermata.

3. Fareclicsul pulsante afreccia Portaoggettoindietro fino arendere visibili tuttii pulsantiei
cursori.

4. Fareclicsull'iconaBloccavicinaall'oggetto rettangolo selezionato nel Browser oggetti.
5. Provare atrascinare il rettangolo sullo schermo per spostarlo.
L'oggetto & bloccato e non pud essere spostato. Non é possibile selezionarlo in alcun modo.
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Selezionare uno dei pulsanti e fare clic sul pulsante Visibilita.

Ilpulsante & nascosto. Tuttavia se il progetto e avviato in Kollmorgen Visualizer RT, I'oggetto
appariranormale.

Fare dinuovo clic sul pulsante Blocca perirettangolo ed eliminare il rettangolo.
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14 TESTIMULTIPLI

Gli oggetti ditesto possono essere utilizzati per visualizzare le informazioni ditesto e anche per
riflettere le modifiche nelle tag dei controller.

Obiettivo

*  Presentazione diun messaggio ditesto variante cherriflettale modifiche dell'area calcolata.

14.1 Configurazioneditesti

Aprire laschermata Screen4 per modificarla.

Selezionare I'oggetto Testo etichettato Area:

Fare clic sulla barra multifunzione Generale.

Fare clicsu Configuratesti nel gruppo Testo.

Collegare iltesto allatag Area.

Aggiungere stringhe ditesto e modificare gli intervalliin base all'esempio seguente.

S o

Conl'impostazione predefinita per I'oggetto ditesto, Ridimensionaautomaticamente, non é
necessario regolare I'oggetto per adattare la stringa pit lungain runtime.
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14.2 Esecuzioneditest per molteplicitesti

1. Eseguireil progetto.
2. Eseguire untest perimpostare i cursorisu svariati valori. Fare clic sul rettangolo dinamico e
osservare come cambiail controllo numerico analogico. Verificare che venga aggiornato ancheil

testo.

10 20 30 40 50 o0 70 B0 90 100

Hﬁ'%ﬁ'ﬂ%%ﬂ%*lﬁ%%

10 20 30 40 50 60 70 B0 90 100

%%%H%H

Media area:

51,60
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15 SICUREZZA

I gruppidisicurezza e le password utente consentono dilimitare I'accesso agli oggetti ed alle azioni
del progetto.

Obiettivo

e Aggiuntadinomiutente eimpostazione delle password.
*  Configurazione del controllo diaccesso e disconnessione.
e Limitazione dell'accesso digestione dellericette.

15.1 Configurazionedellasicurezza

» FareclicsuSicurezzainEsploraprogetti per aprire la pagina di configurazione.

15.1.1 Gruppisicurezza

Lagestione della sicurezza prevede la divisione degli utentiin gruppi di sicurezza. Essisono
configurati nella scheda Gruppi. In questo esempio vengono utilizzati due gruppi di sicurezza
predefiniti, Administrators (Amministratori) e Operators (Operatori).

15.1.2 Utenti
1. Selezionare lascheda Utenti nella pagina diconfigurazione Sicurezza.
2. Aggiungere un nome utente e assegnarle I'etichetta SuperUser.
3. CollegareilSuperUser siaagliAmministratori siaagliOperatori nei Gruppi.
4. Aggiungere un altro nome utente, denominarlo User1 e collegarlo al gruppo Operatori.
5. Inserire lapassword per gli utenti.
Nota:

guando silascialacellad'inserimento della password, questa viene convertita in asterischi.
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15.2 Comportamentoincaso diaccesso negato

Ognivolta che un utente prova ad accedere a un oggetto per cuiil gruppo al quale appartiene non &
autorizzato, pu0 essere visualizzata unafinestra di dialogo di accesso.

1. Selezionare lascheda Utenti e fare clic sul pulsante Impostazioni.
2. Selezionare ShowLoginDialog perazionein caso diaccesso negato e Normale per la visibilita.

3.

5 Propriets =N R =

Generale Impostazioni predefinite su accesso negato
Regale password Seleziona azione su accesso negato

Maostra finestra di dialogo login -
Seleziona visibilita

MNormale M

Disconnessione automatica
[C] Disconnetti utente dopo

5 = minuti di inattivita

ok | [ Annulla

Fare clicsu OK.

15.3 Creazionediun pulsante Disconnessione

1.
2.

Aprire laschermata Screen3 (lo schermo di sfondo) per modificarla.

Posizionare un pulsante accanto al pulsante Schermatainiziale. Assegnare al pulsante
I'etichetta Logout.

Mantenere selezionato il pulsante e fare clic sullabarra multifunzione Azioni.
Aprire I'elenco adiscesa Selezionaazione... nelgruppo Clic.
Espandereilnodo Sicurezzae selezionare Logout.
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15.4 Sicurezzadeglioggetti

1. Aprirelaschermata Screen4 per modificarla.

15.4.1 Amministratori

1. Fareclicconiltastodestro del mouse sul pulsante Salvaricetta e selezionare Administrators
(Amministratori) per Selezionagruppidisicurezza.

15.4.2 Utenti

1. Fareclicconiltastodestro del mouse sul pulsante Caricaricettae selezionare Operators
(Operatori) per Selezionagruppidisicurezza.

15.5 Esecuzionedeltestdellasicurezza

1. Eseguireil progetto.
2. Fareclicsulpulsante Screen4.

3. Fareunaprovaperaccertare che non sia piu possibile caricare o salvare le ricette senza accesso
e chelafinestradidialogo siapra quando si spinge uno dei pulsanti.

4. Accederecome Amministratore e salvare laricetta.
5. Eseguireiltestper caricare unaricetta.
Siapre lafinestradidialogo diaccesso.
6. Accedere come Utentel e caricare unaricetta.
7. Eseguireiltestpersalvare unaricetta.
Siapre lafinestradidialogo diaccesso.
8. Eseguirel'accessocome SuperUser. Eseguire untest persalvare e caricare lericette.

9. Disconnettersi.
10. Verificare che non sia piu possibile caricare né salvare lericette.
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16 TASTIFUNZIONE

| tasti funzione possono essere utilizzati per eseguire azioni e script. In questo modo I'operatore pud
controllare lafunzionalita di schermi e datiindipendentemente dalla schermata attiva.

| tasti funzione possono essere configuratianche come tastifunzione locale, ovvero applicabilia
singole schermate. In questo esempio sono stati utilizzati dei tasti funzione globali.

Obiettivo

Programmazione delle azioni dei tasti funzione per cambiare schermata, impostare i valori delle tag del
controller, gestire lericette e visualizzare la finestra di dialogo di accesso.
Programmagzione deitasti funzione per eseguire gli script.

16.1 Definizionedelleazionideitastifunzione

1.

Fare clic su Tasti funzione nella barramultifunzione Inserisci.

16.1.1 Mostraschermata

1.

© © N O rwDD

el e o i =
o oM WN PO

Fareclicsu... inAzione sullariga peril tasto funzione F1 per aprire la finestra di dialogo
Proprieta.

Fare clicsu Selezionatrigger... e selezionare Tasto giu.

Espandereilnodo Schermo e selezionare Mostraschermatainiziale.

Fare clic suOK.

Fare clic sullariga deltasto funzione F2.

Fareclic... inAzioni.

Fare clicsu Selezionatrigger... e selezionare Tasto giu.

Espandereilnodo Schermo e selezionare Mostraschermata.

Selezionare Screen?2 nell'elenco a discesa successivo.

. Fareclicsu OK.

. Fare clic sullariga deltasto funzione F3.

. Fareclic... inAzioni.

. Fareclicsu Selezionatrigger... e selezionare Tasto giu.

. Espandereilnodo Schermo e selezionare Mostraschermata.
. Selezionare Screen4 nell'elenco a discesa successivo.

. FareclicsuOK.
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Fare clic sullariga deltasto funzione F4.

Fareclic... inAzioni.

Fare clicsu Selezionatrigger... e selezionare Tasto giu.
Espandereilnodo Sicurezzae selezionare Login.

Fare clicsuOK.

16.1.3 Configurazionedeivaloridelletag dei controller

16.1.4 Ricetta

©O N Uk wWDNR

Fare clic sullariga deltasto funzione F5.

Fareclic... inAzioni.

Fare clicsu Selezionatrigger... e selezionare Tasto giu.
Espandereilnodo Tag e selezionare Impostaanalogico.
Selezionare latag Peso nell'elenco adiscesa Selezionatag....
Specificare il valore analogico 50.

Fare clic suOK.

Ripetere i suddetti punti perimpostare i tasti funzione F6 ed F7 per controllare letag diLunghezza
ediLarghezza.

Configurare il tasto funzione F8 per caricare Recipel e il tasto funzione F9 per salvare Recipel.
Lasciare vuoto Selezionadatiricetta(opzionale)....

16.1.5 Configurazionedifuso orario,regioneeoralegale

Configurare itastifunzione F10 perilfuso orario, laregione e I'oralegale. L'azione sitorva nel
gruppoAltro.
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16.2 Definizionedegliscriptdeitastifunzione

| tasti funzione possono essere utilizzati anche per attivare gli script.

16.2.1 Calcolodell'area

Programmare untasto funzione conil calcolo dell'area per I'oggetto rettangolo:

1. Fareclicsullarigadeltastofunzione F11.

2. Selezionare lamodalita divisualizzazione Script facendo clic su Scriptin calce alla schermata.
3. Espandereilnodo F11 e doppio clic sul suo nodo KeyDown.

4. Calcolarel'areasull'evento KeyDown con questo codice:

Globals.Tags.Area.Value =
(doukble) Globals.Tags.Length.Value *
(double) Globals.Tags.Width.Value J 100:

L'impiego di uno script del tasto funzione rende superfluo I'uso di una tag di attivazione separata
(Calc).

16.2.2 Riconoscimento ditutti gli allarmi

Programmare un tasto funzione che riconosce tutti gli allarmi:
1. Espandereilnodo F12 e doppio clic sul suo nodo KeyDown.
2. Digitareil seguente codice evento KeyDown:

Global=s.AlarmServer.hocknowledge () 7

Codice C#sullascheda Script:

public partial class FunctionkKeys
{

void F1l KeyDown (System.Cbject sender, System.Eventlirgs e)
{
Glokbals.Tags.Area.Value =
{double)} Globals.Tags.Longitud.Value *
(double) Globals.Tags.hncho.Value /100;

void F12 EKeyDown (System.CObject sender, System.Eventlrgs e)

{
Globals.AlarmServer.hcknowledge ()
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16.3 Esecuzionedeltestdeltastofunzione

1. Eseguireil progetto.
2. Verificare cheitastifunzione definiti (sulla tastiera del PC) eseguano le azioni definite.
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17 RIFERIMENTO INCROCIATO

Lo strumento Riferimento incrociato offre una panoramica sulla posizione in cuiviene utilizzata una
specificatag nel progetto corrente.

Obiettivo

¢ Individuazione veloce ditutte le ricorrenze di una specifica tag.

17.1 Utilizzo dello strumento Riferimento incrociato

FareclicsuTag in Esploraprogetti.

Se si éinmodalita visualizzazione script, fare clic su Design in calce alla schermata.
Selezionare larigaMetro e cursore.

Fare clic sul pulsante Riferimento incrociato.

Viene visualizzato lo strumento Riferimento incrociato.

i e

5. FaredoppioclicsuAlarmServer.Default.AlarmltemO (valore) nell'elenco Riferimento
incrociato.
Sul desktop siapre la pagina di configurazione del Server allarmi.

6. FaredoppioclicsuScreenl.Slider (valore) nell'elenco Riferimento incrociato.
Screenl siapre sul desktop e viene selezionato Slider1.
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18 TROUBLESHOOTING

18.1 Troubleshooting KVB
This section describes tools to use in case of unexpected behaviorin Kollmorgen
Visualization Builder.

18.1.1 Trouble Installing Kollmorgen Visualization Builder on Windows 8.1
If you get an error message about .NET Framework 4.5.X when installing Kollmorgen
Visualization Builder on Windows 8.1, then run Windows Update and try to install Kollmorgen
Visualization Builder again.

18.1.2 Project Build Failure
If project build fails, check thatthe absolute path to the project, including its components, does
not exceed 260 characters.

18.1.3 Back Up Project Issues

Make sure that project that is fetched using the Back Up command is identical to the current
Kollmorgen Visualization Builder project; i.e. has the same name and is of the same size.

Related Information
For more information see KVB User Guide, Upload Database

18.1.4 Invalid Names

Ifusing system device names when naming objects such as controllers, screens, recipe
managers, dataloggers and script modules, an error message will be displayed, stating that
thisisaninvalid name. Examples of system device names: AUX, COM1, CON, LPT3, NUL,
PRN.

Related Information
For more information see KVB User Guide, Name Group

18.1.5 Adobe Reader not Recognized

For the PDF Viewer object to recognize that Adobe Reader is installed in the development PC
as well as in the target, the setting Display PDF in browser must be enabled in Adobe
Reader.

1. OpenAdobe Reader and select Edit/Preferences/Internet.
2. Checkthe Display PDF in browser box.

18.1.6 Expressions Cannot Be Found

If an errorindicating that an expression cannot be found is generated at project validation,
make sure that objects inserted from the Componentlibrary uses global expressions only.

Related Information
For more information see KVB User Guide, Upload Database
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18.1.7 Performance Issues Related to Graphics

When designing Kollmorgen Visualization Builder projects, the CPU load may suddenly
increase when performing actions such as moving objects on the screen or hovering over
buttons, depending on which graphics card is used.

This problem may be solved by turning off the hardware acceleration of the graphics card. In
Windows this is done under the advanced display settings on the Troubleshooting tab.

Note:

Should you experience problems with the graphic rendering, make sure the latest graphical driveris
used. Ifthe latestgraphical driver is used and rendering issues still occur, upgrade to a better graphics
card.

Related Information
For more information see KVB User Guide, System Requirements

18.1.8 Error Related to Third Party Controls

When opening a project including third party controls, the third-patycontrols must be included
inthe Kollmorgen Visualization Builder third party control folder. Otherwise the project
may terminate, or unexpected error messages may be displayed.

When referencing third-party assemblies (.dll files), make sure not to place two files with the
same fully qualified assembly name in the same folder, otherwise errors may occur.

18.1.9 Performance Issue When Navigating in Script Tree View

If you are working with alarge Kollmorgen Visualization Builder project, especially a project
with many tags and alarms, you may find that navigating the scripttree view is slow.

The performance can be improved by saving the project.

Related Information
For more information see KVB User Guide, Script

18.1.10 Performance Issue When Navigating in Script Tree View

If you are working with alarge Kollmorgen Visualization Builder project, especially a project
with many tags and alarms, you may find that navigating the script tree view is slow.

The performance can be improved by saving the project.

18.2 Troubleshooting Common System Issues Using an AKI Terminal with a PxMM

This section describes troubleshooting common problems with KVB and the AKI terminal
with PxMM.
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18.2.1 How Do | Get Started with KVB When It Is Used in A KAS System with A PxMM?

The KVB software has a separate install file, which is available from Kollmorgen.com.
After installation on a PC, KVB can be opened from the KAS IDE (Integrated
Development Environment) by double clicking on the KVBProject item in the Project tree
once the KVB Project item has been added.

18.2.2 Should | Create A KVB Project at The Controller Level or At the System Level in
The KAS IDE?

The difference between the options is that at the controller level, the brief setup in the IDE
does not select a specific AKI panel. The AKI panel selection is done inside the KVB
environment. When added at the System level you are prompted to select a particular AKI
HMI model. The AKI model information is transferred to KVB when it is opened.

Note: Some New Project templates already include KVB projects in the controller section.

At the system level:

At the controller level:
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18.2.3 To Make Variables Accessible to KVB | Selected the KVB Box in The IDE
Dictionary, But It Never Made It Into KVB. Why?

Variables are transferred to KVB from the IDE at the point when KVB is opened from inside
the IDE. The variables transferred are those selected (box checked) prior to the last .KAS
project compiled by the IDE. Changes to the list, including additions, will transfer after the next
compilation and opening the KVBProject from the IDE.

18.2.4 | Cannot Download the Program to The AKI HMI

1. If the .KVB project will not compile, review the error log at the bottom of KVB and try to
correct the issues.

2. Check the AKI terminal to verify the address in the Target field is the same as set in the
Terminal.
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18.2.5 | Cannot Run a Project from Inside KVB With the KAS Simulator

This capability allows testing both the KVB screens and the KAS application code without
hardware. Without the PxMM not all functionality may be able to be tested, yet for many
applications basic code flow and operations can be tested.

To use this capability, make sure the KAS project has a controller address of 127.0.0.1 in the
IDE. Clicking on the Simulator button in the IDE will adjust the IP address to this. The IP
address is sent when KVB is opened (inside the IDE). If KVB is open when setting this
address, close KVB and reopen it.

18.2.6 How Do | Check the IP Address of The AKI Terminal?

During power-up and before the loaded project is started, the IP address will appear on the
bottom left corner of the AKI screen

18.2.7 How Do | Set Up or Change the IP Address of The AKI Terminal?

Perform the following steps to enter the service menu:

1.
2.

3.

4.

5.

Apply power to the panel.

When the hourglass appears, press a finger on the screen and hold for approximately 20
seconds.

If the service menu is password protected, you will be prompted for a pin code. Enter pin
code.

The touch calibration screen will display the following message: “Tap anywhere on screen
or touch calibrate will start in 10 seconds.”

Press finger once again to enter the service menu.

18.2.8 How Can | Find More Information on How to Add C# Coding to the KVB Project?

Read the KVB Users Manual.
Do a search for “C#” on KDN in the PxMM sections. This will give you information to start.
If you need more detail, contact your Kollmorgen representative.

18.2.9 How Do | Set the PxMM Address In KVB?
The IP address set in the IDE is sent to KVB when it is opened.
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The IP address is stored here in the KVB project:

18.2.10 What Are System Variables and How Do They Get Added To a .KVB Project?

System variables are local variables (or internal tags) in KVB that can be used in the C#
language to get information that can then be sent back to the PxMM or used to trigger or
change operation in the AKI.
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18.2.11 How Can | Change the Modbus Update Rate for Communications Between the
PxMM And AKI Terminal?

In KVB, go into the Poll Groups tab within the Tags section. Here the update rate of tags can
be set by Groups with each Group settable down to 100 msec.

In the Tags tab of the Tag section variables can be linked to a polled group.

18.2.12 Can an AKI Terminal Be Connected to Multiple PxMMs?

Yes, additional addresses can be added

Then click on the Settings button, then the Stations tab
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18.2.13 Can Modbus TCP/IP (To the PxMM) And Modbus RTU (To A Third-Party Device) Be
Used and Be Functional at the Same Time?
Yes. The Modbus TCP/IP connects to the PxMM and the Modbus RTU connects to the third-

party device. For setup of Modbus RTU communications:
http://kdn.kollmorgen.com/content/kas-modbus-rtu-communications-through-aki-terminal

18.2.14 What Are Common Ways to Load A KVB Project into the AKI Terminal?

e Use the Download button to load via a URL address
o Use the Export button to export to a memory stick, to then be inserted into the AKI

18.2.15 How Do | Setup Multiple HMI Panels to Communicate with One PDMM at the Same
Time?

Multiple AKI HMI panels (Modbus Master) can talk to a PDMM (Modbus slave) at the same
time. Each Modbus master via the .KVB project is set up to communicate to the same PxMM

address.

18.2.16 In KVB, How Do | Check or Setup the .KVB Program to Download to A Particular
AKI Model?

Go to Settings, then Display/Target.


http://kdn.kollmorgen.com/content/kas-modbus-rtu-communications-through-aki-terminal
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19 APPENDIX

19.1 How Do | Start a KVB Project from Within KAS?

From within the KAS IDE, double-click on KVBProject in Project Tree. The project is found at
the System or Controller level, depending on where you created it.

19.2 What is Imported from the KAS IDE When | Open KVB?
When you open KVB from within the KAS IDE, vital information is transferred. This includes:
e The IP Address

e Variables (Tags) that have been flagged as applicable to KVB. Please note that only
those items which were selected at the last compile command will be sent to KVB.
o The selected AKI panel type if KVBProject was created at the system level.

19.3 How do | Designate the Variables in the KAS IDE That Will Be Mapped to KVB?

Transferring variables from KAS IDE to KVB is a simple process in the dictionary. This
process assumes you have created all necessary variables.

1. Open the Variables list editor in the Dictionary toolbox.
2. For each required variable, select the KVB checkbox to tab that item.
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Once the project is compiled, these tagged variables will automatically be mapped and
transferred when you create the KVB project. This may be done at any time; should you add a
new variable which needs to be transferred, simply tag it as “KVB”, re-compile your KAS
project, and open the KVBProject.

19.4 How to Download a Project to an AKI Terminal

Use the Download button to load via a URL address and an Ethernet connection.
Use the Export button to export to a USB memory stick, to then be inserted into the AKI

19.5 Simulating or Testing Your Project with KVB and the KAS Simulator

Just as you can simulate your project in the KAS IDE and run it on the KAS Simulator, you
can test your KVB-created HMI screens in KVB (not downloaded to a panel) connected to
either the KAS Simulator or an actual PxMM controller. Following are instructions on how to
achieve this. You can replicate this same example by creating a new KAS project using a 2
Axes FFLD PLCopen template. This template is one of several that have pre-defined KVB
projects and HMI.

B Add new controller

Choose an application template

Template Type
_) PipeMNetwork
@ PLCopen

") Coordinated Motion

) Library

[ 2 el

MName Description

2 Axes SFC Simple Gearing with optimized performance, 2 PLCopen axes

2 Axes FFLD  Simple Gearing, 2 PLCopen axes
2 Axes 5T Simple Gearing, 2 PLCopen axes

[ <pack | [ Finish

| [

Following are two important points which must be set before you can use KVB to simulate a
project. The template we selected already meets these criteria:

The IP address is set to 127.0.0.1 (*home”); this is required to run with the KAS Simulator.
This project type, in addition to having a pre-defined KVB project, has had the necessary
variables selected to be transferred to KVB.

To proceed, use the following directions.

1
2.
3.
4

5.

Click the Simulated Device button.
Click the Compile button.

Launch KAS Simulator.

Click the Connect button.

At this point you can simulate within KAS and use the built-in control panel.
Click the Run button. This will load the axes into the KAS Simulator, they are light blue
which means they are Simulated, Power Off.



™ Kollmorgen Automation Suite Simulator- .. | = || B || 58 |
= File Help - || & =

Axes Custom IO Editor

DrivePLCOpenAxis1 DrivePLCOpenAxis2

2030.1 (230.099) 4089.3 (129.304)
Log F X
Filter * -

Time Source Level

4 3

1P0: 10.50.71.30 1P1: 10.50.68.27
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Double-click the KVBProject item in the Project Tree to launch KVB, and click Yes to

open the project.

From KVB'’s Project menu, click Run. This will open a virtual HMI panel.

Note: The Simulate button renders the KVB screens, but it cannot be used to connect to

a simulation or actual controller.

Click the green Enable button. This will activate the Ready light and the axes in the
Simulator are light green, which means they are Simulated, Power On.

Click the Show Geared Move Commands button to switch screens.
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10. Click the Run/Stop toggle switch to spin the axes. From here you may adjust the axes
speeds and increments as you wish. You are simulating your project, including the HMI.
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