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1 DIEKONFIGURATIONSSOFTWARE

1.1 Einleitung

Die Kollmorgen Visualization Builder Software dient zur Konfiguration der HMI-panels und von PAC
Control-Anwendungen einschlieRlich Anwendungen fur IPCs (Industrie-PCs) von Kollmorgen.

Kollmorgen Visualization Builder enthalt alle grundlegenden Funktionen, die in einer
Anwendung benétigt werden. Die Funktionen sind getestet und wurden auf der Grundlage der
kundenspezifischen Bedurfnisse und Praferenzen entwickelt.

Vordefinierte Objekte in Kolimorgen Visualization Builder kbnnen verwendet werden, um vollstandige
Prozessabbilder zu erstellen, die einen Uberblick iiber eine komplexe Anwendung geben. Sie kénnen
die vordefinierten Objekte anpassen oder eigene Objekte erstellen.

Die Hilfedatei gehtdavon aus, dass die aktuellsten Systemprogrammversionen (Abbildung) und
Kollmorgen Visualization Builder verwendet werden.

1.1.1 Controller

1.1.2 Tags

HMI panels konnen mit vielen Arten von Automatisierungsausristung wie SPS, Stellantrieben
und Antrieben verbunden werden. Der Begriff Controller wird als allgemeiner Ausdruck fiir die
angeschlossene Ausristung verwendet.

Weitere Informationen

Controller

Datenwerte in einem Controller werden als Tags bezeichnet.

Tags kdnnen ebenfalls zum System gehéren oder als intern definiert sein. Ein Tag besitzteinen
symbolischen Namen und kann aus verschiedenen Datentypen bestehen.

Mit Tags verbundene Objekte kdnnen Werte im Controller andern. Die Tagwerte kénnen durch
Anderung des Aussehens der Objekte unterschiedlich widergespiegelt werden. Objekte auf einer
Seite bleiben statisch, bis sie mit einem Tag verbunden werden.

‘ Weitere Informationen ‘

‘ Tags ‘
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1.1.3 Systemvoraussetzungenund Einschrankungen

Kollmorgen Visualization Builder

Kollmorgen Visualization Builder Systemvoraussetzungen

Parameter Empfehlung
RAM 2GB
Prozessor 2 GHz oder mehr
Betriebssystem Microsoft Windows 7

Microsoft Windows Vista

Microsoft Windows XP SP3

Grafikkarte Pixelshader 3 oder héherfiir eine volle Grafikbeschleunigung

Kollmorgen Visualizer RT

Kollmorgen Visualizer RT Systemvoraussetzungen

Parameter Empfehlung
RAM 1GB
Prozessor 1,3 GHz oder mehr
Betriebssystem Microsoft Windows 7

Microsoft Windows Vista

Microsoft Windows XP SP3

Grafikkarte Pixelshader 3 oder hoher flr eine volle Grafikbeschleunigung

Hinweis:
Wenn Benutzerschnittstellenanwendungen auf einem panelbasierten Kolimorgen-PAC ausgefiihrt werden,
stellen Sie sicher, dass der USB-Dongle (AKC-HMI-RK-xxx) installiertist.

Kollmorgen | Juni2013
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Besondere Anforderungen fir einige Objekte

Firdie Verwendung bestimmter Objekte im Kollmorgen Visualization Builder-Projekt sind spezielle
Softwareversionen erforderlich. Die Simulation des Projekts auf dem development PC kann dartber
hinaus bei bestimmten Zielen Einschrankungen aufweisen.

Object

Mindestanforderung

Simulation auf Ziel-

Simulation auf

PAC Zielpanel
Medienwieder- = Windows Media Player Unterstutzt Nicht unterstitzt
gabe 10
PDF-Viewer AcrobatReader9 Unterstitzt Nicht unterstitzt
Webbrowser Microsoft Internet Unterstitzt Nicht unterstitzt
Explorer7
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1.1.4 ErsteSchritte

Ziel

Lizenz

Kollmorgen Visualization Builder wird auf einem development PC, installiert, auf dem Projekte
entwickelt, geplantund kompiliert werden. Das Projekt wird danach zwecks Beobachtung und
Steuerung eines Controllers (oder einer Gruppe von Controllern) auf einem HMI-paneloder
PACausgefihrt.

Kollmorgen Visualization Builder-Projekte kdnnen konzipiert werden fiir

» EinHMI-panel von Kolimorgen

»  Ein PAC (Industrial PC) von Kollmorgen

Fureine bessere Lesbarkeit wird bisweilen nur HMI-panel erwahnt, wenn tatsachlich alle Ziele
gemeintsein kdnnen.

Die Funktionen von Kollmorgen Visualization Builder angen vom Modell des erwendeten HMI-panel
ab.

Zwischen den Zielen gibt es einige Unterschiede, zum Beispiel:

Element Unterstltzung auf Unterstltzung auf
Medienwiedergabe Unterstitzt
: N Keine Unterstltzung auf Panel

PDF-Viewer Unterstutzt AKI-CDA

Webbrowser Unterstitzt

Navigationslistenfeld Unterstitzt

Seiten Karussell Unterstitzt

Fallschatteneffekt Unterstitzt Keine Unterstiitzung auf Panel

Abgerundete Ecken Unterstitzt AKI-CDA/AKI-CDB

des Rechtecks

Deckkraft Unterstitzt

Bericht Unterstitzt Berichte mit Diagrammen und
Abbildungen kdnnen nichtvon
einem HMI-panel gedrucktwerden.

Dynamik Alle dynamischen Einstellungen Einige dynamische Einstellungen

werden unterstitzt werden auf Panel AKI-CDA/

AKI-CDB nichtunterstitzt, z.B.
Hintergrundfarbe fiir Schaltflachen,
Trend Viewerund Messgerat, und
Minimal-/Maximalwerte fir das
Messgerat

Ein Projekt fir ein HMI-panel kann ohne Lizenzbeschrankungen verwendet werden.
Die PACs von Kollmorgen sind mit einer festgelegten Anzahl von Tags konfiguriert.
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Die Anzahl der verwendeten Controller-Tags (einschlief3slich DEMO-Controller-Tags) wird in der
rechten unteren Ecke des Desktops angezeigt. Die Zahlen erscheinen rot, wenn die Anzahlder
verwendeten Tags die Anzahl der verfligbaren Tags Uberschreitet.

Furinterne Tags geltenkeine Lizenzbeschrankungen.

Weitere Informationen

DEMO-Controller

Produktregistrierung

ProjektgroRRe

Beim ersten Start von Kollmorgen Visualization Builder wird ein Registrierungsdialogfeld angezeigt,
Uber das Sie einen Registrierungsschliissel erhalten. Nach Eingabe des Registrierungsschlissels
kénnen Sie unbegrenzt auf alle Programmfunktionen und Softwareaktualisierungen zugreifen.
Alternativ kdnnen Sie die Software weiter als Testversion nutzen. Sie kénnen Kolimorgen
Visualization Builder mit vollem Funktionsumfang 30 Tage lang testen. Nach Ablauf der Testzeit kann
die Software zwar weiter verwendet werden, doch sind die Funktionen in den Gruppen Ausfiuhrung
und Ubertragung deaktiviert.

Die ProjektgroRe wird beim Erstellen eines HMI-panel-Projekts rechts unten auf dem Desktop
angezeigt. Die GroRRe wird jeweils bei der letzten Validierung berechnet.

1.1.5 Installation

Wenn KVB als Teil der Kollmorgen Automation Suite erworben wird, erfolgt eine automatische
Installation wahrend der Einrichtung.

Wird KVB als eigenstandige Anwendung erworben, kann sie unter www.kollmorgen.com
heruntergeladen werden. Nach einem 30-tagigen Testzeitraum muss die Software registriert werden.

1.1.6 Projekt

Das oberste Verzeichnis flr eine bestimmte Anwendung, die mit Kolimorgen Visualization Builder
erstelltwurde, wird Projektverzeichnis genannt.

Beider Ausfiihrung konnen die Projektdatenbankdateien aktualisiert werden, z.B. mit neuen
Rezepten. Demnach kann es fiir die vollstandige Reproduktion eines ausgefiihrten Projekts
erforderlich sein, Quelldateien mit Dateien zu kombinieren, die vom HMI-panel abgerufen wurden.

1.1.7 Dateistruktur

Ein Projekt enthalt eine Reihe von Dateien fur das funktionale und grafische Design sowie mehrere
Dateien fur die Projektausfiihrung, wobei die letzteren aus den Designdateien kompiliert werden.

Projektverzeichnis

Beim Erstellen eines neuen Projekts wird das Verzeichnis mit dem Projektnamen als Container
derobersten Ebene, also als Projektverzeichnis, angelegt. Die Dateien fir das funktionale und
grafische Design befinden sich in der obersten Ebene des Projektverzeichnis. Andere Verzeichnisse
werden auf der Grundlage von Validierung und Kompilierung erstellt.
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Symbole

In Projekten verwendete Bilder werden bei der Projektvalidierung in das PNG-Format konvertiert.

Bilder werden aufallen Projektseiten an die groRte statische Verwendung angepasst, umim Panel
Speicherplatz zu sparen. Wenn ein Bild bei der Ausfiihrung dynamisch vergréRert wird, hat das
vergroRerte Bild eine niedrigere effektive Auflosung.

Die Projektbilder werden im Verzeichnis Symbole als komprimiertes Verzeichnis namens
Symbols.zip gespeichert.
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Das Temp-Verzeichnis enthalt temporare Build-Dateien aus der Projektkompilierung.

Im Verzeichnis Temp befindet sich ebenfalls das Verzeichnis Ausgabe. Das Verzeichnis Ausgabe
enthalt alle bendtigten Dateien fir die Ausfiihrung des Projekts im Ziel. Diese Dateien werden mithilfe
des Befehls Ubertragen aufein HMI-panel kopiert. Kommt als Ziel ein PAC zum Einsatz, wird der
BefehlIn Verzeichnis Gibertragen verwendet, um die bendétigten Dateien per Netzwerkverbindung
auf einen USB-Stick am Laufzeit-PAC zu Gbertragen.

Designdateien verschieben

Soverschieben Sie die fir das Design bendtigten Projektdateien:
1. Erstellen Sie ein neues Verzeichnis flr die Projektdesigndateien.

2. Kopieren Sie alle Einzeldateien (die nichtin Verzeichnissen abgelegt sind) und Verzeichnisse mit
Ausnahme des Verzeichnisses Temp in das Projektverzeichnis.

3. Fugen Siedie Dateienindas neue Verzeichnis ein.

Anwendungsprojektverschieben

Datenbank

Das Laufzeitprojekt kann mit den Befehlen "Ubertragen" oder "Export" zum HMI-panel
heruntergeladen oder manuell verschoben werden:

1. Erstellen Sie das neue Verzeichnis fir die Projektdateien.
2. Kopieren Sie das Verzeichnis Ausgabe.
3. Fugen Sie esindasneue Verzeichnisein.

Als Datenbank fiir Kolimorgen Visualization Builder-Projekte wird eine SQL Server Compact Edition
verwendet. Der Inhaltder Datenbank kann mit Datenbankwerkzeugen von Drittherstellern verwaltet
werden. Kollmorgen Visualization Builder enthalt ein Datenbank-Viewer-Objekt, mitdem sich der
Datenbankinhalt bei der Ausflihrung anzeigen lasst.

Die Datenbank wird zun&chst mit dem Befehl "Ubertragen" zum HMI-panel libertragen. Die
Datenbank wird nur aktualisiert, wenn im Projekt Anderungen vorgenommen werden, die den Inhalt
der Datenbank betreffen, wie z.B.:

» Geanderte oderhinzugefiigte Rezepte

» Geanderte oder hinzugefiigte Datenlogger
+  Anderungen an der Alarmverwaltung

+ Geanderte oder hinzugefiigte Trend Viewer

Mitdem Befehl Datenbank hochladen kann eine Kopie der Datenbank erstellt werden. Einige
der Datenbanken kénnen mithilfe des Vorgangs Datenbank-Export einzeln im csv-Format
(kommaseparierte Werte) exportiert werden. Nach Méglichkeit wird empfohlen, anstelle des
Sicherungsvorgangs den Datenbank-Exportvorgang zu verwenden.

Weitere Informationen

Datenbank Viewer Objekt (Database Viewer)
Herunterladen

Datenbank hochladen

Datenbankexport
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2 MITPROJEKTENARBEITEN

Dieser Abschnitt beschreibt Kollmorgen Visualization Builder und erklart, wie Sie mit einem Projekt
furein HMI-panel arbeiten.

In Kollmorgen Visualization Builder werden anstelle von Mentibefehlen Ribbon-Registerkarten
verwendet. Dies reduziert die Anzahl der erforderlichen Schritte fir die Entwicklung komplexer
Komponenten und sorgt gleichzeitig flir eine attraktive Benutzeroberflache.

Die Ribbon-Registerkarten befinden sich im oberen Teil des Werkzeugfensters. Jede
Ribbon-Registerkarte enthalt eine oder mehrere Gruppen mit Steuerelementen. Jede Gruppe
umfasst verschiedene zugehdrige Steuerelemente. Mit Steuerelementen werden Seiten erstellt
sowie Einstellungen fiir Objekte und Steuerungen im Projekt vorgenommen.
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2.1 Projekt erstellen

Ein Projekt Iasst sich wie nachstehend beschrieben erstellen. Der Arbeitsablauf kann allerdings bei
Bedarfangepasstwerden.

2.1.1 Verbindung zwischenund Controller herstellen

Zwischen einem HMI-panel und einem Controller muss eine Verbindung hergestelltwerden, um dem
Bediener Uberwachungs- und Steuerungsmdglichkeiten zu geben. Je gréRer das Projekt, desto
wichtigerist ein geeignetes Kommunikationsdesign.

Kollmorgen Visualization Builder umfasst einen integrierten DEMO-Controller, der fur Test-und
Simulationszwecke verwendet werden kann.

Weitere Informationen

Kommunikationsdesign
DEMO-Controller

2.1.2 Seitenseterstellen

Esistwichtig, die Anwendung sorgfaltig zu strukturieren und zu tiberlegen, welche Funktionen
bendtigt werden. Beginnen Sie mit einer Ubersichtsansicht und arbeiten Sie sich dann bis zu einer
detaillierten Ebene vor.

Ein Projekt enthalt eine Reihe von Seiten mit Objekten, die Daten mitdem Controller austauschen
kénnen. Seiten kdnnen flr eine strukturierte Anwendung in Hierarchien oder auch als
Sequenzsteuerungen angeordnet werden. Welche Struktur am besten geeignetist, richtet

sich nach der Beschreibung des jeweiligen Prozesses und danach, wie die Verfahren fiirden
Maschinenbediener vereinfacht werden kénnen.

Die vollstandige Anwendung oder Teile davon kénnen in der Entwicklungsumgebung getestet
werden, bevor sie zum HMI-panel heruntergeladen werden.

Weitere Informationen

Seiten
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2.1.3 Zusatzliche Funktionen erstellen

Alarme

Alarme werden verwendet, um den Bediener auf Ereignisse hinzuweisen, die sofortiges Handeln
erfordern. Ein Alarm wird aktiviert, wenn eine bestimmte Bedingung erfllltist. Ein Alarmzustand ist
alslogische Bewertung eines Tagwerts ausgelegt. Alarme kénnenin Gruppen unterteilt werden,
um Prioritaten zu erzeugen.

Weitere Informationen

Alarmverwaltung

Funktionstasten

Funktionstasten kdnnen verwendet werden, um Aktionen und Skripte auszufiihren. Sokann der
Bediener unabhangig von der aktiven Seite Daten und Seitenfunktionen priifen.

Weitere Informationen

Funktionstasten

Mehrere Sprachen

Sicherheit

Textbibliothek

Texte und Systemtexte kdnnen direktin der Anwendung tGibersetzt oder in eine Textdatei exportiert
werden, die in einer anderen Software tibersetzt werden soll. Die Datei wird nach der Ubersetzungin
die Anwendung importiert. Die Anwendungssprache kann beider Ausfuhrung z.B. auf Grundlage
eines Tagwerts geandertwerden.

Weitere Informationen

Sprachenverwaltung

Der Zugriff auf Objekte und Aktionen im Projekt kann durch Sicherheitsgruppen und
Benutzerpassworter eingeschrankt werden.

‘ Weitere Informationen ‘

‘ Sicherheitsverwaltung ‘

Mit der Funktion Textbibliothek kdnnen aus Werten, die mit Texten verbunden sind, Texttabellen
erstelltwerden.

Weitere Informationen

Textbibliothek
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Die Funktion Audit-Trail erlaubt die Verfolgung der Bedieneraktionen.

Weitere Informationen

Audit-Trail

Daten konnen protokolliert und als Datei gespeichertwerden. Es kdnnen Bit-, 16-Bit-, 32-Bit-und
reelle FlieRkomma-Zahlen protokolliert werden. Beachten Sie, dass die Protokollierung von Daten
Systemressourcen und Speicher benétigt.

Weitere Informationen

Datenlogger

Mit einem Zeitplaner kdnnen digitale Tags flur die Echtzeituhr gesetzt und zuriickgesetzt werden, um
Ereignisse im Prozess zu steuern, die zu bestimmten Kalenderzeiten stattfinden sollen.

‘ Weitere Informationen ‘

‘ Zeitplaner ‘

Rezepte werden verwendet, um eine vordefinierte Taggruppe in einem Arbeitsgang zu setzen oder zu
speichern.

Werte kdnnen vordefiniert oder vom Controller gesammeltund dannin einem Rezeptim HMI-panel.
gespeichertwerden. Der Bediener kann das Rezeptjederzeit Zeitzum Controller herunterladen,
derdaraufhin mitden Rezeptwerten zu arbeiten beginnt. Die Rezeptverwaltung ermdglichtdie
Wiederverwendung groRer Parametersatze und damiteine Verbesserung der Effizienz von
zeitkritischen Produktionen, bei denen Produkte schnell gedndert werden missen. Rezeptdateien
kénnenim Entwicklungsprojekt oder Giber das HMI-panel erstellt werden.

Weitere Informationen

Rezeptverwaltung

Die Berichtfunktion ermdglicht das Hinzufligen von Excel-Berichtvorlagen zu dem Projekt.

Weitere Informationen

Berichte
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2.2 Leistungsoptimierung

Im folgenden Abschnitt werden einige Fragen behandelt, die fiir die Optimierung des Kollmorgen
Visualization Builder Projekts berticksichtigt werden miissen. Einige Teile sind mitdem
Kommunikationstreiber verbunden; andere betreffen die CPU-Last und Flash-Operationen.

2.2.1 Kommunikationsleistung

Signaltypen

Statische Tags

Tags, die fir die Treiberkommunikation verwendet werden, kdnnen statisch oder dynamisch sein.
Sie werden aufverschiedene Weise aktualisiert.

Statische Tags werden laufend aktualisiert, auch wenn sie aktuell nicht auf dem Panel-Display
angezeigtwerden.

Aulerdem liestdas HMI-panel folgende Elemente laufend:
» Alarmtags

» Datenlogger-Tags

*  Mehrsprachen-Tags

»  Controller-Tags mit Wertdnderungsereignissen

Folgendes besitzt keinen Einfluss auf die Kommunikationszeit:

* Alarmmeldungen
+ Zeitplaner
»  MitFunktionstasten verbundene Tags

Dynamische Tags

Dynamische Tags werden nur aktualisiert, wenn sie auf dem Display angezeigt werden. Ein analoges
numerisches Objektdient als Beispiel fiir die Verwendung eines dynamischen Tags.
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2.2.2 Kommunikationsdesign

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Tags gelesen werden und wie das Lesen so optimiert werden kann,
dass die Kommunikation zwischen dem HMI-panel und dem Controller schnell und effizient ablauft.

Tagsinfortlaufender Reihenfolge halten

Definieren Sie die Controller-Tags nacheinander, z.B. M0.0-M11.7. Wenn die Tags verteilt sind (z.B.
10.4,Q30.0, M45.3 usw.), dauert eine vollstandige Aktualisierung langer. Die Anzahl derinjedem
Paket enthaltenen Tags hangt von dem verwendeten Treiber ab. Informationen dartiber finden sichin

der Hilfedatei des Treibers.

Tagpakete

Die zu Ubertragenden Tags werden nicht alle gleichzeitig gesendet, sondern zu Paketen
zusammengefasst. Die Taganzahlin jedem Paket hangt vom Controller-Treiber ab.
Fireine méglichst schnelle Kommunikation muss die Anzahl der Pakete minimiert werden.
Aufeinanderfolgende Tags erfordern eine Mindestanzahl von Paketen, wobei eine solche
Programmierung nichtin jedem Fall mdglichist. In diesen Fallen entsteht ein ungenutzter
Zwischenraum zwischen zwei Tags.

Tag 1 2 3 4 B 6 7 8 9 10
Verwendet X X X X X

Zwischenraum

Ein Zwischenraum istdie maximale Entfernung zwischen zwei Tags, die im selben Paket enthalten
seinkoénnen. Die Gréle des Zwischenraums hangtvon dem verwendeten Treiber ab undistin der
Hilfedatei des Treibers enthalten, z.B. wie aus der nachstehenden Tabelle hervorgeht:

Treiber X Analoge Signale Digitale Signale

Anzahlder Signale/Pakete 29 124

Zwischenraum 20 0
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Bit-adressierte Worter vs. regulare Bit-Gerate

Beiden meisten Treibern ist es besser, bit-adressierte Worter anstelle von regularen Bit-Geraten zu
verwenden. Der Grund liegt darin, dass man mit bit-adressierten Woértern mehr digitale Gerate in
einem Telegramm unterbringen kann als mit Bit-Geraten.

Beispiel

Treiber X Analoge Signale Digitale Signhale
Anzahlder Signale/Pakete 29 124

Zwischenraum 20 0

Dieser spezifische Treiber kann 29 analoge oder 124 digitale Gerate in einem Telegramm
unterbringen. Wenn Sie in dem ausgewabhlten Treiber bit-adressierte Worter verwenden, kdnnen Sie
464 (29 x 16) digitale Gerate in einem Paket unterbringen. Das ist fastdas Vierfache.

ASCII-Zeichenfolgen

ASCIlI-Zeichenfolgen werden in separaten Telegrammen Ubertragen, wobei eine grof3e Zahl

von Zeichenfolgen einen negativen Einfluss auf die Kommunikationsleistung hat. Hateine
ASCII-Zeichenfolge nurwenige verschiedene Zeichenfolgenwerte, ist es eventuell empfehlenswert,
die Funktion Textbibliothek in Kollmorgen Visualization Builder mit vordefinierten Inhalten zu
verwenden und so die Auswirkungen auf die Treiberleistung zu minimieren.

‘ Weitere Informationen ‘
| Textbibliothek |

2.2.3 Leistungim HMI-panel

Esistzubeachten, dass einige Faktoren aufgrund der komplexen Natur eines laufenden Systems
Auswirkungen auf die Gesamtleistung besitzen. Die folgende Liste enthalt einige Aspekte, die zu
beachten sind, wenn die Leistung des HMI-panel verbessert werden soll:

+ Taganzahl

* Anzahlderabgefragten Tags in den Trend-Viewern und im Datenlogger
* Alarmanzanhl

+ Treiberleistung

*  Mehrere Treiber

* Paneltyp

+ GroRederAlarmliste

+ GroRederBilder

»  Skripte

Abfragegruppen

Die Standardeinstellung in Kolimorgen Visualization Builder aktualisiert alle Tags alle 500 ms.
Wenn einige Tags weniger oft aktualisiert werden miissen, kdnnen sie einer Abfragegruppe mit
einem groReren Aktualisierungsintervall zugewiesen werden. Abfragegruppen werden aufder
Tag-Konfigurationsseite konfiguriert.
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-

E o)

|I Tags || Controller || Trigger || Abfragegruppen || Indexregister

Mame Interval

PollGroup1 1000
T | PollGroup2 2000

PollGroup3 500

PollGroup4 500

PollGroup5 500

Durch die Optimierung der Seitenaktualisierungszeit werden die CPU-Lastund die
Flash-Operationen minimierrt. Das kann bei grafikintensiven Projekten, die die Kapazitaten des
Panels fastausschopfen, einen signifikanten Unterschied bewirken.

Seitenanderungen werden am effizientesten durch eine Seitenanzeigeaktion, entweder auf einer
Funktionstaste oder auf einem Objekt, durchgefuhrt.

Trend-Viewer und Datalogger

Verlaufe

Berichte

Einige Trend-Viewer kdnnen Daten desselben Protokollelements anzeigen.

ZurVerbesserung der Performance in dem Panel wird empfehlen, alle Protokollelemente, die mit
derselben Frequenz/fiir dasselbe Ereignis protokolliert werden, in denselben Datenlogger zu stellen
oderzumindestdie Zahl der Datenlogger zu reduzieren.

Versuchen Sie es zu vermeiden, fur jeden Trend-Viewer einen eigenen Datenlogger zu haben.

Die Verwendung von Objekten mit Verlaufen flihrt zu einer geringfiigig héheren CPU-Last.

Wenn viele Objekte Verlaufe verwenden, fiihrt dies zu einer erheblich langsameren
Seitenaktualisierungszeit. Achten Sie besonders auf Objekte mit Verlaufen, die haufig aktualisiert
werden, z.B. Balkendiagramme mit einem Stil, dessen Verlaufe miteinem Tag verbunden sind, das
sichin kurzen Intervallen andert.

Die Verwendung der Berichtfunktion in einem Projekt fihrt zu einer verlangerten Panel-Startzeit.

Weitere Informationen

Aktionsgruppen

Trend-Viewer

Berichte

Strategien fur die Datenprotokollierung

Symbole
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2.3 Objekte per Touchscreen bewegen

HMI panelHMI-panels mit Touchscreens besitzen keine integrierte Tastatur. Die gesamte Bedienung
erfolgt iber das Touchscreen durch einen deutlichen Fingerdruck. Bedingt durch die Resistive
Touch-Technologie kann das Display nur den Druck erfassen, der zu einem bestimmten Zeitpunkt auf
eine Stelle des Panels ausgelbt wird. Das gleichzeitige Driicken von zwei Punkten wird vom Panel
als Punktin der Mitte zwischen den gedriickten Punkten interpretiert.

2.3.1 Objektebedienen

Schaltflache

Textfeld

Damit ein Objekt reagiert, muss sein Verhalten definiert werden. Dazu wird ihmin der Regel ein

Tag zugewiesen und eine Aktion definiert. Die Aktionen aller Objekte kdnnen mit Ereignissen wie
"Maus ab", "Maus auf", "Mauseintritt" und "Mausaustritt" verknlpft sein. Einige Objekte besitzen
ein vordefiniertes Verhalten, wie Schieberegler zur Einstellung von Werten, kénnen aber auch tber
Aktionen verfugen, die mit Ereignissen wie "Maus ab" und "Maus auf" verknpft sind.

Durch Driicken einer Schaltflache wird ein Klick- und Maustastenereignis ausgelést.

Durch Driicken auf ein Textfeldobjekt wird auf dem Paneldisplay eine virtuelle alphanumerische
Tastaturangezeigt. Geben Sie einen Text Uber diese Tastatur ein und beenden sie die Eingabe,
indem Sie die [EINGABETASTE] driicken.

Analog numerisch

Schieberegler

Durch Dricken auf ein analoges numerisches Objekt wird auf dem Paneldisplay eine virtuelle
Tastaturangezeigt. Die Artder Tastatur hangt von dem fir Analog numerisch gewahlten Formatab —
Zeichenfolge, Ganzzahl, Dezimalzahl, Hexadezimal- oder Binarzahl. Geben Sie aufdieser Tastatur
einen Wertein und driicken Sie danndie [EINGABETASTE].

Eine Validierung des Werts erfolgt bei der Ausfiihrung. Wenn der eingegebene Wert aufserhalb des
zulassigen Bereichs liegt, wird der entsprechende Grenzwert fir das Objekt angezeigt.

Durch Driicken auf die gewtiinschte Wertposition eines Schiebereglerobjekts wird der Schieberegler
aufdie gedriickte Position gesetzt.

Weitere Informationen

Ribbon-Registerkarte Aktionen

Aktionstrigger Maustaste
Aktionstrigger Klick

Virtuelle Tastatur

Gruppe Validierung
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2.4 Peripheriegerate

24.1 USB

Mitdem USB-Hostanschluss kdnnen externe Gerate wie ein USB-Hub, Flash-Laufwerk, eine Maus
oder Tastatur verbunden werden.

2.4.2 Ethernet

Das HMI-panel verfiigt iber einen oder mehrere integrierte Ethernet-Anschlisse fir die Verbindung
mit Controllern via TCP/IP. Die Anzahl der Anschlisse ist von Modell zu Modell verschieden.

Weitere Informationen

IP-Einstellungen

2.4.3 Speicherkarte

Eine externe Compact Flash-Speicherkarte kann zum Ablegen von PDF-Dateien, Mediendateien
usw. genutztwerden, um die Nutzung des internen Speichers zu verringern. Der Zugriff auf die
Dateien auf der externen Compact Flash-Speicherkarte erfolgt tiber Skripte.

Weitere Informationen

Gruppe Projekt
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3 ENTWICKLUNGSUMGEBUNG

In diesem Abschnitt wird der Umgang mit Kollimorgen Visualization Builder beschrieben.

Durch Klicken aufdie Schaltflache Optionen im Men( Datei kann das Werkzeugverhalten angepasst
werden.

Weitere Informationen

Menu Datei

Optionen

3.1 Kollmorgen Visualization Builder starten

Kollmorgen Visualization Builder wird aus der KAS IDE aufgerufen. Neue KVB-Projekte sind jeweils
im zugehdrigen KAS-Archiv enthalten. Aufdiese Weise kdnnen KAS-Projekte mit samtlichen
KVB-Daten kopiertund tbertragen werden.

Offnen Sie ein vorhandenes Projektin der KAS IDE oder erstellen Sie ein neues Projekt und fiigen Sie
ein PAC- oder HMI-Gerat fir Ihr Visualization Builder Projekt ein.

1. Im KAS IDE Projekt-Explorer klicken Sie mit einem rechten Mausklick auf einen Controller oder
ein HMI-Geratund wahlen Add KVB Project.

2. Klicken Sie miteinem Doppelklick auf KVBProject im Projekt-Explorer.
3. Wabhlen Sie Ja, um es mit Kollmorgen Visualization Builder zu 6ffnen.

Kollmorgen Visualization Builder Anwendung wird gestartet und das KVB-Panel kann danach
entworfen werden. Projekte kdnnen auch Uber das Datei-Men erstellt und gedffnet werden, doch
diesistnichtempfehlenswert, da dann die Variablen-Zuordnung nicht verfligbar ist.

Nach dem Start von Kollmorgen Visualization Builder kdnnen folgende Aktionen ausgefihrt werden:

* Neues Projekt miteinem Assistenten erstellen.

* Vorhandenes Projekt 6ffnen —es wird eine Liste der zuletzt ge6ffneten Projekte angezeigt.

+ Beispielprojekt 6ffnen.

* EinProjektvoneinem Ziel laden

*  Quick Start Guide aufrufen, das anhand eines Beispielprojekts als anschauliche Einflhrungin
Kollmorgen Visualization Builder dient.
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Kollmorgen Visualization Builder™ 2.0
by Kollmorgen

\

'Aktuelle Projekte ' Beispielprojekte |

=)

Neues Projekt erstellen
Neues Projekt erstellen mit MeinTestprojekt
dem Assistenten

Projekt 6ffnen
Vorhandenes Projekt &ffnen

Laden von Ziel
Ein Projekt von einem Ziel laden

i | Erste Schritte

Benutzerhandbuch

Attt

Hinweis:
Neue Projekte sollten méglichst wie in Kollmorgen Visualization Builder starten beschrieben aus der KAS IDE
heraus aufrufen werden. Damit nutzen Sie die integrierte Variablen-Zuordnung.

3.1.1 NeuesProjekterstellen

Soerstellen Sie mithilfe des Assistenten ein neues Projekt:
1. Starten Sie Kollmorgen Visualization Builder.

2. Wahlen Sie die Erstellung eines neuen Projekts aus.

3. Wahlen Sie das Ziel fiir das Projekt aus.

4. Wahlen Sie Marke und Modell des Controllers aus.

5. Benennen Sie das Projektund legen Sie fest, wo die Dateien auf dem PC-Arbeitsplatz

gespeichertwerden sollen.

HMI-panel auswéhlen

Wahlen Sie unter den angezeigten Eintragen fur HMI-panel/PAC das passende Ziel aus.
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Ziel wihlen

Wihlen Sie im folgenden Ment Thr
Zigl aus

' ™

Zieldrehung 0 -
]
12 1-Zcll-TFT, 16:1 180
Anwendungsspeicher:
Schnittstellen: 1 x 19.."10(};'1[]00 Mbps Ethernet,
. ) 1 x 10/100 Mbps Ethernet,
“

3 x USE, 4 x serielle Anschliisse (RS232/R5485/ —

R5422),

1 x SD-Kartensteckplatz,
MOD-15T | AKI-CDC-MOD-12T | AKI-CDBE-MOD-15T | AKI-CDB-MOD-12T | AKI-CDB-MOD- [J?T AKI-CDA-MOD-10T A
] | m 3

1 x Erweiterungsanschluss, 1 x Audisausgang )

AL S

Das Ziel kann aufder Ribbon-Registerkarte Projekt in der Gruppe Einstellung zu einem spateren
Zeitpunktgeandertwerden.

Wenn Sie miteinem Projekt flr einen Standard-PC arbeiten, kdnnen Sie die Auflésung in einer
Dropdown-Liste auswahlen. Die Auflésung des Computers kann auf der Ribbon-Registerkarte
Projektinder Gruppe Einstellung zu einem spateren Zeitpunkt geandert werden.

Weitere Informationen

Projektziel @andern
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Controller auswahlen

Wahlen Sie den entsprechenden Controller fiir das Projekt aus.

./..-' '._\\
[ "= Controller auswahlen '
I‘g Wahlen Sie im folgenden Mend

Thren bevorzugten Controller oder

OPC-Server aus,

(e

3 Controller

Marke auswihlen Protokoll auswahlen

) OPC Classic-Server

Localhost

I QPC UA-Server

URL:

< 4

Der Demo-Controller, einschliel3lich der regularen Tags (Datencontainer) und Zahler wird dazu
verwendet, ein Projekt direkt auf dem development PC ohne Verbindung zu einem externen
Controllerzu erstellen und zu testen.

Interne Tags, die wie Controller-Tags funktionieren, aber von einem externen Controller unabhangig
sind, kdnnen definiert werden.

Auch die Verbindung mit einem externen OPC-Server ist mdglich.

Der Controller kann spater geandertwerden, indem Sie auf der Registerkarte Controller der
Tagkonfigurationsseite auf die Schaltflache Controller klicken.

Ein Projekt kann mitmehreren Controllern verbunden werden. Sorichten Sie mehrere Controller ein:

Weitere Informationen

Controller
DEMO-Controller
Interne Tags

Externer OPC-Server

Mehrere Controller
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Speicherortauswéahlen

Das Dialogfeld Speicherort auswéahlen bestimmt die Benennung des Projekts und den Speicherort
der Projektdateien in der Computerumgebung.

e . Sy
[ = Speicherort auswahlen

Wahlen Sie im folgenden Mend
den Speicherort Ihres Projekts aus.

I ™

Mame: Projectt

Speicherort: ChlUsers\DeviDocumentsiKollmorgen Projects Durchsuchen... | W

Sie kdnnen den Namen des Projekts bei Bedarf andern.

2. Legen Siefest, wo die Projektdateien gespeichert werden sollen, indem Sie auf Durchsuchen
klicken oder den vorgeschlagenen Speicherort akzeptieren.

3. Klicken Sie aufBeenden, um ein neues Projekt zu erstellen.

3.1.2 Offneneines Projekts

So 6ffnen Sie mithilfe des Assistenten ein neues Projekt:

1. Starten Sie Kollmorgen Visualization Builderin der KAS IDE .

2. Wahlen Sie "Ein Projekt 6ffnen".

3. Durchsuchen Sie den nun angezeigten Dialog "Projekt 6ffnen" nach der Projektdatei.

Hinweis:
Esistmoglich, eine komprimierte ZIP-Datei Kollmorgen Visualization Builderdes Projekts zu 6ffnen. Der
Benutzerwird nach einem Pfad gefragt, in dem die ZIP-Datei entpackt werden kann.
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Weitere Informationen

Projekt komprimieren
Herunterladen
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3.1.3 Erste SchrittemitKollmorgen Visualization Builder

Die Ribbon-Registerkarten (z.B. Home, System und Einfligen) befinden sich beim Start von
Kollmorgen Visualization Builderim oberen Fensterbereich. Die Steuerelementgruppen (z.B.
Zwischenablage, Seite, Objekte aufder Ribbon-Registerkarte Home ) sind im Ribbon-Bereich

verfligbar.

Eigenschaften

-
B9 -cp p |
Projekt System Einfiigen Anzeigen Dynamik

. 4 Ausschneiden Ef;i;::?:mn : E‘\ = Q @ o E
» [ JFF<>-Q

Allgemein Aktionen

_—=] =3 Kopieren
Einfligen Seite

J Format Gbertragen || | hinzufagen - Default -

Der Projekt-Explorer enthalt einen Verzeichnisbereich und wird als angedocktes Fenster verwaltet.
Aufden Desktopbereich werden die Seiten gezogen. Hier werden ebenfalls Tags und Funktionen

verwaltet.
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-

B9 -~ p p |

- Home Projekt System Einfiigen Anzeigen Dynamik

i“-j 4 Ausschneiden (] Seite léschen _[} |\
= =4 Kopieren Hintergrund... -
Einfi Seit
edEn JFon‘nat dbertragen hinzuf"_igen - Default = Eh E

Projekt-Explorer > 1 x 'Temperaturen_in x _
~ Seiten (1)

Q 2l Bildschirme

Temperaturen_in

e—&—0
I/,Q Suchen Q\I

Funktionen (4 )
@ Alarmserver

@ Mehrere Sprachen

@ Sicherheit

' 'll
?\K:} Tags
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Die Konfiguration von Objekten auf einer Seite wird in erster Linie mitden Steuerelementender
Registerkarten Home und Allgemein durchgeflihrt. Bei Auswahl eines Objekts auf einer Seite
erscheintdie Ribbon-Registerkarte Home. Beieinem Doppelklick erscheint die Registerkarte
Allgemein. Dies gilt nicht fir das Objekt Schaltflache, bei dem stattdessen die Registerkarte Aktionen
eingeblendetwird. Einige haufig verwendete Befehle sind auch durch einen Rechtsklick aufein

Objekt auf einer Seite verfligbar.

Weitere Informationen

Projekt-Explorer

Fenster positionieren

Seiten

Tags
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Tastaturnavigation

Durch Driicken von Alt auf der Tastatur wird angezeigt, welche Tastenkombinationen verwendet
werden kénnen, um einen Befehl auszufiihren oder in eine Steuerelementgruppen zu gelangen. So
offnetz.B. Alt + D das Menu Datei, Alt + E zeigt die Steuerelementgruppen der Ribbon-Registerkarte
Einfigen an.

Tastatur-Shortcuts und Funktionstastenbefehle

Die folgende Liste enthalt einige Tastenkombinationen und Funktionstastenbefehle, die in
Kollmorgen Visualization Builder verflgbar sind:

Tastenkombination/
Funktionstaste Beschreibung

Strg+P, Umschaltung zwischen Seiten entsprechend ihrer Reihenfolge auf

[Nummer der Seite] dem Desktop

Strg+E,L | Sperrtgewahlte Elemente auf der aktiven Seite (E zeigt den aktiven
Editoran).

Strg+E,H Blendet gewahlte Elemente aufder aktiven Seite aus (E zeigt den
aktiven Editoran).

Strg+Z Ruckgangig machen

Strg+Y Wiederholen

Strg+A Alles auswahlen

Strg+ X Ausschneiden

Strg+C Kopieren

Strg+V Einfigen

Strg+N Neues Projekt

Strg+0 Projekt 6ffnen

Strg+S | Projekt speichern

Strg+B ' Fett

Strg + ' Kursiv

Strg+U Unterstreichen

F1 Hilfedateianzeigen. Durch Driicken von F1im Script-Editor erscheint
die Script-Hilfe.

F5 Projekt validieren

F6 | Ausfiihren
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3.1.4 Kollmorgen Visualization Builder per Befehlszeile starten

Kollmorgen Visualization Builder kann ebenfalls per Befehlszeile gestartet werden. Geben Sie dazu
Folgendes ein: "[Pfad zu der Datei NeolDE.exe]" “[Projektspeicherort]\[Projektname].kvb2”

Beispiel

Um Kollmorgen Visualization Builder zu starten und das Projekt mitder Bezeichnung Test1im

Verzeichnis C:\MyProjects zu 6ffnen, wahlen Sie im Windows-Startmenu den Eintrag Ausfihren aus

und geben Folgendes ein:

+ "C:\Program Files (x86)\Kollmorgen Visualization Builder™ v.2\Bin\NeolDE.exe"
"C:\MyProjects\Test1\Test1.kvb2"

ChangingthelP Address fromthe CommandLine

Die IP-Adresse des verbundenen Controllers kann per Befehlszeilenargument gedndert werden,
das die IP-Adresse enthalt (z.B. /controllerip 192.168.100.33), sofern der Modbus-Treiber fur
Controller1 verwendet wird. Der Befehlistnurfir Controller1 und StationO nutzbar. Es wird lediglich
die IP-Adresse fur Station0 geandert.
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3.1.5 Menul Datei

Das Men(i Datei enthalt Befehle zum . Erstellen, Offnen, SchlieRen Speichern und Komprimieren von
Projekten. Es bietet auch die Méglichkeit, ein Projekt von einem . Das Menii Datei 6ffnet sich duch
Anklicken der Schaltflache Kollmorgen Visualization Builderoben links.

j MNeu

7 Offnen

H Speichern

?l Speichern unter

SchlieBen

@ Software aktualisieren

@ Update Drivers k
I - | - O or [ beercen

Neu

Wenn Sie Kollmorgen Visualization Builder starten und die Erstellung eines neuen Projekts
auswahlen, fihrt Sie ein Assistentdurch die Erstellung eines neuen Projekts. Dieser Vorgang ist
identisch mitder Erstellung eines neuen Projekts Uber die Willkommensseite.

Hinweis:
Neue Projekte sollten méglichst wie in Kollmorgen Visualization Builder starten beschrieben aus der KAS IDE

heraus aufrufen werden. Damit nutzen Sie die integrierte Variablen-Zuordnung.

Weitere Informationen

Neues Projekt erstellen

Offnen

Durch Auswahl von Offnen erscheint ein Dialogfeld, in dem nach einer vorhandenen Projektdatei
gesuchtwerden kann.

Speichern

Durch Auswahl von Speichern wird das Projektim aktuellen Projektverzeichnis abgelegt.
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Speichernunter

Durch Auswahlvon Speichern unter kann das Projekt mit einem anderen Namen und bzw. oderan
einem anderen Speicherort abgelegt werden.

Durch das Erstellen neuer Verzeichnisse beim Nutzen der Funktion Speichern unter lassen sich
viele Projektdateien tibersichtlich ablegen.

Hinweis:

Speichern als kann nicht verwendet werden, um Anderungen an einem bestehenden Projekt vorzunehmen,
das Originalprojekt unverandert beizubehalten und die neue Version unter einem anderen Namen zu speichern.
Die Anderungen werden trotzdem auf das urspriingliche Projekt angewendet. Es wird daher empfohlen, vorder
Vornahme von Anderungen eine Sicherungskopie des Originalprojekts zu erstellen, zum Beispiel mit Windows
Explorer.

Projekt komprimieren

MitProjekt komprimieren wird das Projekt komprimiert und als ZIP-Datei gespeichert. Der Benutzer
wird nach einem Pfad flr die Speicherung der ZIP-Datei gefragt, und es wird ihm auch die Mdglichkeit
angeboten, die ZIP-Datei miteinem Passwort zu schitzen.

‘ Weitere Informationen ‘

‘ Projekt komprimieren
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Ladenvon Ziel

Durch die Wahlvon Laden von Ziel kann eine komprimierte ZIP-Datei eines Projekts von einem
verbundenen Ziel hochgeladen werden.

Hinweis:

Damit die Funktion "Laden von Ziel" verwendet werden kann, muss das Kontrollkdstchen "Den gesamten
Quellcode herunterladen" im Dialog "Download" angeklickt werden, bevor das Projekt auf ein HMI-panel
heruntergeladen wird. Nahere Informationen entnehmen Sie dem Kapitel "Download".

'd . )
f Laden von Ziel h
Wahlen Sie ein Ziel, von dem Sie das Projekt hochladen wallen
4 N
Werbundene Ziele
Zieltyp IP-Adresse Projektname m
T7A 172.206.210 Projectl
T10A 172.206.235 Projectl
T4A 17220647 Projectl2?
Ziel

Fortschritt

| v
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Parameter Beschreibung
Verbundene Ziele Wahlen Sie den Zieltyp aus, von dem das Projekt Gibertragen werden
soll.
Upload Startet die Ubertragung der ZIP-Datei von dem ausgewéhlten Ziel.

Der Benutzer wird nach einem Pfad gefragt, in dem die ZIP-Datei
entpacktwerden soll. Wenn die ZIP-Datei passwortgeschutzt
ist, muss der Benutzer das Passwort eingeben, um die ZIP-Datei
hochladen und entpacken zu kénnen.

Prifen Die Priffunktion ermdglicht es dem Benutzer zu Uberpriifen, ob eine
Zielplattformkonfiguration mit der Projektkonfiguration identisch ist.

Protokoll Zeigtdie wahrend des Upload- und Priifprozesses protokollierten
Datenan.

Weitere Informationen

Herunterladen
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Projektschliel3en

Durch Auswahlvon Projekt schlieBen wird das aktuelle Projekt geschlossen und der Startassistent
aufgerufen.

Treiber aktualisieren

Treiber kdnnen aus einer Datei aktualisiert werden, die von www.kollmorgen.com heruntergeladen
wird.

Weitere Informationen

Treiber aktualisieren

Uber

Durch Klicken auf die Schaltflache Uber werden Informationen zur aktuellen Kollmorgen
Visualization Builder-Version und der Registrierungsschlissel fur das Produkt angezeigt.

Optionen

Durch Klicken aufdie Schaltflache Optionen kénnen Einstellungen vorgenommen werden, die
Verhalten und Aussehen von Kollmorgen Visualization Builder steuern.

Sprachoptionen

Wabhlen Sie, in welcher Sprache Kollmorgen Visualization Builder ausgefiihrt werden soll. Damitdie
Auswahlder neuen Sprache wirksam wird, ist ein Neustart der Anwendung erforderlich.

Ribbon-Optionen

+ StandardmaRBige Ribbon-Strategie aufrufen: Diese Option passtdas aktive Ribbon je nach
Kontext der Desktopauswahlan. Wenn ein Objekt erstellt oder ausgewahlt wird, wird die
Registerkarte Allgemein im Ribbon-Bereich aktiviert. Dies gilt fiir alle Objekte mit Ausnahme von
Schaltflachen. Ein Schaltflachenobjekt aktiviert die Registerkarte Aktionen, da diese haufiger
die relevante Wahlist.

+ Einfache Ribbon-Strategie: Diesist die Standardeinstellung, die das aktuelle Ribbon nicht
anpasst, wenn sich der aktuell ausgewahlte Desktop andert. Durch Klicken auf ein Objekt 6ffnet
sich das Ribbon Home. Durch Doppelklicken 6ffnet sich das Ribbon Allgemein fiir die meisten
Objekte, wobei fiir Schaltflachen das Ribbon Aktionen aktiviert wird.

Optionen fur Skript-Debugger

* Argumente: Anstelle des Arguments “%1” wird der Dateiname eingefligt. Diese Optionist nur
verfligbar, wenn als Debugger-TypBenutzerdefiniert ausgewahltwurde.

» Debugger: Vollstandiger Pfad zur aktuellen Debugger-Anwendung.

» Debugger-Typ: Wahlen Sie Standard oder Benutzerdefiniert aus. Bei Auswahl der Einstellung
Standard gibt das System automatisch den Pfad zum Debugger an (falls dieser gefunden wird).
Mitder Einstellung Benutzerdefiniert kann ein Pfad zu einem bestimmten Debugger angegeben
werden.
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Tageditor-Optionen

Uber die Auswahl unter Tageditor-Optionen legen Sie fest, welche Spalten automatischim
Tag-Konfigurationsfenster angezeigt werden.

Seiteneditoroptionen

+ DirekteBearbeitung aktivieren: Mitdieser Option kann ein Objekt direkt bearbeitet werden,
wenn es auf der Seite ausgewahlt wird, ohne dass z.B. im Ribbon Allgemein auf seine
Eigenschaften zugegriffen werden muss.

+ Panelrahmen anzeigen: Diese Option zeigt den Rahmen des ausgewahlten Panelmodellsim
Desktopbereich an.

* GroRen-und Abstandsinformationen anzeigen: Die GroRe eines Objekts wird beim
Anpassen angezeigt. Der Abstand zu den Réandern des Desktopbereichs wird angezeigt, wenn
ein Objekt verschoben wird. Die Anzeige kann auf Wunsch abgeschaltet werden, indem die
Option auf Falsch gesetzt wird.

* QuickInfo anzeigen: Nutzliche Quickinfos werden in Kolimorgen Visualization Builder
automatisch angezeigt. Die Anzeige kann auf Wunsch abgeschaltet werden, indem die Option
aufFalsch gesetzt wird.

Die Seiteneditoroptionen kénnen ebenfalls mit den Schaltflichen im unteren Teil des
Desktopbereichs gedndert werden.

‘ Weitere Informationen ‘

‘ Seitenansichtim Desktopbereich ‘

Optionen fir die Minisymbolleiste

Die Minisymbolleiste ist eine Erweiterung des Kontextments miteiner Untergruppe von allgemeinen
Steuerelementen aus den Gruppen Format, Tag/Sicherheit und Namen.

* Minisymbolleisteautomatisch anzeigen: Wenn diese Option auf Wahr gesetztist, wird der
Minisymbolleistenteil des Kontextmenis bereits bei der Auswahl eines Objekts angezeigt.
Die Minisymbolleiste wird immerin Kombination mitdem Kontextmenu angezeigt. Die
Minisymbolleiste bleibt fiir ein ausgewahltes Objekt auch dann aktiv, wenn sie nicht mehr
zusehenist, bis die Auswahl oder der Mauszeiger verschwinden. Um die Minisymbolleiste
anzuzeigen, gehen Sie mitdem Mauszeiger wieder zur oberen rechten Ecke des Objekts. Beider
Standardeinstellung Falsch wird die Minisymbolleiste nurin Kombination mitdem Kontextmenu
furein Objektangezeigt.

Beenden

Durch Klicken auf die Schaltflache Beenden wird die Anwendung geschlossen. Wenn nicht
gespeicherte Anderungen vorhanden sind, werden Sie gefragt, ob Sie diese Anderungen vordem
Beenden speichern wollen.
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3.1.6 Symbolleiste Schnellzugriff

Speichern

Die Symbolleiste Schnellzugriff enthalt Steuerelemente, von denen angenommen wird, dass
sie haufig verwendetwerden. Die Symbolleiste kann angepasst und um zusatzliche Schaltflachen
erweitertwerden.

=

Speichertdas aktuelle Projekt an dem Speicherort, der bei der Projekterstellung angegeben wurde.

Rickgéngig machen

Wiederholen

Ausfihren

Simulieren

Ausgefihrte Befehle kdnnen mithilfe der Schaltflache Riickgdngig machen negiertwerden. Durch
Anklicken des kleinen Pfeils rechts neben der Schaltflache Rlickgangig machen werden zuletzt
vorgenommene Anderungen fiir die Auswahl des Vorgangs "Riickgéngig machen" aufgelistet.

™ T AR I
= Rickgangig machen Verschieben Button2

Rickgangig machen Resize

ey

Rackgangig machen Hinzufigen Linel

=!

g&t Rackgangig machen Formatverlage

Rickgangig machen Hinzuflgen WebBrowserl

Rickgangig machen Fill

¥
i

Rackgangig machen Paste

Die Tastenkombination flir Ruckgéangig machen lautet Strg + Z.

Ein Befehl, dermit Rlickgangig machen negiertwurde, kann mit Wiederholen erneut ausgefihrt
werden. Die Tastenkombination fir Wiederholen lautet Strg + Y.

Fuhrteine Validierung des Skript-Codes durch und kompiliert das Projekt. Wenn das Projekt gliltig
ist, wird eine Simulation auf dem development PC mit Verbindung zum ausgewahlten Controller
gestartet. Ebenfalls verfligbarin der Gruppe Ubertragung/Test auf der Ribbon-Registerkarte
Projekt.

Fihrteine Validierung des Skript-Codes durch und kompiliert das Projekt. Wenn das Projekt gliltig
ist, wird eine Simulation auf dem development PC mit Verbindung zum ausgewahlten Controller
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gestartet. Ebenfalls verfligbarin der Gruppe Ubertragung/Test auf der Ribbon-Registerkarte
Projekt.

Weitere Informationen

Ribbon-Registerkarte Projekt

Symbolleiste Schnellzugriff anpassen

Einige Ribbon-Steuerelemente konnen zur Symbolleiste "Schnellzugriff" hinzugefligt werden.
Klicken Sie auf das gewtiinschte Steuerelement und wahlen Sie Schnellzugriff zu Symbolleiste
hinzufiigen oderaufSchnellzugriff aus Symbolleiste entfernen.

3.1.7 Ribbon-Registerkarten

Die Ribbon-Registerkarten enthalten gruppierte Steuerelemente fiir die Bearbeitung von Projekten,
Seiten und Objekten. Klicken Sie auf eine Ribbon-Registerkarte, um das Ribbon anzuzeigen.

Verwenden Sie Ribbon minimieren und Ribbon maximieren, um die Ribbon-Registerkarten zu
reduzieren und zu erweitern. Doppelklicken Sie alternativ auf eine Ribbon-Registerkarte. Dies kann
ebenfalls in der Symbolleiste Schnellzugriff ausgeflihrt werden.

Weitere Informationen

Ribbon-Registerkarte Home

Ribbon-Registerkarte Projekt

Ribbon-Registerkarte System

Ribbon-Registerkarte Einfugen

Ribbon-Registerkarte Anzeigen

Ribbon-Registerkarte Dynamik

Ribbon-Registerkarte Allgemein

Ribbon-Registerkarte Aktionen

Symbolleiste Schnellzugriff
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3.1.8 Zusatzliche Eigenschaften

Einige Ribbon-Gruppen enthalten zusatzliche Eigenschaften, die konfiguriert werden kdnnen, indem
Sie aufden kleinen Pfeil in derrechten unteren Ecke der aktuellen Gruppe klicken.

N N
anrmkunh.r -

Anordnen Format  Andere
- vorlagen = Farben - & Formeffekte ~

Das Fenster "Eigenschaften” zeigtlinks verfligbare Gruppen von Eigenschaften zur Auswahl an. Die
verfligbaren Eigenschaftengruppen unterscheiden sich je nach gewahltem Objekt.

= Eigenschaften

Aktionen Farbeinstellungen
Fillung

Kontur Startfarbe ~ [JEndfarke ~

Deckkraft (3:)

] [ Abbrechen
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3.2 Desktopbereich

Der Desktopbereich enthalt Seiten und Konfigurationsseiten fiir Projektkomponenten wie Controller
und Funktionen. Der Desktopbereich stellt jeweils eine Seite oder eine Komponente dar. Wenn
mehrere Seiten oder Komponenten gedffnet sind, erscheinen im oberen Teil des Desktopbereichs
mehrere Registerkarten. Durch Klicken auf eine Registerkarte wird ihr Inhalt fiir die Bearbeitung
aktiviert.

Wenn mehr Registerkarten gedffnet sind als angezeigt werden kénnen, kénnen Sie mithilfe der
Navigationspfeile im oberen Desktopbereich zwischenihnen blattern.

3.2.1 Seitenansichtim Desktopbereich

Das Aussehen von Objekten sowie die Gré3e und das Aussehen der aktuellen Seite knnen mitden
Steuerelementenim unteren Teil des Desktopbereichs gesteuertwerden. Es ist ebenfalls mdglich,
die direkte Bearbeitungsfunktion ein- und auszuschalten, die eine direkte Bearbeitung von Textin
einem Objekt ermdglicht, wenn dieses auf der Seite ausgewahltist.

GroRen-und Abstandsinformationen ein-/ausblenden

Die Grole eines Objekts wird beim Anpassen angezeigt. Der Abstand zu den Randern des
Desktopbereichs wird angezeigt, wenn ein Objekt verschoben wird.

Abbildung 3-1: GroRen-und Abstandsinformationen sind aktiviert
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Informationen ein-/ausblenden

Es konnen Informationen dariiber angezeigt werden, mit welchem Tag jedes Objekt verknupft ist
und ob Dynamiken oder Aktionen fiir das Objekt konfiguriert sind, indem im Desktopbereich aufdie
Schaltflache Informationen ein-/fausblenden geklickt wird.

Login

Dynamik Tagl
Anmeldung 0

Show Screen Tagl

0 10 20 30 40 50 &0 ¥0 80 90 100

Abbildung 3-2: Informationen anzeigen ist aktiviert

Seiten-QuickInfo ein-/ausblenden

Eine halbtransparente Quickinfo wird fiir jedes Objekt angezeigt, wenn der Cursor darauf ruhtund
Seiten-QuickInfo anzeigen ausgewahltist. Diese Einstellung bezieht sich nicht Quickinfos z.B. fir
Mentibefehle, sondern nur auf Quickinfos fiir die Objekte auf der Seite.

0 10 20 30 40 50 60 70 80 S0 100

I l Sliderl
—r—|—1—|' Breite 259 :II+%H
Héhe a0
Verbunden mit Tags.Tagl

Abbildung 3-3: Seiten-Quickinfo anzeigen ist aktiviert

Direkte Bearbeitung aktivieren/deaktivieren

Mitdieser Option kann ein Objekt direkt bearbeitetwerden, wenn es auf der Seite ausgewahlt wird,
ohnedass z.B.im Ribbon Allgemein auf seine Eigenschaften zugegriffen werden muss.

Tlext

Abbildung 3-4: Direkte Bearbeitung istaktiviert

Panelrahmen ein-/ausblenden

Panelrahmen ein-/ausblenden zeigt einen virtuellen Panelrahmen um die Seite an bzw. blendetihn
aus, wenn ein HMI-panel als Ziel ausgewahlt wird.
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An Seiteanpassen

Klicken Sie auf An Seite anpassen, umdie Seite auf die maximale GrofRe zu vergroRern, diein den

Desktopbereich passt.
Zoom

Folgende Methoden kdnnen verwendet werden, umin den Desktopbereich hinein oder ausihm

hinaus zu zoomen:

* Wahlen Sie einen festgelegten Zoomwert aus der Dropdown-Liste Zoom aus.

+ Stellen Sieden Zoomschieberegler auf einen gewlinschten Zoomfaktor ein.

» Klicken Sie aufdie Schaltflachen VergrdRern und Verkleinern.

» Platzieren Sie den Mauszeiger mitdem Mausrad an einer beliebigen Seitenposition.
Schwenken

Ein Schwenken der aktuellen Seite istim Layout-Modus méglich, wenn die Seite groRer als der
Desktopbereichist.

+ HaltenSiedie[Leertaste] gedrickt(der Mauszeiger andert sein Aussehen von einem Pfeil zu
einer offenen Hand).

» Ziehen Sie, umdie Seite zu schwenken (die Mauszeigerhand schlief3t sich im Schwenkmodus).
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3.2.2 Desktopanzeigemodi

Seiten und Funktionen haben verschiedene Anzeigemodi. Die Standardeinstellungistder
Anzeigemodus Layout, aber die Seiten und Funktionen kdnnen teilweise angezeigt und direkt
im Code bearbeitet werden. Der gewlinschte Modus wird im unteren linken Teil des Desktops
ausgewahlt. Als Code fiir Seiten kommt XAML zur Anwendung. Fir Skripte wird C# verwendet.

Yaml Skript Alias

Abbildung 3-5: Registerkarten fir den Desktopanzeigemodus

Vorsicht:

Falsch eingegebener Codeim Textmodus (XAML und Skript) kann zu Fehlern fihren, die bei
Analyseund Build nichterkanntwerden kénnen.

Fehlerhafter Code kann zu unvorhersehbarem Verhalten und Datenverlust fihren.

Layout
Seiten und Objekte werden normalerweise im Layout-Anzeigemodus bearbeitet.

XAML
Ein Seiten-Layout wirdim XAML-Code (eXtensible Application Markup Language) definiert. Die
XAML-Dateien werden im Projektverzeichnis gespeichert.
XAML-Code kannim Xaml-Anzeigemodus hinzugefiigt und gedndert werden. Etwaige Anderungen
am XAML-Code haben Auswirkungen aufdas Seiten-Layout.

Skript

In Script view mode scripted actions can be configured for screens, objects, tags, function keys etc.

Vorsicht:

Um eine Skript-Anleitung anzuzeigen, die die Skripting-Moglichkeiten fir Kollmorgen
Visualization Builder detailliert beschreibt, wahlen Sieden Skript-Anzeigemodus, klicken auf
einebeliebige Stelleim Codeund driicken F.

Vorsicht:
Kollmorgen unterstitzt nur Skriptsteuerung fur die Beispielein Kollmorgen Visualization
Builder

Objekte, die Ereignisse ausldsen kdnnen, werden mit erweiterbaren Knoten inder
Skript-Ansichtangezeigt. Ein Klick auf das [+] eines solchen Knotens erweitert diesen und
zeigtdie Triggerereignisse flr das Objekt ein. Ein Doppelklick auf ein Ereignis flugt seine
Methodenbezeichnung mitleerem Codetext ein. Skripte werden mit C# geschrieben.

Wenn flirr ein Objekt Aktionen definiert sind, haben diese Vorrang vor Skript-Code.
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Hinweis:

Vermeiden Sie die Verwendung mehrerer Triggermethoden, da dies zu unerwiinschtem Verhalten fuhrt.
Verwenden Sie entweder ein Skript oder definieren Sie Aktionen mit den Steuerelementen aufder
Registerkarte Aktionen. Vermeiden Sie die Verwendung von Aktionstrigger Klick Aktionen in Kombination
mit Aktionstrigger Maustaste.

Hinweis:
Die Ereignisse ValueOff und ValueOn fiirinterne Variablen kénnen im Skript-Modus ausgewahlt werden,
werden beim Starten des Projekts jedoch nicht ausgefiihrt.

Hinweis:
Das Ereignis ValueChangeOrError istim Skript-Modus verfligbar, sollte aber nur mit Controller-Tags verwendet
werden. Es unterstitzt keine internen Variablen oder System-Tags.

Mit Skript-Code kann komplexes Verhalten programmiert werden.

Eineim Layout-Anzeigemodus getroffene Auswahl wird beibehalten, wenn zum
Skript-Anzeigemodus umgeschaltet wird und umgekehrt.

Knoten mit bearbeitetem Skript-Code sind in der erweiterten Strukturansicht hervorgehoben.

- InputVal - §14 using Neo.ApplicationFramework.Common.Graphics.I -
... LostFoo 15 using Neo.ApplicationFramework.Controls;
. WalueCh 16 using Neo.ApplicationFramework.Interfaces:;

= Buttenl
----EED
- MouseE
- Mousel L
. Mousel
H- Buttond

7 CircularMet
H- Screenl

H- Sliderl

H- Textl m

| r 4| mn r

s Tl ]

pubklic partial class Screenl
{

volid Buttonl Click(System.Object sender, Sy:
i

Textl.Text = "Test":

m

Ra R R R R R) RS ORI RS

[ e Y o O

e o T T oy OO e OO e

Abbildung 3-6: Bearbeiteten Knoten in der Strukturansicht hervorheben

Esistmdglich, ein Skript zu deaktivieren, ohne es zu I6schen, indem Sie mit der rechten Maustaste
auf einen Knoten mit Skriptklicken und Ereignishandler trennen auswahlen. Dadurch kann das
Skript nicht mehr ausgefihrtwerden, obwohl Code vorhandenist. Der Knoten wird nichtlanger

hervorgehoben.

- Buttonl 11 uszing Svstem:
M i 12! using Svstem.Dr:
_____ Ereignishandler umbenennen F2

Meuen Ereignishandler einbinden

Vorhandenen Ereignishandler einbinden... 3

Ereignishandler trennen

[+ Circt
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Einige Objekte, z.B. Textfelder, Listenfelder und Kombinationsfelder, stlitzen sich auf Skript-Code flr
fortgeschrittenes Verhalten.
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Namensvervollstandigung

Eine kontextsensitive Namenvervollstandigungsfunktion (IntelliSense) kann wahrend der Eingabe
durch Driicken von [Strg] + [Leertaste] aktiviert werden. Sie wird automatisch ausgeldst, wenn nach
einem Code-Elementein Punkt ('.") eingegebenwird. Die Verwendung von Elementen aullerhalb des
aktuellen Umfangs wird mitdem Schlisselwort Globals definiert. Ein Skripting aufanderen Seiten als
aufden aktuell ausgewahltenist jedoch nicht méglich.

Methoden werden ohne Argumentlisten vervollstéandigt. Fligen Sie Klammern und Argumente hinzu,
um eine Auswabhl zu vervollstandigen.

Hinweis:
Falscher Skript-Code kann zu Fehlern fiihren, die bei Analyse und Build nicht erkannt werden kénnen.
Fehlerhafter Code kann zu unvorhersehbarem Verhalten und Datenverlust fiihren.

Bei Fehlernim Skript-Code bei der Projektvalidierung kdnnen Sie zur betreffenden Position
navigieren, indem Sie auf den Fehlerin der Fehlerliste doppelklicken.

Driicken Sie wahrend der Bearbeitung [Strg] + [Umschalt] + [Leertaste], um eine Quickinfo mitden
zulassigen Varianten einer tberladenen Methode zu erhalten. Verwenden Sie [Pfeil auf] oder [Pfeil
ab]furden Bildlauf. Treffen Sie eine neue Auswahl oder driicken Sie [Esc], um eine QuickInfo zu
schlielRen.

Hinweis:
Esist notwendig, fur die Operanden einer Gberladenen Methode eine explizite Typenumwandlung des
Tagformats durchzufiihren.

Der Skript-Code kann zum Formatieren von Objekten verwendet werden. Wenn ein Objektattribut
ausgewabhltist, erscheint eine Quickinfo mitden zuldssigen Methoden. Methoden, die nicht Teil der
standardmafigen C#-API sind, werden entweder mit dem vollstandigen Pfad adressiert oder die
Bibliothek kann inkludiert werden.

Weitere Informationen

Fehlerliste

Tagformat

Gruppe Format

Kollmorgen | Juni2013 53



Kollmorgen Visualization Builder | ENTWICKLUNGSUMGEBUNG

Beispiel:
Rechteckobjekt mit einem Farbverlauf von einer Farbe zur nachsten Farbe ausfillen.

void Screenl Opened (System.Object sender, System.Eventirgs e)

{
Eectanglel.

%5 Height

e IsEnabled
e | eft

4 MouseDown &
4 MouseEnter

4 Mouseleave

4 Mouselp =

m

Derfolgende Code implementiert einen Farbverlauf von rot zu violettin dem Rechteck. Die Bibliothek
mitder "BrushCF()"-Methode wird zu Beginn des Beispiels gemeinsam mit den Standardbibliotheken
durch "Verwenden" hinzugefugt.

public partial class Screenl

{
void Screenl Opened(System.Cbject sender, System.Eventlrgs e)
{
Rectanglel.Fill = new BrushCF (System.Drawing.Color.Red,
System.Drawing.Color.Purple,
FillDirection.Center):;
Hinweis:

Wenn im Skript-Code ein Timer verwendet wird, muss dieserim Code geschlossen werden.

Hinweis:
Durch das Umbenennen von Objekten und Seiten in Skriptenim Layout-Modus verlieren die Skripte ihre
Funktionsfahigkeit.

Referenzierte Assemblys

Komponenten und Objekte von Drittanbietern, die Gber Referenzierte Assemblys zum Projekt
hinzugefligt werden, sind beim Skripting verfligbar. Ihre Methoden und Eigenschaften werden auf
dieselbe Weise wie integrierte Komponenten in die Namensvervollstandigungsfunktion inkludiert.
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Weitere Informationen

Referenzierte Assemblys
Namensvervollstandigung

Alias

Alias kdnnenim Anzeigemodus Alias konfiguriert werden.

Weitere Informationen

Alias
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3.2.3 Fenster positionieren

Das Verhalten vieler Fenster kann benutzerspezifisch angepasstwerden, z.B. durch
Ein-/Ausblenden oder Verschieben an eine andere Desktopposition.

Verankerte Fenster, die Steuerelementwerkzeuge reprasentieren, kbnnen in unverankerte Fenster
konvertiertwerden. Steuerelementwerkzeuge kdnnen separat verankertoder als Gruppeim
Registerformatin einem Fenster verwaltetwerden. Ein verankertes Werkzeugfenster unterstiitzt das
automatische Ausblenden.

Wenn ein Fenster andockbar ist, erscheint ein Diamant-Fihrungssymbol, wenn das Fenster aufdem
Desktop verschoben wird. Anden Randern des Desktops erscheinen erweiterte Positionspfeile. Das
Diamant-Fihrungssymbol ermoéglicht das Andocken eines Werkzeugfensters an eine der vier Seiten
des Desktopbereichs. Wenn ein Werkzeugfenster nicht angedockt ist, schwebt es iber dem Desktop.
Das Ablegen eines Werkzeugs in der Mitte eines Diamant-FUhrungssymbols erzeugtin dem Fenster,
zudem das Diamant-FUhrungssymbol gehort, eine Gruppe der Werkzeuge im Registerformat.

Werkzeug andocken

Ziehen Sie die Fensteruberschrift an eine beliebige Seitenposition. Wenn das Werkzeug nicht
angedocktist, schwebtes.

Sodocken Sie ein Werkzeug erneutan:

1. Wenndas Werkzeug bereits angedocktist, doppelklicken Sie auf seine Uberschrift, um es
schwebend zu machen.

2. Ziehen Sie das Werkzeug in die Mitte des Desktops. Es erscheintein Diamant-Flhrungssymbol,
das aufdie vier Ecken des Desktops zeigt. Geben Sie das Fensterin die gewlinschte Richtung
frei. Wenn sich der Mauszeigerin der Position befindet, wird im angegebenen Bereich eine
Ubersicht des Fensters angezeigt.

Gruppeim Registerformat andocken

Esistmaoglich, ein Werkzeug an eine bestehende Gruppe von Werkzeugen anzudocken und so ein
gruppiertes Fenster mit Registerkarten zu erstellen:

1. Wenndas Werkzeug bereits angedocktist, doppelklicken Sie auf seine Uberschrift, um es
schwebend zu machen.

2. Ziehen Sie das Werkzeug in die Mitte der bestehenden Gruppe. Ein Diamant-Flhrungssymbol
wird angezeigt.

3. Legen Sie das Werkzeug in der Mitte des Diamant-Flhrungssymbols ab.
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Werkzeug aus einer Gruppeim Registerformat freigeben

Wenn ein Fenster mehrere Werkzeuge enthalt, erscheinen sie als Registerkarten im unteren Teil
des Fensters. Um ein Werkzeug in einer Gruppe im Registerformat freizugeben, ziehen Sie die
Registerkarte flir das Werkzeug und legen Sie sie auf dem Desktop ab.

Automatisch Ausblenden

Mitdem automatischen Ausblenden erhalten Sie eine maximierte Ansicht des Desktopbereichs,

indem die Werkzeugfenster bei Nichtverwendung an den Randern des Desktopbereichs entlang
verkleinertwerden. Das automatisch Ausblendenwird ein- und ausgeschaltet, indem Sie aufdas
Pinsymbolin der Titelleiste des Fensters klicken.

Werkzeugfenster erweitern sich auf die Originalgré3e, wenn der Mauszeiger Giberihnen schwebt.
Wenn ein ausgeblendetes Werkzeugfenster den Fokus verliert, gleitet es zurlick zu seiner
Registerkarte am Rand des Desktopbereichs. Wenn ein Werkzeugfenster ausgeblendetist, wird sein
Name und Symbolin einer Registerkarte am Rand des Desktopbereichs angezeigt.

Hinweis:
Die Funktion zum automatischen Ausblenden muss deaktiviert werden, bevor ein Werkzeug verschoben werden
kann.
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3.2.4 Konfigurationsseiten

Viele Funktionen, wie z.B. Alarmserver und Datenlogger, werden Gber tabellenartige
Konfigurationsseiten eingerichtet.

In einigen Fallen existieren fir eine Funktion mehrere Konfigurationsseiten. Gegebenenfalls kann die
Konfigurationsseite fir eine Funktion ge6ffnet werden, um einen direkten Zugang zu ermoglichen. So
istes z.B. nicht nur méglich, ein Tag auszuwahlen, sondern fiir ein Objekt auch neue Tags direkt Gber
das Feld Tag auswéhlen zu definieren.

Home

Aufeiner Konfigurationsseite wird die Registerkarte Home verwendet, um Elemente in einer Funktion
oderin einem Controller hinzuzufiigen und zu entfernen.

Tabellenzellen bearbeiten

Verwenden Sie die Schaltflache Hinzufiigen, umin der Tabellenansicht der Konfigurationsseite ein
neues Elementhinzuzufugen.

Verwenden Sie die Schaltflache Léschen aufder Registerkarte Home oder die Schaltflache
Loschen aufder Tastatur, um die aktive Zeile in der Tabelle zu entfernen. Mitder [Strg]- oder
[Umschalt]-Taste lassen sich mehrere Zeilen auswahlen.

J Tags || Controller || Trigger || Abfragegruppen || Indexregister |

J Home |

Spalten sichtbar

‘ Laschen [ Skalierung ] Andere
[] Datenaustausch

‘ Hinzufigen -

Tag Contraller
Mame Datentyp Zugriffsrecht Controller1
Tagl INT1& Readrite Do

Tagd INT1&G ReadWrite ba
Gewicht INT1& Readrite D1a

» |Lange INT16 Readwrite D 11
Hohe INT 16 ReadWrite D12

Tastaturnavigation

Die Navigation auf den Konfigurationsseiten erfolgt mithilfe der Pfeiltasten oder mit[Tab]. Wenn Siein
einer Tabellenzelle F4 driicken, 6ffnet sich in bestimmten Fallen eine Auswahlliste.

Durch Driicken der [Eingabetaste] wird eine Auswahl bestatigt. Durch Driicken von [Esc] wird eine
Auswahl abgebrochen.

Driicken Sie [Entf], um wahrend der Bearbeitung eines Felds einen Wert zu entfernen. Wenn beim
Drickenvon[Entf]eine Zeile ausgewahltist, wird die gesamte Tabellenzeile entfernt.
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Verwenden Sie die [Leertaste], um zwischen einem Wert in einem Kontrollkastchen umzuschalten.
Driicken Sie [Strg] +[Tab], um den Fokus in der Tabelle zu verschieben.

Navigation auf mehrschichtigen Seiten

Eine mehrschichtige Konfigurationsseite (zum Beispiel die Seite mit Alarmelementen) ist miteinigen
speziellen Navigationsfunktionen ausgestattet.

Die Tastaturnavigation nach unten erfolgt durch Driicken von [Strg] + [Pfeil ab]. Sokénnen Sie zu
einer erweiterten Gruppe und bei der letzten der erweiterten Zeilen wieder hinaus navigieren.

Die Tastaturnavigation nach oben und aus einer Gruppe erfolgt durch Driicken von [Pfeil auf].

Mit [Strg] + [+] wird eine Gruppe erweitert und mit[Strg] + [-] reduziert.

Die Tastaturnavigation zwischen Feldern in einer Gruppe erfolgt mittels [Pfeil nach rechts] oder
[Pfeil nach links].

Durch Driicken der [Eingabetaste] wird eine Auswahl bestatigt. Durch Driicken von [Esc]wird eine
Auswahl abgebrochen.

Automatisches Auffillen

Felderin den Konfigurationstabellen werden nach Maéglichkeit automatisch aufgefllt, wennin der
letzten Tabellenzeile [Pfeil ab] gedriickt wird. Bei Bedarf werden Namen und Tagidentifikatoren
schrittweise verandert, um exakte Kopien von symbolischen Namen und Tagidentifikatoren zu
vermeiden. Die schrittweise Anderung wird durchgefiihrt, wenn der letzte Teil der Zeichenfolge eine
Ganzzahlist. Eine "1" wird an die Zeichenfolge angehangt, wenn am Ende der Zeichenfolge keine
numerische Zahl steht. Dies ist von Vorteil, wenn die Controller-Daten aufeinanderfolgende Tags

enthalten.

Elementefiltern

Auf Konfigurationsseiten enthaltene Elemente konnen gefiltert werden, indem Sie auf der
Schaltflache Auswahl anzeigen/Alle anzeigen die Option Auswahl anzeigen auswahlen.

J Home |
: | _ .|
‘ Hinzufiigen | Léschen ‘ Auswahl anzeigen... =
Auswahl anzeigen...

r Alle anzeigen

Mame Tag

Recipeltem1 Gewicht

Recpeltem2 Lange
¥ |Redpeltem3 Hohe -

Durch Klicken auf die Schaltflache 6ffnet sich der Filtergenerator.
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| | Ubernehmen

Es kdénnen mehrere Bedingungen verwendet werden und die verschiedenen Werte/Operatoren,
die fur die Erstellung von Bedingungen verwendet werden kdnnen, werden beim Anklicken der
Bedingungsbausteine angezeigt.
Operanden-und Operatorknoten sind kontextsensitiv. Bei Namenszeichenfolgen muss die
Grol3-/Kleinschreibung nicht beachtet werden. Die Werte im Filtergenerator werden wahrend
einer Bearbeitungssitzung fur jede Funktion einzeln gespeichert. Ein Filter wird als logische
Ausdrucksstruktur erstellt. Ein Filter fuhrt Vorgange fur einzelne Spaltenwerte normalerweise als
untergeordnete Knoten durch, wobeilogische Operatoren als Hauptknoten dienen.

Es wird das folgende Farbschema verwendet:

Farbe Function
Rot Logischer Operator
Blau Spaltenoperand
Grin Wertoperator
Grau Wertoperand

Ein Hinweis darauf, dass ein Filter verwendet wird, erscheintim unteren Teil der Konfigurationsseite.

X || [Mame] Like 'wab'

Um die vollsténdige, ungefilterte Liste anzuzeigen, wahlen Sie Alle anzeigen in der Schaltflache
Auswahl anzeigen/Alle anzeigen auf der Konfigurationsseite.
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Seiten enthalten Objekte, die bei der Ausfuhrung fiir den Bediener angezeigt werden kénnen. Eine
Seite kann vordefinierte Objekte enthalten, wie beispielsweise Schaltflachen oder eine Alarmliste.
Abbildungen von physischen Objekten (z.B. eine Pumpe), die mit Controller-Daten verbunden
sind, kénnen ebenfalls integriert und fiir Steuerung sowie Uberwachung des physischen Objekts
verwendetwerden.

Firjede Seite werden Eigenschaften definiert.
Seiten werden im Desktopbereich bearbeitet und kénnen wie folgt verwaltet werden:

Speicherort Verwendet flr

Navigationsmanager Neue Seiten hinzufligen, Verkniipfungen zwischen Seiten
verwalten, Seitenl6schen

Seitenliste im Projekt- Neue Seiten hinzufligen, Seiten aus anderen Projekten importieren,

Explorer Seitenumbenennen, Seite als Startseite festlegen, Seiten als
Vorlagen speichern, Seitenl6schen, Seiten-Skripte bearbeiten

Gruppe Seite aufder Neue Seiten hinzufiigen, Seitenvorlage und Hintergrundseite

Ribbon-Registerkarte auswahlen, Seitenl6schen, Sprache auswahlen, Seitensicherheit

Home

Gruppe Seite aufder Verwalten von Popup-Seiten-Eigenschaften und Wahl von Seiten

Ribbon-Registerkarte zum Vorladen

Allgemein

3.3.1 Seitennameund -titel

Alle Seiten besitzen eindeutige Namen, die z.B. im Projekt-Explorer und im Navigationsmanager
angezeigtwerden. Die Namen aller gedffneten Seiten werden als Registerkarten im Desktopbereich
dargestellt. Der Name der aktuellen Seite wird in der Gruppe Namen auf der Registerkarte Home
angezeigtund kann dortgeandertwerden.

Beider Ausfiihrung wird der Seitenname standardmaRig zusammen mit dem Projekttitelin der
Titelleiste angezeigt. Um diese Anzeige zu andern, kann in der Gruppe Seite auf der Registerkarte
Allgemein nach Auswahl der betreffenden Seite ein Seitentitel hinzugefligt werden.

Einfiigen Anzeigen Dynamik Allgemein

Seitentitel heriges Laden be art a i efault - Tag auswihien...
paX0 Breite 640 L% - = il Sicherheitsgruppen gusy ~
¥ al Y0 Hohe 480 Bildschirm-ID

Wird der Projekttitel auf der Registerkarte leergelassen, erscheinen lediglich Seitenname oder -titel.

—

R Home Prajekt System Einfiigen Anzeigen Dynamik

S g b ﬁ =] [ij T E = Tr=| Projekiname Projectll
[.Q 4 » (. . ; 2] ! Projekititel Projectll
Build MNeu Ausfohren Simulieren Debug | Herunterladen Datenbank  Export Projekt Einstellungen Referenzierte

kompilieren heraufladen || kompnmieren Assemblys

| _Ausiohren Ubertrage ||.
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3.3.2 Hintergrundseite

Eskann eine andere Seite als Hintergrundseite verwendet werden, um z.B. die Konfiguration zu
vereinfachen und denselben Hintergrund auf mehreren Seiten anzuzeigen.

Hintergrundseiten gehéren zum aktuellen Projekt.
Beispiel

Soverwenden Sie eine Hintergrundseite:

1. Erstellen Sie eine Hintergrundseite mit einigen wiederverwendbaren Elementen, wie z.B.
Navigationsschaltflachen. Weisen Sie einen passenden Namen zu.

MeineHintergrundSeite 4bx

10:52:23

2. Erstellen Sie eine neue Seite.

Screen2 4 b x

A0 kD Best:D Mermat 0 (370
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3. Lassen Sie die neue Seite aufdem Desktop geéffnet und wahlen Sie auf der Ribbon-
Registerkarte Home aus der Gruppe Seite die Hintergrundseite aus.

Hintergrund... |'| [h |\\
Seite % Keine

hinzufiigen -

Scresnl

SCrean

Die Hintergrundseite wird nun furr die Seite verwendet.

Anderungen an der Hintergrundseite wirken sich auf alle Seiten aus, in denen die Hintergrundseite
verwendet wird.
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3.3.3 Startseite

Die Startseite ist die erste Seite, die sich bei der Projektausfiihrung 6ffnet. StandardmaRig ist
Screen1 als Startseite festgelegt.

Eine weitere Startseite kann jederzeit eingestellt werden, indem Sie mit der rechten Maustaste auf
den Desktop oder den Projekt-Explorer klicken und Als Startseite festlegen auswahlen.

Die ausgewahlte Startseite Iasst sich durch den blauen Rand, mitdem sie im ausgewahlten Zustand
versehenist, leicht von anderen Seiten im Projekt-Explorer unterscheiden.

3.3.4 Seitenvorlage

Die Installation von Kollmorgen Visualization Builder umfasst eine Reihe von Seitenvorlagen mit
grundlegender Funktionalitat. Sie kbnnen auch lhre eigenen Seiten als Seitenvorlagen speichern,
indem Sie mitder rechten Maustaste auf die aktuelle Seite klicken und Seite als Vorlage speichern
auswahlen.

Die Seitenvorlage kann firr das aktuelle Projekt oder flirandere Kollmorgen Visualization
Builder-Projekte verwendetwerden.

Wenn eine ausgewahlte Seitenvorlage Tagnamen enthalt, die vorher nichtim Projekt enthalten
waren, kdnnen Sie das automatische Hinzufligen dieser Tagnamen in die Tagliste auswahlen.

Um eine Seitenvorlage zu verwenden, klicken Sie auf der Ribbon-Registerkarte Home in der
Gruppe Seite aufden unteren Teil der Schaltflache Seite hinzufiigen. Es erscheinteine Vorschau
der Seitenvorlagen.

Sie kdnnen sowohl benutzerdefinierte als auch vordefinierte Seitenvorlagen l6schen, indem Sie
mit der rechten Maustaste aufdie Vorlage in der Vorschau klicken und Seitenvorlagelédschen
auswahlen. Das Verzeichnis der ausgewahlten Seite wird dadurch permanent von der Festplatte
geldscht.

3.3.5 Seitensicherheit

Mit Sicherheitseinstellungen fiir Seiten kann der Zugriff auf Seiten je nach Benutzersicherheitsgrup-
pen eingeschranktwerden. Dies ist mitder Objektsicherheit vergleichbar.

Firdie Startseite kann keine Sicherheitsstufe festgelegt werden.

Bei Verwendung einer Hintergrundseite gelten die Sicherheitseinstellungen der Seite auf der
obersten Ebene.

Beim Importvon Seiten aus anderen Kollmorgen Visualization Builder-Projekten sind die
Sicherheitseinstellungen enthalten und werden auf das aktuelle Projekt angewandt.

‘ Weitere Informationen ‘
' Objektsicherheitund Sichtbarkeit |
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3.3.6 Popup-Seite

Normalerweise ist bei der Ausfiihrung nur eine Seite im HMI-panel sichtbar. Manchmal kann die

Nutzung einer Popup-Seite sinnvoll sein, die sich wie ein unverankertes Fenster verhalt. Jede Seite

kann als Popup-Seite konfiguriert werden:

1. Aktivieren Sie auf der Registerkarte Allgemeinin der Gruppe Bild das Kontrollkastchen
Popup-Seite.

2. Legen Siedie Koordinaten (X, Y)der Startposition fest, um festzulegen, wo die Seite gedffnet
wird. Die Position (1,1) entsprichtder linken oberen Seitenecke.

3. Legen Siedie gewunschte Breite und Hohe in Bildpunkten der Bildschirmauflésung fest.

Durch Klicken auf Seitengré3e/-position andern kdnnen Grof3e und Position der Popup-Seite durch

Ziehen mitdem Cursor angepasstwerden. Die Koordinaten werden automatisch aktualisiert.

Modale Popup-Seite

Stil

Durch Aktivieren der Option Modal wird die ausgewahlte Popup-Seite modal. Demnach kann der
Benutzer nicht mitanderen Seiten interagieren, wahrend diese Seite sichtbarist. Alle anderen Seiten
werden weiterhin aktualisiert.

FurPopup-Seiten flir PAC-Ziele kdnnen verschiedene Stile ausgewahltwerden..

Hinweis:
Wird ein Webbrowser- oder PDF-Viewer-Objekt auf einer Popup-Seite verwendet, wird nur der Standardstil
fur die Popup-Seite unterstitzt.

Popup-Seite 6ffnen

Durch die Aktion Seite anzeigen fiir ein Objekt 6ffnet sich bei der Ausflihrung eine Popup-Seite.

Hinweis:
Beim Konfigurieren der Aktion Seite anzeigen fiir eine Popup-Seite kann die Seitenposition festgelegt werden.
Diese Einstellungen besitzen Vorrang vor den Angaben in der Gruppe Seite auf der Registerkarte Aligemein.

Popup-Seite schliel3en

Durch die Aktion Seite schlief3en fir ein Objekt wird bei der Ausfiihrung eine Popup-Seite
geschlossen.
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3.3.7 Seitenvorladen

Wenn eine Seite in einem laufenden Projekt zum ersten Mal ge6ffnet wird, dauert das Kompilieren
einige Zeit. Zur Minimierung dieser Zeit kann ein Maximum von 10 Seiten von der Seiten-Gruppe auf
der Registerkarte "Allgemein" vorgeladen werden, wahrend die Seite gewahlt wird. Die gewahlten
Seiten werden dann beim Start der Anwendung geladen statt beim Offnen der Seite.

Hinweis:
Die beider Seitendffnung gesparte Zeit wird dann zur Startzeitder Anwendung addiert.

Auf Seiten-Aktionen bezogene Ereignisse (Seite gedffnet, Seite geschlossen und Seite schliel3t)
werden nichtausgefuhrt, wenn eine Seite vorgeladen wird.

Vorladen der Start-Seite (oderihrer Hintergrundseite) hat keinerlei Auswirkung. Popup-Seiten
kénnen nichtvorgeladenwerden.

Datenelemente, die von einer flir Vorladen gewahlten Seite verwendet werden, sind wahrend des
Vorladens aktiviert und danach deaktiviert.

Die Vorladen-Funktion steht nur fir HMI-panel-Ziele zur Verfligung.

3.3.8 Seitenimportieren

Seiten von anderen Projekten kdnnen importiert werden, indem Sie mit der rechten Maustaste auf
den Seitenbereich im Projekt-Explorer klicken und Import auswahlen.

Wenn die gewahlte Seite einen Namen besitzt, der mitdem Namen einer der vorhandenen Seiten
identischist, wird ein neuer Seitenname vorgeschlagen.

Wenn die importierte Seite Tagnamen enthalt, die nicht bereits in Projekten vorhanden sind, werden
Sie gefragt, ob Sie diese Namen hinzufligen wollen.

Hinweis:
Durch die Importfunktion werden keine anderen Taginformationen als Tagnamen hinzugefugt.
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3.3.9 Raster

Es gibt verschiedene Methoden, um Objekte auf Seiten auszurichten; Objekte an anderen Objekten
ausrichten und Objekte am Raster ausrichten. Die Rastereigenschaften werden festgelegt, indem
Sie mitder rechten Maustaste auf die aktuelle Seite klicken und im Kontextmenu Raster auswahlen.
Esistebenfalls mdglich, die Ausrichtung von Objekten zu deaktivieren.

Die Rastereinstellungen sind global und betreffen alle Seiten.

-
E. Rastereinstellungen [éj

Ausrichten an

") Objekte nicht ausrichten
@ Objekte an anderen Objekten ausrichten

7 Objekte am Raster ausrichten

Raster

Abstand: 8 Bildpunkte

[C] Raster auf der Seite anzeigen
Rasterstil: | Punkte
||£ OK || Abbrechen

Objekte an anderen Objekten ausrichten

Zur Unterstitzung der Objektpositionierung auf einer Seite erscheinen Ausrichtungslinien, wenn ein
Objekt aufder Seite verschoben wird. Diese Linien werden zur Ausrichtung des gezogenen Objekts
ananderen Objekten auf der Seite verwendet.

Blaue Ausrichtungslinien erscheinen, wenn die rechten, linken, oberen oder unteren Grenzen mitden
anderen Objektgrenzen zusammenfallen. Eine horizontale rote Ausrichtungslinie zeigt, dass die
Mitte des Objekts an der Mitte eines anderen Objekts ausgerichtet wird. Firdie vertikale Ausrichtung
an der Mitte wahlen Sie die Objekte und verwenden Sie Zentrum ausrichten im Steuerelement
Anordneninder Gruppe Format.

Objekte am Raster ausrichten
Rufen Sie das Kontextmen( auf und wahlen Sie Am Raster ausrichten aus, um fiir ein verschobenes
Objektdas Verankern an Rasterpunkten zu aktivieren. Der Modus Am Raster ausrichten deaktiviert
Ausrichtungslinien fiirgezogene Objekte.

Raster

Die verschiedenen Rasterstile konnen bei der Objektanordnung auf der Seite als Hilfsmuster
verwendetwerden.
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Rastereinstellung Beschreibung
Abstand Anzahl der Bildpunkte zwischen den Rasterlinien
Rasterauf der Seite Zeigtdas Raster aufder Seite an
anzeigen
Rasterstil Auswahl zwischen Punkten und Linien als Rasterstil
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3.4 Objekte

Objekte, die aufeiner Seite erstellt werden kdnnen, sind in der Gruppe Objekte und inder
Komponentenbibliothek verfiigbar.

Ausrichtungslinien werden verwendet, um Objekte auf einer Seite zu positionieren und ein
verschobenes Objekt an anderen Objekten auszurichten.

Informationen zu Tagverknipfungen sowie GréRen- und Abstandsangaben fiir Objekte aufder
aktuellen Seite lassen sich mithilfe der Schaltflichen unten im Desktopbereich anzeigen.

‘ Weitere Informationen ‘
 Objekte |

3.4.1 Umgang mitObjekten

Erstellen

Auswahlen

Verschieben

Um ein Objekt in StandardgréRe einzufiigen, klicken Sie auf die Position auf dem Bildschirm, an die
Sie das Objekt platzieren mdchten.

Um dem Objekt eine spezifische Grofle und Form zu geben, driicken Sie die Maustaste und ziehen
Sie, um das Objekt auf dem Bildschirm zu erstellen. Driicken und halten Sie die [Umschalttaste],
wahrend Sie ein Objekt erstellen, um das Seitenverhaltnis des Objekts beizubehalten.

Wenn Sie ein Linienobjekt erstellen, driicken und halten Sie die [Umschalttaste], um die Zeile auf
45-Grad-Winkel zu begrenzen.

Das Werkzeug Auswahlen istin der Gruppe Objekte links oben verfligbar, wenn die Gruppe nicht
erweitertist. Das Werkzeug Auswahlen ist das Standardwerkzeug fiir die Bearbeitung von Seiten.
Nach der Anwendung eines anderen Objektsteuerelements kehrt der Mauszeiger wieder zum
Werkzeug Auswahlen zuriick. Wenn das Werkzeug Auswahlen Uiber einem ausgewahlten Objekt
schwebt, verwandelt sich der Mauszeiger in ein Kreuz mit Pfeilspitzen.

Die Position eines Objekts ist ein Teil der Objekteigenschaften. Die Position eines Objekts kann auf
verschiedene Weise geandert werden:

» Klickenund ziehen Sie ein Objekt, um es zur gewiinschten Position zu verschieben.
+  Offnen Sie das Eigenschaftenraster und bearbeiten Sie die Koordinaten Links und Oben.

Um das gewahlte Objekt um jeweils einen Bildpunkt zu verschieben, wahlen Sie das Objektaus und
druicken die Pfeiltasten auf der Tastatur.

Kopieren und verschieben

GroRRe andern

Verwenden Sie [Strg] + Ziehen, um eine Kopie des gewahlten Objekts zu erstellen und es an die
gewunschte Position zu verschieben.

Die Grole eines Objekts ist Teil seiner Eigenschaften. So andern Sie die Grofie eines Objekts:
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*  Wenndas Werkzeug Auswahlen Uber den Grof3enanderungsgriffen des gewahlten Objekts
schwebt, verwandelt sich der Mauszeiger in einen Pfeil. Passen Sie das Objekt aufdie
gewinschte Gréf3e an.

- Offnen Sie das Eigenschaftenraster und bearbeiten Sie die Werte Hohe und Breite.

Um die GréRe des gewahlten Objekts um jeweils einen Bildpunkt zu &ndern, wahlen Sie das Objekt
aus und driicken bei gehaltener[Umschalt]-Taste die Pfeiltasten auf der Tastatur.

Drehen

Hinweis:
Drehen wird nur fir Projekte unterstiitzt, die fir PAC-Ziele entwickelt wurden. Nichtalle Objekte kdnnen gedreht
werden.

Winkel und Rotationszentrum sind Teil der Objekteigenschaften. Das Rotationszentrum fur ein
Objektwird als kleiner weil3er Kreis angezeigt, der sich standardmaRig in der Mitte des ausgewahlten
Objekts befindet.

Wenn das Werkzeug Auswahlen iber dem Rotationszentrum eines ausgewahlten Objekts schwebt,
verwandelt sich der Mauszeigerin einen Kreis anstelle eines Quadrats mit Pfeilseiten. Dadurch wird
angezeigt, dass das Rotationszentrum verschoben werden kann.

So andern Sie das Rotationszentrum eines Objekts:

1. Wahlen Sie das Objekt mitdem Mauszeiger aus. Wenn ein Objekt ausgewabhltist, erscheint ein
roter Rahmen mit Griffen um das Objekt.

2. Ziehen Sie den Kreis des Rotationszentrums an die Position, die Sie als Rotationszentrum
festlegenwollen, undlegen Sie den Kreis ab.

Wenn das Werkzeug Auswahlen neben einer Ecke des Auswahlrahmens eines ausgewahlten
Objekts schwebt, verwandelt sich der Mauszeiger in einen kreisférmigen Pfeil. Damitwird angezeigt,
dass das Objektam Rahmengriff um das Rotationszentrum gedreht werden kann.

So andern Sie den Rotationswinkel eines Objekts:
1. Ziehen Sie das Objekt, um es um seinen Mittelpunktzu drehen.
2. Verwenden Sie [Strg] + Ziehen, um das Objektin Schritten von 15 Grad zu drehen.

Abbildung 3-7: Cursorform fir GroRenanderung, Rotationszentrum und Drehen.
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Mehrere Objekte auswéhlen

Mehrere Objekte kbnnen auf der aktuellen Seite gleichzeitig ausgewahlt werden, indem Sie mitdem
Mauszeiger einen Rahmen zeichnen, der die Objekte beriihrt. Wahlen Sie alternativ ein Objektund
verwenden Sie [Strg] + Mausklick, um andere Objekte auszuwahlen oder die Auswahl riickgangig
zumachen.

Eine Mehrfachauswahl kann zum Anordnen von Objekten verwendet werden, indem das
Steuerelement Anordnen auf der Registerkarte Format genutzt wird. Das Objekt mitder
Hauptauswahl dient hierbei als Leitobjekt.

Beider Auswahl mehrerer Objekte wird die Hauptauswahl mit einem roten Rahmen angezeigt,
wahrend alle anderen Objekte in der Gruppe blaue Rahmen besitzen.

Klicken Sie auf ein beliebiges Objekt in der Gruppe, um es als Hauptauswahl festzulegen. Ein Klick
oder Doppelklick auf ein beliebiges Objekt legt dieses als Hauptauswahl fest. Sie kbnnenden
Ribbon-Fokus gegebenenfalls entsprechend dem Verhalten des ausgewahlten Ribbons &ndern.

Die aufden Registerkarten Allgemein und Aktionen angezeigten Gruppen sind von der Auswahl
abhangig. Wenn mehrere Objekte ausgewahltwurden, zeigen die Registerkarten nurdie
Eigenschaften an, die die in der Auswahl befindlichen Objekte gemeinsam aufweisen. Anderungen
der Eigenschaften wirken sich auf alle ausgewahlten Objekte aus.

Objekteausblenden und sperren

Objekte lassen sich per Objektbrowser einfach ausblenden und sperren. Die Befehle stehen
ebenfalls im Kontextmenu zur Verfligung. Um ein ausgeblendetes Objekt erneut sichtbarzu machen
oderum ein gesperrtes Objekt freizugeben, kann der Objektbrowser verwendet werden.

Weitere Informationen

Objektbrowser

Eigenschaftenraster
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Serieerstellen

Mit der Funktion Serie erstellen lassen sich mehrere identische Objekte erzeugen. Die Funktion kann
grafische Elemente und Controller-Verbindungen hinzufligen.

Im folgenden Beispiel wird auf einfache Weise eine Serie analoger numerischer Objekte erstellt:

1. Erstellen Sie ein analoges numerisches Objekt und verkniipfen Sie es mit einem Tag (in diesem
Beispiel DO).

2. Rechtsklicken Sie aufdas Objektund wahlen Sie im Kontextmen( Serie erstellen aus.

3. Tragen Sie die Anzahl hinzuzufigender Objekte ein, legen Sie die Einstellungen fir die
Adress-Schrittweite fest und klicken Sie auf OK.

I Y
B Serie erstellen @

Anzahl der Kopien

Spalten 4 = :

Zeilen 2 =
Abstand (in Bildpunkten)

Spalten 4 : :

Zeilen 4 =

_Schrithwe -

Adress-Schrittweite 2 EI
Schrittrichtung

@ Haorizontal

) Vertikal

OK || Abbrechen
Parameter Beschreibung

Anzahl der Kopien Hier geben Sie die Anzahl zu erstellender Spalten und Zeilen ein.

Abstand Hier geben Sie die Anzahl der Bildpunkte zwischen den
hinzugefiigten Objekten ein.

Adress-Schrittweite Hierlegen Sie die Adress-Schrittweite fiir die hinzugefiigten Objekte
fest. Es werden nur Adressen hinzugefiigt, die im Treiber verfligbar
sind.

Schrittrichtung Legen Sie fest, ob die Adress-Schrittrichtung horizontal oder vertikal
sein soll.
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Grafische Objekte werden gemaf den vorgenommenen Einstellungen zur Seite hinzugeflgt:

0
0

0
ol ol o

Tags werden gemaf den vorgenommenen Einstellungen zum Projekt hinzugefiigt:

-

J Tags || Contraller || Trigger || abfragearuppen || Indexregister .

J Home |

Spalten sichtbar

‘ Lischen ‘ [] Skalierung [ Andere
[] Datenaustausch

‘ Hinzufigen -

| Tag | Cn:untru:ul.ler

Mame Datentyp Zugriffsrecht Datentyp Controller 1
Tagl . DEFALLT ReadWrite . IMT 16 . (4]

Tagl D2 DEFALLT Readrite IMT 16 02

Tagl D4 DEFALLT Readwrite IMT 16 D4
. Tagl_Do DEFALLT ReadWrite IMT 16 (B

Tagl D& DEFALLT ReadWrite IMT 16 (B2
. Tagl D10 DEFALLT Readrite IMT 16 D10

Tagl D12 DEFALLT Readwrite IMT 16 D12

I iTagl D14 +++ | DEFALLT ReadWrite INT16 D14

Durch Rechtsklicken auf die Tagkonfigurationsseite und Auswahl von Serie erstellen lasst sich
einfach und schnell eine Tagserie erstellen, ohne dass graphische Objekte hinzugefigt werden
mussen.
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3.5 Navigationsmanager

DerNavigationsmanager wird verwendet, um Seiten und ihr Verhaltnis untereinanderin Bezug
aufdie Projektnavigation bei der Ausfiihrung zu verwalten. Erkannin der Registerkarte Anzeigen
aktiviert/deaktiviertwerden. Er bietet einen Uberblick liber alle Seiten im aktuellen Projekt.

System  Einfiigen WMk=kE@N Dynamik

3l & & &

zhlerliste Komponentenbibliothek Querverweis Mavigationsibemsidt Mavigationsmanager

Mavigationsmanager

PopupSeite

3.5.1 Seitenbeziehungen

Der Navigationsmanager dientdazu, Beziehungen zwischen den Seiten zu erstellen.

Durch das Ziehen des Mauszeigers zwischen Seiten wird eine Beziehung hergestellt. Eine
Schaltflache miteiner Klick-Aktion wird auf der ersten Seite definiert. Diese Seite anzeigen-Aktion
hat die zweite Seite als Ziel. Beim Klicken wahrend der Ausfuihrung 6ffnet sich die zweite Seite.

Doppelklicken Sie auf die Seite, um sie fur die Bearbeitung im Desktopbereich zu 6ffnen.
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3.5.2 Seitehinzufligen

Neue Seiten kdnnen direktim Navigationsmanager hinzugefligt werden.

Durch das Ziehen des Mauszeigers von einer vorhandenen Seite an eine leere Positionim
Navigationsmanager wird eine neue Seite erstellt, der mit der urspriinglichen Seite verknupftist. Eine
Schaltflache miteiner Klick-Aktion wird auf der ersten Seite definiert. Diese Seite anzeigen-Aktion
hat die zweite Seite als Ziel. Beim Klicken wahrend der Ausfiihrung 6ffnet sich die zweite Seite. Die
Schaltflache muss manuell entfernt oder geandert werden, wenn die neue Seite spater geléscht wird.

3.5.3 VerknlUpfungenim Navigationsmanager

Im Navigationsmanager werden eine Seitenstruktur und Beziehungen zu anderen Seiten festgelegt
und angezeigt. Der Navigationsmanager dientals Uberblick, der das Hinzufiigen von Seiten und die
Verwaltung der Verknipfungen zwischen einzelnen Projektseiten erleichtert

Rechtsklicken Sie an einer beliebigen Stelle im Navigationsmanager, um das Aussehen der

Verknlpfung zu andern.
Verknipfungseinstellung Beschreibung
Referenzen aufderselben Filtert Verkniipfungen mit Seiten auf derselben hierarchischen
Ebene anzeigen Ebeneheraus.
Ruckwartsreferenzen Zeigtdie Navigationsverknupfungen zu hdheren Hierarchieebenen
anzeigen an. Wenndie Option nicht ausgewabhltist, werden nur

Verknipfungen zu Seiten auf darunterliegenden Ebenen und
zwischen Seiten auf derselben Ebene angezeigt.

Gerichtete Verknlipfungen Erstelltdirekte, kiirzestmogliche Verknlpfungslinien zwischen
Seiten.

Orthogonale Verkniipfun- Erstellt Verknlpfungen in einem orthogonalen Muster.
gen

Die Anderung der Einstellung oder des Typs besitzt nur Auswirkungen auf das Aussehen im
Navigationsmanager.

3.5.4 Navigationsubersicht

Es kann ebenfalls die Navigationsubersicht eingeblendet werden, indem sie Uber die
Ribbon-Registerkarte Anzeigen ausgewahltwird. Sie enthalteine Ubersicht liber alle
Bildschirmseiten im Projekt und bietet Zoomfunktionen.
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3.6 Projekt-Explorer

Der Projekt-Explorer zeigt alle Seiten und Komponenten an, die in der Anwendung enthalten sind. Er
kannin der Registerkarte Anzeigen aktiviert/deaktiviert werden.

Der Projekt-Exploreristin fiinf Gruppen unterteilt; . Bildschirme, Funktionen, Datenlogger,
Skript-Module und Rezepte.

Projekt-Explorer > 3 X

© Al Bildschirme

Sereenl

-

e———&9 o0

I:ﬁ:‘ Suchen QJI

+ Funktionen (0)

Funktionen (4 )

Q Alarmserver

@ Mehrere Sprachen
ot

@ Sicherheit
=~
fi:} Tags

» Datenlogger (1)

Dataloggerl

~ Skript-Module (1)

D ScriptModulel

~ Rezepte (1)

% Recipel
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3.6.1 Projekt-Explorer-Gruppen

Klicken Sie auf die Gruppenuberschrift, um die Gruppen aus-/einzuklappen. Die Anzahl der
Komponenten in jedem Verzeichnis geht aus den Gruppenuberschriften hervor. Rechtsklicken Sie
aufeine Gruppe, um eine Befehlsuntergruppe aus den Registerkarten Dateiment und Einfligen
zu 6ffnen.

Durch Rechtsklicken auf eine Komponente in einer Projekt-Explorer-Gruppe 6ffnet sich ein
Kontextmeni mit einer Auswahl von haufig verwendeten Vorgangen. Nicht alle Befehle sind fiir alle

Komponenten verfligbar.
Kontextmenubefehl Beschreibung

Anzeigen Offnet die ausgewahlte Projektkomponente fiir die Bearbeitung im
Desktopbereich.

Umbenennen Benenntdie ausgewahlte Projektkomponente um.

Hinzufligen Fugt eine neue Projektkomponente zum Projekt hinzu.

Import Importiert eine Projektkomponente mittels Durchsuchen der Festplatte,
z.B. eine Seite aus einem anderen Projekt.

Léschen Léscht die ausgewahlte Komponente aus dem Projekt.
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Seiten

DerExplorerBildschirme listetdie in der Anwendung enthaltenen Bildschirme auf. Durch Klicken auf
eine Seite wird diese fur die Bearbeitung im Desktopbereich gedffnet.

Menti , Bildschirmkontext”

Rechtsklicken Sie auf einen Bildschirm, um ein Kontextmeni mit einer Auswahl an verfiigbaren
Vorgangen zu erhalten:

* Anzeigen

* Umbenennen

* Import

» Loéschen

* Als Startseite festlegen

» Seite als Vorlagebildschirm speichern
»  ZuBildschirmgruppe hinzufiigen

*  VonBildschirmgruppe entfernen

DerBildschirm, der als Startbildschirm eingestelltist, istmiteinem griinen Rahmen im Explorer
Bildschirme gekennzeichnet.

Gruppen

DerExplorer Bildschirme bietet eine Mdglichkeit, Gruppen Bildschirme zuzuweisen.

+  Rechtsklicken Sie im Explorer Bildschirme aufdie Uberschrift Alle Blldschirme und wahlen Sie
Gruppe hinzufiigen. Geben Sie nun in dem erscheinenden Dialog einen einmaligen Namen fiir
die Gruppe ein.

* Umeiner Gruppe einen Bildschirm zuzuweisen, rechtsklicken Sie einfach im Explorer
Bildschirme aufeinen Bildschirm und wahlen Sie im Kontextmen( “Zu Bildschirmgruppe
hinzufligen”. Wahlen Sie in dem nun erscheindenden Dialog "Bildschirmgruppe wahlen" eine
Gruppe, zu der der Bildschirm hinzugefiigt werden soll.

*  Umdie verfligbaren Gruppen anzuzeigen, doppelklicken Sle im Explorer Bildschirme aufdie
Uberschrift Alle Bildschirme. Bildschirme, die keiner Gruppe zugewiesen sind, werden als
nichtzugewiesene Bildschirme aufgelistet.

* Wenn Sie auf eine Gruppe rechtsklicken, erscheint ein Kontextmenu, das Ihnen die Méglichkeit
bietet, die Gruppe umzubenennen oder zu Idschen.

Hinweis:
Durch das Loschen einer Bildschirmgruppe werden auch alle ihre Bildschirme geldscht.

Sie kdnnen einen Bildschirm einer Gruppe auch einfach durch Ziehen und Ablegen zuweisen. Ziehen
Sie das Blldschirmsymbol und legen Sie es aufder Gruppe ab.

Zoom-Schieberegler

Der Zoom-Schieberegler befindet sich im Explorer Bildschirme und bietet Ihnen die Méglichkeit,
Ilhren Explorer Bildschirme schnell zu vergréRern oder zu verkleinern.
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Suchen

Die Suchfunktion bietet lhnen die Méglichkeit, mitdem Bildschirmnamen oder der Bildschirm-ID
nach dem Bildschirm zu suchen.

Die Suche wird nurinnerhalb der ausgewahlten Gruppe durchgefiihrt.
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Funktionen

Die Funktionen Alarmserver, Mehrere Sprachen und Sicherheit sind ebenso wie Tags bereits
vordefiniertund kénnen nicht aus dem Verzeichnis Funktionen geléschtwerden. Die anderen
Funktionen kénnen tiber das Menu Einfliigen hinzugefligt werden. Die meisten Funktionen sind
im Verzeichnis Funktionen verfiigbar, nachdem sie zu dem Projekt hinzugefligt wurden. Einigen
Funktionen werden jedoch eigene Verzeichnisse zugewiesen.

Durch Klicken aufdie Funktionen im Verzeichnis Funktionen 6ffnen sich die Konfigurationsseiten
im Desktopbereich zur Bearbeitung.
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Alarmverteiler

Alarme kénnen zwischen HMI-panels verteilt werden, wobei die Benachrichtigung mittels
Alarmverteiler per Drucker, SMS oder E-Mail erfolgt.

Weitere Informationen

Alarmverteiler

Alarmserver

Der Alarmserver verwaltet Alarmgruppen und Alarmelemente.

Weitere Informationen

Alarmserver

Alarmgruppen

Alarmelemente

Audit-Trail
Die Funktion Audit-Trail ermdglicht die Verfolgung der Bedieneraktionen.

‘ Weitere Informationen ‘
' Audit-Trail |

Funktionstasten

Die Funktionstasten kbnnen sowohl fir HMI-panels als auch fir die normale PC-Tastatur konfiguriert
werden.

Weitere Informationen

Funktionstasten

Mehrere Sprachen

Die Konfiguration mehrerer Sprachen flr Benutzertexte und Systemtexte wird unterstitzt. Texte
kénnen exportiert, bearbeitet und wiederin das Projektimportiert werden. Ein Werkzeug fir
automatische Ubersetzungen ist ebenfalls enthalten.

Weitere Informationen

Sprachenverwaltung
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Die Berichtfunktion ermdglicht das Hinzufiigen von Excel-Berichtvorlagen zu dem Projekt.

Weitere Informationen

Berichte

Ein Zeitplaner kann verwendet werden, um Ereignisse zu steuern, die im Prozess zu bestimmten
Zeiten stattfinden.

Weitere Informationen

Zeitplaner

Zu Sicherheitszwecken kdnnen Benutzer und Benutzergruppen eingerichtet werden.

‘ Weitere Informationen ‘

‘ Sicherheitsverwaltung ‘

Durch Klicken auf Tags im Verzeichnis Funktionen wird auf dem Desktop die Tagkonfigurationsseite
mit allen Tags angezeigt, die in der Anwendung genutzt werden. Tags werden durch Klicken auf die
Schaltflache Tag/Systemtag hinzufiigen hinzugefigt.

Tags kdnnen zu einem verbundenen Controller gehéren oderintern sein. Interne Tags kdnnen auf
dieselbe Weise wie regulare Controller-Tags verwendet und ausgewahlt werden.

Systemtags werden verwendet, um Systemvariablen, z.B. Used RAM oder DateTime zu (iberwachen
oder aufdiese zuzugreifen. Systemtags werden in der Tagliste blau dargestellt.

Weitere Informationen

Tags

Interne Tags
Systemtags

Mitder Funktion Textbibliothek kdnnen aus Werten, die mit Texten verbunden sind, Texttabellen
erstelltwerden.

Weitere Informationen

Textbibliothek
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Rezepte

Indas Projekt konnen mehrere Rezepte eingefiigt werden. Jede Rezeptfunktion verarbeitet eine
vordefinierte Gruppe von Rezeptelementen.

Weitere Informationen

Rezeptverwaltung

Skript-Module

PerKlick auf ein Skript-Modul im Verzeichnis Skript-Module 6ffnet sich der Skript-Editorim
Desktopbereich. Ein Skript-Modul kann implementiert werden, um Funktionen zu programmieren,
die von den enthaltenen Funktionen und Aktionen nicht abgedeckt sind, oder um Funktionalitaten
gemeinsam zu verwenden.

Weitere Informationen

Skript

Datenlogger

Daten kdnnen bei Wertanderungen protokolliert und in zeitlichen Intervallen in einer Datenbank
gespeichertwerden.

‘ Weitere Informationen ‘

‘ Datenlogger ‘
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3.7 Komponentenbibliothek

Die Komponentenbibliothek enthalt wiederverwendbare Komponenten fiir ein Projekt.

3.7.1 Komponenten

Projektbilder

Die Komponentenbibliothek umfasst eine Vielzahl von vordefinierten grafischen Objekten, die in
Gruppen eingeteilt sind. Benutzerdefinierte grafische Objekte und andere Dateien kdnnen ebenfalls
in der Komponentenbibliothek gespeichert werden. Alle Komponenten in einem Unterverzeichnis
missen eindeutige Namen besitzen.

Beispiele fir Komponenten, die in der Bibliothek enthalten sein kénnen:

» vordefinierte Komponenten

+ Objekte

+ Textobjekte, die mit mehreren Texten konfiguriert sind
*  Symbolobjekte, die mit mehreren Symbolen konfiguriert sind
» gruppierte Objekte

» ExterneBilder

+ Text

* Verzeichnisse (Verzeichnisdateien)

*+  HTM-/HTML-Dateien

* Mediendateien

+ PDF-Dateien

Daunformatierter Text als Komponente gespeichert werden kann, istes moglich, wiederverwendbare
Skript-Komponenten zu speichern, indem Sie einen Teil des Skript-Codes aus der Skript-Ansichtin
die Komponentenbibliothek ziehen.

Eine Komponente wird im Fenster Komponentenbibliothek mitihrem Namen und einer
Miniaturansichtangezeigt.

Gruppierte Objekte werden als Miniaturansicht angezeigt, die die Hauptobjektauswahl reprasentiert.
Textdateien und Verzeichnisse werden durch aktive Miniaturansichten dargestellt.

Das Verzeichnis Projektbilder ist projektspezifisch und enthalt Bilder, die im aktuellen
Projekt verwendet werden. Die in den Projektbildern enthaltenen Komponenten werdenim
Symbolverzeichnis des Projekts gespeichert.
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Projektdateien

Das Verzeichnis Projektdateien ist projektspezifisch und enthalt Dateien, die bei der Erstellung des
Projekts hinzugefligt wurden.

Projektdateien und Verzeichnisse kdnnen im Projektdatenverzeichnis hinzugeflgt oder geldéscht
werden, bevor das Projekt auf ein HMI-panel heruntergeladen wird. Das Projektdatenverzeichnis
befindet sichim Projektverzeichnis.

Beispiel: "C:\MyProjects\ProjectFolder\Project Files".

Falls der FTP-Service fur das Projekt aktiviert ist, kann auf das HMI-panel auch via ftp zugegriffen
werden, um Dateien und Verzeichnisse nach dem Download hinzuzufligen und zu I6schen.

Weitere Informationen

FTP
Herunterladen
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3.7.2 Komponenten hinzufliigen und verwenden

Ziehen Sie die Komponente aus der Bibliothek auf die aktuelle Seite oder verwenden Sie die Befehle
Kopieren [Strg + Clund Einflgen [Strg + V].

Objekte kdnnen in die Komponentenbibliothek kopiert oder verschoben werden.

Eine Textdatei, die in der Komponentenbibliothek gespeichertist, wird in ein Textfeldobjekt
konvertiert, wenn sie auf einer Seite eingefugt wird.

Eine Komponente (Bild oder Gruppe), die urspriinglich von einem Objekt mit einer Tagverknipfung

kopiertwird, behaltihre Tag-Verknlpfung und ihre dynamischen Eigenschaften bei, wenn sie in der
Komponentenbibliothek verwendet wird.

Hinweis:
Wenn eine Komponente mit einer Tagverknipfung in einem anderen Projekt wiederverwendet wird, miissen alle
referenzierten Tags in dem neuen Projekt vorhanden sein.
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3.7.3 Fenster Komponentenbibliothek

Die Komponentenbibliothek ist als Registerkarte auf der rechten Seite des Desktops verfiigbar. Das
Fensterist mit Funktionen zum automatischen Ausblenden konfiguriert und kann ebenfalls auf der
Ribbon-Registerkarte Anzeigen aktiviert/deaktiviert werden. Sein Aussehen kann ebenso wie
andere Werkzeuge als angedocktes oder schwimmendes Fenster verwaltet werden.

Benutzerdefinierte Kategorien

Rechtsklicken Sie auf einen leeren Bereich im Fenster Komponentenbibliothek und wahlen Sie
Neu aus, um eine neue Kategorie zu erstellen. Weisen Sie dieser den gewiinschten Namen
zu. Benutzerdefinierte Kategorien sind nicht projektspezifisch. Demnach stehen alle in einer
benutzerdefinierten Kategorie gespeicherten Objekte in allen Kolimorgen Visualization
Builder-Projekten zur Verfligung.

Verzeichnisseaus-/einklappen

Suchen

Derobere Bereichistein Inhaltsrahmen, der zur Navigation in den Verzeichnissen der
Komponentenbibliothek verwendet wird. Die Inhaltsiiberschrift zeigt den Namen des aktuell
ausgewahlten Verzeichnisses an. Die Verzeichnisansicht kann mitdem Steuerelementlinks von dem
angezeigten Verzeichnisnamen aus- und eingeklappt werden.

Die Funktion Suchen erfolgtalphabetisch und erfordert keine Beachtung der Grof3- und
Kleinschreibung. Sie basiert aufder Komponentenbezeichnungim aktuellen Verzeichnisundin
allen Unterverzeichnissen.
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Zoom

Die Zoomschiebereglerim unteren Bereich der Werkzeugfenster konnen verwendet werden, um die
Grole derangezeigten Komponenten zu andern. Bleibt der Mauszeiger tGiber einer Komponente
stehen, wird ein Bild der Komponente in voller GroRe angezeigt.

Kempeonentenbibliothek

Dampers

Ducts

Pipes

Tanks
I Warning Symbaols
I Process
Project Images

Project Files

B ,

Ball Valve 2 On.lib

Ball Valve 2 Off.lil B

Ball Walve Offlib B

9 Suchen ﬂ

Abbildung 3-8: Das Fenster Komponentenbibliothek zeigt eine ausgewahlte Komponente in voller Gré3e an
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3.8 Eigenschaftenraster

Die meisten Eigenschaften und Einstellungen
furein Objekt oder eine Seite werden auf seinen
Registerkarten Allgemein und Home definiert.

Eine ausfiihrliche Ubersicht der
Objekteigenschaften erhalten Sie,

indem Sie Eigenschaftenraster aufder
Ribbon-Registerkarte Anzeigen oder
Eigenschaften im Kontextmeni auswahlen.

Eigenschaftenraster

¥ Appearance

Effect Das Eigenschaftenraster enthalt mehr
Vicible ¢ Eigenschaften und Einstellungen als die
- Ribbon-Registerkarten, z.B. Gr63e und Position
i von Objekten sowie Verzégerung von Maus-

und Touchscreen-Eingabe bei der Ausfiihrung.

] Eigenschaftengruppen kénnen
Qutline ein-/ausgeklappt werden.

FontColor Das Fensterist mit Funktionen zum
T D Cotor automatischen Ausblenden konfiguriert. Sein
: Aussehen kann ebenso wie andere Werkzeuge
ScaleColor .
als angedocktes oder schwimmendes Fenster
- | E verwaltet werden.

Fill

Farbressourcen
Editor

1

aoooc

P Misc

¥ Security

SecurityGroupsRequired [asatagerg |

VisibilityOnAccessDenied  Default

Text

3.8.1 Suchen

Die Suchfunktion ermdglicht eine alphabetische Suche ohne Berticksichtigung von Grof3- und
Kleinschreibung, was die Verringerung der Anzahl der angezeigten Eigenschaften erleichtert.

3.9 Objektbrowser

Im Objektbrowser kdnnen alle auf einer Seite enthaltenen Objekte per Ubersicht angezeigt werden.
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Objekte, die eventuell von vornherein von anderen Objekten verdeckt werden, kdnnen mitden Pfeilen
oben links problemlos in den Vordergrund gebracht werden.

Durch Klicken aufdie Schaltflachen rechts neben den einzelnen Objekten wird ein einfaches
Aus-/Einblenden und Sperren/Freigeben von Objekten ermdglicht.

Bitte beachten Sie, dass die Reihenfolge "Von oben nach unten" im Objekt-Browser der Ordnung
"Von vorne nach hinten" auf dem Bildschirm entspricht.

3.10 Ausgabe

3.11

3.12

Das Fenster Ausgabe enthalt Meldungen zu Projektvalidierung und Build. Die erstellten
Projektdateien mit Verzeichnispfaden und eventuell festgestellten Fehlern werden in Ausgabe
aufgelistet.

Hinweis:
Falsch eingegebener Code im Textmodus (XAML und Skript) kann zu Fehlern flihren, die bei Analyse und Build
nichterkanntwerden kénnen.

Fehlerliste

Hilfe

Die Fehlerliste enthalt Informationen zu Problemen und Fehlern, die in Kolimorgen Visualization
Builder fiir das aktuelle Projekt festgestellt wurden. Build-Fehler werdenim Ausgabefenster
gemeldet.

Die Hilfedatei fiir Kollmorgen Visualization Builder kann durch Driicken von F1 auf der Tastatur oder
durch Verwendung der Schaltflache Hilfe in der Uberschrift der Ribbon-Registerkarte gedffnet
werden.
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4 TAGS

Mit Tags verbundene Objekte kdnnen ihren Wertin einem Controller andern. Anderungen der
Controller-Werte kdnnen auf verschiedene Weise durch das veranderte Aussehen der Objekte
wiedergegeben werden. Objekte aufeiner Seite bleiben statisch, bis sie miteinem Tag verbunden
werden.

Ein Tag besitzt einen symbolischen Namen und kann aus verschiedenen Datentypen bestehen.
Tags kdnnen zu einem verbundenen Controller gehéren, als intern definiert sein oder zum System
gehdren. Interne Tags werden fiir die Bearbeitung lokaler Datenwerte verwendet und kénnen wie
regulare Controller-Tags auf Seiten angezeigt und behandelt werden.

The global tag list provides an overview of all used tags, regardless of controller. This makesiteasy
to develop projects that can be used with a variety of controllers. Itis also possible to connectatagto
more than one controller simultaneously.

4.1 Tags hinzufliigen

Tags kdnnen durch Klicken auf Tags im Verzeichnis Funktionen im Projekt-Explorer bearbeitet

werden.
e |
1
£}
J Tags || Controller || Trigger || Abfragegruppen || Indexregister
J Home |
Spalten sichtbar
| Hinzufigen ~ ‘ Laschen ‘ [] Skalierung [ Andere
[ Datenaustausch
[ Tag Controller

MName Datentyp Zugriffsrecht Datentyp Controller1
Tagl DEFALLT ReadWrite INT16 Do
Tag2 DEFALLT ReadWrite INT16 D1
Gewicht DEFAULT ReadWrite INT15 D10
Lange DEFAULT ReadWrite INT15 D11

§ Hohe DEFALLT éReadWrite v INT16 D12
SystemTagDateTime DEFALLT Read DATETIME
Tags DEFAULT Vrite DEFAULT

Readwrite

Tagh DEFALLT e DEFALLT
Tag7? DEFALLT ReadWrite DEFALLT
SystemTagAvailablest... DEFAULT Read INT32

Durch Klicken aufdie Schaltflaiche Tag hinzufliigen/Systemtag hinzufiigen wird ein neues Tag zur
Liste hinzugefugt. Nehmen Sie die Einstellungen fir jedes hinzugeflgte Tag vor. Wenn vordefinierte
Werte vorhanden sind, kdnnen diese durch einen Klick auf den Pfeil rechts an der Tabellenzelle
ausgewahltwerden.
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4.1.1 Importierenvon Tags aus der KAS IDE

Wenn die KVB-Software aus der KAS IDE heraus aufgerufen wird, werden alle zum HMI-Gerat
exportierten SPS-Variablen automatisch in den KVB importiert.

Wahlen Sie mitdem KVB-Kontrollkastchen im Worterbuch die Variablen, die in die KVB-Software
exportiertwerden sollen.

|Control|er:PLC - | [ Track Selection

Variables | Enums. | Bit Fields J
" Mame | Type | Dim. | EVB | it walue | Attt | User Graup | Tag | Description
=] l} Glnbal variables

_-______

MasterA LREAL LREAL#D
MasterDe.. LREAL |:| LREAL#30 l,\\,
Hinweis:
Arrays und Verbiinde kénnen exportiert werden und stehen in der KVB-Software als eine Sammlung von Tags
zur Verfigung.
Hinweis:

Die aus der KAS IDE exportierten Variablen werden bei jedem Aufruf der KVB-Software aktualisiert. Falls Sie
eine Variable exportieren, wahrend die KVB-Software schon lauft, wird diese nicht angezeigt. SchlieRen Sie die
KVB-Software und rufen Sie sie erneut aus der KAS IDE auf, um die Variable sichtbar zu machen.

4.1.2 Grundeinstellungen

Um die Tagkonfigurationsseite einfacher zu gestalten, kdnnen einige Spalten aus-/eingeblendet
werden. Die Grundeinstellungen werden stets angezeigt. Unter Tageditor-Optionen lasst sich
festlegen, welche Spalten standardmafig angezeigt werden sollen.

Geben Sie Namen, Datentyp und Zugriffsrechte fiir das Tag ein. Legen Sie fest, ob das Tag einem
aufder Registerkarte Controller angegebenen Controller zugeordnet werden soll. Wenn keine
Tagadresse des Controllers eingegeben ist, wird das Tag als internes Tag behandelt.

Parameter Beschreibung

Name Symbolischer Name. Der Name kann eine beliebige
alphanumerische Zeichenfolge sein, der mit einem Buchstaben
(a-z, A-Z) beginnt.

Datentyp (Tag) Auswabhl eines Anzeigeformats, z.B. derrichtigen Maleinheit fur
Skalen. STANDARD = Die Auswahl fur Datentyp (Controller) wird
Uubernommen.

Zugriffsrechte Definiert die Zugriffsrechte fur das Tag.

Controller Controller-Adresse

Datentyp (Controller) Auswahldes Datentyps
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Weitere Informationen

Tageditor-Optionen

Skalierung

4.1.3 Skalierung

Die Skalierung wirkt sich nur auf Tags aus, die miteinem Controller verbunden sind.

Wenn das Kontrollkastchen Skalierung aktiviert wird, werden die Spalten Versatz und Verstarkung
angezeigt. Diese Parameter werden verwendet, um den Controller-Wert auf einen Wert zu skalieren,
der folgender Gleichung entspricht:

Panelwert=Versatz + (Verstarkung x Registerwert)

Wenn der Wert fiir ein Objektim HMI-panel geandert wird, andert sich der Mal3stab auf den Wert, der
derfolgenden Gleichung entspricht:

Registerwert = (Panelwert - Versatz)/Verstarkung

Die Skalierung wirkt sich weder auf die definierten Maximal- und Minimalwerte noch auf die Anzahl
der Dezimalstellen aus.

4.1.4 Datenaustausch

Bei Aktivierung des Kontrollkdstchens Datenaustausch werden die Spalten Richtung und
Zeitpunkt angezeigt. Der Datenaustausch unterstiitzt den Echtzeitdatenaustausch zwischen
verschiedenen Controllern, . Der Datenaustausch kann durchgefiihrt werden, wenn ein digitales Tag
gesetztwird, oderin einem bestimmten Zeitintervall, das auf der Registerkarte "Trigger" festgelegt
wird. Der Datenaustausch kann fiir einzelne Tags, Array-Tags oder fir das komplette Tag-Spektrum
ausgewahltwerden.

Weitere Informationen

Datenaustausch

4.1.5 Andere

Durch Aktivieren des Kontrollkastchen Andere lassen sich weitere Tageigenschaften definieren.

Parameter Beschreibung

Beschreibung Eine optionale Beschreibung des Tags. Eine Beschreibung der
Systemstags wird automatisch hinzugeflgt.

Beachten Sie bitte, dass die Beschreibung eine Lange von 200
Zeichen nicht Gberschreiten darf. Langere Beschreibungen flihren
zu Kompilierungsfehlern.

Abfragegruppe Ermdglichtdas Abfragen von Taggruppen in unterschiedlichen
Zeitabstanden.

Immer aktiv Verhindert, dass das Taginaktiv wird. Dies kann fir Aktionen und
Skripting-Zwecke sinnvoll sein. Hinweis: Die Einstellung Aktiv fir
den Controller auf der Registerkarte Controller besitzt Vorrang vor
der Einstellung Immer aktiv fur ein bestimmtes Tag.
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Parameter Beschreibung

Nichtflichtig Legtden letzten Tagwertim Speicherab und behaltdiesen auch
beim Ausschalten von Panel oder PAC bei. Nur verfugbarfirinterne
Tags.

Ausgangswert Ermdglicht es, einem Tag einen Ausgangswert beim Systemstart
zuzuweisen. Nurverfugbar furinterne Tags.

Indexregister Ermdglicht die Auswahl eines Registers, von dem ein Objektden
angezeigten Wert abrufen soll.

Aktion Ermdglicht die Konfiguration von Aktionen ausgehend vom
Tagzustand.

In Audit-Trail protokollieren | Protokolliertdie Aktionen des Bedieners im Tag. Nur verfiigbar,
wennim Projekt die Audit-Trail-Funktion aktiviertist.

Beschreibung von Optionale statische oder dynamische Beschreibungen fiir
Audit-Trail Bedienertagaktionen, die in der Audit-Trail-Datenbank gespeichert
werden und sich per Audit-Trail-Viewer anzeigen lassen. Bei
Auswahlvon Dynamische Beschreibung kann mit{0} der Wert
vor einer Anderung und mit{1} der Wert nach einer Anderungin

die Beschreibung aufgenommen werden. Nur verfiigbar, wennim
Projekt die Audit-Trail-Funktion aktiviertist.

i Ty
= Eigenx_@élg

Aktionen

R () Statische Beschreibung

@ Dynamische Beschreibung | Beschreibung Startwert Endwert

Wert gedndert von {0} bis {1} O 75
Limit Gberschritten - aktuelle 76 100

oK ] [ Abbrechen ]

Kollmorgen | Juni2013 94




Kollmorgen Visualization Builder | TAGS

4.1.6 Tagswahrendder Bearbeitung hinzufligen

Tags kdnnen direkt wahrend der Bearbeitung von Objekten hinzugefiigt werden. Wenn

ein Objekt ausgewahltwird, kann die Tagzuordnung in der Gruppe Tag/Sicherheitaufden
Ribbon-Registerkarten Home oder Aligemein bzw. durch Rechtsklicken auf das Objekt und die
Verwendung der Minisymbolleiste verwaltet werden. In beiden Fallen werden die Tags durch Klicken
auf die Schaltflache Hinzufligen hinzugefugt.

Hinweis:
Wahrend der Bearbeitung hinzugefiigte Tags bleiben intern, bis sie auf der Tagkonfigurationsseite miteinem
Controller verbunden werden.

Weitere Informationen

Gruppe Tag/Sicherheit

Optionen fiir die Minisymbolleiste

4.1.7 MehrereTags auswahlen

Mitder [Strg]- oder [Umschalt]-Taste lassen sich mehrere Tags auswahlen. Sokdénnen z.B. mehrere
Tags schnell geléschtwerden.

=

J Tage || Controller || Trigger || Abfragegruppen || Indexregister

J Home |

Spalten sichtbar

‘ Léschen [ Skalierung [7] Andere

[] Datenaustausch

‘ Hinzufiigen -

| Tag _ Controller

Mame Datentyp Zugriffsrecht Datentyp Controller1

- Tagl DEFALLT Readwrite INT 16 Do
$ | Tag2 DEFAULT ReadWrite INT15 o1

Gewicht DEFALLT Readirite INT1& DID .........................

- Lange DEFALLT ReadWrite INT14 D11

Hohe DEFALLT ReadWrite INT1& b12

- SystemTagDateTime DEFALLT Read DATETIME

Taghs DEFALLT ReadWrite DEFALLT

Tagd DEFALLT Readrite DEFALLT

Tag? DEFALLT ReadWrite DEFALLT

SystemTagAvailableStor.., DEFAULT Read INT32
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4.2 Tagaktionen

Janach Tagwertanderung kdnnen eine oder mehrere Aktionen konfiguriert werden. Die Spalte Aktion
erscheint, wenn auf der Tagkonfigurationsseite das Kontrollkastchen Andere aktiviert wird.

Durch Klicken auf ... in der Spalte Aktionen fiir das gewahlte Tag wird das Fenster
Aktionseigenschaften eingeblendet. Klicken Sie zunachstunter Bedingung aufHinzufligen, umeine
Bedingung zu konfigurieren. Wahlen Sie eine Bedingung aus, geben Sie einen Wert ein und klicken
SieaufOK.

ﬂ
=4 Aktionsbedingung auswshle 5|L

) Gleich (== i) Ungleich (1=)

@ GraBer als (>) 0 Kleiner als (<)
i0) GrésBer gleich (>=) i) Kleiner gleich (<=)

) Irnmer

Wert 10

Abbrechen

Konfigurieren Sie anschliel’end die Aktionen, die bei erflillter Bedingung ausgefiihrt werden sollen.

rg- Eigenschaften _ x

Alktionen WalueChange
Beschreibung von Audit-Trail

Bedingunger Vorgange:

> 10 [ N Hinzufiigen
‘ # | Benutzerdialogfeld anzeigen X =

]
J [ Einfiigen ]
[ Entfernen ]

[ Mach oben uerschieben]

[Nach unten verschieben]

Hinzufiigen

Bearbeiten

Entfernen

oK ] [ Abbrechen
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‘ Weitere Informationen ‘

‘ Ribbon-Registerkarte Aktionen ‘
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4.3 Interne Tags

Interne Tags kénnen zur Berechnung von Werten verwendet werden, die im Controller nicht
unbedingtdargestelltwerden miissen, wie z.B. Informationen, die nur fir den Bediener bestimmt
sind. Interne Tags werden auf dieselbe Weise ausgewahlt wie externe Controller-Tags. Es kdnnen
beliebig viele flichtige benutzerdefinierte Tags erstellt werden.

Hinweis:
Interne Tagwerte werden nichtim HMI-panel gespeichert, wenn das Projekt neu gestartet wird. Dies gilt nicht,
wenn die Option Nicht fliichtig verwendet wird.

Anders als bei den regularen Treibern spielt es keine Rolle, ob interne Tags in fortlaufender
Reihenfolge verwendet werden oder nicht.

Hinweis:
Die Ereignisse ValueOff und ValueOn fir interne Variablen knnen im Skript-Modus ausgewahlt werden,
werden beim Starten des Projekts jedoch nicht ausgefuhrt.
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4.4 Systemtags

Systemtags werden eingesetzt, um Variablen im System zu Giberwachen oder auf sie zuzugreifen.
Systemtags werden wie regulare Controller-Tags behandelt, d.h. sie kdnnen auf Seiten verwendet,
protokolliert oderin Skripte eingefligt werden usw. Datum-und Uhrzeit-Systemtags kbnnen genutzt
werden, wenn die Controller-Uhrim Panelprojekt verwendet werden soll. Folgende Systemtags
sind verfligbar:

Systemtag- Systemtag Beschreibung
gruppe

Kommunika- Kommunikationsfehler- Letzte Kommunikationsfehlermeldung

tion meldung
Kommunikationsfehler Anzahl der aktiven Kommunikationsfehler auf allen

Controllern

Verbindungsfehler flur Anzahl von Remote-Alarmservern mit
Remote-Alarmserver Verbindungsfehlern, z.B. getrennte Server.

Datumund DateTime Aktuelles Datum und Uhrzeit

Uhrzeit Tag Tageskomponente des aktuellen Datums
Wochentag Wochentag (1 bis 7; 1= Sonntag)
Stunde Stundenkomponente der aktuellen Uhrzeit
Minute Minutenkomponente der aktuellen Uhrzeit
Monat Monatskomponente des aktuellen Datums
Sekunde Sekundenkomponente der aktuellen Uhrzeit
Jahr Jahreskomponente des aktuellen Datums

Projekt Aktuelle Bildschirm-ID Die ID des aktuellen Bildschirms.

DerDatentyp dieses Tags, das schreibgeschutztist,
lautetint16. Dieses Tag wird jedes Mal aktualisiert,
wenn Sie einen Bildschirm 6ffnen, auler bei
Pop-up-Fenstern. Wenn ein Pop-up-Fenster
gedffnet wird, wird das aktuelle Bildschirm-ID-Tag
nicht aktualisiert. Wenn ein Bildschirm ohne
Bildschirm-ID-Tag geé6ffnet wird, wird der Tag-Wert
des aktuellen Bildschirms auf-1 gesetzt. Bitte
beachten Sie, dass 0 eine gultige Bildschirm-ID ist.

Name der aktuellen Seite Name der aktuellen Seite

Zuletztgeladenes Rezept | Name des zuletzt geladenen Rezepts

Neue Bildschirm-ID Die ID des neuen Bildschirms.

DerDatentyp dieses Tags mitLese-und
Schreib-Zugriffistint16. Das Tag istimmer aktiv.
Wenn sich der Wert des neuen Bildschirm-ID-Tags
andert, erfolgt ein Seitenwechsel zu dem Bildschirm
mit der entsprechenden Bildschirm-ID. Wenn

kein solcher Bildschirm existiert, wird eine
Benachrichtigung angezeigt.
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Systemtag- Systemtag Beschreibung
gruppe
Wenn der neue Bildschirm konfigurierte

Bildschirminstanzen (Aliase) enthalt, wird immer die
Standard-Instanz angezeigt.

System Projektname Name des aktuellen Projekts

Laufzeitversion Framework-Laufzeitversion

Seitenaktualisierungszeit | Seitenaktualisierungszeit (inms)

Verfugbarer RAM Verfugbarer RAM-Speicher (inkB)

Verfugbarer Speicher Verfugbarer Datenspeicher (in MB)

Helligkeitswert der Helligkeitswert der Hintergrundbeleuchtung (in

Hintergrundbeleuchtung Prozent)

CPU-Auslastung Verwendete CPU-Kapazitat (in Prozent)

Aktueller Benutzer Benutzername des aktuell angemeldeten
Benutzers

Debug-Protokollierung Zeigtan, ob eine Debug-Protokollierung aktiviertist.

aktiviert

Innentemperatur Panelinnentemperatur (in °C)

Physikalischer RAM Im Computer installierter RAM-Speicher (in kB)

Betriebsanzeige Blinkfrequenz der Betriebsanzeige (1-10 Hz,

Blinkfrequenz 0=immerein)

Betriebsanzeige Blaue Intensitat der blauen Betriebsanzeige (0-100)

Intensitat

Betriebsanzeige Rote Intensitat der roten Betriebsanzeige (0-100)

Intensitat

Im Computerinstallierter Datenspeicher
RAM-Speicher (in kB)

Verwendeter RAM Verwendeter RAM-Speicher (in kB)

Verwendeter RAMin Verwendeter RAM (in Prozent des physikalischen
Prozent Speichers)

Verwendeter Speicher Verwendeter Datenspeicher (in MB)
Verwendeter Speicherin Verwendeter Datenspeicher (in Prozentdes
Prozent Gesamtspeichers)

Windows CE Windows CE Image-Version

Image-Version

Systemtags werden in der Tagliste blau dargestellt.

Systemtags werden durch Klicken auf die Schaltflache Tag hinzufiigen/Systemtag hinzufligen auf
der Tagkonfigurationsseite hinzugefugt.
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4.5 Array -Tags

Ein Array-Tagist ein Tag mitmehreren Werten.
Ein Tag gilt bei einer Array-Gro3e von >1 als Array-Tag.

Hinweis:
Array-Tags werden nurvon Controllern unterstutzt, die Adressen verwenden, die numerisch erhdht werden
kénnen.

4.5.1 Einrichtung des Array-Tags

Durch Klicken auf die Schaltflache Hinzufiigen wird ein Tag zu der Liste hinzuflgt. Nehmen Sie die
Einstellungen firjedes hinzugefugte Tag vor. Wenn vordefinierte Werte vorhanden sind, kdnnen
diese durch einen Klick auf den Pfeil rechts vom Tabellenfeld ausgewahlt werden.

Durch Klicken aufdas Feld Datentyp in der Spalte Controller wird die Datentyp-Konfigurationsseite
angezeigt. Ein Array-Tag wird konfiguriert,indem die Array-Grole aufeinen Wert >1 gesetzt wird.

J' Tags || Controller || Trigger || Abfragegruppen || Indexregister |

( Home |
Spalten sichtbar Filter
‘Hl’nzuﬁigen - Léschen ‘ [ Skalierung ] Andere CQuerverweis ‘ Auswahl anzeigen... - Import.. -
[] Datenaustausch
Tag Controller
Name Datentyp Zugriffsrecht | Datentyp Controller1
1 | ArrayTag DEFAULT  Readwrite  INTI6[2] = :D1..D2
I Datentyp Grifie Array-Gr... n
DEFAULT 1
» | INT16 1
INT32 1 1
FLOAT 1 18
DOUBLE 1 1|7
DATETIME 1 1
STRING 1 1
BOOL 1 1
UINT16 1 1
UINT32 1 1!
oK ] [ Abbrechen ]
x
Datentyp Beschreibung
Datentyp Prasentationsformatauswahlen
GroRe
Array-GroRe Array-GroRe festlegen.
Ein Tag gilt bei einer Array-GréRe von >1 als Array-Tag.
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Bei Verwendung von Controllern mit benannten Variablen und beim Zugriff auf einzelne Bits mitder
Syntax VariableName.BitNo werden Array-Tags des Datentyps BOOL mit Bit-Adressierung nur fir

16-Bit-Tags unterstitzt.

Weitere Informationen

Tags

Diagramm Objekt (Chart)

Datenaustausch
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4.6 Querverweis

Das Querverweiswerkzeug bietet eine Ubersicht liber die Verwendungsorte bestimmter Tags im
aktuellen Projekt.

Quervenveis - B X

Tags.Tagl

Screenl.Buttonl (Valug)
Screenl.CircularMeterl (Valug)
Screenl.linearieterl (Valug)

Alle Vorkommen des Tags im aktuellen Projekt werden aufgelistet. Ein Doppelklick auf ein Ereignisin
der Liste bringt Sie automatisch zu dem Objekt oder der Funktion, indem bzw. der das Tag verwendet
wird.

Aufdas Querverweis-Tool kann zugegriffen werden, indem auf die Schaltflache "Querverweis" in

der Registerkarte Tags oderin der Ribbon-Registerkarte "Anzeigen" geklickt wird. Der Zugriffkann
auch tber das Kontext-Menu erfolgen.
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4.7 Trigger

Triggerwerden verwendet, um festzustellen, wann ein Datenaustausch durchgefiihrt werden soll. Als
Grundlage dient ein Tag oder ein bestimmtes Intervall.

Y

|. Tags || Contraller || Trigger || Abfragearuppen || Indexregister

J Home |
‘ Hinzufigen ‘ Léschen ‘ Auswahl anzeigen... ~
. Mame Tag Zeit
WertTrigger Tag5 00:00:00
¥ | IntervalTrigger EUI:SU:UU
Parameter Beschreibung
Name Symbolischer Name. Der Name kann eine beliebige
alphanumerische Zeichenfolge sein, der mit einem Buchstaben
(a-z, A-Z) beginnt.
Tag Auswahl eines Tags, das einen Datenaustausch auslést, wenn es
zu einem Wert groRer als 0 gedndert wird.
Zeit Zeitintervall zwischen Datenaustauschvorgangenim Format
HH:MM:SS
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4.8 Abfragegruppen

Abfragegruppen ermdglichen das Gruppieren von Tags fiir die Abfrage in 5 verschiedenen
Intervallen. Die auf der Registerkarte Abfragegruppen definierten Gruppen kénnen aufder
Registerkarte Tags ausgewahlt werden, nachdem das Kontrollkastchen Andere aktiviert wurde.

=
-

Tags || Controller || Trigger || Abfragearuppen || Indexregister

[ Mame Intervall
.PI:I"GFDLID]. 500
1 | PollGroup2 1000;
PollGroup3 500
PollGroup4 500
FollGroups 500
Parameter Beschreibung
Name Symbolischer Name. Der Name kann eine beliebige
alphanumerische Zeichenfolge sein, der mit einem Buchstaben
(a-z, A-Z) beginnt.
Intervall Abfrageintervallinms
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4.9 Stationsverwaltung

Bei einigen Controllern kann der Benutzer festlegen, von welcher/auf welche Controllerstation
Werte gelesen/geschrieben werden sollen. Die Stationsnummer erscheint dabei als Prafix der
Controlleradresse.

Die Stationsnummer fiirjeden Controller wird auf der Tagkonfigurationsseite auf der Registerkarte
Controller durch Klicken auf die Schaltflache Einstellungen angegeben.

Die Standardstation wird auf der Registerkarte Einstellungen festgelegt. Die Stationen werden auf
der Registerkarte Stationen definiert.

( 23|

Settings lStations ] Advanced ] About ]

Property | Y alue

Drefault ztation 0

ok | Cancel \ Help |

Settings  Stations lﬂd\ranced] About ]

Station | IP Address Paort
0 192 168981 1281
1 192.162.98.2 1281
2 192.168.98.2 1281

ad_| NI [

ok | Cancel | ‘ Help |

Abbildung 4-1: Indiesem Beispiel mit Ethernet-Treiber fungiert Station 0 als Standardstation.
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Die Standardstation wird ohne Prafix adressiert. Die anderen Stationen kdnnen entweder mit einer
festen Nummer oder per Indexregister adressiertwerden. Beifesten Stationsnummernistein Objekt
stets mitderselben Controlleradresse verbunden und nur der Wert dieser Controlleradresse kannim

Objekt verwendetwerden.
Wirdz.B. D10in Station 2 adressiert, gilt folgende Syntax: 2:D10

=

J Tags || Controller || Trigger || Abfragegruppen || Indexregister :

J. Home |

Spalten sichtbar
| Laschen ‘ [T Skalierung [] Andere
[7] Datenaustausch

‘ Hinzufigen -

[ Taa Controller
Mame Datentyp Fugriffsrecht Datentyp Controller1
- Tagl Controller_mit_Stationsnummer_0 -DEFAULT -Read".’u'rite - INT 16 . 010
. TagZ_Controller_mit_Stationsnummer_1 DEFAULT ReadWrite INT16 1:010
% Tag3 Controller_mit Ststionsnummer 2 DEFALLT Read\irits INT16 2pl0

Weitere Informationen

Indexregister fir die Stationsverwaltung nutzen
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4.10 Indexregister

Mit der Indexadressierung kann der Bediener festlegen, aus welchem Tag ein Objektden
angezeigten Wert abrufen soll. Ohne Indexadressierung ist ein Objekt stets mitderselben
Controlleradresse verbunden und nur der Wert dieser Adresse kann im Objekt angezeigt werden.

=

.Tags || Controller || Trigger || Abfragegruppen || Indexregister |

=

Mame DemoController SiemensController
% Index 1 D40 -
Index 2
Index 3
Index 4
Index 5
Index &
Index 7
Index 8

m

Die Tags fur die Indizierung werden auf der Tagkonfigurationsseite auf der Registerkarte
Indexregister definiert. Furjeden Controller kdnnen bis zu acht verschiedene Indexregister
verwendetwerden. Jedes Indexregister kann fir mehrere Objekte genutzt werden. Indexregister
kénnen mitjedem Tag in der globalen Tagliste verknUpft werden, das Tag muss jedoch fiir den
jeweiligen Controller ausgewahltwerden.

Die Tags sind mitden Indexregistern auf der Registerkarte Tags verknipft.
Grundsatzlich kann die Indexadressierung folgendermafien formuliert werden:
Anzeigewert = Taginhalt (Objektadresse + Inhalt des Tagregisters)

Wenn der Inhaltdes Indexregisters 2 und die im Objekt angegebene Tagadresse 100 ist, wird derim
Objektangezeigte Wert von der Adresse 102 abgerufen. Wenn sich der Wertim Indexregisterzu 3
andert, wird der Wertim Objekt stattdessen von der Adresse 103 abgerufen.

4.10.1 Beispiel fur Indexadressierung

Die Nutzung von Indexregistern empfiehlt sich z.B. bei der Drehmoment- und Drehzahlregelung
mehrerer angeschlossener Motoren liber dieselbe Seite, ohne dass mandvrierbare Objekte fiir jeden
Motor konfiguriert und angezeigt werden miissen.
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Das folgende Beispiel basiertaufder Annahme, dass drei Motoren vorhanden sind und Drehmoment
sowie Drehzahl eines jeden Motors in einem anderen Tag vorliegen:

Motor 1 Motor 2 Motor 3
Drehmo-
Drehmoment Drehzahl Drehmoment Drehzahl ment Drehzahl
D11 D21 D12 D22 D13 D23

1. Erstellen Sie ein Projekt und wahlen Sie den Demo-Controller als Controller aus.

2. TagsundLabels kbnnenwie unten beschrieben hinzugefiigt und mit dem Demo-Controller
verbundenwerden:

o

J Tags || Controller || Trigger || Abfragegruppen || Indexregister .

J Home |
Spalten sichthkar
‘ Hinzufigen *I ‘ Loschen ‘ [7] Skalierung [7] Andere
[7] Datenaustausch
I Tag Controller
Mame Datentyp Zugrifferecht Datentyp Contraoller1
. MotorIndex DEFALLT Readrite INT1& Da
. Drehmoment DEFALLT ReadWrite INT15 D10
DrehmementMotor 1 DEFALLT ReadWrite INT16 Dii
. DrehmomentMotor2 DEFALLT ReadWrite INT16 D12
. CrehmomentMotor3 DEFALLT ReadWrite INT15 D13
Drehzahl DEFALLT Readrite INT16 D20
. DrehzahiMotar 1 DEFALLT ReadWrite INT 16 D21
DrehzahlMotor2 DEFALLT Readrite INT16 D22
b EDrEhzathntorS DEFALLT Readrite INT16 D23
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3. Wechseln Sie zur Registerkarte Register und verbinden Sie Index 1 mitdem Tag Motorindex
(DO).

f*%'j
Tags | Controller || Trigger || Abfragegruppen || Indexregister |

Mame Controller1
I Index 1 ‘MotorIndex -
Index 2
Index 3
Index 4
Index 5
Index &
Index 7
Index 8

=

4. Wabhlen Sie erneutdie Registerkarte Tags aus und aktivieren Sie das Kontrollkastchen Andere,
umdie Spalte Indexregister anzuzeigen.

5. Verbinden Sie die Tags Drehmoment und Drehzahl mitIndexregister 1.

-
| Tags | Controllr | Trigger || Abfragegruppen | Indexegister
[ pame|
. Spaltensichtbar Filter
Hinzufigen - | Léschen | [ Skalierung [ Andere Querverwels | Auswahl anzeigen.., -| | Import.. =~
[0l Datenaustausch
[ [t Controller andere )
Name Datentyp | Zugriffrecht | Datentyp | Contr... & | Beschrei... | Abfrage... | Immera.. |Nichtfii... | Ausgan.. | Indexregister | Aktion
MotorIndex DEFAULT ReadWrite INT16 Do PollGroup1 | [ None
Drehmoment DEFAULT ReadWrite INT18 D10 PollGroup 4 [3 Index 1
DrehmomentiMator 1 DEFALLT ReadWrite INT16 D11 PoliGroup1 [l F None
DrehmomentMaotar2 DEFAULT  ReadWrite INT16 D12 PolGroup1 E E None
DrehmomentMator3 DEFAULT ReadWrite INT16 D13 PollGroup1 [F = None
@ | Drehzahl DEFAULT ReadWrite INT16 D20 PollGroup1 e
DrehzahiMotor1 DEFAULT ReadWrite INT15 D21 PollGroup1
DrehzahlMotor2. DEFALLT ReadWrite INT16 D22 PolGroupl F F None
DrehzahiMotor3 DEFAULT  ReadWrite INT15 D23 PollGroup1 =] [E None

6. Erstellen Sie nun ein Listenfeldobjekt fur die Motorauswahl sowie zwei analoge numerische
Objekte zur Anzeige (oder Einstellung) der Drehmoment- und Drehzahl-Tags fiirjeden Motor.
Flgen Sie aullerdem erklarende Beschriftungen hinzu.
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Klicken Sie auf Texte konfigurieren fir das Listenfeldobjekt, verbinden Sie das Objekt mitdem
Motorindex-Tag und fiigen Sie die folgenden drei Texte sowie Werte hinzu.

‘Te)(tekunﬁgurierm

Texte konfigurieren

MotorIndex

\: Hinzufiigen :I [ Léschen \

Text Value
3 Motorl

Motor2

Mator3 2

-

Verbinden Sie die analogen numerischen Objekte mitden Drehmoment- und Drehzahl-Tags.

Um die korrekte Funktionsweise der Indexadressierung auch ohne angeschlossenen Controller
zutesten, figen Sie mandvrierbare Objekte hinzu (z.B. Schieberegler) und verbinden Sie diese
mitden Tags D11-D13 sowie D21-D23.

. Flhren Sie das Projekt aus, geben Sie Werte fiir die mit D11-D13 sowie D21-D23 verbundenen
Objekte ein und wahlen Sie die verschiedenen Motoren im Listenfeld aus.

Listenfeldobjekt Analog numerisch Objekt
Tag DO, Wert 2 Tag D10, Indexregister DO,
gibt Wert auf D12 zurick

N

ent:

Analog numerisch Objekt
Tag D20, Indexregister DO,
gibt Wert auf D22 zuriuck
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4.10.2 Indexregister fur die Stationsverwaltung nutzen

Bei einigen Controllern kann der Benutzer festlegen, von welcher/auf welche Controllerstation
Werte gelesen/geschrieben werden sollen. Die Stationsnummer erscheintdabei als Prafix der
Controlleradresse.

Sie wird entweder als feste Nummer oder Indexregister angegeben. Die Standardstation wird
ohne Prafix adressiert. Die anderen Stationen kdnnen entweder mit einer festen Nummer oder per
Indexregister adressiert werden. Beifesten Stationsnummern ist ein Objekt stets mitderselben
Controlleradresse verbunden und nur der Wert dieser Controlleradresse kannim Objekt verwendet
werden.

Dank Indexadressierung verringert sich die Anzahl der benétigten Tags sowie die Anzahl derim
Kollmorgen Visualization Builder-Projekt zu konfigurierenden Objekte, wenn Werte von mehreren
Controllerstationen abgerufen bzw. an diese gesendet werden.

Die Syntax bei der Verwendung von Indexregistern fur die Stationsverwaltungistz.B. folgende:
11:D10.

Y

-

J Tags || Controller || Trigger || Abfragearuppen || Indexregister |

J Home |

Spalten sichtbhar

‘ Laschen [] Skalierung [] Andere

[] Datenaustausch

‘ Hinzufligen -

Tag Controller
Mame 4 | Datentyp | Zugriffsrecht | Detentyp | Controllerl
Tag_index_I1 DEFALLT ReadWrite INT15 Do

3 Tag_with_indexed_station DEFAULT  ReadWrite  INTIS 1St
Tagl_controller_with_station_number_0 DEFAULT  ReadWrite INT 16 DID ..............................
Tag2_controller_with_station_number_1 DEFAULT  ReadWrite INT 16 1:010
Tag3_controller_with_station_number_2 DEFAULT  ReadWrite INT 16 2:010
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=
-

Tags || Controller || Trigger || Abfragegruppen || Indexregister |

Mame Controlfler1

T |Index 1 ET.ag_index_Il -

.Index 2
.Index 3

Index 4

.Index 5

.Index ]

|Index 7

.Index 8

Demnach gibtder mitIndex 1 verbundene Wertin der Controlleradresse an, welche
Controllerstationsnummer fir das Lesen oder Schreiben von Werten gilt.

O HEE

|

Station 0 (11 =0) Station 1 (11 =1) Station 2 {I1=2)

A Wy

Weitere Informationen

Stationsverwaltung
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4,11 Ausdrucke

Die Funktion fir Ausdriicke kommt zur Anwendung, wenn ein Objekt mit einem Tag verknupft

wird, wobei nicht der aktuelle Tagwert verwendet werden soll. Mithilfe von Ausdriicken kann der
Benutzerz.B. ein Bitaus einem Tag extrahieren, einen dynamischen Versatz oder eine dynamische
Verstarkung hinzufligen und diesen Wert fiir ein bestimmtes Objekt nutzen.

Hinweis:
Statischer Versatz und statische Verstarkung fir ein Tag werden auf der Tagkonfigurationsseite festgelegt.

Derselbe Ausdruck kann mehr als einem Objektim Projekt zugewiesen werden.

4.11.1 Definition

Ein Ausdruckist eine einzeilige Riicksprunganweisung in C#. Der standardmafige Ausdruckscode
lautet: “value”.
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4.11.2 Ausdriuckeverwenden

Aufein Objekt mitder rechten Maustaste klicken und dann auf die Schaltflache neben Tag
auswahlen. Die Ausdiicke-Dialog wird angezeigt.

Tahoma A LB AT D
Tagl |
Sicherheitsgrupper =

Mame: Buttonl

[E] Ausdriicke @

Ausdruck auswihlen

SensEval = Neu |

Bibliotheksausdricke

Laden | Lc'}schen|

Ausdruckscode

[Globals.Tags.SensorlValue & 0x8) == Oxd
Operator einfiigen..

Funktion einfagen...

[ ok || cancel

Klicken Sie auf Neu, um einen Ausdruck und eine Ausdrucksgruppe (optional) zu erstellen.
Vorhandene Ausdriicke sind im Dropdown-Menl Ausdruck auswahlen verfiigbar. Mitden
Schaltflachen Bearbeiten und Loschen kdnnen Sie vorhandene Ausdriicke bearbeiten oder
I6schen.

Wahlen Sie Tags, Operatoren und Funktionen zum Einfligen aus. Ausdriicke kdnnen

auch manuell eingegeben werden. Dabei steht jedoch nicht die IntelliSense-Funktion (zur
automatischen Vervollstandigung) zur Verfligung. Wenn ein Ausdruck ungiiltig ist, erscheintbei der
Projektvalidierung eine Fehlermeldung. Der Ausdruck wird ausgefiihrt, wenn sich der urspriingliche
Wert des mitdem Objekt verknipften Tags andert.

Ausdrucke, die zu einem Objekt in einem Projekt hinzugefiigt werden, sind nurim aktuellen Projekt
verfligbar. Wenn ein Objekt mit einem lokalen Ausdruck in der Komponentenbibliothek gespeichert
wird, kann das Objektin einem anderen Projekt genutzt werden, wobei der Ausdruck jedoch nicht
enthaltenist. Um Ausdriicke wiederverwenden zu kénnen, mussen diese in der Ausdrucksbibliothek
gespeichertwerden.

Weitere Informationen

Bibliotheksausdriicke
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4.11.3 Bibliotheksausdricke

Beispiele fiir Ausdriicke (Bitextraktion aus einem INT-Wert) sind bei der Installation von Kolimorgen
Visualization Builder enthalten und kénnen durch Klicken auf Laden zum Projekt hinzugefligt werden.

Ausdriicke lassen sich in anderen Projekten wiederverwenden, wenn sie in der Ausdrucksbibliothek
gespeichertwerden. Wahlen Sie einen Ausdruck in der Dropdown-Liste aus und klicken Sie auf
Speichern. Der Ausdruck wird aufdem PC als Datei gespeichert. Klicken Sie auf Laden, um den
Ausdruckin einem anderen Projekt einzusetzen. Es erscheint ein Auswahldialogfeld. Wahlen Sie
den gewilinschten Ausdruck in der Dropdown-Liste aus und klicken Sie auf OK.

Wennin der Bibliothek gespeicherte Ausdriicke entfernt werden sollen, klicken Sie aufL6schen und
wahlen Sie die betreffenden gespeicherten Ausdriicke in einem Dialogfeld aus. In der Kolimorgen
Visualization Builder-Installation enthaltene Ausdriicke werden nicht aufgefihrt, da sie nicht geléscht
werden kénnen.

4.11.4 Einschrankungen

Ein Ausdruck wird ausschlieBlich beim Lesen ausgefuhrt, also bei einer Wertdnderungim Controller.

Beim Schreiben eines Werts (z.B. von einem analogen numerischen Tag) wird der Ausdruck nicht
ausgefihrt.

Wirdim Ausdruck ein anderes Tag als das urspriingliche Tag verwendet, wird der Ausdruck bei einer
Tagwertanderung nichtausgefihrt.

Durch Umbenennen oder Loschen eines Ausdrucks, deran mehr als einer Stelle zum Einsatz kommt,
werden die Referenzen nicht aktualisiert. In diesem Fall wird ein Build-Fehler ausgegeben.

Ausdriicke kdnnen fiir alle Datenverkniipfungen verwendet werden, wobei jedoch folgende
Ausnahmen gelten:

+ Aktionen

» Eigenschaftenraster

* Rezeptelementtags

» aktuelles Sprachtag in einer Konfiguration mitmehreren Sprachen
+ Triggertags

* Indextags

» Zeitplanertags

» dynamischer Text fir Alarmelemente
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412 Datenaustausch

Der Datenaustausch zwischen verschiedenen Controllern wird ebenso unterstitzt wie der. Der
Datenaustausch kann durchgefiihrt werden, wenn ein digitales Tag gesetztist oder wenn ein
bestimmtes Zeitntervall verstrichen ist. Der Datenaustausch kann fur einzelne Tags, Array-Tags oder
flir das komplette Tag-Spektrum ausgewahltwerden.

Hinweis:
Die Datenaustauschfunktion ist von den allgemeinen Tag-/Controller-Einstellungen getrennt. So kann ein fiir den
Bediener schreibgeschiitztes Tag von der Datenaustauschfunktion trotzdem gelesen und beschrieben werden.

Gehen Sie beider Einrichtung des Datenaustauschs mit drei verschiedenen beteiligten Controllern

wie folgt vor:

1. Wahlen Sie die Registerkarte Controller aufder Tagkonfigurationsseite aus und geben Sieinder
ID-Spalte kurze Namen fiir die Controller ein. Achten Sie darauf, dass alle Controller aktiv sind.

& _J

Tags || controller || Trigger || Abfragegruppen || Indexregister

J Home |

‘ Hinzufiigen ‘ Laschen | ‘ Controller... ‘ Einstellungen..| |Auswahl anzeigen... vi
Mame D Aktiv
DemoController DC
SiemensController 5C

1 | MitsubishiControfler o

2. Wechseln Sie zur Registerkarte Tags und klicken Sie auf Datenaustausch, umdie Spalten
Richtung und Zeitpunkt einzublenden.
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3. Wabhlen Sie eine Adresse aus, die in allen Controllern dargestellt wird.

v

J Tags || Controller || Trigger ” Abfragegruppen ” Indexregister

| Home |

Spalten sichtbar Filter

‘ Léschen ‘ [] Skalierung [F] Andere ‘ Querverweis

| 7] Datenaustausch

| Hinzufiigen -

[ Tag Controller | Datenaustausch )

Name Datentyp Zugriffsrecht | Datentyp DemoCao... Siemens... Mitsubis... Richtung Wann
Tagl DEFALLT .ReadWritE INT16 .D[J V1o .D3 | Value Change
Tag2 DEFAULT ReadWrite INT16 D1 Vi1 Value Change

» Gewicht DEFAULT Readiirit INT16 D10 vi4 D& . Value Change
Lange DEFAULT ReadWrite INT16 D11 vi5 Value Change
Hohe DEFAULT Read\ritz INT16 Di2 Vig Value Change
SystemTagDate... DEFALLT Read DATETIME Value Change
Tags DEFAULT ReadWrite DEFAULT Value Change
Tagd DEFALLT ReadWrite BIT Mo Value Change
Tag? DEFALLT ReadWrite DEFAULT Value Change
SystemTagAvail... DEFAULT Read INT32 Value Change
D40 DEFAULT ReadWrite INT16 D40 Value Change
Zahler DEFAULT ReadWrite INT16 ca Value Change

Wenn ein Array-Tag ausgewahlt wird, wird der vollstdndige Adressbereich, der der Array-Grofie
entspricht, ausgetauscht:

J. Tags || Controller " Trigger " Abfragegruppen " Indexregister ]

J Home |
Spalten sichtbar
Hinzuftigen - | Laschen | [7] Skalierung [] Andere
Datenaustausch
F
Tag Controller Datenaustausch
Name Datentyp Zugriffsrecht | Datentyp DemoContrallerl | DemoContraller2 | Richtung Wann
EFAULT ReadWrite INT16[5] D10...D14 D20...D024 DemoController 1 -> DemoController2 Value Change
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Klicken Sie in der Spalte Richtung auf ..., um die Richtung des Datenaustauschs festzulegen.
Tl Ty
o Datemusﬁuxhﬁdlmngm m

Mame

DemoController

SiemensController

MitsubishiController

] [ Abbrechen
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5. Fugen Sie aufderRegisterkarte Trigger ein Triggertag unter Angabe des Zeitintervalls fir den
Datenaustausch hinzu oder verwenden Sie ein Tag, das den Datenaustausch auslést, wenn
esgroflerals Oist. Setzen Sie alternativ einen Trigger, der sowohl Wertdnderung als auch
Zeitintervall enthalt.

-

ler || Trigger || Abfragegruppen " Indexregister |

|. Tags " Control
J Home |
‘ Hinzufdgen ‘ Loschen | Auswahl anzeigen... =
. Mame Tag Zeit
DataTriggerl 00:05:00
DataTrigger2 Tag2 00:00:00
I | DataTrigger3 Tag5s EUL‘I:S-U:L'IL'I

6. Kehren Sie zu der Registerkarte Tags zurlick und wahlen Sie den gewuinschten Trigger aus.

:lTag ) ) Controller . . Dahenausmusd'_l

MName Datentyp Zugriffsrecht | Datentyp DemoCa.., Siemens. .., Mitsubis. .. Richtung Wann

.Tagl .DEFAULT .ReadWrihe lINT:lE .DU .‘u'ID l D3 l .Value Change
.Tagz DEFAULT ReadWrite INT 16 Value Change

Lange DEFAULT ReadWrite INT16 Value Change
.Hohe DEFAULT ReadWrite INT16 D12 V16 Value Change
.SystemTagDate. .. DEFAULT Read DATETIME Value Change
.Tagﬁ DEFALLT ReadWrite DEFALLT Value Change
.Tags DEFALLT ReadWrite BIT Mo Value Change

Tag? DEFAULT ReadWrite DEFALLT Value Change
.SystemTagA\raiI. .. DEFAULT Read INT32 Value Change
.D4D DEFAULT ReadWrite INT16 D40 Value Change
.Zahler DEFAULT ReadWrite INT16 co Value Change

Weitere Informationen
Trigger
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4,13 Tagsim-undexportieren

Tags lassen sich aus einem bzw. in einKollmorgen Visualization Builder-Projekt exportieren bzw.
importieren, z.B. zur Bearbeitung in Excel oder einem Texteditor bzw. zur Ubertragung zu einem
anderen Projekt. Die vollstandige Tagliste kann im-und exportiert werden. Die Aktionen kénnen
von verbundenen Controllern abhangig sein.

Die Importfunktion unterstitzt ebenfalls die Auswahl einzelner Tags beim Import.

4.13.1 Verarbeitungvon Spalten

Die Importfunktion erlaubt das Uberspringen von Spalten oder das Zuordnen von Spalten zu
beliebigen Spalten auf der Tagkonfigurationsseite.

Die Spalten Name und Datentyp mussen injedem Fall zugeordnetwerden.

Eine Spalte kann nur einmal zugeordnet werden.

4.13.2 Importkonfiguration speichern

Furrepetitive Importvorgange kann die Importkonfiguration (z.B. Spaltenzuordnung und Startzeile)
gespeichert und wiederverwendetwerden. Um die Importkonfiguration zu speichern, klicken Sie auf
die Schaltflache Zuordnung als Importmodul speichern, bevor Sie den Import ausfiihren. Beim
nachsten Offnen des Dialogfelds Tags importieren kann die Konfiguration in der Dropdown-Liste
Importmodul ausgewahltwerden. Das Speichern von Importkonfigurationen wird nur fir Dateienim
Text- oder Excel-Format unterstutzt.
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4.13.3 Beispielfureinen Tagimport

Wenn sich der Controllerim Projekt zu einem System mitanderen Namen fiir die verwendeten Tags

andert, missen diese angepasst werden:

1. Klicken Sieim Projekt-Explorer auf Tags.

2. Klicken Sie aufden Pfeil rechts neben der Schaltflache Import/Export, um die verfligbaren
Optionen fur Im- und Exportvorgéange anzuzeigen.

[

Komplette Tagliste importieren...
Komplette Tagliste exportieren...
Tags in [ContrellerA] importieren...
Tags aus [Confrollerd] exportieren...

Tags in [ContrellerB] importieren...

Tags aus [ControllerB] exportieren...

3. Wabhlen Sie Tags exportieren vom gewulinschten Controller aus, um die Liste als Textdatei
oder Excel-Arbeitsblatt zu exportieren. Geben Sie einen Dateinamen an und rufen Sie einen
Speicherortauf. Legen Sie fest, wie die Spalten getrenntund welche Spalten exportiert werden
sollen. Mithilfe der Pfeilschaltflachen andern Sie auf Wunsch die Spaltenpositionen.

Format:

[ Textdatei

Dateiname:
D:\ExportedFiles My TagFile bd

Spalten
Spaltentrennzeichen:

[ Komma

Spalten:
MName DataType Size

4 | 1

- -

[ Export ] [ Abbrec:hen]

4. Klicken SieaufExport.

Kollmorgen | Juni2013 122




Kollmorgen Visualization Builder | TAGS

5. Offnen Sie die Textdateiin einem Texteditor oder in einer Tabellenkalkulation.

=aneh X

Mj MyTagFile - Notepad

File Edit Format View Help

// Name,DataType,S5ize,AccessRight,Address_1,AccessRight_1,Description// -
Tagl,INT16,1,Readwrite,v10,None,

Tagz,INTlﬁ,l,Readwrﬁte,Vll,None,

weight ,INT16,1,Readwrite,vl2,None,

Length,INT16,1,Readwrite,v1l3,None,

width,INT16,1,Readwrite,vid ,write,

Tag5,INT16,1,Readwrite,v20,None,

Tag6,INT16,1,Readwrite,v21l,None,

6. Andern Siealle aktuellen Tags zu den entsprechenden Tags im neuen Controller und speichern
Sie die Datei.

[ S

| MyModifiedTagFile - Notepad

File Edit Format View Help

// Name,DataType,S5ize,AccessRight,Address_1,AccessRight_1,Description// -
Tagl,INTl6,1,Readwrite,Dl0,None,

Tag2,INT16,1,Readwrite, D11, None,

weight,INT16,1,Readwrite,D12,None,

Length,INT16,1,Readwrite,Dl3,None,

width,INT16,1,Readwrite,Dl4 ,write,

Tag5,INT16,1,Readwrite, D20, None,

Tag6,INT16,1,Readwrite,D21,None,
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7. Wahlen Sie Tags importieren, um Tags in den gewtinschten Controller zu importieren, und
suchen Sie nach der aktualisierten Datei. Wahlen Sie auf Wunsch eine Startzeile flir den Import
aus. Vordem Importin das Projekt kdnnen Spalten neu zugeordnet und ausgeschlossen werden.
Diese Einstellungen lassen sich speichern. Klicken Sie dazu aufdie Schaltflache Zuordnung als
Importmodul speichern. Beim nachsten Import kann die Konfiguration in der Dropdown-Liste
Importmodul ausgewahlt werden.

Imoortmedul: Dateiname:

| Textdatei ~|  DAExportedFiles\MyModifiedTagFile.txt ()
» | Mehr...
Spaltentrennzeichen: Import startet bei Zeile:

[ Komma - ] 3

Vaorschau fiir Importdateispalten:

[Name v"DataType v”Size v“AccessRight v”l:.lberspringen v] Gain v][PoileupName vl[@

Importdateispalte zu Tagspalte zuordnen: gberspringen
ame
Name DataType Size AccessRight Offset DataType |1e Indext
1 Gewicht INT1G 1 ReadWrite 0 Size 0
2Tagl INT16 1 ReadWrite 0 AccessRight 0
3Tagz  INTIG 1 ReadWrite 0 Offset i 0
4 Lange INT16 1 ReadWrite 1] 0
PallG N
SHohe  INTI6 1 ReadWrite 0 oA 0

IndexRegisterNumber
LogTohuditTrail
Alwayshctive
NonVolatile
InitialValue
[Zuordnung als Importmedul speiche] Address_ 1
AccessRight_1
Description

8. Klicken Sieauflmport. Sie kdnnen nun bestimmte Tags vom Importausschlielen.

B Tags auswﬁhﬂlﬂg

4 [ Alle Elemente
4[] Tag2
f Lange
f Hohe

Abbrechen
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9. Eventuelle Namenskonflikte kénnen durch Namensénderung, Uberschreiben,
Zusammenfiihrung bzw. Uberspringen der Konfliktelemente behoben werden.

-

a2 Dialogfeld Namenskonflikt EEI)

MNamenskonflikt

Der Mame verursacht einen Konflilkt mit dem Namen eines
vorhandenen Objekis. Geben Sie einen neuen Namen ein.

Importiertes Element
Gewicht INT16

Worhandenes Element
Gewicht, INT16
MNamen
Gewicht

Meuer Name
Gewicht 1

[ Bndern ] [ Uberschreib] [ Zusammenf ] [ Uberspringe] [ Abbrechen

[] Diese Aktion auf alle anwenden

Hinweis:
Wahlen Sie Uberschreiben, dann werden samtliche Einstellungen fiir den vorhandenen Tag liberschrieben.
Wahlen Sie Zusammenfihren, dann werden die vorhandenen Aktionen fiir den Tag beibehalten.

Die importierten Tags wurden nunmehrzum aktuellen Projekt hinzugefiigt.

4.13.4 Tags per Befehlszeileimportieren

Tags kdnnen ebenfalls per Befehlszeilenargument zum aktuellen Kollmorgen Visualization
Builder-Projekt hinzugefligt werden. Geben Sie dazu [Ausflhrbare Datei] “Projektspeicherort]\[Pro-
jektname].kvb2"/ImportTags="[Speicherort der Tagdatei|\Tagdatei” an. Hierbei erscheint kein
Anwendungsfenster, wenn der Import erfolgreich ablauft.

Beispielunter Windows XP

Um das Projekt Test1 mitder Tagdatei VarFile.txtim Verzeichnis C:\MyProjects zu 6ffnen, flihren Sie
Kollmorgen Visualization Builder per Befehlszeile mit den folgenden Argumenten aus:

NeolDE.exe “C:\MyProjects\Test1\Test1.kvb2” /ImportTags="C:\MyProjects\VarFile.txt”

Unter Windows Vista muss die vollstdndige Pfadangabe (in Anfihrungszeichen)fiir die ausfiihrbare
Dateiangegeben werden.
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Vorhandene Controller-Tags beim Import entfernen

Das Befehlszeilenargument/ImportTags kann zusammen mit dem Argument/RemoveTagsNotInFile
verwendetwerden. Dadurch werden alleim Controller vorhandenen Tags entfernt, die nichtinder
Importdatei enthalten sind.
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4.14 Tagsfiltern

Eine Auswahl von Tags kann mitdem Filtergenerator angezeigt werden. Es kbnnen mehrere
Bedingungen verwendet werden und die verschiedenen Werte/Operatoren, die fiir die Erstellung
von Bedingungen verwendet werden kénnen, werden beim Anklicken der Bedingungsbausteine
angezeigt.
Operanden-und Operatorknoten sind kontextsensitiv. Bei Namenszeichenfolgen muss die
GroR-/Kleinschreibung nicht beachtet werden. Die Werte im Filtergeneratorwerden wahrend
einer Bearbeitungssitzung firjede Funktion einzeln gespeichert. Ein Filter wird als logische
Ausdrucksstruktur erstellt. Ein Filter fihrt Vorgange flr einzelne Spaltenwerte normalerweise als
untergeordnete Knoten durch, wobeilogische Operatoren als Hauptknoten dienen.
Soerstellen Sie einen Filter:
1. Klicken Sieim Projekt-Explorer auf Tags.

Die Tagliste wird im Desktopbereich angezeigt.

2. Umeinen Filter zu erstellen, wahlen Sie in der Schaltflache Auswahl anzeigen/Alle anzeigen
die Option Auswahl anzeigen aus.

Tags kdnnen ebenfalls durch Eingabe im Feld Filter nach Tagnamen gefiltert werden. Die Filterung
wirkt sich bei der Eingabe von Buchstaben im Feld direkt auf die Tagliste aus.

Jf Home |

Spalten sichtbar Filter
‘ Loschen [ Skalierung [] Andere la
[7] Datenaustausch

| Hinzufiigen -

Tag Caontroller
MName Datentyp Zugrifferecht DemoController

¥ Lange -+ INT16 Readirite D11
SystemTagAvailableStorage  INT32 Read

Abbildung 4-2: Eswerden nur Tags angezeigt, deren Name "la" enthalt.

V| [Mame] Like 3ot -
Abbildung 4-3: Filteranzeige nach Eingabe von "la" in das Filterfeld.

Weitere Informationen

Elemente filtern
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Die folgenden Tagformate (Datentypen) sind im Dialogfeld fiir ein Tag verfligbar— vorausgesetzt,
dass der gewabhlte Treiber oder OPC-Server das Tagformat untersttitzt.

Format Datentyp Bereich
DEFAULT Verarbeitung als INT16
Bit BIT Ound1
Bit BOOL Werte kénnen "falsch” (0) oder "wahr" (1) sein(?)
16-Bit, mit INT16 -32.768—+32.767
Vorzeichen
16-Bit, ohne UINT16 0-+65.535
Vorzeichen
32-Bit, mit INT32 -2.147.483.648—+2.147.483.647(2)
Vorzeichen
32-Bit,ohne UINT32 0-+4.294.967.295(2)
Vorzeichen
FlieRkommazahl DOUBLE 1,7 x 10308(1)
mit Exponent,
64-Bit
FlieBRkommazahl FLOAT +3,4 x 1038(1)
mit Exponent,
32-Bit
7 xVorzeichenbe- DATETIME Dx, Sekunden, 0-59
haftete 16-Bit Dx+1, Minuten, 0-59
Dx+2, Stunden, 0-23
Dx+3, Tag, 1-31
Dx+4,Monat, 1-12
Dx+5, Jahr, 100-9999
Dx+6, Wochentag, 1-7
String STRING Speichern von Zeichenfolgenin Tags. Furdiesen Datentyp

kann die Gro3e ausgewahlt werden.

(1) Die Controller-Darstellung fiir diesen Typ hangt von der Treibersoftware ab.(2) Auflésung von Werten
im 32-Bit-Format: sowohl Kolimorgen Visualization Builder als auch das HMI-panel kénnen bis zu sechs

Dezimalstellen eines 32-Bit-Ganzzahlenwerts bearbeiten. Weitere Stellen werden abgeschnitten oder zu Nullen

geandert.Glyyyy=Jahr, MM=Monat, dd=Datum, hh=Stunde, mm=Minute, ss=Sekunde.
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Furdie Verwendung im Skript-Code zeigt die folgende Tabelle die Darstellungsartin C#an. Diese
wird verwendet, wenn eine Typenumwandlung erforderlichist, z.B. in Berechnungen, die Gberladene
Operatoren verwenden.

C#-Typ Datentyp Beschreibung

- DEFAULT Verarbeitung als INT16

uint BIT C#besitztkeinen "Bit"-Typ. Im Controlleristdies ein Bit.

bool BOOL C#-Bool-Typ, der die Werte "falsch" (0) und "wahr" (1)
aufweisen kann.

int INT16 16 Bit,-32.768—+32.767

uint UINT16 16 Bit, 0—+65.535

int INT32 32Bit,-2.147.483.648—+2.147.483.647

uint UINT32 32 Bit,0—+4.294.967.295

float FLOAT 32 Bit, +3,4 x 1038

double DOUBLE 64 Bit, +1,7 x 10308

DateTime DATETIME Furdie Speicherung einer Uhrzeitwerden 7 Elemente
verwendet.

string STRING Speichern von Zeichenkettenin Tags
Weitere Informationen

Skript
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416 Alias

Ein Aliasist als Eigenschaft eines Bildschirms zu behandeln und kann als Ersatz fir ein Tag
verwendetwerden. Der Alias kann als Verweis auf ein Tag verwendet werden, wenn dieses Tag direkt
referenziertwerden kann. In diesem Fall verhalt sich Kollmorgen Visualization Builder gleich wie bei
Verwendung des Original-Tags. Jeder Bildschirm, der Aliase verwendet, kann mit verschiedenen
Tag-Referenzen verschiedener Instanzen konfiguriert werden.

Die Verwendung von Aliasen ermdglicht die Wiederverwendung von Bildschirmen, ohne dass ein
neuer, duplizierter Bildschirm erstellt werden muss.

4.16.1 Erstellenvon Aliasen

Aliase kdnnen durch Anklicken von Aliase auf der Registerkarte "Desktop-Anzeigemodus” erstellt
und bearbeitet werden.

Yaml Skript Alias

Abbildung 4-4: Registerkarten fur den Desktopanzeigemodus

J Aliases || Instances |

Home |

Columns Visible
[ Hinzufiigen [ Laschen ‘ Data Type Auswahl anzeigen.., -

Alias Mame Default Value Data Type
Alia=1 Tagl Int16
Alias2 Tag2 Intis

[ |Alias3 Tag3 Intls

Durch Klicken aufdie Schaltflache Hinzufligen wird ein Alias zu der Liste hinzufligt. Nehmen Sie die
Einstellungen fiir jeden hinzugefligten Alias vor. Wenn vordefinierte Werte vorhanden sind, kénnen
diese durch einen Klick auf den Pfeil rechts vom Tabellenfeld ausgewahlt werden.
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Grundeinstellungen

Geben Sieden Alias-Namen und den Standardwert flir den Alias ein. Wenn kein Standardwert
eingegeben wird, wird der Alias als Variable des lokalen Bildschirms behandelt.

Parameter Beschreibung
Aliasname Symbolischer Name. Der Name kann eine beliebige
alphanumerische Zeichenfolge sein, der miteinem Buchstaben (a-z,
A-Z)beginnt.
Standardwert Auswahl der Tags, vondenen Aliase erstellt werden sollen. Wenn

kein Tag ausgewahlt wird, wird der Alias als Variable des lokalen
Bildschirms behandelt.

Der Standardwert ist der Standardwert flir den Alias in den erstellten
Instanzen. Eristauch die Referenzfiir die Standard-Instanz. Siehe
Instanzen.

Datentyp Datentyp auswahlen. Diese Einstellung wird aktiviert, indem zuerst
aufdas Kontrollkastchen "Datentyp" geklickt wird.

Der Datentyp ist standardmaRig der Datentyp des ausgewahlten
Standardwerts.
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4.16.2 Instanzen

Die indem Projekt erstellten Aliase sind in einer Tabelle der Registerkarte "Instanzen" aufgefiihrt. Die
Werte fiir die in Aliase dieser Registerkarte konnen geandert werden, um denin der Registerkarte
"Aliase" konfigurierten Standardwert zu Gberschreiben.

Wenn in der Registerkarte "Instanzen" ein Wert fiir einen Alias gedndert wird, wird der neue Wertin
Fettschriftangezeigt, um darauf hinzuweisen, dass er vom Standardwert des Alias abweicht.

Um zum Standardwert zuriickzukehren, I6schen Sie den Wert und driicken Sie danach auf [Enter].
Der Standardtyp kann aufder Registerkarte "Alias" geandert werden.

Screenl X -
[ Aliases | Instances |
[ Home |
[ Hinzufiigen [ Laschen | Auswahl anzeigen... -
Instance Alias1 Alias2 Alias3
Instanzl Tagl Tag2 Tag3
1 EE N 1202 - N
Parameter Beschreibung
Instanz Symbolischer Name. Der Name kann eine beliebige
alphanumerische Zeichenfolge sein, der miteinem Buchstaben (a-z,
A-Z)beginnt.
Alias Die Namen allerin dem Projekt erstellten Aliase werden in den
Spaltenkdpfen angezeigt. Die mitden Aliasen verbundenen Werte
werden in den einzelnen Spalten aufgelistet.

Vorgang "Seite anzeigen" mitInstanzen

DerVorgang "Seite anzeigen” kann verwendet werden, um einen spezifischen Bildschirm
anzuzeigen. FurBildschirme mit Aliasen ist es auch moéglich zu wahlen, welche Instanz des
Bildschims verwendet werden soll, und damit auch, welche Tag-Satze den Aliasen des Bildschirms
zugewiesen werden sollen.

Die Option Standard ist eine mitden Standardwerten des Alias konfigurierte virtuelle Instanz.

Seite anzeigen =
Screenl =

Default |T| X ¥

Default

Instanzl
Instanz2
LIn ctanz3

Abbildung 4-5: “Seite anzeigen” Aktionsparameter.
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‘ Weitere Informationen ‘

‘ Aktionsgruppen ‘

Einschrankungen

» Aliase unterstitzen keine Array-Tags.

»  Aliase kdnnen nichtgemeinsam mit Ausdriicken verwendet werden.

* Aliase kénnen nichtgemeinsam mitdem Trend-Viewer-Objekt verwendet werden.
» Keine Skriptunterstitzung fur Wertadnderungsereignisse von Aliasen.
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5 CONTROLLER

HMI panels kdnnen mit vielen Arten von Automatisierungsausristung wie SPS, Stellantrieben und
Antrieben verbunden werden.

Der Ausdruck Controller wird als allgemeine Bezeichnung flir die verbundene Ausristung verwendet.
Esistmdglich, ein Tag mitmehreren Controllern gleichzeitig zu verbinden. So kann dieselbe
Anwendung mit verschiedenen Controllern verwendet werden. Controller kbnnen bei der Ausfiihrung
aktiviertund deaktiviert werden. Ein Projekt kann mehrere Controller-Verbindungen enthalten.

Ein Projekt kann ebenfalls mit einem externen OPC-Server verbunden werden.

Weitere Informationen

Mehrere Controller
Externer OPC-Server

Interne Tags
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5.1 Controller hinzufiigen

Beim Erstellen eines neuen Projekts missen Controller-Marke und -Modell ausgewahlt
werden. Nach einem Klick auf Tags im Projekt-Explorer zeigt die Registerkarte Controller die
Controller-Konfigurationsseite an.

Startseite\“ Tags.\'. 4Bk X
fo—L

Tags | Controller || Trigger || Abfragegruppen || Indexregister .

J Home |
‘ Hinzufigen | Laschen ‘ ‘ Controller... ‘ Einstellungen.. | |Auswahl anzeigen... =
Name D Aktiv
1 :DemoController [+
SiemensController il
Parameter Beschreibung
Name Symbolischer Name. Der Name kann eine beliebige

alphanumerische Zeichenfolge sein, der mit einem Buchstaben
(a-z, A-Z) beginnt.

ID Optionalerkurzer Controller-Name; wird in Funktionen wie z.B.
Datenaustausch angezeigt.

Aktiv Auswahl, welche Controller bei der Ausfiihrung aktiv sein sollen.
Ein Wechsel der aktiven Controller bei der Ausfiihrung durch eine
Aktion oder ein Skriptist ebenfalls moglich.

Controller kénnen mithilfe der Schaltflachen Hinzufligen und Léschen hinzugefiigt und geléscht
werden.

EinKlick auf Controller ermdglichtdie Auswahl eines anderen Controllers. Ein Klick auf
Einstellungen zeigtdie Einstellungen flir den ausgewahlten Treiber an.

EinKlick auf Hilfe im Dialogfeld Treibereinstellungen 6ffnet die Hilfedatei fur den Treiber.
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5.1.1 Benachrichtigungsfenster

Wenn bei der Ausfiihrung ein Kommunikationsfehler zwischen der Anwendung und dem
Controller erkanntwird, fuhrt dies zu einem Kommunikationsfehler und im HMI-panel wird ein
Benachrichtigungsfenster angezeigt. Das Benachrichtigungsfensterist ein unverankertes Fenster,

das sich zunachstin derlinken oberen Ecke der Seite befindet. Es wird ebenfalls verwendet, um die
Alarmanzeige darzustellen.

Das Benachrichtigungsfenster kann an jede Position der aktuellen Seite verschoben werden.
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5.2 DEMO-Controller

Der DEMO-Controller wird auf dieselbe Weise verwendet und ausgewahlt wie ein regularer
Controller-Treiber, um ein Projekt direkt und ohne Verbindung zu einem externen Controller aufdem
development PC zu erstellen und zu testen.

Es stehteine Reihe von vordefinierten Tags zur Auswahl:

Datentyp Tag-ID Beschreibung
BIT,BOOL MO0-M99 Digitale Tags
INT16,UINT16 D0-D99 Analoge Tags

Der DEMO-Controller enthalt auch Zahler und digitale Tags mit vordefinierten Funktionen:

Datentyp Tag-ID Beschreibung
BIT M100-M104 Schaltetalle 1000 ms zwischen AUS und EINum.
INT16 C0-C4 Zahlt standardmafig von 0 bis 100 miteinem

Intervall von 1000 ms; Minimal-/Maximalwerte
konnen definiert werden.
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5.3 Externer OPC-Server

OPCisteinIndustriestandard, der von Anbietern fir Automatisierungshardware und -software
gemeinsam entwickeltwurde. Dieser Standard beschreibt Verfahren zur Echtzeitiibertragung von
Automatisierungsdaten zwischen PC-basierten Clients mit Microsoft-Betriebssystemen.

Ein OPC-Serverfungiertals Controller fur ein HMI-panel.

5.3.1 OPCClassic-Client

Die Einstellungen furden OPC Classic-Client werden im Dialog Controller wahlen vorgenommen.
Wahlen Sie Localhost aus, wenn Sie aufeinen OPC-Server auf dem lokalen PC zugreifen.

Wahlen Sie Remote-Server aus, wenn Sie aufeinen OPC-Server in der Netzwerkumgebung
zugreifen und geben Sie die IP-Adresse des OPC-Servers ein oder klicken Sie auf Durchsuchen,um
den OPC-Serverauszuwahlen. Durch Klicken auf Aktualisieren kdnnen Sie beim nachsten Mal den
OPC-Server aus der gleichnamigen Dropdown-Liste auswahlen.

Um OPC-Servertags hinzuzufligen, klicken Sie auf den kleinen Pfeil rechts neben der Schaltflache
Hinzuflgen aufder Registerkarte Tags:

.......................................

Tag hinzufiigen
Systemtag hinzufigen...

Tags vem OPC-Server [Controllerl] hinzufigen...

Um Tags von einem entfernten OPC-Serverim Kollmorgen Visualization Builder-Projekt zu
validieren, wechseln Sie zurtick zur Registerkarte Controller und wahlen Sie nochmals den entfernten
OPC-Serveraus. Klicken Sie anschliel3end auf OK.

Dieser Vorgang muss ausgefiihrt werden, da die Tags im entfernten OPC-Server seitihrer Auswahl
aufder Registerkarte Tags moglicherweise gedndert wurden.

Kollmorgen | Juni2013 138




5.3.2 OPCUA-Client

Kollmorgen Visualization Builder | CONTROLLER

Die Einstellungen fiirden OPC UA-Client kdnnenim Dialog Controller wahlen vorgenommen
werden. Offnen Sie den Dialog, indem Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen in der Registerkarte

"Controller" klicken.

Geben Sie die URL zum OPC UA-Server ein.

Dialog Controller-Einstellungen

Der Einstellungsdialog fir den OPC UA-Server erscheint, wenn Sie die Schaltflache Einstelungenin
der Registerkarte "Controller" anklicken.

=l Figenschaften

OPC UA-Client

URL
Aut
)

Mamensbereich-Einstellungen

E=N (R =™

opc.top//192.168.1.1/

hentifizierungseinstellungen

Anonyme Anmeldung
Benutzername

Passwort

Prafix URI
NS0 http://opcfoundation.org

N51 urn:WindowsCE:Kollmorgen Corporation:Kollmorgen Visuali

NS2 TagProvider

MNS3

NE4

NS5 ~

Tag-Ansicht-Einstellungen

MNa

Standard-Namensbereich N52 <

mensbereich-Trennzeichen

[ ok | [ Abbrechen

Parameter

Beschreibung

URL

Geben Sie die URL zum OPC UA-Serverein.

Danur UATCP Binar unterstitzt wird, muss die URL mit“opc.tcp://”
beginnen.

Authentifizierungsein-
stellungen

Wahlen Sie zwischen eineranonymen Anmeldung und der Eingabe
eines Benutzernamens und eines Passwortes flr eine sichere
Anmeldung.

Namensbereich-
Einstellungen

Diese Einstellung bietet die Méglichkeit, einen URIfirden

Namensraum zu definieren und an einen Préfix zu binden.
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Beschreibung

Tag-Ansicht-
Einstellungen

Namensbereich-Trennzeichen: Geben Sie ein Zeichen ein, das bei
Anzeige aufder Registerkarte "Tags" zur Trennung des URI-Prafix
des Namensbereichs von der Tag-ID verwendet werden soll.

Standard-Namensbereich: Wahlen Sie den URI-Prafix des
Standard-Namensbereichs, der bei Eingabe eines Tags aufder

Registerkarte "Tags" verwendet werden soll.
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Tags von OPCUA-Server hinzufligen

Fiigen Sie Tags vom OPC UA-Server hinzu, indem Sie in der Registerkarte "Tags" aufdie
Schaltflache Hinzufugen klicken.

Geben Sie die Tag-ID gemeinsam mit dem bevorzugten URI-Préafix des Namensbereich ein, derim
Dialog "Controller-Einstellungen" definiertist. Achten Sie darauf, die Werte mitdem Trennzeichen

zutrennen.

Beispiel: “NS3:tag”.

Die Tag-ID entsprichtim obigen Beispiel BrowseName im OPC UA-Server.

Wenn kein URI-Préfix des Namensbereichs eingegeben ist, wird der Standard-URI-Prafix verwendet,
derim Dialog "Controller-Einstellungen" definiert ist.

=

J Tags || Controller || Trigger || abfragegruppen || Indexregister

J Home |

Spalten sichtbar

‘ Léschen [] Skalierung [¥] Andere
' [] Datenaustausch

‘ Hinzufiigen -

Tag Controller
Mame Datentyp Fugriffsrecht | Datentyp OPC_UA_Server
» | Tagl DEFALILT Readrite DEFALLT ENSEI-.‘tag
Hinweis:

Array-Tags werden von OPC UA-Controllern nicht unterstutzt.
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Unterstitzte Funktionen

Der Datenzugriff (UA Teil 8) wird unterstuitzt.
Alle in Kollmorgen Visualization Builder verwendeten Datentypvariablen werden unterstiitzt. Der
Lese-/Schreibzugriff auf Objekte, Structs und Arrays wird nicht untersttitzt.

Einschrankungen

Einschrankung Beschreibung
Durchsuchen Das Durchsuchen von Servern/Knoten wird nicht unterstitzt.
Adresseingabe in GUI NameSpace und BrowseName werden verwendet, um eine

Variable im Server zu identifizieren.

Wenn diese Kombination nicht einmaligist, kann der Client die
Variable nichtidentifizieren.

Weitere Informationen

OPC UA-Server
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54 Treiber aktualisieren

Treiber kdnnen aus einer Datei aktualisiert werden.

Jeder Treiber bendtigt ca. 500 kB Speicherplatz. Umdie heruntergeladenen Treiber verwenden zu
kdénnen, muss Kollmorgen Visualization Builder neu gestartet werden.
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5.4.1 Treibernauseiner Datei aktualisieren

Beider Aktualisierung von Treibern aus einer Datei wird immer nur ein Treiber aktualisiert. Sokann
z.B. aufeinen alteren Treiber zurtickgegriffen werden.

Soinstallieren Sie einen neuen Treiber aus einer Datei:

1. Klicken Sie aufdie Schaltflache links oben und wahlen Sie Treiber aktualisieren/Aus Datei aus,
um verfligbare Treiber auf die neueste Version zu aktualisieren.

2. Wechseln Sie zum Treiberverzeichnis.
Daraufhin erscheint eine Liste mit allen installierbaren Treibern.
3. Wahlen Sieden Treiber aus, derin Kollmorgen Visualization Builder installiert werden soll.

Mit Neuere markieren konnen Sie den Treiber auswahlen, wenn eine neuere Version als die
derzeitinstallierte vorhandeniist.

4. Klicken Sie aufinstallieren.

Weitere Informationen

Menu Datei
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55 Synchronisierender Controller-Uhr

Um die Controller-Uhr mit dem Kollmorgen Visualization Builder-Projekt zu synchronisieren, missen
die System-Tags Stunde, Minute und Sekunde aus der Tags-Konfigurationsseite zu dem Projekt
hinzugefligt werden. Diese werden dann mit Adressenim Controller verbunden.

®

J. Tags || Controller || Trigger || abfragearuppen || Indexregister |

[ ome |
Spalten sichtbar
‘ Hinzufigen - ‘ Laschen [7] Skalierung [7] Andere
[] Datenaustausch
I _ Tag | Controller
Mame Datentyp Zugriffsre. .. Datentyp Controller 1
. Tagl DEFALLT Readwrite INT14 Do
Tag2 DEFALLT ReadWrite INT16 D1
Tag3 DEFALLT ReadWrite INT16 D2
Tag4 DEFALLT ReadWrite INT 14 D4
SystemTagHour DEFAULT Read IMT 15 D20
SystemTagMinute DEFALLT Read INT16 D21
. — = — Dzz

Wenn der Wertin einem der System-Tags geandertwird, wird es auf den Controller geschrieben.

Weitere Informationen

Systemtags

5.6 IP-Adresseeines verbundenen Controllers per Befehlszeile andern

Die IP-Adresse des verbundenen Controllers kann per Befehlszeilenargument gedndert werden, das
die IP-Adresse enthalt (z.B./192.168.100.33), sofern der Modbus-Treiber fiir Controller1 verwendet
wird. Der Befehlist nur fiir Controller1 und Station0 nutzbar. Es wird lediglich die IP-Adresse fiir
Station0 geandert.
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WEBSERVER

Der Webserver ermdglichtes, flr die Interaktion miteinem laufenden Projekt eine serverseitige
Application Programming Interface (API) zu verwenden. Die APl istdem HyperText Transfer
Protocol (HTTP) Gibergeordnetund ist von jedem kompatiblen Gerat zuganglich. Aulierdem kann
der Webserver Webseiten und verbundene Medien, die von Webbrowsern in Anspruch genommen
werden, hosten.

Das gebiindelte Javascript Software Development Kit (SDK) erleichtert die Erstellung interaktiver
Webseiten, die die APl verwenden.

Die Anmeldeeinstellungen fiirden Webserver sind in der Servergruppe in der Ribbon-Registerkarte
"System" verfiigbar.

Webserver-Konfiguration

Website-Konfiguration

Damitder Webserver Webseiten hosten kann, muss der Inhalt der Website mittels FTP in einen
Ordner namens “WebSite” im FTP-Stammverzeichnis transferiert werden.

Der FTP-Server muss aktiviert werden, und der Web-Inhalt kann erst transferiert werden, wenn die
Anwendung eingesetzt und auf dem Panel gestartetist.

Anmeldeformular

Der Webserver stellt ein Standard-Anmeldeformular zur Verfligung, das fir die Authentifizierung
von Clients verwendet wird. Esistauch moglich, das Standardformular zu Giberschreiben und eine
benutzerdefinierte Webseite bereitzustellen, die zu Ihrem allgemeinen Design passt.

Um das Anmeldeformular zu Gibeschreiben, erstellen Sie eine HTML-Datei namens “login.html”,
die Sie in einen Ordner namens “Website” im Stammverzeichnis des FTP-Stammverzeichnisses
speichern.

Diese Datei wird anstelle der Standarddatei verwendet, wenn Clients auf die Adresse “/login”
zugreifen.

Javascript SDK enthalt Tools fiir die Erstellung des Formulars mithilfe einiger Konventionen.

Bitte beachten Sie, dass dies nur zutrifft, wenn die Authentifizierung in den Webserver-Einstellungen
aktiviertist.

Authentifizierungs-Skript

Referenzierung des Authentifizierungs-Skripts

<script src='/assets/authentication.js’ type='text/javascript'»</script>

Feld"Benutzernameund Passwort"

Markieren Sie das Feld "Benutzername und Passwort" mit den vordefinierten IDs “ix-Username*
und “ix-Password”:

<ipput id="ix-username” type="text" maxlength="28" required="true" /»
<ipput id="ix-password” type="password” maxlength="28" required="true" />
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Schaltflache"Anmelden”

Markieren Sie eine Anmeldeschaltflache mit der vordefinierten ID “ix-Login”. Dazu kann jedes
Elementverwendetwerden.

<button id="ix-login">LOGIN</button>

Unglltige Zugangsdaten

Wahlen Sie optional ein Element mitder vordefinierten ID “ix-Invalid-Credentials”, das angezeigt
wird, wenn die Anmeldung fehlschlagt.

¢span id="ix-invalid-credentials">»Failed to login, try again.</span>
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6.2 Javascript-SDK

6.2.1 Javascript-SDK-Uberblick

JavaScript SDK enthalt eine reichhaltige Gruppe von client-seitigen Funktionen fiir den Zugriff auf die
serverseitigen API-Aufrufe. Dadurch wird es méglich, hochgradig interaktive Webseiten zu erstellen,
die in dem Projekt definierte Tags verwenden.

1. Dererste Schritt zur Erstellung einer interaktiven Webseite besteht darin, durch Einfligung des
folgenden Skripts in den HTML-Kopfaufdas SDK zu verweisen.

<script src='Jassets/iX.js' type='text/javascript'»</script>

Hinweis:
Das SDKistgebundelt mitjQuery 1.7 (http://jquery.com/).

2. Alsnachstes mussdas SDK nitialisiert werden. In der einfachsten Form miissen nach dem
Verweis aufdas SDK die folgenden Zeilen hinzugefligt werden:

<script type="text/javascript"»
iX.setup({});
</scripte

Das ermdglicht die Verwendung der Metadaten-Attribute des definierten Tags zur Integration der
Projekt-Tags in die Webseite.

Die folgende Zeile fligt beispielsweise den Wert von Tag1 in das HTML-Dokument ein:

<span data-ix-tag="Tagl"»</span>

Tag-Wert oder Eigenschaften

Umden aktuellen Wert eines Tags oder eine Tag-Eigenschaftin ein HTML-Element einzufiigen,
kanndas data-ix-tag-Attribut verwendet werden. Der Wert des Attributs sollte der Name des Tags

laut Definitionim Projektund dei Eigenschaft eines Tags sein. Die Namen missen miteinem Punkt®.
getrenntwerden.

Wenn keine Eigenschaft angegebeniist, wird der Wert des Tags verwendet.

<span data-1x-1a
<span data-1x-1a

="Tagl"»>Replaced with Tagl value</span>
="Tagl.dataType"»Replaced with the datatype of Tagl</span>
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Formatierung

Die Formatierung eines Tag-Werts kann auf ein Tag des numerischen Tyos oder auf eine Datetime
angewendetwerden. Das Format wird mithilfe des Attributs data-ix-format definiert.

<span data-ix-tag="SystemTagDateTime" data-ix-format="Y-M-d" />
<span data-ix-tag="NumericTag" data-ix-format="o.008" />

Die folgende Tabelle enthalt die benutzerdefinierten Datums- und Zeitformat-Spezifikatoren und zeigt

einenvon jedem Format-Spezifikator erstellten Ergebnis-String an.

Tuesday, February 07,2012 12:27:24 PMist als Eingang verwendet.

Tag-Wert Beschreibung Ergebnis
d Der Tag des Monats von 01 bis 31. 07
D Derabgekiirzte Name des Wochentags (Englisch) Tue
j Der Tag des Monats von 01 bis 31 7
I Derausgeschriebene Name des Wochentags Tuesday
S Ordinalzahlfirden Tag des Monats (z.B. 1., 2. etc.) th
w Wochentag als Zahl. 2
z Tag des Jahres 37
w Woche des Jahres 05
F Derausgeschriebene Name des Monats. Februar
m Fligtden Tag des Monats von 01 bis 31 ein 02
M Derabgekiirzte Name des Monats. Feb
n DerMonatdes Jahres von 1 bis 12 2
t Die Anzahl der Tage des Monats 29
L Istein Schaltjahr, 1 wenn wahr, ansonsten 0 1
Y Das Jahrals vierstellige Zahl. 2012
y Das Jahrvon 00 bis 99 12
a Bezeichnung AM/PM in Kleinbuchstaben. pm
A Bezeichnung AM/PM in Grof3buchstaben. PM
g Die Stunde, miteiner 12-Stunden-Uhrvon 1 bis 12. 12
G Die Stunde, mit einer 24-Stunden-Uhr von 0 bis 23. 12
h Die Stunde, miteiner 12-Stunden-Uhrvon 01 bis 12. 12
H Die Stunde, mit einer 24-Stunden-Uhrvon 00 bis 23. 12
i Die Minute von 00 bis 59 27
s Die Sekunde von 00 bis 59 24
Die Millisekunden von 00 bis 999 000
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Tag-Wert Beschreibung Ergebnis
0] Die abweichenden Stundenvon GMT miteiner +0100
voranstehenden Null fur einen einstelligen Wert.
V4 Timezonenunterschied in Sekunden 3600
Viertel 1
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Die folgende Tabelle enthalt die benutzerdefinierten numerischen Formatspezifikatoren und zeigt
eine von jedem Format-Spezifikator erstellte Beispielausgabe an.

Tag- Ergebnis
Wert Beschreibung Wert Format
0 Zahlen 4 00—04
4.5 0.00—-4.50
N 0.00 x 1000 — 1.00 x 10-01
# Stelle, Null wird als fehlend angezeigt 4 #H—4
Dezimaltrennzeichen odermonetares | 4.5 0.00—4.50
Dezimaltrennzeichen
E Trennt Mantisse und Exponentenin 5.55 0.0x 1090 - 5.6 x 1000
wissenschaftlicher Schreibweise 1000000 0.0x10% _ 1.0x 109
Gruppentrennzeichen 1000 0,0— 1,000
1000 0,#— 1,000
; Trenntpositive und negative -5 plus;minus — minus
Untermuster plus;minus — plus
plus;minus;zero — zero
-5 0;(0.0);0.000— (5.0)
1 Benutzerdefinierte Untermuster 700 [>500]### . ##;[<1000]### #1## . #
—700.00
400 [>500]mittel;[>1000]### ### . #
—400
1001 [>2000] hoch;[>1000]
normal;[>500] niedrig — normal
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Festlegung des Tag-Werts

Um den Wert eines Tags festlegen zu kdnnen, miissen zwei Elemente definiert werden.

Das erste Element hat das Attribut data-ix-setter an der Position, in der der Tag-Wert eingegeben
werden kann.

Das zweite Element hat das Attribut data-ix-submitbutton, das verwendet wird, um den neuen
Tag-Wert zu Gbermitteln.

Das Attribut data-ix-submitbutton nimmtdie durch einen Beistrich getrennten “,” Tag-Namen, die
Ubermittelt werden sollen, wenn auf die Schaltflache geklickt wird. Zum Absenden aller Tags kann

ein Sternchen “*” verwendet werden.
<ipput type="number" data-ix-setter="Tagl" />
<ipput type="button” data-ix-submitbutton="Tagl"™ />

iX-ungultiger Stil

Die Eingabewerte werden einer grundlegenden Validierung unterzogen. Wenn der Wertdem Tag
nichtzugewiesen werden kann, wird er nicht festgelegt. Um einen ungiiltigen Wert anzugeben,
weist der Rahmen dem Element die CSS-Klasse “ix-unglltig” zu. So kbnnen dem Benutzer visuelle
Hinweise aufden ungultigen Status gegeben werden. Das folgende CSS-Snippetumrandetzum
Beispiel falsche Eingaben rot.

<style type="text/css">»
Ldix-invalid {
border: 1px solid red;
h

<fstyle»

Aktualisierungsmodi

Um die Aktualisierung von Tag-Werten zu kontrollieren, kann das Attribut data-ix-refresh mitden mit
dem data-ix-Tag oder dem data-ix-Setter definierten Elementen verwendetwerden.

Es wird empfohlen, das seltenste Intervall zu verwenden, das von Ihrem Projekt verlangt wird.

i esh="onetime" />
‘ter="Tag2" data-ix-refresh="none" />
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Erweitert

iX.setup

Nach dem Laden des JavaScript SDK rufen Sie iX.setup auf, um den Rahmen zu initialisieren.
Dadurch werden die Tag-Metadaten, die Sie in HTML definiert haben, gesendet, und bei Bedarf wird
eine periodische Abfrage gestartet.

Parameter:
Name Typ Beschreibung
Options Object Siehe Tabelle "Optionen" unten.
Optionen:
Argu- Stan-
Eigenschaft Typ Beschreibung ment dard
refreshinterval Int Das Aktualisierungsintervall der Optional 5000
Tag-Werte wird in ms angeeben. Aus
Performance-Grinden wird empfohlen,
furdiese Einstellung keine niedrigen
Werte zu verwenden.
refreshMode String  Uberschreibtden Standard- Optional one-
Aktualisierungsmodus der Tag-Werte. time
Zulassige Modisind: none, onetime,
interval.
refreshModeSet-  String | Uberschreibt den Standard- Optional  one-
ter Aktualisierungsmodus der Tag-Setter. time
Zulassige Modisind: none, onetime,
interval.
Beispiel:

Indiesem Beispiel wird das periodische Aktualisierungsintervall auf 10 Sekunden gesetzt, der
Aktualisierungsmodus der mitdemdata-ix-Tag-Attribut gekennzeichneten HTML-Elemente auf
"Intervall" und der Aktualisierungsmodus der mitdem data-ix-Setter-Attribut gekennzeichneten
HTML-Elemente auf "nur einmal aktualisieren".

iX.setup({ refreshInterval: 18888, refreshMode: "interval’, refreshModeSetter: ‘onetime’ });
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iX.refreshElements

Aktualisiertdie Tag-Werte der angegebenen Elemente manuell. Das Attribut "data-ix-refreshbutton”
kann fiir dieselbe Funktion verwendet werden.

Hinweis:

Nur ein Element, das mit einem guiltigen data-ix-tag oder einem data-ix-Setter gekennzeichnetiist,
kann aktualisiert werden. Der Wert wird dann unabhangig von dem fiir das Element eingestellten
Aktualisierungsmodus aktualisiert.

Parameter:
Name Typ Beschreibung
elementlds Array Eine Liste der Zeichenfolgen, die das HTML-Element
"ids" enthalten. Wenn nichtanders angegeben,
werden alle Tag-Elemente aktualisiert.
Beispiel:

Dieses Beispiel zeigt, wie Sie programmiertechnisch dasselbe Verhalten erreichen kbnnen wie wenn
Sie ein Element mit data-ix-refreshbutton markieren. In dem Beispiel wird das HTML-Element mit
der ID "tag11d" aktualisiert, wenn das Element mitder ID "refreshButton" angeklickt wird. In diesem
Beispiel wird jQuery (geblindelt mitiX.js) fir die Anbindung an das Klick-Ereignis von "refreshButton”
verwendet

INnHTML:

<button id="refreshButton"»Refresh</button:
<span id="taglId" data-ix-tag="Tagl"»</span>

In Javascript:

iX.setup({});

${document).ready({function{) {
$( "#refreshButton’).click({function() { iX.refreshElements([ 'taglId’']); });

}).‘
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iX.refreshTags

Aktualisiert die Tag-Werte der angegebenen Tag-Namen manuell.

Hinweis:
Nur Tags, die in Verbindung mit data-iX-tag oder data-iX-setter verwendet werden oder mitiX.createTag erstellt
wurden, kénnen aktualisiert werden.

Parameter:
Name Typ Beschreibung
tagName String (Optional) Eine Liste der Zeichnenfolgen, die die
Namen der zu aktualisierenden Tags enthalten. Wenn
nichtanders angegeben, werden alle definierten Tags
aktualisiert.
Beispiel:

Dieses Beispiel zeigt, wie Sie die Tag-Werte von "tag1" und "tag2" programmiertechnisch
aktualisieren kdnnen. Wenn refreshButton angeklickt wird, werden "tag1" und "tag2" auch dann
aktualisiert, wenn der Aktualisierungsmodus bei der Erstellung des Tags auf"none" eingestellt war.

iX.setup({});
iX.createTag( 'tagl’, function() { alert('tagl updated’) }, "none’);
iX.createTag( 'tag2’, function() { alert{’'tag2 updated’) }, 'none');

$( "#refreshButton’).click{function({) { iX.refreshTags([ 'tagl’, "tag2']) 1});
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iX.createTag

Erstellteine Darstellung eines serverseitigen Tags auf Client-Seite.
Parameter:

Name Typ Beschreibung

tagName String DerName des Tags indem Projekt, zudem eine
Verbindung hergestelltwerden soll.

valueRefreshedCallback Function Optional: Eine Funktion, die aufgerufen wird,
wenn sich der Tag-Wert verandert hat. Die
Funktion wird nicht aufgerufen, wenn der
Tag-Wert gleich ist wie bei der letzten Kontrolle.

Die Funktion kann zwei optionale Paramter
verwenden. Dererste Parameteristdas Tag,
durch das der Wertgeandertwurde, der zweite
bestehtin den alten Werten des Tags vor seiner
Anderung.

refreshMode String Optional: Uberschreibtden Standard-
Aktualisierungsmodus des Tags. Zulassige
Modisind: none,onetime, interval.

Bitte beachten Sie, dass der haufigere
refreshMode immer verwendetwird. Wenn
das Tag zum Beispiel mitonetime erstellt
wurde, ein Elementjedoch fir denselben Tag
data-ix-refreshmode="interval” definiert,
erhaltder Tag einenrefreshMode interval.

Ausgabe:

Typ Beschreibung

iX.Tag Eine InstanzvoniX.Tag. Siehe Tag-Klasse fiir eine vollstandige
Beschreibung.

Beispiel:
Dieses Beispiel zeigt die Warnung, die angezeigt wird, wenn der Wert "tag1" Uber 70 liegt. Dieses
Beispiel verwendetjQuery (gebiindelt mitiX.js), um die Warnanzeige ein-und auszublenden.

iX.setup({});

function onTaglUpdated(tag, oldProperties) {
if({tag.value » 78)
${ "#warningBox").show();
else
${ "#warningBox").hide();
¥

iX.createTag( 'tagl’, onTaglUpdated, 'interval’};
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Ruft Tags nach Namen ab.

Parameter:
Name Typ Beschreibung

tagName String Der Name des abzurufenden Tags.

Ausgabe:
Typ Beschreibung
iX.Tag Eine InstanzvoniX.Tag. Siehe Tag-Klasse fiir eine vollstandige
Beschreibung.

Beispiel:

Dieses Beispiel zeigt das Abrufen einer Instanz eines Tags nach ihrer Erstellung. "tag1" und
"tag1Again" beziehen sich auf dieselbe Tag-Instanz.

iX.setup({});
var tagl = iX.createTag('tagl’, function{) {}, "interval’);

var tagliAgain = iX.getTag( 'tagl’);

iX.commitTagValue

Legtnicht gespeicherte Tag-Werte, die mitiX.Tag.setValue fur die angegebenen Tag-Namen
geandertwurden, permanent fest.

Parameter:
Name Typ Beschreibung
tagName Array (Optional) Eine Liste der Zeichenfolgen, die die
Namen der permanent festzulegenden Tags
enthalten. Wenn nichtanders angegeben, werden
alle definierten Tags permanent festgelegt.
Beispiel:

Dieses Beispiel zeigt, wie Anderungen von Tag-Werte auf dem Server in einem Stapel permanent
festgelegtwerden. Bitte beachten Sie, dass der Wertdem Datentyp des Tags aufdem Server
entsprechen muss.

iX.setup{({});
var tagl iX.createTag( 'tagl’, function() {}, "interval’);
var tag2 iX.createTag( 'tag2’, function() {}, "interval’);

tagl.setValue(1234);
tag?.setValue(4567);
iX.commitTagValues({[ "tagl’, 'tag2’']);
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iX.Tag isteine Klasse, die ein Tag reprasentiert. Die Methoden und Eigenschaften eines
Tags mussen Uber eine Instanz von iX.Tag und nicht Giber die Klasse selbst zuganglich sein.
Typischerweise erhalt man eine Tag-Instanz mitden MethodeniX.createTag oderiX.getTag.

iX.Tag-Eigenschaften

Name Typ Beschreibung

isDirty Bool Ein Indikator, der anzeigt, ob derlokale Wert geandert
wurde.

tagProperties Object Ein Objekt mitvom Server abgerufenen Daten. Siehe
Tag-Metadaten unten. Bitte beachten Sie, dass diese
erstnach der ersten Aktualisierung verfugbar sind.
AuRerdem wird nur der Wert aktualisiert, nicht alle
Metadaten.

Wert Flexible DerWertdes Tags. Der Typ des Wertes hangtvom
Datentypim Projektab. Diese Eigenschaftdarf nie zur
Festlegung des Wertes verwendet werden.

Tag-Eigenschaften:
Name Typ Beschreibung

Controller Array Ein Array der Controller-Namen, mitdenen das Tag
verbundenist.

Beschreibung String Die Tag-Beschreibung, null, wenn nicht definiert.

dataType String Das TagdataType, z.B. int16, datetime, default

initialValue Flexible Der Anfangswert des Tags (null, wenn nicht definiert).

readonly Bool Wahr, wenn der Tag schreibgeschiitztist, ansonsten
falsch

Qualitat String Zeigtdie Qualitat des Tag-Werts an: Unknown, Good,

iX.Tag.setValue

Bad

Legen Sie den Tag-Wert manuell fest. Um den Wert auf Server-Seite permanent festzulegen, rufen

SieiX.commit auf.

Dabeiistes wichtig, dass der festgelegte Wert mitdem Datentyp des Tags Gibereinstimmt.

Parameter:
Name Typ Beschreibung
newValue Flexible Derneue Wert. Muss mitdem Datentyp des Tags
Ubereinstimmen.
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Flgteinen Rickruf hinzu, der aufgerufen wird, wenn der Wert auf Server-Seite geandert wird.

Parameter:

Name Typ

Beschreibung

fn Function

Der Rickrufzum Register

iX.Tag.unsubscribeToChange

Von Anderungen abmelden.

Name Typ

Beschreibung

fn Function

Derselbe Riickruf, derfiiriX.Tag.subscri-
beToChange verwendetwurde

iX.Tag.refresh

Aktualisiert dieses Tag. Es wird empfohlen, Tags in Stapeln (mitiX.refresh Jund nichteinzeln zu

aktualisieren.

iX.Tag.commit

Legtden Wertdieses Tags permanentfest, wenn der Wert geandertwurde. Es wird empfohlen, Tags
in Stapeln (mitiX.commit ) und nicht einzeln permanent festzulegen.
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6.3 Webservice-API

6.3.1 RESTful Webservice-API

Kollmorgen Visualization Builder stellt eine API fiir die Interaktion mit Tags bereit. Die Tags kbnnen
mithilfe der HTTP-Verben GET, PUT und POST gelesen oder geschriebenwerden. GET wird zum
Lesenvon Tags, PUT zur Festlegung des Wertes eines Tags oder POST zur Durchfiihrung einer
Stapelverarbeitung verwendet.

6.3.2 Allgemein

Akzeptierte Typen

Esistverhandelbar, welcher Medientyp als Darstellung der abgerufenen Ressource wiedergegeben
werden soll. Verwenden Sie in der Aufforderung zur Angabe des gewlinschten Medientyps

den Kopf"Akzeptieren". Die Medientypen "text/htmlI" und "application/json" verstehen sich als
Reaktionsformate fiir Tag-Ressourcen.

Eine Client-Anfrage, in der ein nicht unterstiitzten Medientyp angegeben wird, 16st folgende Nachricht
aus: “406 - Notunderstood”.
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6.3.3 RESTAPI

Tag-Ressource

Listetdie in dem Projekt verfligbaren Tags auf.

Verben: GET
Uri: /Tags

Beispielefiireine Tag-Ressource

Request: GET /Tags
Response:

288 0K
["Tagl","Tag2","Tag3","SystemTagDateTime", "Tagd" ]

Tag-Ressource

Ressource firdie Interaktion mit einzelnen Tags. Furdie Durchfiihrung mehrerer Tag-Operationen
wird stattdessen die Verwendung der RessourceTagBatch empfohlen.

Verben: GET,PUT

Uri: /tags/:name

GET-Parameter: Name: Der Name des Tags, z.B. Tag1 SystemTagDateTime

PUT-Parameter: Name: Der Name des Tags, z.B. Tag1 SystemTagDateTime
Wert: Der Wert, auf den das Tag gesetzt werden soll, z.B. 12, "foo"

Beispieleflreine Tag-Ressource

Request: GET /tags
Response:

288 0K
["Tagl","Tag2","Tag3","SystemTaghateTime", "Tagd" ]

Request: PUT /tags/Tagl
Content-type: application/json

{

name: "Tagl",
value: 1234

¥

Response: 2868 0K
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TagBatch-Ressource

Die Ressource TagBatch isteine Ressource, die zur Durchfiihrung von Batch-Operationen
verwendetwird.

Verben: POST
Uri: /tagbatch
POST-Parameter: includeMetadata: Boole 'scher Wert, der angibt, ob nur ein Tag-Wert

oder die vollstandigen Tag-Metadaten abgerufen werden sollen

getTags: Liste derauszugebenden Tag-Namen

setTags: Listenname, Wertepaare, die neue Tag-Werte
reprasentieren.
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Beispiel fir TagBatch-Ressource

Request: PUT /tagbatch
Content-type: applications/json

{

"includeTagMetadata” :true
"getTags": ["Tagl","Tag2"],
"setTags": |

{

"name":"Tag3",
"walue":45

"name":"Tagd",
"walue":"foo"

}

Response: 286 OK
{
"tags":
[{ "quality":"good",

"description”:null,
"name":"Tagl",
"walue":69,
"datatype":"intls",
"controllers":["Controllerl"],
"ipnitialvalue":null,
"is0ffline":false,
"readonly”:false

"quality":"good",
"description”:null,
"name":"Tag2",
"value":45.564564,
"datatype":"double",
"controllers":[1,
"initialValue" :45.56456,
"is0ffline":false,
"readonly”:false

}]
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Hinweis:

Derausgegebene Wert (initialValue) fur Tags des Datetime-Typs wirdim ISO8601-Format angegeben.
Beispiel: "2008-09-22T14:01:54.9571247Z".

Datenwerdenimmerin UTC, Coordinated Universal Time, angegeben.
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7/ OBJEKTE

Statische und dynamische Objekte zur Einbindung in Seiten stehen auf der Ribbon-Registerkarte
Home in der Steuerelementgruppe Objekte zur Auswahl.
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Nicht alle Objekte sind in der normalen Ansicht sichtbar, werden aber durch einen Bildlauf verfugbar.
Durch Klicken auf die Schaltflache Erweitern werden alle Objekte in Gruppenform angezeigt.
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Sie kdnnen ein Objekt erstellen, indem Sie es in der Gruppe Objekte anklicken und danach aufdie
Seite klicken, oderindem Sie es aus der Gruppe Objekte aufdie Seite ziehen und ablegen. Aufdiese
Weise wird das Objektin der Standardgréfe und mitdem Standardaussehen erstellt.

Durch das Ziehen an den Objektgriffen kann die GroRe angepasst werden. Das Aussehendes
Objekts kann mitden in den Steuerelementgruppen Formatund Schriftart enthaltenen Befehlen
geandertwerden, aber auch mitden Steuerelementen auf der Ribbon-Registerkarte Dynamik.

Die Einstellungen fiir ein ausgewahltes Objekt kbnnen mitden Steuerelementgruppen der
Ribbon-Registerkarte Allgemein verwaltet werden. Aktionen kdnnen auf der Ribbon-Registerkarte
Aktionen konfiguriertwerden.

Ein Stil kann als Standardstil gewahlt werden, der beim nachsten Mal gilt, wenn ein gleichartiges
Objekt hinzugefligt wird.

Weitere Informationen

Standardaussehen
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7.1 Blinkende Objekte

Einige Objekte kdnnen blinkend dargestellt werden. Das Blinken wird tGiber das Eigenschaftenraster
fur jedes Objektindividuell festgelegt.

Eigenschaftenraster - 1 X

- . 5
SEArcn

Actions
Appearance
Colors
Layout

¥  Misc

AuditTrailDescription

AutoStretchFont

BlinkInterval 1200

IsBlinkEnabled

Parameter Beschreibung

BlinkInterval Zeitabstand in ms zwischen Unsichtbar- und Sichtbarwerden eines
Objekts. Bei HMI-panel-projekten liegt der Minimalwertbei 400 ms.
Es wird empfohlen, als Blinkintervall ein Vielfaches von 400 ms zu
verwenden (also 400, 800, 1200, 1600 ms usw.), um die Blinkwirkung
zu harmonisieren. Fir PC-Ziele liegtder Minimalwertbei 200 ms. Der
Standardwertliegtfir alle Ziele bei 1200 ms. Der Maximalwert fir alle
Ziele betragt 10000 ms.

IsBlinkEnabled Durch Aktivieren dieses Kontrollkastchens blinkt ein Objekt.

Sicherheit besitzt Vorrang vor der Blinkfunktion. Ein durch Sicherheitseinstellungen verborgenes
Objekt kann durch Blinken nicht sichtbar gemachtwerden.

Die Eigenschaften fir die Blinkfunktion kdnnen Uber die Control Blinken auf der Ribbon-Registerkarte
Dynamik mit Tags verknlpft werden. So kann ein Blinken aktiviert bzw. deaktiviert werden.
Aulerdem lasst sich die Blinkfrequenz anhand des Tagwerts andern.

Weitere Informationen

Gruppe Allgemein
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7.1.1 Einschrankungen far HMI-panel-Ziele

Die Blinkfunktion wird fiir folgende Objekte in HMI-panel nicht unterstitzt:

Alarmverteiler-Viewer Alarm-Viewer Audit-Trail-Viewer
Kontrollkastchen Combobox | Datenbank-Viewer
Gruppenfeld Listenfeld | Medienwiedergabe
PDF-Viewer Fortschrittsbalken Radio-Button
Webbrowser - -

Weitere Informationen

Gruppe Allgemein
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7.2 Formen

Statische Formen wie Linie, Rechteck und Polylinie dienen zum Zeichnen von Hintergrundgrafiken.
Tags kénnen unter Dynamik mit Formen verknlpft werden, um ihr Aussehen (z.B. Farbe und Position)
je nach den Anderungen des Controller-Tagwerts zu andern.

Punkte fiir ein bestehendes Polylinienobjekt kdnnen angepasst werden, indem Sie im Kontextmenu
Punkte bearbeiten auswahlen.

Ellipse Linie Polyline Rechteck

Hinweis:
Rahmen fur Polylinien und Ellipsen werden nur in Projekten unterstutzt, die fir PAC-Ziele entwickelt wurden.
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Dynamische Objekte wie Schaltflachen, analoge numerische Objekte, Schieberegler,
Messinstrumente und Trends sind fiir die Erstellung von Steuerungs- und Uberwachungsfunktionen

mit Tags verbunden.

Das miteinem Objekt verbundene Tag kann in der Gruppe Tag/Sicherheit auf den Registerkarten
der Ribbon-Registerkarte Home oder Allgemein bzw. im Kontextmeni ausgewahlt und geandert
werden. Verknupfungen mit Tags (Controller-Tags, interne Tags oder Systemtags) werden aus der
Dropdown-Liste Tag ausgewahlt.

Objekte, die Text enthalten, kbnnen direkt per Tastatur bearbeitet werden, entweder unmittelbar nach
ihrer Erstellung oder bei einerindividuellen Auswahlim Textbereich des Objekts.

Firdie Steuerung des Textinhalts von Schaltflachen, Texten oder Textfeldern kann ebenfalls
Skript-Code verwendet werden.

Es werden die folgenden HMI-Steuerungen beschrieben:

Aktionsmenu Objekt
(Action Menu)

e

Alarm Viewer Objekt

Analoges
Numerisches Objekt
(Analog Numeric)

Animierte GIF Objekt
(Animated GIF)

o

Label)

o

&

B

12|
Animiertes Label Audit-Trail-Viewer Schaltflachenobjekt Rundes Messin-
Objekt (Animated — (Button) strumentenobjekt

(Circular Meter)

o

Diagramm Objekt
(Chart)

i

Datenbank Viewer
Objekt (Database
Viewer)

-

Digitaluhrobjekt
(Digital Clock)

Lineares Messinstru-
mentenobjekt (Linear
Meter)

[—

Objekt "Mehrfach-
bild"

Textobjekt
ab

Bildobjekt (Picture)

L

Objekt"Kombinations-
feld Berthrung"

-

Objekt "Walzen-
Panel"

Objekt "Listenfeld
Beruhrung"

&

Schiebereglerobjekt
(Slider)

f:l_

Trend Viewer Objekt

&

ol P
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7.3.1 Aktionsmenl Objekt (Action Menu)

Das Aktionsmen "Objekt" wird verwendet, um verschiedene Mentgruppen mit jeweils eigenen
Aktionsgruppen anzuzeigen, die im Aktionsmeni "Objekt" in Kolimorgen Visualizer RT ausgeldst
werden kénnen.

Die Einstellungen fiir das Aktionsmen( "Objekt" sind auf der Ribbon-Registerkarte "Allgemein"
verfligbar, wenn das Objekt ausgewahltist:

GruppeEinstellungen

Parameter Beschreibung

Bearbeitungsaktionen Offnet den Dialog "Bearbeitungsaktionen”

Ansichtstyp Wabhlen Sie zwischen Balken, Erweitern und Registerkarte

Elementbreite Legen Sie die Breite der Elemente fest. Diese Funktion ist nurfur die
Typen "Balken" und "Erweitern" verfugbar.

Elementhdhe Legen Sie die H6he der Elemente fest.

Ausrichtung Legen Sie die Ausrichtung der Elemente fest. Diese Funktionist nur
farden Typ "Balkenansicht" verfugbar.

Bildbreite Legen Sie die Breite der Bilder fur die Elemente fest.

Bildhdhe Legen Sie die H6he der Bilder fur die Elemente fest.

Bildlaufleistenbreite Legen Sie die Breite der Bildlaufleiste fest.

Gruppe "Touch-Einstellungen"

Parameter Beschreibung

Bildlaufempfindlichkeit Legtdie Bildlaufempfindlichkeit fest. Der Minimalwertist 1, der
Maximalwertist 10.

Dialog "Bearbeitungsaktionen"

Die Registerkarte "Aktionen" im Dialog "Bearbeitungsaktionen" enthalt folgende Eigenschaften:

Parameter Beschreibung
Text Derflir das Elementanzuzeigenden Text
Bild Das fur das Element anzuzeigende Bild
Transparentmachen Transparenzfirdas Elementfestlegen
Aktion Konfiguration der Aktion, wenn das Element angeklickt wird
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Die Registerkarte "Menugruppen”im Dialog "Bearbeitungsaktionen" enthalt folgende Eigenschaften:

Parameter Beschreibung
Name der Menuigruppe: Der Name der Menligruppe
Bild Das fuir die Menlgruppe anzuzeigende Bild
Transparentmachen Transparenz fur die Menugruppe festlegen

Hinweis:

Achten Sie darauf, dass Sie in Projekten, die fiir HMI-panel-Projekte bestimmt sind, keine halbtransparenten
Bilderverwenden. Da diese Ziele keine vollstandige Deckkraftunterstiitzung bieten, werden halbtransparente
Bilder unter Umstanden unscharfangezeigt.

Eine neue Aktion hinzufligen

Wahlen Sie im Dialog Aktionen bearbeiten die Registerkarte "Aktionen". Klicken Sie auf die
Schaltflache Hinzuftigen. Ein neues Elementwird an die letzte Stelle der Liste hinzugefiigt. Um die
Aktionen flir das Element zu konfigurieren, klicken Sie auf die Schaltflache “...” in der Spalte "Aktion".

Eineneue Menugruppe hinzufigen

Wahlen Sie im Dialog Aktionen bearbeiten die Registerkarte "Mentigruppen". Klicken Sie auf die
Schaltflache Hinzufligen. Eine neue Mentigruppe wird an der letzten Stelle der Liste hinzugeflgt.
Die Menugruppe wird in der Registerkarte "Aktionen" als neue Registerkarte "Mentgruppe"
hinzugefugt.

Aktionsmeni "Dynamik”

Esistauch mdglich, die Dynamik einzustellen, d.h. die Tag-abhangigen Werte flr die Eigenschaften
des Aktionsmenus. Diese befinden sich in der Registerkarte "Dynamik” in der Ribbon-Leiste.

‘ Weitere Informationen ‘

‘ Ribbon-Registerkarte Dynamik ‘
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7.3.2 Alarm Viewer Objekt

Der Alarm-Viewer dient zur Anzeige und Verwaltung von Alarmelementen, z.B. zur Anzeige von
Tagwerten, die aulRerhalb des zulassigen Bereichs liegen. Der Viewer besteht aus einem Listen-und
einem Schaltflachenbereich.

Weitere Informationen

Alarmverwaltung

Alarm-Viewer
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7.3.3 Analoges Numerisches Objekt (Analog Numeric)

Das analoge numerische Objekt zeigt ein Feld mit einem numerischen oder alphanumerischen Wert
an. Der Wertkann miteinem Tag verknupft sein.

Die Einstellungen fiir das analoge numerische Objekt sind auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein
verfligbar, wenn das Objekt ausgewahltist:

Gruppe Anzeigeformat

Parameter Beschreibung

Typ Auswahl des Anzeigeformats: Ganzzahl, Dezimalzahl,
Zeichenfolge, Hexadezimal- oder Binarzahl

Anzahlder Dezimalstellen = Maximale Anzahl der Dezimalstellen, die im Objektangezeigt
werden.

Nur verfugbar, wenn Typ = Dezimalzahl. Die Anzahlder
Dezimalstellen wird durch ein “#”’-Symbol beim analogen
numerischen Objekt dargestellt.

Zeichenbegrenzen auf Ermdglichtes, die Anzahl der angezeigten Zeichen zu maximieren.
Die Anzahl der Zeichen wird durch ein “#”-Symbol beim analogen
numerischen Objekt dargestellt.

Nullfillung Filltleere Stellen mit Nullen, damit stets die maximale Zeichenzahl
angezeigtwerden kann.

Hinweis:
Die Funktion “Zeichen beschranken auf”in Kombination mitdem Zeichenformattyp wird fiir die Sprachen
Traditionelles Chinesisch, vereinfachtes Chinesisch und vereinfachtes Chinesisch (kompakt) nicht unterstutzt.

Gruppe Prafix/Suffix

Parameter Beschreibung

Prafix/Suffix Textwert, der dem Objektwert voran-/nachgestelltist.
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Gruppe Tag/Sicherheit

Parameter Beschreibung
Tag auswahlen Verknipfung mit einem Tag auf der Tagkonfigurationsseite
Sicherheitsgruppen Ermdglichtausgehend von Sicherheitsgruppen den beschrankten
auswahlen Zugriffauf das Objekt. Wenn das Objekt leer bleibt, kann jeder darauf
zugreifen.
Sichtbarkeitauswahlen Konfiguration der Sichtbarkeit:

Standard: Dieim Sicherheitsmanager auf der Registerkarte
Allgemein angegebene Sichtbarkeit wird verwendet.

Deaktiviert: Das Objektist flir Benutzer mit unzureichenden
Zugriffsrechten deaktiviert.

Ausgeblendet: Das Objektist fir Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten unsichtbar.

Normal: Das Objekt erscheintauch flir Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten normal.

Gruppe Format
Parameter Beschreibung
Schriftgrad automatisch Passtden Schriftgrad entsprechend der Objekthdhe an.
anpassen Standardeinstellung fir das analoge numerische Objekt.
Bedienereingabe Deaktiviert Eingaben bei der Ausfiihrung.

deaktivieren

Transparent Macht das Objekt transparent, d.h. machtden Rahmen und die
Hintergrundfarbe unsichtbar.

Gruppe Textausrichtung

Parameter Beschreibung
Horizontal / Vertikal Passtdas Objekt horizontal oder vertikal an.
Gruppe Validierung
Parameter Beschreibung
BeiEingabe Wenn das Kontrollkastchen aktiviertist, werden die Eingabewerte

aufder Grundlage der oberen und unteren Grenze validiert.

BeiAnzeige Bei aktiviertem Kontrollkastchen andert sich die Hintergrundfarbe
entsprechend den anderen Farben auf der Registerkarte Format,
wenn die obere oder untere Grenze Uberschritten wird.

Untere/obere Grenze Minimaler/maximaler Wert, der bei der Ausfiihrung eingegeben
werden kann, wenn Bei Eingabe aktiviertist—oder Wert, der die
Hintergrundfarbe des Objekts andert, wenn Bei Anzeige aktiviertist.
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Hinweis:

Der Schriftgrad des analogen numerischen Objekts wird automatisch angepasst, wenn die Gré3e des
Objektrahmens standardmafig und nichtim Steuerelement Schriftgrad der Ribbon-Registerkarte Home
angepasstwird. Deaktivieren Sie zuerst Schriftgrad automatisch anpassen inder Gruppe Textund &ndern Sie
danach den Schriftgrad auf der Ribbon-Registerkarte Home.
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7.3.4 Animierte GIF Objekt (Animated GIF)

Das Objekt"Animiertes GIF" (Graphics Interchange Format) ermdglicht die Einfligung eines
beweglichen grafischen Bildes in das Kolimorgen Visualization Builder Projekt. Animierte
GIFskonnenin das Projektimportiert werden, indem der PC-Arbeitsplatz nach Grafikdateien
durchsuchtwird. Importierte animierte GIFs werden zum Verzeichnis "Projektbilder" in der
Komponentenbibliothek hinzugeflgt.

Die animierte GIF-Datei kann mit einem Tag zur Animationssteuerung verknupft werden. Wenn
der Wertdes verbundenen Tags 0 betragt, wird die Animation deaktiviert und die Grafikim
Ausgangszustand statisch dargestellt. Eine animierte GIF-Datei, die nicht mit einem Tag verkniipft
ist, wird dauerhaft animiert.

Die Einstellungen fur das animierte GIF-Objekt sind auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein
verfligbar, wenn das Objekt ausgewahltist:

GruppeEinstellungen

Parameter Beschreibung
Bild andern Offnet den Dialog "Durchsuchen" firr die Bildauswahl
Bild zurlicksetzen Stelltdie urspringliche H6he und Breite des Bildes wieder her
Strecken Passtbeider GréRenanderung des Bildes Hohe und Breite an den

Auswahlrahmen an

Transparent Macht das Objekttransparent, d.h. machtden Rahmen unddie
Hintergrundfarbe unsichtbar.

Hinweis:

Achten Sie darauf, dass Sie in Projekten, die fiir HMI-panel-Projekte bestimmt sind, keine halbtransparenten
Bilderverwenden. Da diese Ziele keine vollstandige Deckkraftunterstlitzung bieten, werden halbtransparente
Bilder unter Umstanden unscharf angezeigt.

Gruppe Tag/Sicherheit

Parameter Beschreibung
Tagauswahlen Verknipfung mit einem Tag auf der Tagkonfigurationsseite
Sicherheitsgruppen Ermoglicht ausgehend von Sicherheitsgruppen den beschrankten
auswahlen Zugriff auf das Objekt. Wenn das Objekt leer bleibt, kann jeder darauf
zugreifen.
Sichtbarkeitauswahlen Konfiguration der Sichtbarkeit:

Standard: Dieim Sicherheitsmanager auf der Registerkarte
Allgemein angegebene Sichtbarkeit wird verwendet.

Deaktiviert: Das Objektistfur Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten deaktiviert.

Ausgeblendet: Das Objektist fir Benutzer mit unzureichenden
Zugriffsrechten unsichtbar.

Normal: Das Objekt erscheintauch flir Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten normal.
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7.3.5 Animiertes Label Objekt (Animated Label)

Das animierte Label-Objekt wird zur Anzeige eines animierten Text-Labels in Kollmorgen Visualizer
RT verwendet.

Die Einstellungen fiir das animierte Label-Objekt sind auf der Ribbon-Registerkarte "Allgemein"
verfligbar, wenn das Objekt ausgewahltist:

Hinweis:
Die Verwendung des animierten Label-Objekts fiihrt zu einer geringfligig h6heren CPU-Last.

Parameter Beschreibung
Text Derim animierten Label anzuzeigende Text
Animiert Bei Aktivierung wird der Text animiert
Animations- Stellen Sie die Geschwindigkeitder Animation ein. Der Minimalwert
geschwindigkeit ist 1, der Maximalwertist 32767 .
Animationsrichtung Stellen Sie die Animationsrichtung ein:

Vonrechts nach links

Von links nachrechts

Vonrechts nach links nach rechts
Von links nach rechts nach links
Von unten nach oben

Von oben nach unten

Von unten nach oben nach unten

Von oben nach unten nach oben

Animierte Label-Dynamik

Esistmdglich, die Dynamik einzustellen, d.h. die Tag-abhangigen Werte fir die Eigenschaften von
"Animiertes Label". Diese befinden sichin der Registerkarte "Dynamik"” in der Ribbon-Leiste.

‘ Weitere Informationen

‘ Ribbon-Registerkarte Dynamik
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Der Audit-Trail-Viewer zeigt Informationen zu Bedieneranderungen, die per Audit-Trail-Funktion

protokolliert wurden.

Weitere Informationen

Audit-Trail

Audit-Trail-Viewer
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7.3.7 Schaltflachenobjekt (Button)

Bildgruppe

Das Schaltflachenwerkzeug zeichnet eine Schaltflache mit einem Textund bzw. einem Bild. Die
Schaltflache kann uber die Ribbon-Registerkarte "Aktionen" oder per Skript so konfiguriert werden,
dass sie beider Ausfiihrung eine bestimmte Aufgabe erflllt. Der Textim Schaltflachenobjekt kann mit
dem Steuerelement "Allgemein" auf der Ribbon-Registerkarte Dynamik so eingestellt werden, dass
erdirekt von einem Tagwert abhangig ist. Wird ein Bild verwendet, wird die Bilddateiim Verzeichnis
"Projektbilder" in der Komponentenbibliothek abgelegt.

Die Einstellungen fiir das Schaltflachenobjekt sind auf der Ribbon-Registerkarte Aligemein
verfligbar, wenn das Objekt ausgewahltist:

Parameter Beschreibung

Bild Wahlt ein Bild fur die Schaltflache aus. Bilderaus dem

Ordner "Projektbilder” kdnnen direkt ausgewahlt werden. Die
PC-Umgebung kann ebenfalls nach einem Bild durchsucht werden.
Wahlen Sie Kein Bild, um ein bereits ausgewahltes Bild zu
entfernen.

Durch die Aktivierung des Kontrollkastchens "Mehrfachbild" kénnen
gemal AbschnittMehrfachbilder konfigurieren je nach dem Wert
eines verbundenen Tags verschiedene Bilder angezeigt werden.

Mehrfachbild Aufder Schaltflache wird ein Mehrfachbild oder einzelnes Bild
angezeigt.
Transparent Macht das Bild transparent
Hinweis:

Achten Sie darauf, dass Sie in Projekten, die fiir HMI-panel-Projekte bestimmt sind, keine halbtransparenten
Bilderverwenden. Da diese Ziele keine vollstandige Deckkraftunterstlitzung bieten, werden halbtransparente
Bilder unter Umstanden unscharf angezeigt.
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Mehrfachbilder konfigurieren

Je nach Werteines verkniipften Tags lassen sich verschiedene Bilder auf der Schaltflache darstellen.
Gehen Sie dazu folgendermallenvor:

1. Klicken Sie das Kontrollkdstchen "Mehrfachbild" an.
2. Klicken Sie die Steuerung Bild in der Gruppe "Bild" der Registerkarte "Allgemein".
3. Wahlen Sie ein Tag, um zu steuern, welches Bild angezeigt werden soll.

4. Kilicken Sie aufHinzufligen, um Bilder hinzuzufiigen und die Start- und Endwerte fiir die
einzelnen Bilder zu konfigurieren. Sie kdnnen den PC nach Bildern durchsuchen oder Bilder aus
dem aktuellen Projekt auswahlen.

Bilder konfigurieren ﬁ
Tagl - C|

| Hinzufiigen | | Lischen |

I Bild Startwert Endwert Transparent machen Abmessungen

> IQ button1_blues - ] 10 r 128 x 125
Ié button1_greens 11 20 [ 128 x 1258

IQ button1_reds 21 30 [ 128 x 128

0K ] [ Abbrechen

5. Klicken Sie aufOK.

Das Bild unten andert sich jetzt entsprechend dem Wert des ausgewahlten Tags. Wenn der Wert
aulerhalb des zuldssigen Bereichs liegt, wird kein Bild angezeigt.

Gruppe"Bildausrichtung”

Parameter Beschreibung
Vertikale/Horizontale Legtdie Ausrichtung des Bildes fest
Ausrichtung

Durch Klicken aufden kleinen Pfeil rechts untenin der Gruppe "Bildausrichtung" werden die
Bildeigenschaften mit einigen zusatzlichen Bildeinstellungen angezeigt.
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Gruppe Stil
Parameter Beschreibung
Sil Vordefinierte grafische Stile fir die Schaltflache
Aussehen Aussehen der Schaltflache, einschlief3lich der Mdglichkeit
zur Definition von Abrundungen und Einstellungen fir jede
Schaltflachenecke.
Hinweis:
Beim Bearbeiten von Standardeigenschaften fir Schaltflachenstile, z.B. Eckenradius, kann das Aussehen bei
der Ausfliihrung bisweilen von der Projektentwicklung in Kollmorgen Visualization Builder abweichen.
Gruppe Text
Parameter Beschreibung
Text Aufder Schaltflache angezeigter Text.
Mehrzeilig Ermoglicht einen Zeilenumbruch mithilfe der[Eingabetaste].
Bestatigen Sie die Texteingabe, indem Sie [Strg] + [Enter] driicken.
Zeilenumbruch Brichtdie Zeilen entsprechend der Schaltflachenbreite um.
Texte konfigurieren VerknUpftden angezeigten Text miteinem Tag. Der Textfeldwert wird

angezeigt, wenn das gewahlte Tag nichtinnerhalb der vorgegebenen
Grenzwerte liegt

Gruppe Textausrichtung

Parameter Beschreibung
Horizontal / Vertikal Passtden Schaltflachentext horizontal oder vertikal an.
Gruppe Sichtbarkeit
Parameter Beschreibung
Transparent Machtdas Objekt transparent
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Erstellen einer Schaltflache mit Impuls-Funktion

Um eine Schaltflache mit einer Impuls-Funktion zu erstellen, kombinieren Sie eine Tag
einstellen-Aktion fir "Maus ab" mit einer Tag zurticksetzen-Aktion fir "Maus auf".

Tag einstellen - Tag zurdcksetzen =

Tagl = Tagl =

P [

Weitere Informationen

Ribbon-Registerkarte Aktionen
Skript
Komponentenbibliothek
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7.3.8 Rundes Messinstrumentenobjekt (Circular Meter)

Das Runde Messinstrument stellt einen numerischen Wert dar und zeigt den Wert eines verknupften
Tagsan.

Es koénnenverschiedene Stile verwendet werden, um das grafische Profil des Messinstruments zu
andern und festzulegen, ob das Messinstrument voll, zur Halfte oder zu einem Viertel gefiillt sein soll.

Abbildung 7-1: Runde Messinstrumente im Stil "Black Full", "Chrome Half" und "Vintage Quarter"

Die Einstellungen fur das Messinstrumentenobjekt sind auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein
verfugbar, wenn das Objekt ausgewahltist:

Gruppe Winkeleinstellungen

Parameter Beschreibung
Start-/Endwinkel Der Winkelwert basiert auf einem Startpunkt (0 Grad) bei 3 Uhr (90
Grad).
Textrotation Wahlen Sie Parallel aus, um die Zahlen am Umriss des

Messinstruments auszurichten. Wahlen Sie Keine aus, umdie
Zahlen horizontal auszurichten.

Im Uhrzeigersinn Legtdie Drehrichtung im Uhrzeigersinn oder gegen den
Uhrzeigersinn fest.

GruppeBereichseinstellungen

Parameter Beschreibung
Unterer Bereich/Mittlerer | Hier werden Farben fir bis zu drei Bereiche sowie die Start-und
Bereich/ObererBereich Endwerte flr den jeweiligen Bereich festgelegt. Bei Eingabe von O fir
Min. /Max. min. und max. Wertwird keine Bereichsfarbe angezeigt.
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Gruppe"Wertskala"

Parameter Beschreibung
Min/Max Wert Start-/Endwert der Skala.
Diese Werte kdnnen aus einer Dezimalstelle bestehen.
Grole Skalenteilungen Anzahl der markierten Skalenteilungen auf dem Messinstrument.
Kleine Skalenteilungen Anzahl derkleinen Skalenteilungen zwischen zwei grof3en

Skalenteilungen

Gruppe Stil

Parameter Beschreibung

Stil Vordefinierte grafische Stile fiir das Messinstrument. Die kleineren
Stile sollen vor allem aufkleineren HMI-panels eine maximale
Sichtbarkeit gewahrleisten.

Aussehen Aussehen des Messinstruments: voll, zur Halfte oder zu einem
Viertel gefullt

Gruppe Tag/Sicherheit

Parameter Beschreibung
Tag auswahlen Verknipfung mit einem Tag auf der Tagkonfigurationsseite
Sicherheitsgruppen Ermdglichtausgehend von Sicherheitsgruppen den beschrankten
auswahlen Zugriffauf das Objekt. Wenn das Objekt leer bleibt, kann jeder darauf
zugreifen.
Sichtbarkeitauswahlen Konfiguration der Sichtbarkeit:

Standard: Dieim Sicherheitsmanager auf der Registerkarte
Allgemein angegebene Sichtbarkeit wird verwendet.

Deaktiviert: Das Objektist flir Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten deaktiviert.

Ausgeblendet: Das Objektist fur Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten unsichtbar.

Normal: Das Objekt erscheintauch flir Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten normal.

Gruppe Sichtbarkeit

Parameter Beschreibung
Transparent Macht das Objekt transparent
Skala Wenn die Skalenfarbe des Messinstruments deaktiviert ist, wird sie

transparentgemacht. Die Skalenfarbe wird auf der Registerkarte
Formatunter Andere Farben eingestellt.
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Das Objekt "Diagramm" wird zur Anzeige der Werte verbundener Array-Tags verwendet.

Die Einstellungen fiir das Objekt "Diagramm" sind auf der Ribbon-Registerkarte "Allgemein"
verfliigbar, wahrend das Objekt ausgewahltist:

Gruppe"Diagrammeinstellungen”

Parameter

Beschreibung

Reihe bearbeiten

Aktuelle Reihe fur dieses Diagramm hinzufligen, entfernen und
bearbeiten

Diagrammtypen

Wahlen Sie den Diagrammtyp. Die verfligbaren Typen sind:
Flache

Flache horizontal
leiste

Verbundene Balken
Donut

Histogramm

Kagi

Linie

Linien schnell
Linien horizontal
Linien Punkt

Torte

Punkte

Radar

Uberschrift
3D-Ansicht

Gruppe"X-Achsen-Einstellungen

Legen Sie den Namen fest, der iber dem Diagramm angezeigt wird

Walhen Sie ein 3D-Erscheinungsbild fir das Diagramm

Parameter

Beschreibung

Sichtbar

Rastersichtbar

Stellen Sie die Sichtbarkeit der X-Achse ein
Stellen Sie die Sichtbarkeit der Rasterlinien der X-Achse ein

Automatisch Berechnetdie Minimal- und Maximalwerte der X-Achse automatisch.
Uberschreibt die Minimal- und Maximal-Eigenschaften

Minimum Legen Sie den Minimalwertder X-Achse fest. Wenn "Automatisch"
eingestelltist, wird dieser Wertignoriert

Maximum Legtden Maximalwertder X-Achse fest. Wenn "Automatisch”

eingestelltist, wird dieser Wertignoriert
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Gruppe"Y1l-Achsen-Einstellungen”

Parameter Beschreibung
Sichtbar Stellen Sie die Sichtbarkeitder Y1-Achse ein
Rastersichtbar Stellen Sie die Sichtbarkeit der Rasterlinien der Y1-Achse ein
Automatisch Berechnetdie Minimal- und Maximalwerte der Y1-Achse

automatisch. Uberschreibt die Minimal-und Maximal-Eigenschaften.

Minimum Legtden Minimalwertder Y1-Achse fest. Wenn "Automatisch”
eingestelltist, wird dieser Wertignoriert.

Maximum Legen Sie den Maximalwertder Y 1-Achse fest. Wenn "Automatisch”
eingestelltist, wird dieser Wertignoriert. Wenn Diagramme mit
sichtbaren Kurvenbeschriftungen verwendet werden, wird der
Maximalwert so erweitert, dass die Beschriftung Platz hat.

Gruppe"Y2-Achsen-Einstellungen”

Parameter Beschreibung
Sichtbar Stellen Sie die Sichtbarkeitder Y2-Achse ein
Raster sichtbar Stellen Sie die Sichtbarkeit der Rasterlinien der Y2-Achse ein
Automatisch Berechnet die Minimal- und Maximalwerte der Y2-Achse

automatisch. Uberschreibt die Minimal-und Maximal-Eigenschaften.

Minimum Legen Sie den Minimalwertder Y2-Achse fest. Wenn "Automatisch”
eingestelltist, wird dieser Wertignoriert.

Maximum Legtden Maximalwertder Y2-Achse fest. Wenn "Automatisch”
eingestelltist, wird dieser Wertignoriert. Wenn Diagramme mit
sichtbaren Kurvenbeschriftungen verwendet werden, wird der

Maximalwert so erweitert, dass die Beschriftung Platz hat.

Gruppe Stil
Parameter Beschreibung
Stil Legen Sie den Stil des Diagramms fest
Gruppe Sichtbarkeit
Parameter Beschreibung
Skala Legen Sie die Sichtbarkeit der Skala fest
Transparent Machen Sie das Diagramm transparent
Uberschrift Legen Sie die Sichtbarkeit des Kopfes fest
Legende Legen Sie die Sichtbarkeit der Legende fest
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Durch das Anklicken der Steuerung Reihe bearbeiten in der Gruppe "Diagrammeinstellungen" 6ffnet
sich der Dialog "Reihe bearbeiten". Der Dialog "Reihe bearbeiten" enthalt folgende Einstellungen:

Parameter

Beschreibung

Name

Den Namen der Reihe laut Diagrammlegende.

X-Tag

Grole

Labels

Farbe

Werte des X-Tags.
Der Tag muss ein Array-Tag sein.
Die Anzahl derangezeigten Elemente ist der kleinste gemeinsame Nenner

der Array-Grof3e des X-Tags und der Array-GroRe des Y-Tags.

Optional: Die Y-Tag-Werte fiir das Diagramm.
Der Tag muss ein Array-Tag sein.

Wenn dieser Wert nicht gewahltwird, sind die X-Tag-Werte weiterhin
sichtbar, und die Y-Achse wird automatisch eingestellt. Die Anzahlder
angezeigten Elemente istder kleinste gemeinsame Nenner der Array-GrofRRe

des X-Tags und der Array-GréRRe des Y-Tags.

Optional: Die Anzahl der Elemente in den Tag-Arrays. Diese Eigenschaft
Uberschreibt die GroRen des X-Tag-Arrays und des Y-Tag-Arrays. Wird
dieser Wert nicht eingstellt, wird der kleinste gemeinsame Nenner der

Array-GroRe der X-Tags und der Array-Grofie der Y-Tags als GroRe gewahlt.

Legen Sie eine Beschriftung flrjeden Punktdes Diagramms fest. Fiirjeden

verfigbaren Tag-Wert existiert eine Beschriftung.

Wahlen Sie die Farbe der Reihe.

Starke

Wahlen Sie die Dicke der Reihe. Dies gilt fiir die Diagrammtypen Linien,
Linien Schnell, Linien Horizontal und Linien Punkt.

Achsentyp

Wahlen Sie die Y-Axis, die fiir diese Reihe verwendet wird.

Hinweis:

Diagrammobjekte mitgroRen Arrays, deren Werte sich haufig andern, kdnnen die Performance beeintrachtigen.

Weitere Informationen

‘ Array-Tags
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7.3.10 Datenbank Viewer Objekt (Database Viewer)

Mit dem Datenbank-Viewer kann der Datenbankinhalt bei der Ausfiihrung angezeigt werden.

Bei HMI-panel-Projekten sind nur Datenbanken verfligbar, die im aktuellen Projekt enthalten sind.
Bei PAC-Zielen kann auf Datenbanken in der Netzwerkumgebung zugegriffen werden.

Die Einstellungen fur das Datenbank-Viewer-Objekt sind auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein
verfigbar, wenn das Objekt ausgewahltist:

GruppeEinstellungen

Parameter Beschreibung
Steuerungen anzeigen Bei aktivierter Option kann der Benutzer beider Ausfuhrung
Datenbank und Datenbanktabelle auswahlen.
Datenbank Pfad zur Datenbank, die bei der Ausflihrung automatisch geladen
wird.(1)
Tabellenname Tabelle in der gewahlten Datenbank, die bei der Ausfiihrung

automatisch geladen wird.(1)

Datentabelle durchsuchen | Offnet ein Dialogfeld zum Durchsuchen, in dem bei der Entwicklung
Datenbank und Datenbanktabelle ausgewahlt werden kénnen.
Pfad und Tabellenname werden zu den Feldern Datenbank und
Tabellenname hinzugeflgt.

(YWenn die angegebene Datenbank oder Tabelle nicht vorhanden oder ungliltig ist, erscheint bei der
Ausfuhrung ein leerer Datenbank-Viewer.

Hinweis:
Eine Objektsimulation auf dem development PC wird nur fiir PAC-Ziele unterstitzt.

Weitere Informationen

Datenbank
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7.3.11 Digitaluhrobjekt (Digital Clock)

Die Digitaluhr zeigt Datum, Uhrzeitund bzw. oder Wochentag an.

Die Auswahl der Zeitzone erfolgt auf der Ribbon-Registerkarte System. Der Wertwird zum Ziel
Ubertragen, wenn das Projekt heruntergeladen wird. Wenn keine Zeitzone ausgewahltist, wird die fir
das PAC oder den festgelegte Zeitzone beibehalten.

Das Anzeigeformat fur Datum und Uhrzeit (z.B. im 12- oder 24-Stunden-Format) richtet sich nach den
Einstellung fir das Betriebssystem. In HMI-panel-Projekten kann dieses Format gedndert werden,
indem auf der Ribbon-Registerkarte System eine andere Region ausgewahlt wird.

Gruppe Anzeigeformat

Parameter Beschreibung
Datum und Uhrzeit/ Datum/ Auswahl der Komponenten Datum und Uhrzeit
Uhrzeit
Wochentag anzeigen Wenn diese Option aktiviertist, wird der Wochentag
angezeigt.
Sekunden anzeigen Wenn diese Option aktiviertist, werden Sekunden angezeigt.
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7.3.12 Lineares Messinstrumentenobjekt (Linear Meter)

Das lineare Messinstrument stellt einen numerischen Wert dar und zeigt den Wert eines verknupften
Tagsan.

Es koénnenverschiedene Stile verwendet werden, um das grafische Profil des Messinstruments zu
andern und festzulegen, ob das Messinstrument horizontal oder vertikal ausgerichtet sein soll.

Abbildung 7-2: Lineare Messinstrumente im Classic Horizontal- und Eclipse Vertical-Stil

Die Einstellungen fiir das Messinstrumentenobjekt sind auf der Ribbon-Registerkarte Aligemein
verfigbar, wenn das Objekt ausgewahltist:

Gruppe"Wertskala"

Parameter Beschreibung
Min/Max Wert Start-/Endwert der Skala
Diese Werte kdnnen aus einer Dezimalstelle bestehen.
Grolke Skalenteilungen Anzahl der markierten Skalenteilungen auf dem Messinstrument.
Kleine Skalenteilungen Anzahl der kleinen Skalenteilungen zwischen zwei grol3en

Skalenteilungen

Gruppe Stil

Parameter Beschreibung

Stil Vordefinierte grafische Stile fiir das Messinstrument. Die kleineren
Stile sollen vor allem aufkleineren HMI-panels eine maximale
Sichtbarkeit gewahrleisten.

Aussehen Aussehen des Messinstruments: horizontal oder vertikal
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Gruppe Tag/Sicherheit

Parameter Beschreibung
Tag auswahlen Verknipfung mit einem Tag auf der Tagkonfigurationsseite
Sicherheitsgruppen Ermdglichtausgehend von Sicherheitsgruppen den beschrankten
auswahlen Zugriffauf das Objekt. Wenn das Objekt leer bleibt, kann jeder darauf
zugreifen.
Sichtbarkeitauswahlen Konfiguration der Sichtbarkeit:

Standard: Dieim Sicherheitsmanager auf der Registerkarte
Allgemein angegebene Sichtbarkeit wird verwendet.

Deaktiviert: Das Objektist flir Benutzer mit unzureichenden
Zugriffsrechten deaktiviert.

Ausgeblendet: Das Objektist fir Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten unsichtbar.

Normal: Das Objekt erscheintauch flir Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten normal.

Gruppe Sichtbarkeit

Parameter Beschreibung
Transparent Macht das Objekt transparent; nur Anzeigeleiste und Skala sind
sichtbar.
Skala Wenn die Skalenfarbe des Messinstruments deaktiviertist, wird
sie transparentgemacht. Skalen-und Anzeigefarbe werden tber
Andere Farben auf der Registerkarte Format eingestellt.
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7.3.13 Objekt"Mehrfachbild”

Das Objekt "Mehrfachbild" ermdglicht die Verwendung einer Gruppe von Bildern als Objekt. Die
Bilder andern sich bei der Ausfiihrung je nach den Intervallen eines Tagwerts.

Bilder kénnen in das Projektimportiert werden, indem die Festplatte nach Grafikdateien durchsucht
wird. Importierte Bilder werden zum Verzeichnis "Projektbilder" in der Komponentenbibliothek
hinzugefugt.

Die Einstellungen fir das Objekt "Mehrfachbild" sind auf der Ribbon-Registerkarte "Allgemein"
verfligbar, wenn das Objekt ausgewahltist:

GruppeEinstellungen

Parameter Beschreibung

Bilder konfigurieren Konfiguration der Start-/Endwerte von Intervallen und

Auswabhl der Bilder fiirjedes Intervall. Die Bilderkénnenim
Verzeichnis Projektbilder oder auf der Festplatte ausgewahlt
werden. Die Transparenz kann ebenfalls eingestellt werden.
Die Originalbildgré3e wird angezeigt. Die Schaltflachen
Hinzufugen/Léschen werden verwendet, um Elemente zu dem
Objekt hinzuzufligen oder von dem Objekt zu entfernen.

Bild zuriicksetzen Stelltdie urspriingliche H6he und Breite des Bildes wieder her.
Strecken Passtbeider GréRenanderung des Bilds Héhe und Breite anden
Auswahlrahmen an.
Seitenverhaltnis sperren Behalt das Verhaltnis von Hohe und Breite fiir das Objekt bei.
Hinweis:

Achten Sie darauf, dass Sie in Projekten, die fiir HMI-panel-Projekte bestimmt sind, keine halbtransparenten
Bilder verwenden. Dadiese Ziele keine vollstdndige Deckkraftunterstitzung bieten, werden halbtransparente
Bilder unter Umstanden unscharf angezeigt.

‘ Weitere Informationen ‘

‘ Komponentenbibliothek
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7.3.14 Bildobjekt (Picture)

Das Objekt "Bild" ermdglicht die Verwendung eines Bilds als Objekt. Bilder kénnenin das Projekt
importiert werden, indem der PC-Arbeitsplatz nach Grafikdateien durchsuchtwird. Importierte Bilder
werden zum Verzeichnis "Projektbilder" in der Komponentenbibliothek hinzugefiigt.

Das angezeigte Bild kann auch dynamisch sein und von einer Reihe von Bildern abhangen, die mit
Intervallen in einem Tag-Wert verknipft sind.

Die Einstellungen fir das Bildobjekt sind auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein verfugbar, wenn
das Objektausgewahltist:

GruppeEinstellungen

Parameter Beschreibung
Bild andern Offnet den Dialog "Durchsuchen" fiir die Bildauswahl
Bild zurlicksetzen Stelltdie urspringliche H6he und Breite des Bildes wieder her
Strecken Passtbeider GroRenanderung des Bildes Hohe und Breite an den

Auswahlrahmen an

Transparent Macht das Objekt transparent, d.h. machtden Rahmen unddie
Hintergrundfarbe unsichtbar.

Hinweis:

Achten Sie darauf, dass Sie in Projekten, die fiir HMI-panel-Projekte bestimmt sind, keine halbtransparenten
Bilderverwenden. Da diese Ziele keine vollstandige Deckkraftunterstlitzung bieten, werden halbtransparente
Bilder unter Umstanden unscharf angezeigt.

Weitere Informationen

Komponentenbibliothek
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7.3.15 Objekt"Walzen-Panel”

Das Objekt "Walzen-Panel" wird verwendet, um vordefinierte Texte fur bestimmte Tag-Werte
anzuzeigen.

Die Einstellungen fiir das Objekt "Walzen-Panel" sind auf der Ribbon-Registerkarte "Allgemein”
verfligbar, wenn das Objekt ausgewahltist:

GruppeEinstellungen

Parameter Beschreibung
Titel Legen Sie den Titel fur das Walzen-Panel fest
Titel einblenden Legtfest, ob der Titel sichtbarist oder nicht
Schleifen-Bildlauf Legtfest, ob die Werte in einem Schleifen-Bildlauf angezeigt werden
oder nicht
Bedienereingabe Legtfest, ob das Walzen-Panel bearbeitbarist oder nicht
deaktivieren

Gruppe "Touch-Einstellungen"

Parameter Beschreibung
Bildlaufempfindlichkeit Legtdie Empfindlichkeit des Scroll-Vorgangs fest
Bildlaufreibung Legtdie Bildlaufreibung fest
Gruppe Text
Parameter Beschreibung
Texte konfigurieren Offnet den Dialog "Texte konfigurieren”

Dialog "Textekonfigurieren”

Der Dialog "Texte konfigurieren" enthalt die folgenden Eigenschaften:

Parameter Beschreibung
Text Der fir das Elementanzuzeigenden Text
Startwert Der Startwert fiir die Zeit, zu der dieses Objekt ausgewahlt werden
soll
Endwert Der Endwertfir die Zeit, zu der dieses Objekt ausgewahltwerden soll

Walzen-Panel-Dynamik

Esistauch mdglich, die Dynamik einzustellen, d.h. die Tag-abhangigen Werte flr die Eigenschaften
des Walzen-Panels. Diese befinden sich in der Registerkarte "Dynamik" in der Ribbon-Leiste.

Weitere Informationen

Ribbon-Registerkarte Dynamik
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Der Schieberegler kann fiir die Einstellung eines numerischen Werts verwendet werden. Der
Schieberegler weist einem verkniipften Tag einen Wertzu. Wenn sich der Tagwertaus anderen
Griinden andert, zeigt der Steuerungsgriff des Schiebereglers bei der Ausfiihrung den Istwertan.

foifft it fh o ft s Y
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Abbildung 7-3: Schiebereglerim Stil Chrome, Eclipse Horizontal und Vintage Vertical

Die Einstellungen fiir das Schiebereglerobjekt sind auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein
verfligbar, wenn das Objekt ausgewahltist:

Gruppe"Wertskala"

Parameter

Beschreibung

Min./Max. Wert

GroRe Skalenteilungen

Kleine Skalenteilungen

Start-/Endwert der Skala
Diese Werte konnen aus einer Dezimalstelle bestehen.

Anzahl der markierten Teilungsmarken auf dem Schieberegler

Anzahl derkleinen Skalenteilungen zwischen zwei grof3en
Skalenteilungen

Gruppe Stil
Parameter Beschreibung
Stil Vordefinierte grafische Stile flir den Schieberegler. Die kleineren
Stile sollen vor allem auf kleineren HMI-panels eine maximale
Sichtbarkeit gewahrleisten.
Aussehen Aussehen des Schiebereglers: horizontal oder vertikal
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Gruppe Tag/Sicherheit
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Parameter

Beschreibung

Tag auswahlen

Verknipfung mit einem Tag auf der Tagkonfigurationsseite

Sicherheitsgruppen
auswahlen

Ermdglichtausgehend von Sicherheitsgruppen den beschrankten
Zugriffauf das Objekt. Wenn das Objekt leer bleibt, kann jeder darauf
zugreifen.

Sichtbarkeit auswahlen

Gruppe Sichtbarkeit

Konfiguration der Sichtbarkeit:

Standard: Dieim Sicherheitsmanager auf der Registerkarte
Allgemein angegebene Sichtbarkeit wird verwendet.

Deaktiviert: Das Objektist flir Benutzer mit unzureichenden
Zugriffsrechten deaktiviert.

Ausgeblendet: Das Objektist fir Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten unsichtbar.

Normal: Das Objekt erscheintauch flir Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten normal.

Parameter

Beschreibung

Transparent
Skala

Macht das Objekt transparent

Wenn die Skalenfarbe des Schiebereglers deaktiviertist, wird sie
transparentgemacht. Skalen-und Anzeigefarbe (Grifffarbe) werden
auf der Registerkarte Format unter Andere Farben eingestellt.
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7.3.17 Textobjekt

Gruppe Text
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Das Textobjekt wird verwendet, um schreibgeschuitzte Informationen fiir den Bediener anzuzeigen.
Der angezeigte Text kann statisch mit Intervallen in einem Tagwert verknupft sein, der verschiedene
Zeichenfolgen enthalt. Das Textobjekt kann ebenfalls mit dem Steuerelement Aligemein auf der
Ribbon-Registerkarte Dynamik so eingestellt werden, dass es direkt von einem Tagwert abhangig ist.

Die Einstellungen fiir das Textobjekt sind auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein verfligbar, wenn

das Objektausgewahltist:

Parameter Beschreibung
Text Text, dervom Objekt angezeigt wird
Mehrzeilig Ermdoglicht einen Zeilenumbruch mithilfe der[Eingabetaste].

Zeilenumbruch

Bestatigen Sie die Texteingabe, indem Sie [Strg] + [Enter] driicken.

Brichtdie Zeilen entsprechend der Objektbreite um. Nichtverfligbar,
wenn die Option Automatisch anpassen ausgewabhltist.

Texte konfigurieren Verknipftden angezeigten Text miteinem Tag. Der Textfeldwertwird
angezeigt, wenn das gewabhlte Tag nichtinnerhalb der vorgegebenen
Grenzwerte liegt.

Schriftgrad automatisch Passtden Schriftgrad entsprechend der Objekthéhe an. Nicht

anpassen verfligbar, wenn die Option Automatisch anpassen ausgewahltist.

Grole automatisch Passtdas Objekt je nach der Lange des Standardzeichenfolge und

anpassen dem Schriftgrad an. Standardeinstellung fir das Textobjekt.

Gruppe Textausrichtung

Parameter

Beschreibung

Horizontal / Vertikal

Passtden Text des Objekts horizontal oder vertikal an. Nicht
verfligbar, wenn die Option Automatisch anpassen ausgewahltist.
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7.3.18 Objekt"Kombinationsfeld Berihrung"

Das Objekt "Kombinationsfeld Beriihrung" wird verwendet, um Text aus einer Dropdown-Liste
auszuwahlen.

Die Einstellungen fur das Objekt "Kombinationsfeld Beriihrung" sind auf der Ribbon-Registerkarte
"Allgemein" verfigbar, wenn das Objekt ausgewahltist:

GruppeEinstellungen

Parameter Beschreibung
Elementhdhe automatisch | Das Kombinationsfeld "Beriihrung"ignoriert den Wert
anpassen "Elementhéhe” und legt die Werte automatisch fest
Elementhdhe Legtdie Hohe der einzelnen Elemente im Kombinationsfeld

"Berlihrung" fest
Pfeilkastchenbreite Legen Sie die Breite der Arrow Box fest.
Bildlaufleistenbreite Legen Sie die Breite der Bildlaufleiste fest.
Gruppe Text

Parameter Beschreibung

Texte konfigurieren Offnet den Dialog "Texte konfigurieren"

Dialog "Textekonfigurieren"

DerDialog "Texte konfigurieren" enthalt die folgenden Eigenschaften:

Parameter Beschreibung
Text Derfiir das Elementanzuzeigenden Text
Startwert Der Startwert fiir die Zeit, zu der dieses Objekt ausgewahlt werden
soll
Endwert Der Endwertfir die Zeit, zu der dieses Objekt ausgewahlt werden soll

Gruppe"Touch-Einstellungen”

Parameter Beschreibung

Bildlaufempfindlichkeit Legen Sie die Empfindlichkeit des Scroll-Vorgangs fest

Objekt"Kombinationsfeld Bertiihrung"

Esistauch mdglich, die Dynamik einzustellen, d.h. die Tag-abhangigen Werte flr die Eigenschaften
des Kombinationsfeldes "Bertihrung". Diese befinden sich in der Registerkarte "Dynamik" in der
Ribbon-Leiste.

Weitere Informationen

Ribbon-Registerkarte Dynamik
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7.3.19 Objekt"Listenfeld Berihrung"

Das Objekt "Listenfeld Berlihrung" wird fiir die Verwaltung einer Liste vordefinierter Texte verwendet.

Die Einstellungen fur das Objekt "Listenfeld Beriihrung" sind auf der Ribbon-Registerkarte
"Allgemein" verfuigbar, wenn das Objekt ausgewabhltist:

GruppeEinstellungen

Parameter Beschreibung
Trennzeichen sichtbar Ein Trennzeichen zwischen den Elementen des Listenfeldes
"Beriihrung" ein- oder ausblenden
Elementhdhe Legtdie Hohe der einzelnen Elemente im Listenfeld "Beriihrung” fest
Bildlaufleistenbreite Legen Sie die Breite der Bildlaufleiste fest.

Gruppe"Touch-Einstellungen”

Parameter Beschreibung
Bildlaufempfindlichkeit Legen Sie die Empfindlichkeit des Scroll-Vorgangs fest
Gruppe Text
Parameter Beschreibung
Texte konfigurieren Offnet den Dialog "Texte konfigurieren”

Dialog "Textekonfigurieren”

DerDialog "Texte konfigurieren" enthalt die folgenden Eigenschaften:

Parameter Beschreibung
Text Derfiir das Elementanzuzeigenden Text
Startwert Der Startwert fiir die Zeit, zu der dieses Objekt ausgewahlt werden
soll
Endwert Der Endwertfiir die Zeit, zu der dieses Objekt ausgewahltwerden soll

Objekt"Listenfeld Dynamik"

Esistauch mdglich, die Dynamik einzustellen, d.h. die Tag-abhangigen Werte flr die Eigenschaften
des Listenfeldes "Dynamik”. Diese befinden sich in der Registerkarte "Dynamik"in der Ribbon-Leiste.

Weitere Informationen

Ribbon-Registerkarte Dynamik
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7.3.20 Trend Viewer Objekt

Trend Viewer werden verwendet, um die Werte von verknipften Tags anzuzeigen. Trend
Viewer-Kurven stellen die Tag-Werte Uber die Zeit hinweg dar. Ein Trend Viewer-Objekt kann eine
beliebige Anzahlvon Trend Viewer-Kurven anzeigen.

Hinweis:
Eine groRRe Anzahl von Trend Viewer-Stiften und kurze Abfrageintervalle kdnnen die Kommunikationsleistung
beeintrachtigen.

Weitere Informationen

Trend-Viewer
Gruppe Kurven

Kommunikationsleistung
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Mediensteuerungen
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Mithilfe von Mediensteuerungen werden bei der Ausfiihrung Mediendateien, PDF-Dateien und
Webseiten angezeigt. Es werden die folgenden Mediensteuerungen beschrieben:

Media Player Objekt

O

PDF Viewer Objekt

L

L

Webbrowser Objekt
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7.4.1 MediaPlayer Objekt

Mediendateien kdnnen zum Media Player-Objekt hinzugefligt werden, sodass die Dateien bei
der Ausfiihrung ausgewabhlt, geéffnet und geschlossen werden kdnnen. Auf HMI-panels werden
Dateienim MPEG1-und WMV-Format unterstitzt. Die hinzugefiigten Dateien werdenin die
Komponentenbibliothek aufgenommen.

Hinweis:
Es wird Windows Media Player 10 bendétigt.

Gruppe"Ordnerdurchsuchen"

Parameter Beschreibung

Projektdateien Standardoption fiir das Durchsuchen. Die Projektdateien werden
in der Komponentenbibliothek aufgefiihrt. Es muss mindestens ein
Verzeichnis ausgewahltwerden.

Externe CF-karte Wahlen Sie diese Option zur Dateisuche, wenn Projektdateien auf
einer externen Speicherkarte abgelegt sind. Es muss mindestens ein
Verzeichnis ausgewahltwerden.

GruppeEinstellungen

Parameter Beschreibung
Medienquelle Wahlen Sie eine Mediendatei, die Sie zum Media Player hinzufligen
wollen, aus dem Verzeichnis Projektdateien aus oder durchsuchen
SiedenPC.

Hinweis:
Das Objekt wird fur Panel AKI-CDA-Ziele nicht undetstitzt. Eine Objektsimulation aufdem development PC wird
nurfir PAC-Ziele unterstitzt.

Hinweis:

Wird ein Tag miteinem Media Player-Objekt verbunden, versucht der Media Player, einen Media Clip
abzuspielen, dessen Name dem Tag-Wert entspricht; dabei wird der konfigurierte Media Source-Parameter
ignoriert.
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Skripting zum Media Player-Objekt

Bei jeglichem Skripting zum Media Player-Objekt muss der Name der aktuellen Mediendatei
angegebenwerden, z.B.:

MediaPlayer1.Source = “Bear.wmv”;

Vor der Ausfiihrung des Skripts muss die Mediendatei manuell zum Verzeichnis Projektdateien
hinzugefugt werden. Beider Ausfuhrung des Skripts wird die Dateiin das Ausgabeverzeichnis
kopiert.

Ereignisse fur den Media Player kbnnen z.B. fur Folgendes verwendet werden:
MediaPlayerl.Play();

Weitere Informationen

Komponentenbibliothek
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7.4.2 PDF Viewer Objekt

PDF-Dateien kdnnen bei der Ausflihrung mithilfe des PDF-Viewer-Objekts angezeigt werden. Die
hinzugefligten Dateien sind in der Komponentenbibliothek verfligbar.

Hinweis:
Es wird Adobe Reader 9 oder 9.5 bendtigt.

Gruppe"Ordnerdurchsuchen"

Parameter Beschreibung

Projektdateien Standardoption fiirdas Durchsuchen. Die Projektdateien werden
in der Komponentenbibliothek aufgefiihrt. Es muss mindestens ein
Verzeichnis ausgewahltwerden.

Externe CF-karte Wahlen Sie diese Option zur Dateisuche, wenn Projektdateien auf
einer externen Speicherkarte abgelegt sind. Es muss mindestens ein
Verzeichnis ausgewahlt werden.

GruppeEinstellungen

Parameter Beschreibung
PDF-Datei Wabhlen Sie eine PDF-Datei aus, die Sie zum PDF-Viewer hinzufligen
wollen, aus dem Verzeichnis Projektdateien aus oder durchsuchen
SiedenPC.
Schaltflachen Wahlen Sie die Schaltflachen aus, die bei der Ausfuihrung verfliigbar
sein sollen.

In einem HMI-panel kdnnen bei der Ausfiihrung alle PDF-Dateien im Projektdateienverzeichnis
ausgewahltwerden, wenn die Schaltflache Offnen aktiviert ist.

Hinweis:
Wenn Sie ein PDF-Viewer-Objekt auf einer Popup-Seite verwenden, wird nur der Standardstil fir die
Popup-Seite unterstitzt.

Hinweis:
Das Objekt wird fiir Panel AKI-CDA-Ziele nicht undetstitzt. Eine Objektsimulation auf dem development PC wird
nurfir PAC-Ziele unterstitzt.

Weitere Informationen

Komponentenbibliothek
Popup-Seite

Adobe Reader nicht erkannt
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7.4.3 Webbrowser Objekt
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Webseiten kdnnen mitdem Webbrowser angezeigt werden. Der Webbrowser kann mitnormalen
Webbrowser-Funktionen eingerichtet werden, wobei Webadressen aus einer Liste ausgewahlt oder

Uber die Bildschirmtastatur eingegeben werden. Esistebenfalls mdglich, nurdie Anzeige bestimmter

definierter Webseiten oder einer lokalen HTM/HTML-Datei zuzulassen.

Hinweis:

Es wird Microsoft Internet Explorer 9 bendtigt.

GruppeEinstellungen

Die Einstellungen fir den Web-Browser sind auf der Ribbon-Registerkarte "Allgemein” verfligbar,
wenn das Objekt ausgewahltist:

Parameter Beschreibung
Adresse Die Standardwebseite des Webbrowser-Objekts.
Home Webseite, die bei Auswahl der Schaltflache Startseite aufgerufen
wird.
Favoriten Hinzufiigen von Webseiten, die bei der Ausfiihrungim

Dropdown-Adressfeld ausgewahlt werden kénnen.

Adresse schreibgeschitzt

Durch Aktivieren dieses Kontrollkastchens wird die Texteingabe im
Adressfeld deaktiviert

Adressfeld

Durch Deaktivieren dieses Kontrollkastchens wird das Adressfeld bei
der Ausflihrung entfernt.

Schaltflache "Los"

Durch Deaktivieren dieses Kontrollkastchens wird die Schaltflache
Los bei der Ausfiihrung entfernt.

Schaltflache "Startseite"

Durch Deaktivieren dieses Kontrollkdstchens wird die Schaltflache
Startseite bei der Ausfiihrung entfernt.

Schaltflachen
Zurtck/Weiter

Durch Deaktivieren des Kontrollkastchens werden die
Navigationsschaltflachen bei der Ausfiihrung entfernt.

Der Verweis auf eine lokale HTM/HTML-Datei kann z.B. dann nutzlich sein, wenn das HMI-panel nicht

dem Internetverbundenist. Die lokale Datei muss sich im Verzeichnis Projektdateien des aktuellen
Projekts befinden und wird im folgenden Format adressiert: "File://Dateiname.htm/html!”, wobei
“Dateiname.htm/html” die tatsachliche Datei bezeichnet, z.B. File://ReadMe.htm.
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Webbrowser-Einschrankungen
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Die Funktion des Objekts "Web-Browser" ist unter bestimmten Umstéanden eingeschrankt.

Beschreibung der

Function Einschrankung PAC-Ziele HMI-panel-Ziele
Objekt Unterstutzt FirPanel AKI-CDA-Ziele
"Webbrowser" nichtunterstitzt.

Popup-Fenster

Das Offnen von
Popup-Fenstern per
Webbrowser wahrend
der Ausflihrung

Nicht unterstiitzt

Nicht unterstitzt

Web-Browser

Andere Stile als der

Nicht unterstitzt

Nichtunterstitzt

in einem Pop- Standard-Stil fir den

up-Bildschirm Pop-up-Bildschirm

Simulationdes | Simulationaufdem Unterstitzt Nichtunterstitzt

Web-Browsers | developmentPC

Unterstitzung | Zugang zu einigen Websiten | Unterstitzt Wird eventuell nicht

einiger vom Web-Browser aus. unterstitzt. Wenn sich

Webseiten der Webbrowser nicht
wie erwartet verhalt,
empfiehlt sich stattdessen
die Verwendung der
Standardversion von
Internet Explorer, diein
HMI panel zur Verfiigung
steht. Die Standardversion
von Internet Explorer kann
Uber die Aktion Ausfuhren
und Aufrufen der Datei
iesample.exe gestartet
werden.

Weitere Informationen
Popup-Seite
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7.5 Spezielle Steuerungen

Die speziellen Steuerelemente werden fur die Erstellung attraktiver Navigationsmaoglichkeiten bei
der Ausfiihrung verwendet.

Navigationslistenfeld Objekt (Navigation List Seitenkarussellobjekt (Screen Carousel)

Box) @
i3
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7.5.1 Navigationslistenfeld Objekt (Navigation List Box)

Die Seitennavigation mit dem Objekt Navigationslistenfeld erfolgt iber Miniaturansichten. Fir
erweiterte Funktionen kénnen Skripte verwendet werden.

Hinweis:
Das Objekt wird nur fiir AKI-CDC- und PAC-Ziele unterstitzt.

GruppeAllgemein

Parameter Beschreibung

Ausrichtung Wabhlen Sie eine horizontale oder vertikale Ausrichtung fir den Bildlauf
beider Ausfihrung.

Bildlauftoleranz Definiert die Toleranz der Touchscreen-Betatigung (oder des
Scrollens mitdem Cursor) bei der Ausfiihrung leicht auRerhalb eines
Navigationslistenfelds, bevor die Navigation tatsachlich durchgefuhrt

wird.
Gruppe Elementeinstellungen
Parameter Beschreibung
Elemente Definition derim Objekt Navigationslistenfeld enthaltenen Elemente,
konfigurieren siehe unten.
Hohe/Breite GroRe der Elemente im Navigationslistenfeld.
Rand Rand zwischen Elementen des Navigationslistenfeldes.
Randbreite Randbreite der Elemente im Navigationslistenfeld.
Eckenradius Eckenradius der Elemente im Navigationslistenfeld.
Textanzeigen Legtfest, ob Text unter den Elementenim Navigationslistenfeld
angezeigtwerden soll.

Die einzelnen Elemente im Objekt Navigationslistenfeld werden durch Klicken auf Elemente
konfigurieren bearbeitet. Verwenden Sie die Schaltflachen Hinzufiigen und L6schen,um
Elemente zum Navigationslistenfeld hinzuzufligen bzw. aus dem Navigationslistenfeld zu entfernen.
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Seite Skript-Informationen Text

Seite2 Alarme

Seite auswahlen...

Seite auswahlen. ..

Parameter Beschreibung
Bild Auswahl des Bilds mittels Durchsuchen der PC-Umgebung oder der
Projektdateien.
Seite Auswahl der Seite, zu der navigiert werden soll.

Skript-Informationen

Optionaler Text, der an verwendete Skripte erinnert.

Text

Unterjedem Elementim Navigationslistenfeld angezeigter Text.

Nur sichtbar, wenn unter Elementeinstellungen die Option Textanzeigen
aktiviertist.

Verwenden Sie die Pfeile nach oben und unten, um die Elemente im Navigationslistenfeld neu zu

ordnen.

Weitere Informationen ‘

‘ Skript
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7.5.2 Seitenkarussellobjekt (Screen Carousel)

Die Seitennavigation per Seitenkarussellobjekt erfolgt Giber 3D-Miniaturansichten. Das
Seitenkarussell kann so konfiguriert werden, dass es sich automatisch dreht. Alternativkdénnen
Aktionen so konfiguriertwerden, dass das Verhalten des Seitenkarussells gesteuert wird.

Hinweis:

Das Objekt wird nur fiir AKI-CDC- und PAC-Ziele unterstitzt.

GruppeAllgemein

Parameter

Beschreibung

Anzahl der sichtbaren
Elemente

Maximale Anzahl der sichtbaren Elemente.

Bildlaufdauer (ms)

Spiegelung verwenden

Automatischer Bildlauf

Gruppe Elementeinstellungen

Zeit, die ein Element braucht, um sich zur ndchsten Karussellposition
zu bewegen.

Fugtein Layout mit Spiegelung zum Objekt hinzu.

Bewirkt eine automatische Drehung des Objekts.

Parameter

Beschreibung

Elemente konfigurieren

Definition derim Seitenkarussellobjekt enthaltenen Elemente, siehe
unten.

Hohe/Breite GroRRe der Elemente im Seitenkarussell.
Rand Rand zwischen den Elementen des Seitenkarussells.
Randbreite Randbreite der Elemente im Seitenkarussell.

Eckenradius

Eckenradius der Elemente im Seitenkarussell.

Textanzeigen

Legtfest, ob Textunter den Elementenim Seitenkarussell angezeigt
werden soll.

Die einzelnen Elemente des Seitenkarussellobjekts werden durch Klicken auf Elemente
konfigurieren bearbeitet. Verwenden Sie die Schaltflachen Hinzufliigen und L6schen,um
Elemente zum Seitenkarussell hinzuzufligen bzw. aus dem Seitenkarussell zu entfernen.
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-
Elemente konfigurieren

| Hinzufiigen | | Lischen

=
Bild Seite Skript-Informationen Text

7S .
i o alarm - w i Seite? Alarme
-

Seite auswahlen...

Seite auswahlen. ..

Parameter Beschreibung
Bild Auswabhl des Bilds mittels Durchsuchen der PC-Umgebung oder der
Projektdateien.
Seite Auswabhl der Seite, zu der navigiert werden soll.
Skript-Informationen Optionaler Text, der an verwendete Skripte erinnert.
Text Unterjedem Elementim Seitenkarussell angezeigter Text.

Nur sichtbar, wenn unter Elementeinstellungen die Option Text
anzeigen aktiviertist.

Verwenden Sie die Pfeile nach oben und unten, um die Elemente im Seitenkarussell neu zu ordnen.

Weitere Informationen

Ribbon-Registerkarte Aktionen
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7.6 Debugging-Werkzeuge

Debugging-Werkzeuge werden zur Fehlerbehebung und Uberwachung eingesetzt.

Alarmverteiler Viewer Objekt (Alarm Distributor
Viewer)
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7.6.1 Alarmverteiler Viewer Objekt (Alarm Distributor Viewer)
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Der Alarmverteiler-Viewer ist ein Debugging-Werkzeug, mitdem Informationen aus der
Alarmverteilerfunktion angezeigtwerden.

Weitere Informationen

Alarmverwaltung

Alarmverteiler-Viewer
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7.7

Windows-Steuerungen
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Es werden die folgenden Windows-Steuerelemente beschrieben:

Kontrollkastchenob- Kombinationsfeldob- | Gruppenfeldobjekt Listenfeldobjekt (List
jekt (Check Box) jekt (Combo Box) (Group Box) Box)

: = v
¥ =5 . -1
Statusleistenobjekt Optionsfeldobjekt Textfeldobjekt (Text
(Progress Bar) (Radio Button) Box)

) — E -

@ ﬁ: =5
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7.7.1 Kontrollkdstchenobjekt (Check Box)

Gruppe Text

Das Kontrollkastchenobjekt steuert einen digitalen Tagwert. Das verbundene Tag erhaltden
Wert 1, wenn das Kontrollkastchen aktiviertist. Das verbundene Tag erhaltden Wert 0, wenn das
Kontrollk&stchen nicht aktiviertist.

Das Aussehen des Texts kann in der Gruppe Schriftart auf der Ribbon-Registerkarte Home

angepasstwerden.

Hinweis:

Die Anderung der Schriftartfamilie wird nur in Projekten unterstiitzt, die fiir AKI-CDC- und PAC-Ziele ausgelegt

sind.

Die Einstellungen fiir das Kontrollkastchen sind auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein verfligbar,
wenn das Objekt ausgewahltist:

Parameter Beschreibung
Text Text, dervom Objekt angezeigt wird
Mehrzeilig Ermoglicht einen Zeilenumbruch mithilfe der[Eingabetaste].

Bestatigen Sie die Texteingabe, indem Sie [Strg] + [Enter] dricken.

Zeilenumbruch

Brichtdie Zeilen entsprechend der Objektbreite um. Nichtverfligbar,
wenn die Option Automatisch anpassen ausgewabhltist.

Schriftgrad Passtden Schriftgrad entsprechend der Objekthéhe an. Nichtverfligbar,
automatisch wenn die Option Automatisch anpassen ausgewabhltist.

anpassen

Grofie automatisch Passtdas Objektje nach der Lange des Standardzeichenfolge und dem
anpassen Schriftgrad an.

Gruppe Textausrichtung

Parameter

Beschreibung

Horizontal / Vertikal

Passtden Textim Textfeld horizontal oder vertikal an. Nichtverfigbar,
wenn die Option Automatisch anpassen ausgewabhltist.
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7.7.2 Kombinationsfeldobjekt (Combo Box)

Gruppe Text

Beispiel

Firdie Auswahl aus einer Dropdown-Liste kann ein Kombinationsfeld verwendetwerden. Wenn
eine Tastatur mitdem HMI-panel verbunden ist, kann die Auswahl aus der Liste iber die Tastatur
eingegeben werden.

Die Einstellungen fiir das Kombinationsfeld sind auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein verfiigbar,
wenn das Objekt ausgewahltist:

Klicken Sie auf Texte konfigurieren, um die Texte fur die verschiedenen Werte einzugeben.

| Tags | T |E]

[Hinzuﬁigen | [ Lischen |

"

Text Value

3 Kalt 0
Warm 25
Heil 7o

|  OK || Abbrechen

Wahlen Sie ein Tag aus und klicken Sie auf Hinzufligen, bis gentigend Zeilen in der Tabelle
vorhanden sind. Geben Sie Texte und Startwerte ein.

Esistebenfalls mdglich, den Inhalt eines Kombinationsfelds per Skript-Code zu steuern.

Der folgende Skript-Code setzt das Vorhandensein eines Kombinationsfelds (ComboBox1) und einer
Reihe von vordefinierten Rezepten ("Book" und "TV") voraus.
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vold Screenl Opened(System.CObject sender, System.Eventhrgs g)

ComboBoxl.Items.Clear () :
ComboBoxl.Items.add ("Book")
ComboBoxl.Items.add ("TV") :

vold ComboBSoxl SelectionChanged (System.Object sender, System.Eventirgs e)

string selectedltem = ComboBoxl.SelectedItem as string:
Glokbals.Recipel.LoadBRecipe (selectedItem) ;

Wenn sich die Seite 6ffnet, Idscht das Skript das Feld und schreibt die Namenszeichenfolgen des
Rezeptsindas Feld. Beieiner Auswahl aus dem Kombinationsfeld wird ein Rezept geladen.

Weitere Informationen

Skript
Rezeptverwaltung
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7.7.3 Gruppenfeldobjekt (Group Box)

Das Gruppenfeld wird verwendet, um einen markierten Rahmen um eine Gruppe von Objekten zu
ziehen.
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7.7.4 Listenfeldobjekt (List Box)

Ein Listenfeld enthalt eine Liste mit vordefinierten Texten.

Gruppe Text
Klicken Sie auf Texte konfigurieren, um die Texte fur die verschiedenen Werte einzugeben.
(erariawes ==
|TagS
[ Hinzufiigen | [ Léschen |
I Text
¥ Kalt
Warm
Heifd
| 0K || Abbrechen
Wahlen Sie ein Tag aus und klicken Sie auf Hinzufligen, bis gentigend Zeilen in der Tabelle
vorhanden sind. Geben Sie Texte und Startwerte ein.
Esistebenfalls moglich, den Inhalt eines Listenfelds per Skript-Code zu steuern.
Beispiel

Derfolgende Skript-Code enthaltzwei Objekte auf Screen1, eine Schaltflache (Button1) und ein
Listenfeld (ListBox1).
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puklic partial class Screenl

int count=0;

wold Buttonl ClickiSystem.Cbject sender, System.Eventhrgs e)
LiztBoxl.Items.Add ("Count " 4+ count.ToString()):
count++;

Beim Klicken auf die Schaltflache wird das Skript ausgel6st, eine Zeichenfolge wird in das Listenfeld
geschrieben und der Wert eines internen Zahlers (Anzahl) wird erhéht.

‘ Weitere Informationen ‘
‘ Skript ‘
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Die Statusleiste zeigt ein Messinstrument ohne numerische Skalierung an und gibt einen analogen
Wertaus. Der Wert kann mit einem Tag verknupft sein.
Die anderen Eigenschaften, wie z.B. Ausrichtung, Minimal- und Maximalwerte sowie Farbe des
Messinstruments (Vordergrundeigenschaft) werden im Eigenschaftenraster eingestellt.

Weitere Informationen

Eigenschaftenraster
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7.7.6 Optionsfeldobjekt (Radio Button)

Jedes Optionsfeld steuert den Wert eines verbundenen digitalen Tags.

Das Aussehen des Texts kann in der Gruppe Schriftart auf der Ribbon-Registerkarte Home
angepasstwerden.

Die Einstellungen fiir das Optionsfeld sind auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein verfligbar, wenn
das Objektausgewahltist:

Gruppe Text
Parameter Beschreibung
Text Text, dervom Objekt angezeigt wird
Mehrzeilig Ermaoglicht einen Zeilenumbruch mithilfe der[Eingabetaste].

Bestatigen Sie die Texteingabe, indem Sie [Strg] + [Enter] dricken.

Zeilenumbruch Brichtdie Zeilen entsprechend der Objektbreite um. Nicht verfligbar,
wenn die Option Automatisch anpassen ausgewahltist.

Schriftgrad automatisch = Passtden Schriftgrad entsprechend der Objekthéhe an. Nicht

anpassen verfligbar, wenn die Option Automatisch anpassen ausgewabhltist.
Grofie automatisch Passtdas Objekt je nach der Lange des Standardzeichenfolge und
anpassen dem Schriftgrad an.

Gruppe Textausrichtung

Parameter Beschreibung

Horizontal / Vertikal Passtden Text auf dem Optionsfeld horizontal oder vertikal an. Nicht
verfligbar, wenn die Option Automatisch anpassen ausgewahltist.
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Es kann Skript-Code eingesetzt werden, um die kombinierte Steuerung eines Tagwerts mit Gruppe
von Optionsfeldern zu aktivieren. Dabei ist jeweils ein Optionsfeld aktiv (auf 1 gesetzt). Das folgende
Beispiel umfasst 3 Optionsfelder und ein Tagvom Typ INT16.

public partial class Screenl
{

vold Screenl Opened(System.Object sender, System.Eventirgs e)
{
Globals.Tags.Tagl.ValueChange += Tagl ValueChanged;
SetRadioButtonState (Global=s.Tags.Tagl.Value) ;

volid Screenl Closed(System.0Object sender, System.EventArgs e)
{
Globals.Tags.Tagl.ValueChange -= Tagl ValueChanged;

private wvold Tagl ValueChanged (System.Object sender, System.EventhArgs e)
{
SetRadicButtonState (Globals.Tags.Tagl.Value) ;

private wvolid SetRadioButtonState (int Value)

{
RadiocButtonl.Checked = (Value == 1);
RadiocButton? .Checked = (Value == 2);
RadioButton3.Checked = (Value == 3);

void RadioButtonl Click(System.Cbject sender, System.EventlArgs e)
{
Globals.Tags.Tagl.Value = 1;

vold RadicButton2 Click(System.Object sender, System.Eventhrgs e)
{
Global=s.Tags.Tagl.Value = 2;

vold RadioButton3 Click(System.Cbject sender, System.EventiArgs e)
{
Global=s.Tags.Tagl.Value = 3;

Optionsfelder werden je nach verkniipfter Seite gruppiert.

Weitere Informationen

Skript
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7.7.7 Textfeldobjekt (Text Box)

Ein Textfeld kann ein Feld mit mehreren Textzeilen enthalten.

Standardmafig wird der Text bearbeitet, indem das Feld bei der Ausfiihrung angeklickt wird. Der
eingegebene Text wird bei der Ausfiihrung nicht gespeichert. Bei einer Seitenanderung wird der Wert
zurlickgesetzt. Das Textfeld kann auch schreibgeschutzt konfiguriert werden.

Die Einstellungen fiir das Textfeld sind auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein verfliigbar, wenn

das Objektausgewahltist:

Gruppe Text
Parameter Beschreibung
Text Text, dervom Objekt angezeigt wird
Mehrzeilig | Ermaoglichteinen Zeilenumbruch mithilfe der[Eingabetaste].
Bestatigen Sie die Texteingabe, indem Sie [Strg] + [Enter] dricken.
Zeilenumbruch | Zeilenumbruch des Texts entsprechend der Breite des Objekts
Schreibgeschutzt | Deaktiviert Eingaben bei der Ausfuhrung.

Gruppe Textausrichtung

Parameter Beschreibung
Horizontal / Vertikal Passtden Text auf dem Optionsfeld horizontal oder vertikal an.
Gruppe Sichtbarkeit
Parameter Beschreibung
Transparent Macht das Objekttransparent, d.h. dass alles auf3er dem Text unsichtbar
wird
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Zusatzliche Controls

Kollmorgen Visualization Builder unterstutzt die Verwendung und Erstellung von Controls von
Drittanbietern, um die Funktionalitdt von Anwendungen zu steigern und zusatzliche Anpassungen
zuermoglichen. In diesem Abschnitt werden verschiedene Technologien beschrieben und
Konfigurationsbeispiele angefihrt.

Um alle Informationen in diesem Dokument verstehen und nutzen zu kdnnen, werden Kenntnisse bei
der .Net-Programmierung benétigt.

Vorsicht:
Kollmorgen unterstitzt nur diein diesem Kapitel beschriebenen Beispiele.

Weitere Informationen

Referenzierte Assemblys
Fehler durch Steuerelemente von Drittanbietern

7.8.1 Zielplattform

PC-Ziel

Bei Controls von Drittanbietern kommen je nach Zielplattform fiir die Kollmorgen Visualization
Builder-Anwendung verschiedene Technologien zum Einsatz. Als Zielkommen PCs oder Windows
CE-GerateinFrage.

Windows CE bietet keine Unterstiitzung fir Vektorgrafiken (WPF) und nutzt lediglich das .Net
Compact Framework, das einen Teil des .Net Frameworks auf PCs darstellt. Windows CE bietet
keine native Unterstiitzung fir GDI+. Funktionen, die auf GDI+ basieren, wurden daher aus dem
.Net Compact Framework entfernt.

Firein PC-Ziel sind zwei verschiedene Technologien nutzbar:

» Standard Windows Forms und GDI+
+  WPF (Windows Presentation Foundation)

WPF verwendet Vektorgrafiken und das Aussehen der Control wird in XAML beschrieben. Daes

sich bei Kollmorgen Visualization Builder um eine WPF-Anwendung handelt, empfiehlt sich die
Nutzung von WPF bei der Entwicklung angepasster Controls oder Benutzer Controls flr ein PC-Ziel.
In WPF programmierte Controls kdnnen miteinem Tagwert in Kollmorgen Visualization Builder
verknUpftwerden. Den Gegensatz dazu bilden Windows Forms Controls, die sich nicht mit Tagwerten
verknUpfen lassen.

Windows CE-Ziel

Windows CE nutztlediglich das .Net Compact Framework (einen Teil des .Net Frameworks auf
PCs)und bietet keine Unterstlitzung fiir Vektorgrafiken (WPF). Windows CE bietet keine native
Unterstltzung fiir GDI+. Funktionen, die auf GDI+ basieren, wurden daher aus dem .Net Compact
Framework entfernt.
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Einschrankungen

Im Folgenden werden einige Einschrankungen aufgefihrt, die fiir Controls von Drittanbietern gelten:

* Fir"Control Designer" (eine Designklasse, die den Support bei der Programmierung erweitern
kann) besteht momentan keine Unterstltzung.

+ Type Convertersin aseparate design dll are not supported.

» Diekomplexe Eigenschaftenbearbeitung im Eigenschaftenraster wird nicht unterstutzt. Alle
komplexen Eigenschaften missen per Skript konfiguriert werden.

» .NetCompact Framework Controls kénnen eine Design.dll und eine AssmetaData.dll enthalten.
Mitihnen werden Attribute verarbeitet, fir die Windows CE keine Unterstltzung bietet. Diese
Funktion wird von Kollmorgen Visualization Builder momentan nicht unterstutzt. Aus diesem
Grund muss der Code stets auf der Zielplattform getestet werden.

»  Per Skript-Editor kann ein Skripting von Eigenschaften und Methoden ausgefiihrt werden, die
von Windows CE nicht unterstltzt werden. Aus diesem Grund muss der Code stets aufder
Zielplattform getestet werden.
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7.8.2 Controls zur Kollmorgen Visualization Builder-Toolbox hinzufligen

Controls von Drittanbietern kdnnen auf folgende Weise zur Objekt-Toolbox in Kollmorgen
Visualization Builder hinzugefiigt werden:

Vorsicht:
Kollmorgen unterstitzt externe Steuerungen nur beschréankt.

1. Wabhlen Sie die Gruppe Objekte auf der Ribbon-Registerkarte Home aus und klappen Sie die
Objekt-Toolbox vollstandig aus, indem Sie auf den Pfeil rechts unten klicken.

B\ = @ ¥ [ [« -
d [JEFF~-@ |

2. Klicken Sie aufControl hinzufuigen.

Formen

=e¥
o) o ]S @ = o
Q@ ) UL wed a8 (1 5
- Reale JE

Debugging-Werkzeuge

=)

Media Controls

OAH®

Spezielle Controls

B o

‘Windows Controls

¥iic [m)= [sk-2

Kollmorgen | Juni2013 228




Kollmorgen Visualization Builder | OBJEKTE

3. Wahlen Sie Controls unter den standardmafigen Elementen aus oder klicken Sie auf
Durchsuchen, um benutzerdefinierte Controls hinzuzuflgen.

i

Controls konfigurieren

Standard Controls | Installierte Controls

Name Namensbereich Assembly-Name Speicherort
ListBox System.Windows.Controls  PresentationFramework  Global Assembly Cache
[T ListBoxitem System.Windows.Controls  PresentationFramework  Global Assembly Cache
[ Listview System.Windows.Controls  PresentationFramework  Global Assembly Cache

[0 ListViewltem
[C] MediaElement

System.Windows.Controls

System.Windows.Controls

PresentationFramework

PresentationFramework

Global Assembly Cache
Global Assembly Cache

[Z] Menu System.Windows.Controls  PresentationFramework  Global Assembly Cache
[C] Menultem System.Windows.Controls  PresentationFramework  Global Assembly Cache
[} NavigationWindow Systermn.Windows.Navigati PresentationFramework  Global Assembly Cache
[[] page Systemn.Windows.Controls  PresentationFramework  Global Assembly Cache

[} PageContent
[C] PageFunction’l
[F] PasswordBox

System.Windows.Docume
System.Windows Navigati

System.Windows.Controls

PresentationFramework
PresentationFramework

PresentationFramework

Global Assembly Cache
Global Assembly Cache
Global Assembly Cache

[T Path System.Windows Shapes  PresentationFramework Global Assembly Cache
[T Polygon System.Windows.Shapes  PresentationFramework  Global Assembly Cache
[£] Polyline System.Windows.Shapes  PresentationFramework Global Assembly Cache
[ Popup System.Windows.Controls  PresentationFramework  Global Assembly Cache

ProgressBar
[] RadicButton

[C] Rectangle System.Windows.Shapes  PresentationFramework  Global Assembly Cache
[] RepeatButton System.Windows.Controls  PresentationFramework Global Assembly Cache
[71 ResizeGrio Svstem.Windows.Controls  PresentationFramework  Global Assemblv Cache T

System.Windows.Controls

System.Windows.Controls

PresentationFramework

PresentationFramework

Global Assembly Cache
Global Assembly Cache

m

OK

| [ Abbrechen ]

4. Klicken SieaufOK.

Die hinzugefligten Controls stehen jetztin der Objekt-Toolbox unter Zusatzliche Controls zur
Verfligung.

7.8.3 Standardmafige Controlsundinstallierte Controls

Zuden standardmafigen Controls zahlen Controls, die vom Benutzer hinzugefiigt wurden sowie die
.Net4 Controls, die mitdem .Net Framework installiert wurden.

Zudeninstallierten Controls zahlen alle Controls, die im GAC (Global Assembly Cache) aufdem
Computer enthalten sind.

Hinweis:

In einem Projekt verwendete Controls von Drittanbietern werden nichtin das Projektverzeichnis kopiert.
Demzufolge Iasst sich ein Projekt mit Controls von Drittanbietern nur dann auf einem anderen development PC
offnen, wenn die betreffenden Controls auch installiert werden. Die Anwendung istjedoch aufeinem anderen
Ziel ausfiihrbar, da bei der Projektkompilierung Referenzen in das Ausgabeverzeichnis kopiert werden.
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7.9 WPF Controls

WPF (Windows Presentation Foundation) verwendet Vektorgrafiken und das Aussehen der
Control wird in XAML beschrieben. Da es sich bei Kollmorgen Visualization Builder um eine
WPF-Anwendung handelt, empfiehlt sich die Nutzung von WPF bei der Entwicklung angepasster
Controls oder Benutzer Controls fiir ein PC-Ziel. In WPF programmierte Controls kdnnen miteinem
Tagwertin Kollmorgen Visualization Builder verkniipft werden.

Benutzer Controls und benutzerdefinierte Controls werden in WPF unterstitzt.

7.9.1 WPF-Benutzer Controls

Eine WPF-Benutzer Control Iasst sich als Zusammenstellung mehrerer Benutzerschnittstellen
Controls beschreiben. Die Erstellung einer WPF-Benutzer Control ist vergleichbar mitder Erstellung
eines Fensters:

+ Esliegteine XAML-Dateiund eine C#-Klassendatei fiir ein Benutzer Control vor.

+ DieKlassendateierweitertdie Klasse fur das Benutzer Control, indem zusatzliche
Verhaltensweisen und Eigenschaften hinzugefiigt werden.

» Die XAML-DateischlieRtdie beteiligten Controls ein: Stile, Vorlagen, Animationen und weitere
Aspekte fur das Erscheinungsbild der Benutzeroberflache.

Daes sich bei der WPF-Benutzer Control um eine Zusammenstellung handelt, Iasst es sich dul3erst
einfach erstellen. Umfassende Kenntnisse zum Modell der WPF-Benutzerschnittstelle sind nicht
erforderlich.

7.9.2 Benutzerdefinierte WPF Controls

Benutzerdefinierte WPF Controls sind flexibler, jedoch auch komplexer als eine Benutzer Control. Sie
setzen ein tiefgehendes Verstandnis Gber das Modell der WPF-Benutzerschnittstelle voraus.

» Eine Reihe bestimmter Benutzerschnittstellen Controls, wie Schaltflache, Fortschrittsleiste oder
Geschwindigkeitsmesser, missen erweiterte Eigenschaften aufweisen.

» DasErscheinungsbild der benutzerdefinierten Control muss in XAML definiert werden, da es per
se kein Aussehen besitzt.

Die meisten Controls in Kollmorgen Visualization Builder sind benutzerdefinierte Controls. Dadurch
kénnenihnen verschiedenste Layouts zugewiesen werden, ohne die Programmdateien zu andern.
Lediglich die XAML-Datei wird modifiziert.

Abbildung 7-4: Verschiedene Stile eines runden Messinstruments
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7.9.3 WPF-Benutzer Controls mit Tagverknupfung erstellen

Im folgenden Beispiel wird beschrieben, wie sich eine WPF-Benutzer Control miteinem Tag
verknipfen [asst.

Der vollstandige Code wird am Ende des Beispiels angegeben.

1. Starten Sie Visual Studio, erstellen Sie ein neues Projekt und wahlen Sie WPF-Benutzer Control
Bibliothek aus.

R T e e SN
File Edit View Telerk Budd Debug Tesm Data Tosk NET Refiectar Test Anahze Devixpress Window Help.
P d- Sl @k A== I-Th ] # ) samplrtiprenons R GACEE O i Ny ESE[EE] . F

I NewWeekRem= ) = oy |

4 EZITEY e Cootrol Explores

OVl o e 2
| ot | r—r—)

Imtalled Templates. .
Cannole Application Vil C2 T, e e
4 Visiaal €% ‘iindows Presentation Foundation usee
Wanderws control ibeary
Web

DXCoee

Class Libeary Visual CF
Fepesting RadContreis WPF Application Visual CF
Test
WCF
Workflow
Windows Installes XML
Telesik
Cther Languages

WIF Browae Apphestion Vgl C2

RadCentrols WPF Browser Application Visual C2

Empty Project Visual C=
Othar Pregect Types

&l kl &) < o) Bl

Database
Test Projects

Wanderacs Serarer Visual CF

2

WPF Custom Control Library Visual C#

WPF User Control Library Viswal C=

B
A He
- Y
B
B
H .
H
B0
B Lo

1 e

Windesws Foems Contral Libeary Visual 2

WipfUserCortrolSampie
CATesth,

WiplUserC

| Close page after project load
¥ Show page on startup

B ferorlat B Outpet B9 Fand Rewilts] K2 Fand Symbol Resulty I, Perding Changes.

2. Fugen Sie [DefaultProperty("Value")] zur Klasse hinzu, um festzulegen, welche Eigenschaft das
Tag beim Setzen des Werts definieren sollen.

3. Fugen Sie eine Abhangigkeitseigenschaft hinzu, die denselben Namen wie das Attribut oben
aufweist:
static readonly DependencyProperty ValueProperty;

Flgen Sie einen statischen Konstruktor und ein Register zur Abhangigkeitseigenschaft hinzu.
Erstellen Sie eine Werteigenschaft des Typobjekts.
Flgen Sie ein Textfeld zum Benutzer Control hinzu.

Flgen Sie eine Verknupfung zur Texteigenschaft hinzu und stellen Sie eine Verbindung mitder
Werteigenschaft her.

N O~

<TextBox Text="{Binding Value, ElementName=userControl, FallbackValue=0}"
Name="textBlockl" Background="#FFF7EFEF" TextAlignment="Center" />

8. Vergessen Sie nicht, als Elementnamen den Namen der Control anzugeben.
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9. Kompilierenundtesten Sie die Control, indem Sie sie zur Kollmorgen Visualization

Builder-Toolbox hinzufligen.

Hinweis:

Bei einer Aktualisierung missen die bestehenden Steuerungen unter aktualisiert werden.

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Windows;

using System.Windows.Controls;

namespace WpfUserControlSample

{

/// <summary>
i/

/// Interaction logic for UserControll.xaml

'y

/// </summary>
[DefaultProperty("Value")]
public partial class SampleUserControl

{

: UserControl

public static readonly DependencyProperty ValueProperty;

static SampleUserControl()
{

FrameworkPropertyMetadata frameworkPropertyMetadata = new
FrameworkPropertyMetadata("®", FrameworkPropertyMetadataOptions.Journal |
FrameworkPropertyMetadataOptions.BindsTwolayByDefault);

ValueProperty = DependencyProperty.Register("Value", typeof(object),
typeof(SampleUserControl), frameworkPropertyMetadata);

¥

public SampleUserControl()
{

¥

InitializeComponent();

public object Value

{
get { return GetValue(ValueProperty); }

set { SetValue(ValueProperty, value); }

232
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7.9.4 Windows Forms Benutzer Control fiir ein PAC-Ziel erstellen

Im folgenden Beispiel wird beschrieben, wie sich eine Windows Forms Benutzer Control fiir ein
PAC-Ziel erstellen|asst.

1. Starten Sie Visual Studio, erstellen Sie ein neues Projekt und wahlen Sie Windows Forms
Control Library aus.

Tle Ede View Telenk Debug Tewn Data Tools NETReflector Tet Anahze Devispress Windosw Help
e e g e Y e e A A8 Unarton MG e e B - R e

‘-n “Vo'i"s’l.rial Studio’ 2010 Premium

P Brpect

| Fecent Templates AT r— = | Sork by Defast _ B | Search Instatied Template ol
T installed Templates 1

3 m Conscle Application Vsl €2 Typas, Vi 8
4 Viswal C & project for creating contret o wse in
Wirndes. Wingawe Forms appisstions
Wt | Coass Library \iual CF
DCern
Reportiog FadControls WPF Application Vitusl C&
Tes =
WCF ol WP Browser Bpphestion Vewual 2
Workflow
Windows Inataller XML @ FadControls WPF Browser Application Vigusl O
Telerik
Other Languages TRl cmpey firusl €=
ch| Empty Praject Visual G
Other Brepeel Types e
Databan ;H Wirathroes Seevaee vastcr  [*
Test Pregects
@S WPF Custom Controd Library Visusl €3
@ WF User Contre Library Vi €2

Wirdows Forms Contred Lieary Visual €8

‘WindowsFormsUserCentrol

CATeath

Seluben narme WirdiwiFormilleCentrol | Create durctory lor sekution
Add to source contrel

V) Clote page alter prfi
¥ Shew page on starty|

0 Emars. 0w, L) O Messas
110 Warnings. 965
Dasergticn : L Colume  Project

= Sehation Duplorer [N T

2. Fugen Sie ein Textfeld (TextBox) und eine Schaltflache (Button) zur Entwurfsoberflache hinzu.
3. Fugen Sie einen Ereignishandler (EventHandler) fiir einen Schaltflachenklick (Button click) hinzu.

4. Fugen Sie einen Ereignishandler (EventHandler) fiir einen Textfeld-Fokusverlust (TextBox lost
focus) hinzu.
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5. Fulgen Sie eine Werteigenschaft (Value Property) und INotifyPropertyChanged-Implementierung

hinzu:

public partial class SampleUserControl : UserControl,
INotifyPropertyChanged

{

public SampleUserControl ()
{

InitializeComponent () ;

}

public object Value

{
get { return textBoxl.Text: }
set
{

if (value '= null)

{
textBoxl.Text = value.ToString():

}
FirePropertyChanged ("Value") ;

}

private wvoid OnButtonClick(object sender, EventArgs e)
{

Value = "0";
}

private vold OnLostFocus (object sender, EventArgs e)
{

Value = textBoxl.Text;
}

public ewvent PropertyChangedEventHandler PropertyChanged;
public virtual wvoid FirePropertyChanged (string propertylName)
{
PropertyChangedEventHandler handler = PropertyChanged:;
if (handler != null)
{
handler (null/*this*/, new
PropertyChangedEventArgs (propertyName) ) ;

Kollmorgen | Juni2013 234




Kollmorgen Visualization Builder | OBJEKTE

6. Mitdemfolgenden Code verknupfen Sie die Control miteinem Tagwert in Kollmorgen
Visualization Builder:

public partial class Screenl
{
void Screenl Opened(System.Object sender, System.EventArgs e)
{
// Hook up value change for a tag
Globals.Tags.Tagl.ValueChange += OnTagValueChanged;
// Hook up Property Change on the User Control
SampleUserControll.PropertyChanged +=
OnUserControlValueChanged;
// Set initial walue
SampleUserControll.Value = Globals.Tags.Tagl.Value;

private void OnTagValueChanged(cbject sender,
Neo.RApplicationFramework.Interfaces.Events.ValueChangedEventArgs
e)
{
SampleCEUserControll.Value = e.Value;

}

private void OnUserControlValueChanged (object sender,
System.ComponentModel.PropertyChangedEventhArgs e)
{
Globals.Tags.Tagl.Value = new
VariantValue (SampleCEUserControll.Value) ;

void Screenl Closing(System.Object sender,
System.ComponentModel.CancelEventArgs e)
{
// Always remember to unhook the event handlers, otherwise a
//memory leak is generated
Globals.Tags.Tagl.ValueChange —= OnTagValueChanged;
SampleUserControll.PropertyChanged -=
OnUserControlValueChanged;

Der Code zeigt, wie der Wert fir das Benutzer Control gesetzt wird, wenn sich der Tagwert andert.
AuBerdem istzu sehen, wie sich der Tagwert andert, wenn die Benutzer Control einen anderen
Wert annimmt.
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7.9.5 Windows Forms-Benutzer Control fir ein CE-Ziel erstellen

Im folgenden Beispiel wird beschrieben, wie sich eine Windows Forms Benutzer Control fiir ein
CE-Ziel (AKI-CDA/AKI-CDBHMI-panel) erstellen lasst.

1. Starten Sie Visual Studio 2005 oder 2008 und erstellen Sie ein neues Smart Device Project.
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- sl Visusl Stusdio installed templates
_'u ativeCE Visual CF 1 Stusdi hed {
- [ i
[H00D_Deme e 8 5mart Device Project
[ BeDiD_Dema re—— My Ternplates
[l SrnantDevacePropeet Office (1 Search ribere Temngilates
Datsbae
Gper: Pregect CHCore
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WCF
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Windews Installer XML
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2. Wahlen Sieals Zielplattform Windows CE aus.
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3. Wahlen Sie Control Library aus.

File Edit View Telerk Duild Teools NETReflector Test ANTSS Devlipress  Window Help

[ TR A N N R e 3 o T S 1 1L RS2z}

= [plem]E]C]= = s b

a1 SuanPage - 2 | Sohdion Eaplorer TIx
' B

-4

« Visual Studio
| :

Tl WindowCEUsert,
Gl WindowsFormeContrallibrary] 1 " r
THNechativeCi Mt oot st [Windowe £
CHBe0ID Demo NET Compact Framework version: [ 1ET Compact Framemerk Verson 3.5
o BeliD)_Dermcs -
THsmanDeaceiogectd ) @ -
P ® @ E |

Prat Pt ulE (hm% « !ie Contrul MD e

Project. Can . L
Creates tiect lwf:;o" S ln;"-cy:ﬁm LM'; Progect A praject for cresting NET

Compact Framework 3.5 controls.
for Windaws CE Plabform

What's new im Visual CET

Creste Vour First Ap

HowDol..1

Desmived sdiftons! emuleic: imeges and smen device 2.,

Micrenoft ST Team Keteases the
MSF-Agile =501 Frocess Template
for Visual Studic 2008

.Em':rli!l e
|0 Krees | | 140 Waerwega 1) 0 Messages

Description File Line Columa  Project

3 Eror Lt (5 Ford el 1 [ Pending Changes 5 Sehation Explurer (5] Team Evplorer

[« "Windowt(EUserCy =

4. Verwenden Sie denselben Code wie im Windows Forms Benutzer Control fiir ein PAC-
Ziel erstellen-Beispiel.

Hinweis:
Testen Sie den Code stets auf der Zielplattform, da er aktuell nicht unterstiitzte Eigenschaften/Methoden
enthalten kann. Nahere Angaben entnehmen Sie Einschréankungen.
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8 RIBBON-REGISTERKARTEN

Jede Ribbon-Registerkarte enthalt einen Satz von einer oder mehreren Gruppen. Jede Gruppe
enthalteinen Satz von einem oder mehreren Steuerelementen, mitdenen Seiten und Funktionenin
einem Projekt verwaltet werden.

> infd i Dynamik |
== & Ausschneiden [ 5eite lschen = - ;
B . T R\ = @ ¥ [ [ =
[ 54 Kopieren Hintergrung.. o e - -
Einfugen f Format dbertragen h.-nz?mﬁ;m, Default R O e [y LR :

ks Twischenablag i  Saite l - Unpekte x

Das Verhalten der Ribbon-Registerkarten kann Giber die Schaltflache Optionen im Men( Datei
kontextabhangig konfiguriert werden.

Doppelklicken Sie auf die Uberschrift einer Ribbon-Registerkarte, um den Ribbon-Bereich
einzuklappen. Ein Doppelklick auf eine Ribbon-Registerkarte stellt den urspringlichen Stil wieder
her. Dieserkann auch im Kontextmenu der Symbolleiste Schnellzugriff geandert werden. Aufden
Ribbon-Registerkarten werden QuickInfos fir alle Steuerelemente angezeigt. Die QuickInfos
enthalten eine kurze Beschreibung des ausgewahlten Steuerelements.

Kollmorgen Visualization Builder enthalt folgende Ribbon-Registerkarten:

Ribbon-Registerkarte Home

Ribbon-Registerkarte Projekt
Ribbon-Registerkarte System
Ribbon-Registerkarte Einfligen

Ribbon-Registerkarte Anzeigen

Ribbon-Registerkarte Dynamik

Ribbon-Registerkarte Allgemein

Ribbon-Registerkarte Aktionen

Weitere Informationen

Optionen

Symbolleiste Schnellzugriff
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8.1 Ribbon-Registerkarte Home

Die Ribbon-Registerkarte Home enthalt Gruppen von Steuerelementen fiir die Bearbeitung von
Seitenim Projekt:

Gruppe Zwischenablage

Gruppe Seite

Gruppe Objekte

Gruppe Schriftart

Gruppe Format

Gruppe Tag/Sicherheit

Gruppe Namen
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8.1.1 GruppeZwischenablage

Ausschneiden

Kopieren

Einfugen

Die Gruppe Zwischenablage enthalt die Steuerelemente Einfligen, Ausschneiden, Kopieren und
Format lbertragen.

b Ausschneiden
53 Kopieren

! J Format Gbertragen |

Schneidetdie Auswahl aus und fiigt sie in die Zwischenablage ein. Ebenfalls verfiigbar auf der
Tastatur mit[Strg] + x oderim Kontextmenu.

Kopiertdie Auswahl und fligt sie in die Zwischenablage ein. Ebenfalls verfigbar auf der Tastatur
mit [Strg] + ¢c oderim Kontextmenu.

Kopiertden Inhalt der Zwischenablage in die angegebene Seite. Ebenfalls verfligbar auf der Tastatur
mit[Strg] + v oderim Kontextmendi.

Hinweis:
Textaus einer kompatiblen Quelle, z.B. Text aus der Zwischenablage, wird in ein Textfeldobjekt umgewandelt,
wenn er auf einer Seite eingefligt wird.

Format ubertragen

Das Steuerelement Format iibertragen dient zum Ubertragen der Formatierung von einem Objekt auf
einanderes. Sokann ein einheitliches Erscheinungsbild der Objekte erstellt werden.

So Ubertragen Sie die Formatierung aufein anderes Objekt:

1. Klicken Sie auf ein Objekt mitdem gewtinschten Formatund den gewiinschten
Schriftarteigenschaften. Klicken Sie aufdie ControlFormat tibertragen. Der Mauszeiger
verwandeltsich in einen Pinsel.

2. Klicken Sie aufdas zu formatierende Objekt.
Die Formateigenschaften des ersten Objekts werden auf das ausgewahlte Objekt Gibertragen.

Format und Schriftarteigenschaften kénnen zwischen verschiedenen Objekten kopiert werden, zum
Beispiel von einem Rechteck zu einer HMI-Steuerung.

Hinweis:
Anderungen an einem Objekt mithilfe von Andere Farben werden bei Nutzung des Steuerelements Format
Ubertragen nichtangewandt.
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‘ Weitere Informationen ‘

‘ Andere Farben ‘

8.1.2 Gruppe Seite

Die Steuerelementgruppe Seite enthalt die Befehle Seite hinzufligen, Hintergrundseite, Seite
I6schen und Aktuelle Sprache. Seiten kdnnen auch Uber andere Steuerelemente hinzugeflgtund
geléschtwerden, wie per Navigationsmanager und Kontextmenu des Projekt-Explorers.

E [ Seite léschen

Hintergrund...
Seite

[ hinzufdgen =

-

Default x

Seite hinzufligen

DerBefehl Seite hinzufligen erzeugt eine neue leere Seite, die sich fiir die Bearbeitung 6ffnet.
Durch Klicken aufden unteren Teil der Schaltflache Seite hinzufligen 6ffnet sich eine Auswahl von
Seitenvorlagen.

Seiteldschen

DerBefehl Seite l6schen I6scht die aktuelle Seite aus dem Projekt und trennt auch alle Zuordnungen
von anderen Seiten zu der entfernten Seite.

Hinweis:
Eine geldschte Seite kann nicht mitdem Befehl Ruckgangig machen wiederhergestelltwerden.

Hintergrundseite

Jede beliebige Seite kann als Hintergrund fiir die aktuelle Seite verwendet werden.

Alle Objekte einer Hintergrundseite funktionieren wie in der Projektanwendung vorgesehen. Objekte
aufeiner Hintergrundseite miissen auf der Seite bearbeitet werden, auf der sie sich befinden.
Objekte aufeiner Hintergrundseite werden auf der aktuellen Seite in der Entwicklungsumgebung
abgeblendet.

Aktuelle Sprache

Die aktuelle Sprache istdie Sprache, die bei der Projekterstellung verwendet wird. Werden im Projekt
nichtmehrere Sprachen verwendet, istnur Standard verfligbar.

Weitere Informationen

Seiten

Sprachenverwaltung
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8.1.3 GruppeObjekte

Die Steuerelementgruppe Objekte enthalt statische und dynamische Objekte, die zu einer Seite
hinzugefligt werden kénnen.

Weitere Informationen

Objekte

8.1.4 Gruppe Schriftart

Alle auf dem development PC verfligbaren Schriftarten stehen bei der Projektentwicklung zur
Verfugung. Alle im Projekt verwendeten Schriftarten werden beim Herunterladen des Projekts zum
Ziel berticksichtigt.

Hinweis:
Beider Berechnung der ProjektgesamtgroRe ist die Anzahl der Schriftarten zu berticksichtigen.

Hinweis:

Die Standardschrift Tahoma unterstitzt bei der Ausfiihrung in HMI-panel-Projekten keine chinesischen
Schriftzeichen. Wahlen Sie stattdessen eine Schriftart aus, die chinesische Schriftzeichen unterstitzt, z.B. MS
Song. Beachten Sie, dass einige Schriftarten viel Projektspeicher belegen.

Mitder Gruppe Schriftart wird der Textstil geandert. Der Textstil wird fiir das aktuell ausgewahlte
Objekt definiert.

Tahama =
A A 18 -
B I U A-

Schriftartund Schriftgrad

Stilund Farbe

Wahlen Sie eine Schriftartin der Dropdown-Liste aus. Verwenden Sie die Schaltflachen Schriftgrad
vergrolRern/verkleinern oder legen Sie einen bestimmten Schriftgrad fest.

Hinweis:
Objekte, fiir die Schriftgrad automatisch anpassen gewahlt wird, werden von diesen Einstellungen nicht
beeinflusst. Der Schriftgrad wird automatisch angepasst, wenn die Objekthéhe geandert wird.

Firden Textkonnen die Stile kursiv, unterstrichen oder fett ausgewahlt werden. Es wird dernormale
Stil verwendet, wenn alle Felder deaktiviert bleiben. Verwenden Sie die Dropdown-Liste Schriftfarbe,
umdie Textfarbe einzustellen.
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8.1.5 GruppeFormat

Die Gruppe Formatregelt Farbe und Position eines ausgewahlten Objekts. Vordefinierte
Formatvorlagen ermdglichen die Festlegung eines einheitlichen Aussehens fiir verschiedene
Objekte. Die Auswahl mehrerer Objekte ermdglicht die gleichzeitige Anwendung auf mehrere
Objekte.

I‘_@ 5 | Dr Fulleffekt
— g L~ Formkontur =
Anordnen Formatvorlagen

- S Formeffekte ~
]

Durch Klicken aufden kleinen Pfeil rechts untenin der Gruppe Format werden die Schatten-, Fiill-und
Kontureigenschaften miteiner Reihe zusatzlicher Formateinstellungen angezeigt.

Hinweis:
Die Funktion Format tGbertragen (in der Gruppe Zwischenablage) kann verwendet werden, um Farb-und
Schriftgradeigenschaften von einem Objekt auf ein anderes zu tibertragen.

Weitere Informationen ‘

‘ Mehrere Objekte auswéhlen
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Standardaussehen

Ein Stilkann als Standardstil gewahlt werden, der beim nachsten Mal gilt, wenn ein gleichartiges
Objekt hinzugefiigt wird.

Rechtsklicken Sie auf das Kontextmenui und wahlen Sie Standard speichern aus,umdas
aktuelle Erscheinungsbild des Objekts als Standardstil zu verwenden. Um den Standardstil auf
vorhandene Objekte zu Ubertragen, wahlen Sie Standard laden aus. Umin den normalen Modus
zuriickzukehren, wahlen Sie Standard |I6schen aus.

= . n!
* Motor abstellen s
= - 4 Ausschneiden Ctrl+X
=% Kopieren Ctrl+C
I_._J Einfligen
:?( Ldschen Cel

Auswahl verbergen

Auswahl sperren

Standard speichern
Standard laden

Standard |Gschen

Weitere Informationen

Format ubertragen
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Das Steuerelement Anordnen kann verwendet werden, um Seitenobjekte zu ordnen, zu gruppieren,
anzupassen, auszurichten und zu verteilen.

- -

Ancrdnen | Formatvorlagen

- -

Other
Colors

i Objekte anordnen

L Filleffekt -

L Formkontur ~

L4 In den Vordergrund
3% In den Hintergrund
Lk Mach vorn

LY Mach hinten

Objekte gruppieren

H Gruppieren

e
Jruppieny

TneDen

au

(V]

GriBe angleichen

d' Breite angleichen

I Héhe angleichen
Id | GréBe angleichen

Objekte positionieren

a Ausrichten

Links ausrichten
Lentrum ausrichten
Rechts ausrichten
Chben ausrichten
Mitte ausrichten
Unten ausrichten

Haorizontal verteilen

Wertikal verteilen
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Objekteanordnen

Die Befehle in der Gruppe Objekte anordnen werden verwendet, um Objekte vor- oder hintereinander
zu platzieren.

Befehl Beschreibung

Inden Vordergrund Positioniert das ausgewahlte Objekt vor etwaigen Gberlappenden
Objekten.

Inden Hintergrund Positioniert das ausgewahlte Objekt hinter etwaigen berlappenden
Objekten.

Nachvorn Bewirkt, dass das ausgewahlte Objekt mitdem nachsten tiberlappenden
Objektden Platz tauscht.

Nach hinten Bewirkt, dass das ausgewahlte Objekt mitdem nachsten verdeckten
Objektden Platz tauscht.

Hinweis:

Der Objektbrowser ermdéglicht die einfache Anordnung von Objekten vor- oder hintereinander.

Weitere Informationen

Objektbrowser

Objektegruppieren

Die Befehle Objekte gruppieren werden verwendet, um mehrere ausgewahlte Objekte zu
verwalten. Ein gruppiertes Objekt wird verschoben und in Bezug auf Formatierung sowie Anpassung
als ein Objekt behandelt und kann auch zur Wiederverwendung in der Komponentenbibliothek
gespeichertwerden.

Jede Auswahl von Objekten auf der Seite kann gruppiert werden.

Wenn mehrere Objekte ausgewahlt sind, stellt ein Objekt die Hauptauswahl dar. Dies wird durch
einen orangefarbenen Rahmen angezeigt, wahrend andere Objekte in der Gruppe blaue Rahmen
besitzen. Klicken Sie aufein beliebiges Objektin der Gruppe, um es als Hauptauswahl festzulegen.
Ein Gruppenobjekt kann mitdem Befehl Gruppierung aufheben in Einzelobjekte aufgeldst werden.
Eine Eigenschaft, die der Gruppe zugeteilt wurde, wird von jedem Objekt beibehalten, sofern die
Eigenschaftanwendbarist.

GroReangleichen

Die Befehle GrofRe angleichen werden verwendet, um die GroRRe einer Gruppe ausgewahlter
Objekte anzugleichen. Die GréfRe wird anhand der Hauptauswahl (Leitobjekt) bestimmt.
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Objekte positionieren

Die Befehle Objekte positionieren dienen dazu, mehrere Objekte tibersichtlich auszurichten und zu
verteilen. Objekte kdnnen mitder Hauptauswahl fiir die Gruppe als Leitobjekt vertikal und horizontal
ausgerichtetwerden. Objekte konnenin Bezug aufihre Mitte (Zentrum/Mitte) oder ihre Rander
(oben/unten/rechts/links) ausgerichtet werden.

Weitere Informationen

Komponentenbibliothek

Objekte an anderen Objekten ausrichten

Raster

Formatvorlagen

Andere Farben

Filleffekt

Formkontur

Das Steuerelement Formatvorlagen regelt eine Reihe von voreingestellten visuellen
Objektfarbschemata, die auf Seitenobjekte angewendet werden kénnen.

Die vordefinierten grafischen Stile ermdglichen es, ein einheitliches Erscheinungsbild fir Elemente
wie Messinstrumente und Trends zu definieren. Ein Objekt mitzugewiesenem Stil kann weiter
angepasstwerden, z.B. mit Schriftarteinstellungen.

Esistebenfalls mdglich, die vordefinierten Stile in benutzerdefinierte Stile zu andern. Die
Formatvorlagen sind nicht spezifisch fur das aktuelle Projekt. Sie sind fiir alle Kollmorgen
Visualization Builder-Projekte verfiigbar.

Hinweis:

Steuerelemente in der Gruppe "Stile" auf der Registerkarte "Allgemein"kdnnen fir die Anpassung von Objekten
wie Messinstrument, Schieberegler und Trend-Viewer an vordefinierte Stile verwendet werden. Diese Stile sind
nicht mitden Formatvorlagen identisch.

Weitere Informationen

Gruppe Schriftart

Farbeinstellungen fiir spezielle Objekteigenschaften, z.B. Skalenfarbe fiir ein Messinstrument oder
Validierung eines auRerhalb des zulassigen Bereichs liegenden analogen numerischen Objekts sind
im Steuerelement Andere Farben verfligbar.

Das Steuerelement Fiilleffekt wird zur Anderung von Fiillfarbe und Farbverlauf der ausgewénhlten
Form verwendet. Eine Vorschau aufdie Farben im Fulleffektauswahlfenster wird auf der Seite direkt
aufdem Objekt angezeigt, wahrend der Mauszeiger Gber die verschiedenen Farben gefuhrt wird.

Das Steuerelement Formkontur wird zur Anderung von Konturfarbe und der Konturbreite der
ausgewahlten Form verwendet.
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Formeffekte

Formeffekte ermdglichen das Hinzufiigen von Rahmenstil und Schatteneffekten.

Hinweis:
Rahmen in Kombination mitder Fullfarbe “Keine Flllung” werden nur fir AKI-CDC- und PAC-Ziele unterstitzt.
DerRahmenistin der Runtime auf anderen HMI-panel-Zielen nicht sichtbar
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8.1.6 GruppeTag/Sicherheit

Die Verkniipfung mit Controller-Tags sowie der Zugriff auf Objekte (ausgehend von
Sicherheitsgruppen)und ihre Sichtbarkeit werdenin der Gruppe Tag/Sicherheit konfiguriert.

Tag auswaihien... - Tag2 -/ .|
Sicherheitsgruppen auswah|=| ||| Administrators -
Sichthankeif suswahlen... || || |Disabled -

Abbildung 8-1: Gruppe Tag/Sicherheit mitund ohne Auswabhl

Parameter Beschreibung

Tagauswahlen Verknupfung mit einem Tag auf der Tagkonfigurationsseite Tags
kénnen auch direkt hinzugefiigt werden, gelten jedoch solange als
intern, bis sie miteinem Controller-Tag verknlpft werden. Klicken Sie
auf...,um Ausdriicke zu konfigurieren.

Sicherheitsgruppen Ermoglichtausgehend von Sicherheitsgruppen den beschrankten

auswahlen Zugriff auf das Objekt. Wenn das Objekt leer bleibt, kann jeder darauf
zugreifen.

Sichtbarkeitauswahlen Konfiguration der Sichtbarkeit:

Standard: Dieim Sicherheitsmanager auf der Registerkarte
Allgemein angegebene Sichtbarkeit wird verwendet.

Deaktiviert: Das Objektistfur Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten deaktiviert.

Ausgeblendet: Das Objektist flir Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten unsichtbar.

Normal: Das Objekt erscheintauch flir Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten normal.

Hinweis:
Wenn die Zugriffsrechte unzureichend sind, kann die Anzeige einer Meldung "Zugriff verweigert" oder die
Offnung eines Anmeldedialogfelds mit der Sicherheitsfunktion konfiguriert werden.

Weitere Informationen

Ausdriicke
Tags wahrend der Bearbeitung hinzufiigen

Sicherheitsverwaltung
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8.1.7 GruppeNamen

Alle Objekte und Seiten erhalten beiihrer Erstellung automatisch einen Namen. Der Name wird in
der Gruppe Namen angezeigt und kann dort bearbeitet werden. Seitennamen kénnen auchim
Projekt-Explorer bearbeitet werden.

Der Name eines Objekts ist eine symbolische Kennung und besteht aus einer alphanumerischen
Zeichenfolge, die miteinem Buchstaben beginnt. Die Namenszeichenfolgen kbnnen Buchstaben
(a-z, A-2), Ziffern (0-9) und Unterstriche ('_") enthalten.

Screenl

Hinweis:
Durch das Umbenennen von Objekten und Seiten in Skripten verlieren die Skripte ihre Funktionsfahigkeit.

Weitere Informationen

Projekt-Explorer

Unglltige Namen
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8.2 Ribbon-Registerkarte Projekt

Die Ribbon-Registerkarte "Projekt" enthalt eine Reihe von projektbezogenen Funktionen, die in
folgende Gruppen unterteilt sind:

Ausflhrungsgruppe

Gruppe "Ubertragung”

Gruppe Projekt
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8.2.1 Ausfihrungsgruppe

Build

Die Ausfiihrungsgruppe ermdglicht Validierung, Neukompilierung, Simulation und Debugging des
Projekts.

B & b b8

Build MNeu Ausfithren Simulieren Debug
kompilieren

Die Build-Steuerung validiert den Skript-Code und kompiliert das aktuelle Projekt.

Die Rekompilierung des Projekts mithilfe der Build-Steuerung bewirkt, dass die Anderungen nur
in dem zu rekompilierenden Projekt vorgenommen werden. Um das Projekt zur Ganze neu zu
kompilieren, muss stattdessen die Steuerung "rekompilieren" verwendet werden.

Neu kompilieren

Ausfihren

Simulieren

Debug

Die Neukompilierungs-Steuerung validiert den Skript-Code und kompiliert das aktuelle Projekt neu.

Ein Projekttestkann direkt auf dem PC ausgefiihrt werden. Durch Klicken auf Ausfiihren wird eine
Validierung durchgefiihrt und eine Simulation gestartet, wenn das Projekt kompiliert werden kann.
Wenn wahrend der Validierung Fehler gefunden werden, erscheint eine Fehlermeldung.

Wahrend der Simulation kommuniziert das Projekt direkt mit den konfigurierten Controllern, sofern
die Controller korrekt mit der Entwicklungsumgebung verbunden sind.

Hinweis:
Stellen Sie bei fehlgeschlagener Projektkompilierung sicher, dass der absolute Pfad zum Projekt einschlielich
seiner Komponenten nicht iber 260 Zeichen liegt.

Die Anwendung kann auch aufdem development PC getestet und ausgefiihrt werden, wenn dieser
nichtan den ausgewahlten Controller angeschlossen ist, indem auf Simulate geklickt wird. Wenndas
Projekt gultig ist, wird die Simulation gestartet.

Mitdem Debug-Befehl kann der Benutzer ein Skript-Debugging in einem echten C#-Debugger
ausflhrenund dort Haltepunkte usw. setzen. Der Befehl kompiliert und prift das aktuelle Projekt.
AnschlielRend wird die Anwendung gestartet, die mit der erzeugten Datei verknipftist. Die Funktion
suchtaufdem development PC nach einem installierten Debugger. Wird kein Debugger gefunden,
erscheintein Downloadlink fiir einen Debugger. Unter Options im Meni Datei kann der Benutzer
Voreinstellungen fiir den Skript-Debugger definieren.
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Hinweis:

Visual Studio 2008 erfordert SP 1, damit verknupfte Dateien automatisch (per Debug-Befehl) gedffnet werden
kénnen.

Das Debugging eines Projekts mit dem enthaltenen Skript-Modul wird in Visual Studio 2010 nicht unterstitzt.
Das Debugging eines CE-Projekts wird in Visual Studio 2010 nicht unterstutzt.

Weitere Informationen

Ausgabe

Datenbank

Optionen
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8.2.2 Gruppe"Ubertragung"

Herunterladen

Die Gruppe "Ubertragung" ermdglicht das Herunterladen auf das HMI-panel, das Hochladen in die
Datenbank und das Exportieren in die Ordnerfunktionen.

&, =

Herunterladen Datenbank Export |
heraufladen

Hinweis:
Zeitzone, Region oder Sommerzeiteinstellungen werden nicht Gibertragen, wenn diese Einstellungen manuell
aufdem Panel gedndertwurden.

Das Steuerelement "Herunterladen" sendet das Projekt an ein HMI-panel oder einen PAC miteiner
Kollmorgen Visualizer RT Installation in der Netzwerkumgebung.

- .
( Herunterladen h
Wahlen Sie ein Ziel aus, zu dem das Projekt Gbertragen werden soll,

4 N

Verbundene Ziele

Zieltyp IP-Adresse Projektname
T12E 10.100.23.86  Test_Objects

Ziel

["] Den gesamten Quellcode herunterladen (zum spateren Heraufladen) m
Passwortgeschiitzt

Geben Sie das Passwort ein

Fortschritt

| (o

Kollmorgen | Juni2013 254




Kollmorgen Visualization Builder | RIBBON-REGISTERKARTEN

Parameter Beschreibung
Verbundene Ziele Wahlen Sie einen Zieltyp aus, an den das Projekt Uibertragen werden
soll.
Herunterladen Starten Sie die Projektlbertragung.

Klicken Sie auf das Kontrollkastchen “Den gesamten Quellcode
herunterladen (zum spéateren Upload)”, um das Projekt zu
komprimieren und es als ZIP-Dateiim Ziel zu speichern.

Klicken Sie aufdas Kontrollkastchen “passwortgeschuitzt” und geben
Sie ein Passwortein, um die ZIP-Datei zu schiitzen.

Der Download wird nur fir Panel AKI-CDA, AKI-CDB und AKI-CDC-Ziele
unterstutzt.

Prifen Die Priffunktion ermdglicht es dem Benutzer zu Uberpriifen, ob eine
Zielplattformkonfiguration mit der Projektkonfiguration identischist.
Der Prifvorgang wird fiir Panel AKI-CDA, AKI-CDB und AKI-CDC-Ziele

unterstitzt. Falls ausgegraut, bitte auf das neueste "Systemprogramm”
updaten.

Protokoll Die wahrend des Download- und Priifprozesses protokollierten Daten
anzeigen.

Wenn das Download-Ziel neuere Dateien oder Dateien enthalt, die in dem Projekt nicht existieren,
wird ein Dialog angezeigt, der danach fragt, welche Dateien behalten, Uberschrieben oder geléscht
werden sollen.
@_Targetﬁlﬁ update confirmation @1
The target contains newer files or files that don't exist in the project.

Selected files will be kept on target. Unselect the files to be overwritten or deleted.

Ewisting target files

audittrail sdf Audit Trail Database

Hinweis:
Wenn dasselbe Projekt erneut auf ein Panel heruntergeladen werden soll, wird der urspriingliche Datenlogger in
dem Panel ersetzt, wenn seitdem letzten Download Einstellungenim Datenlogger gedndert wurden.
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Datenbank hochladen

Mitdem Befehl "Datenbank hochladen" wird die Datenbank von einem HMI-panelin der
Netzwerkumgebung in eine Datei auf dem development PC geholt. Das Panel pausiert wahrend des
Hochladens und wird danach automatisch gestartet.

Hinweis:
Die Datenbank kann nurvon einem Panel abgerufen werden, in dem dasselbe Projekt (also ein Projekt mit

demselben Namen und derselben Gro3e) wie das aktuelle Kolimorgen Visualization Builder-Projekt ausgefiihrt
wird.

Datenbank von einem HMI-panel abrufen

1.
2.
3.

Verbinden Sie das HMI-panel per Ethernet mitdem development PC.
Klicken Sie auf Datenbank hochladen.

Der Dialog "Datenbank hochladen" 6ffnet sich, und alle im Netzwerk verbundenen Panels werden
mit Informationen tber IP-Adresse und Paneltyp aufgelistet. Wahlen Sie in der Liste das Panel
aus, vondem Informationen abgerufen werden sollen.

Uberpriifen Sie, ob die IP-Adresse stimmt und klicken Sie auf Sichern.
Wahlen Sie den Speicherort der gesicherten Datenbank aus.
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8.2.3 GruppeProjekt
Inder Gruppe "Projekt" sind das Projektziel sowie Name und Uberschrift zur Bearbeitung verfligbar.
Der Projekttitel erscheint standardmafig bei der Ausfiihrung in der Titelleiste. Wird kein Titel
angegeben, erscheint bei der Ausfihrung nur der Seitenname/-titel.

Die Gruppe "Projekt" enthalt auch den Befehl "Projekt komprimieren", eine Steuerung fir die
Projekteinstellungen und die Mdglichkeit, mit der Steuerung "Referenzierte Assemblies" aufandere

Assemblies zu verweisen.

E @ E Projektname Projectd

o=a _ A Projekttitel Projectd
Projekt Einstellungen Referenzierte
kompririeren Aszemblys

Weitere Informationen

Projekt komprimieren
Einstellungen
Referenzierte Assemblys
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Projekt komprimieren

Die Quelldateien des Projekts kdnnen mithilfe des Befehls Compress Project zu einer Zip-Datei
komprimiertwerden. Die Zip-Datei kann auf einen USB-Stick oder, sofern eine Netzwerkverbindung
eingerichtetist, direktin ein Verzeichnis auf dem Laufzeit PAC tUbertragen werden.

-

B Aktuelles Projekt komprimieren @

Pfad zu fIP-Datei

"

["] Passwortgeschiitzt

Geben Sie das Passwort ein

Abbrechen

Parameter Beschreibung
Pfad zu ZIP-Datei Suchen Sie den Speicherortfir die Zip-Datei
Passwortgeschutzt Optionaler Passwortschutz der Zip-Datei.

Weitere Informationen

Offnen eines Projekts
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Einstellungen

Eigenschaften wie das Anwendungsverhalten bei der Ausfiihrung, die Systemschriftart und die
Einstellungen fir Maus und Tastatur kdnnen durch Klicken auf Einstellungen inder Gruppe "Projekt"
bearbeitetwerden.

Weitere Informationen

Schaltflache Alarm
Einsatz

Anzeige/Panel

Maus-/Touch-Eingabeverzdgerung

Systemschriftart

Virtuelle Tastatur

Seitenname und -titel

Schaltflache Alarm

I Eigenschaften EI@

Anzeige/Ziel Einstellungen

Einsatz Seite anzeigen Seite? v|
Maus-/Touch-Eingabeverzégeru

Schaltflache Alarm

System-UI

Yirtuelle Tastatur

# m [
OK || Abbrechen
Parameter Beschreibung
Seite anzeigen Auswabhl der anzuzeigenden Seite beim Driicken der vordefinierten
Alarmtaste an einem Panel mit Tastaturbedienung.
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Einsatz
. Eigenschaften E=N ESR
A”ZEiiﬂfzifl Dateien am fiel Gberschreiben  Select -
Maus-/Touch-Eingabeverzégeru Voriibertragung
Schaltflache Alarm ﬂi - ﬁ V&
System-UI ;
Virtuelle Tastatur Befehlstypen Argumente Text anzeigen
Machidbkertragung
'l B 4
Befehlstypen Argumente Text anzeigen
‘ m b
OK || Abbrechen
Parameter Beschreibung
Dateienam Ziel Mit dieser Einstellung kann das Standardverhalten bei einer
Uberschreiben Projektibertragung festgelegt werden, wenn kritische Dateien
bereits auf dem Ziel vorhanden sind.
Vorlbertragung Hier kdnnen Befehle definiert werden, die vor einer Dateilibertragung
ausgefihrtwerden. Nur verflugbar fir Standard-PAC-Ziele.
Nachtubertragung Hier konnen Befehle definiert werden, die nach einer
Dateilibertragung ausgefiihrtwerden. Nur verfiigbar fiir
Standard-PAC-Ziele.
Weitere Informationen
Vorubertragung
Nachubertragung
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Voribertragung

Folgende Befehle kdnnen vor einer Dateilibertragung ausgefuhrt werden:

Befehl Beschreibung

Reboot Startetdas Ziel neu. Mégliche Argumente: True und False. Mit True
versuchtdas Ziel, ein vorhandenes Projekt zu starten. Das Argument
False oderkein Argumentverhindert, dass das Ziel das Projekt
automatisch startet.

Wait Unterbricht die Befehlsausfiihrung. Dies istdann von Vorteil, wenn
derBenutzer Befehle ausfiihrt, die das Ziel fiir eine langere Zeit
auslasten. Mdgliche Argumente: eine Zahl, mitder die Wartezeitin
ganzen Sekunden festgelegt wird.

Run Starteteinen beliebeigen Vorgang. Als erstes Argument muss
stets der Pfad zu der betreffenden ausfiuhrbaren Datei angegeben
werden. Wenn deren Name Leerzeichen enthalt, istdie Angabe in
Anfuhrungszeichen zu schreiben.

Andere Argumente:

/p: oder-p: sind Parameter fiir den Startdes Vorgangs. Die
Parameter miissen durch Anflihrungszeichen begrenztund durch
Leerzeichen getrenntwerden.

/noshell oder-noshell bedeutet, dass der Vorgang aufterhalb der
Benutzeroberflache ausgefihrtwerden soll.

/wd: oder-wd: bedeutet das Arbeitsverzeichnis firden
auszufuhrenden Vorgang. Erfolgtkeine Eingabe, wird
standardmafig das Verzeichnis fir das aktive Projekt verwendet.
Die Parameter mussen durch Anfiihrungszeichen begrenzt werden.

/wait: oder-wait: bedeutet, dass TargetControlService erst
fortgesetzt werden kann, wenn der Vorgang beendet wurde. Wenn
derVorgang nicht von selbst beendet wird, sollte dieses Argument
Ubergangenwerden.
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Folgende Makros kdnnenin Verbindung mitden Run-Befehlen verwendet werden:

Makro

Beschreibung

$projectpath$

Ersetzt durch Zielprojektverzeichnis. Wenn der Benutzer zusammen
mit dem Projekt eine ausflihrbare Datei heruntergeladen hat und diese
ausgefihrtwerden soll, gibt dieses Makro das Zielverzeichnis an.

Beispiel: "$projectpath$\dbbackup.exe" /p:"backup.bak" -noshell
-wait

Hiermitwird dbbackup.exe mitdem Startargumentbackup.bak
ausgefuhrt. Die Ausfuhrung erfolgt aufgrund von -noshellauf3erhalb
der Eingabeaufforderung. Die Ubertragung wird aufgrund von -wait
erstfortgesetzt, wenn der Vorgang beendet wurde.

$startproject$

Registriert und startet das Projekt. Die Ubertragung wird fortgesetzt.

$finished$ Teilt dem System mit, dass die Ubertragung beendet wurde, und trennt
die Verbindungen. Das Projekt startet nicht. Sollte nur nach einer
Ubertragung genutzt werden.
Hinweis:

Nur verfiigbar fir Panel AKI-CDC- und PAC-Ziele.

Nachibertragung

Es kénnen dieselben Befehle und Makros wie vor der Ubertragung genutzt werden, diese werden
jedoch erst nach der Dateilbertragung ausgefunhrt.

Hinweis:
Nurverfugbarfir PC-Ziele.

Weitere Informationen

Vorubertragung
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Anzeige/Panel

= Eigenschaften EI@
Einstellungen
Einsatz Fenster
Maus-/Touch-Eingabeverzégerui
Schaltflache Alarm @ Keine Titelleiste Ganz oben
Systemdialoge
Virtuelle Tastatur 7 Titelleiste ["] Beim Start maximieren
") Schaltfliche "Schliefen”

Seitengrafie

Zieldrehung

Zieltyp AKI-CDC-MOD-12T <

m 2
OK || Abbrechen
Parameter Beschreibung

Keine Titelleiste Zeigtdas Projektbei der Ausfuhrung ohne Titelleiste an.

Titelleiste Zeigtdas Projekt mit seinem Titel und den Schaltflachen Minimieren,
Maximieren sowie SchlieBenin der Titelleiste an.

Schaltflache "SchlieRen" Zeigtdas Projekt mit seinem Titel und der Schaltflache Schlieenin
derTitelleiste an.

Ganzoben Zeigtdas Projektbeider Ausflihrung im Vordergrund an.

Nur verfugbar fir Panel AKI-CDC-und PAC-Ziele.

Beim Start maximieren Maximiert das Projekt bei der Ausfiihrung.

Nur verfugbar fur PAC-Ziele.

Seitengrofle Seitenaufldésung
Nur verfugbar fur PAC-Ziele.

Zieldrehung Zeigtdie gewahlte Drehung an. Eine Anderung der Drehung von
Panelund Panelinhaltum 0, 90, 180 oder 270° istmoglich. Nur
verflgbar fur Panel AKI-CDA-MOD-07T, AKI-CDA-MOD-10T und
AKI-CDB-Ziele.
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Parameter Beschreibung
Zieltyp Zeigtdas ausgewahlte Ziel an. Es kann ein anderes Ziel ausgewahlt
werden.
Speicherkarte Gibtdie Grolke derinternen Speicherkarte fir das Ablegen der
Projektdaten an.
Nur verfugbar fir AKI-CDT-MOD-10T - AKI-CDT-MOD-15T- Ziele.

Weitere Informationen

Projektziel &andern

Speicherkarte
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Projektziel andern

Speicherkarte

Beim Wechsel zu einem anderen Ziel kann die automatische Anpassung von Objekten auf die neue
Zielgroflie gewahltwerden. Verschiedene horizontale und vertikale Skalierungsfaktoren werden
eingesetzt, um die Konvertierung zu und von Breitbildschirmzielen zu optimieren. In diesem Fall
andert sich das Seitenverhaltnis der Objekte.

Die folgenden Elemente werden mit demselben Faktor angepasst, wenn eine automatische
GroéRenanpassung gewahlt wurde:

Element

Grafische Objekte
Popup-Seiten
Schriftart(?)

Grofien-und Verschiebedynamik

(1) Eine Schriftart mit einer Mindestskalierung von 10 Bildpunkten gewahrleistet die Lesbarkeit auf den kleineren
HMI-panels

Nicht alle Objekte und Stile werden fiir alle Projektziele unterstuitzt. Beim Wechsel zu einem anderen
Projektziel werden Objekte und Stile, die im neuen Ziel nicht unterstitzt werden, geldscht und kdnnen
nichtwiederhergestellt werden. Entfernte Objekte werden protokolliert und nach der Umwandlung

in einem Fenster angezeigt. Das Protokoll kannin einer Datei gespeichertwerden. Build-Dateien
werden immer bereinigt und nach der Umwandlung als Projekt gespeichert.

Hinweis:
Durch das Zurtickdndern zum vorherigen Ziel werden entfernte Objekte nicht wiederhergestellt.

Der verfugbare Projektspeicher wird in der linken unteren Ecke des Anwendungsfensters angezeigt,
wenn das Ziel ein HMI-panelist. Die Projektspeichergrofie wird aktualisiert, wenn das Projekt validiert
wird..

Projektgrofe: 81/522.0 MB Verwendete Tags: 8

Wenn die GroéRe der Speicherkarte nichtangegeben ist, werden die Projektdateniminternen
Speicherdes HMI-panel gesichert..

BeiPanels mit vorinstallierterinterner Speicherkarte wird die Speicherkartengrofie automatisch
hinzugerechnet.
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Maus-/Touch-Eingabeverzégerung

Es kann eine Verzégerung der Maus- und Touchscreen-Eingabe bei der Ausfiihrung
konfiguriertwerden. Diese Einstellung ist global und betrifft alle Objekte, flir die Maus-/Touch-
Eingabeverzégerung ausgewahltwurde. Die Verzdégerung der Maus- und Touchscreen-Eingabe fiir
einzelne Objekte wird per Eigenschaftenraster aktiviert.

P

. Eigenschaften E@

Anzeige/Ziel Einstellungen

Einsatz Zeit (ms) 2000
Maus-/Touch-Eingabeverzdgeru

Schaltflache Alarm

System-UI

Virtuelle Tastatur

oK ] [ Abbrechen

Weitere Informationen ‘
Eigenschaftenraster ‘
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Systemschriftart

= Eg-en:schaften |:|-| =l | e

E.ﬁknzeiger’F‘anel i Einstellungen fiir Systemschriftart

| Einsatz | ]

| | Tah bt
| Maus-/Touch-Eingabeverzégeru| Sehisiat falidstin

I Schaltflache Alarm

prrrrr— e (Ao -

E‘-.-"irtuel!e Tastatur

4| m R
OK || Abbrechen
Parameter Beschreibung
Schriftart Wabhlen Sie eine Systemschriftart aus, die als die Standardschriftart
verwendetwerden soll.
Schriftgrad Verwenden Sie die Schaltflachen Schriftgrad vergréiern/verkleinern
oderlegen Sie einen bestimmten Standardschriftgrad fest.
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= Eigenschaften

Anzeige/Ziel
Einsatz

Maus-/Touch-Eingabeverzégeru
Schaltflache Alarm

System-UI
Virtuelle Tastatur

Einstellungen

Virtuelle Tastatur aktivieren

Tastaturlayout German

OK

l [ Abbrechen

Parameter

Beschreibung

Virtuelle Tastatur aktivieren | Legen Sie fest, ob eine virtuelle Tastatur angezeigt werden soll, wenn
eine alphanumerische Eingabe erforderlichist.

Tastaturlayout Das Layoutder virtuellen Tastatur.

Die bei der Ausfihrung angezeigte virtuelle Tastatur richtet sich nach den Einstellungen, die fur die
Funktion Mehrere Sprachen definiert wurden. Wird nur die Standardsprache genutzt, kommen die
Projekteinstellungen (oben) zur Anwendung.

Weitere Informationen

‘ Sprachenverwaltung
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Referenzierte Assemblys

Mit dem Befehl Referenzierte Assemblys kann auf eigene oder externe .NET-Assemblys (.dll)
verwiesen werden. lhre Methoden und Eigenschaften werden beim Skripting verfiigbar und sind auf
dieselbe Weise wie integrierte Komponenten in der Namensvervollstandigungsfunktion enthalten.

1. Klicken Sie aufReferenzierte Assemblys.
2. Klicken Sie aufHinzufugen.
3. Suchen Siein lhrer PC-Umgebung nach der gewiinschten DLL-Datei und klicken Sie auf Offnen.

Referenzierte Assemblys

et ||
,

Mame der referenzierten Assembly-Datei
* MyCompaonent.dll

Die Methoden und Eigenschaften der zusatzlichen DLL-Datei sind jetzt flir das Skripting verfiigbar.
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8.3 Ribbon-Registerkarte System

Die Ribbon-Registerkarte "System" bestimmt die Systemeinstellungen. Diese Einstellungen werden
in folgende Gruppen unterteilt:

Gruppe Zeitzone und Region

Gruppe Summer

Gruppe Hintergrundbeleuchtung

Gruppe Serieller Anschluss

Gruppe Server

Gruppe "Ausgabegerate"

Gruppe "Servicemen("
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8.3.1 GruppeZeitzoneund Region

Nationale Einstellungen werden in der Gruppe Zeitzone und Region vorgenommen.

(GMT+01:00) =

¥ | Sommerzeitumstellung

German (Germany) -

Wahlen Sie die Zeitzone aus, legen Sie fest, ob eine Sommerzeitumstellung stattfinden soll und
wahlen Sie die Region aus. Wenn keine Zeitzone ausgewahltist, wird die fiir das Panel oder den
PAC festgelegte Zeitzone beibehalten.

Das Anzeigeformat fur Datum und Uhrzeit (z.B. im 12- oder 24-Stunden-Format) richtet sich nach den
Einstellung fiir das Betriebssystem. In HMI-panel-Projekten, kann dieses Formatgeandert werden,
indem eine andere Region ausgewahlt wird.

8.3.2 GruppeSummer

| Tastenton

Wahlen Sie aus, ob bei Tastatureingaben bei der Ausflihrung ein Tastenton ausgegeben werden soll.
Nur verflgbar, wenn ein HMI-panel als Ziel ausgewahlt ist.
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8.3.3 GruppeHintergrundbeleuchtung

Hintergrundbeleuchtung autamatisch ausschalten

Ausschalten nach 5

Hintergrundbeleuchtung eingeschaltet lassen, wenn das Benachrichtigungsfenster sichtbar ist.

Legen Sie fest, ob die Hintergrundbeleuchtung nach einer bestimmten Sekundenzahl automatisch
abgeschaltet werden soll und ob die Hintergrundbeleuchtung eingeschaltet bleiben soll, wenn ein

Benachrichtigungsfenster (z.B. eine Alarmanzeige oder eine Kommunikationsfehlermeldung)
sichtbarist.

Einstellungen fir die Hintergrundbeleuchtung werden nur fur HMI-panel-Ziele unterstitzt. Bei
anderen Zielen kann der Microsoft Windows-Bildschirmschoner genutzt werden.

8.3.4 Gruppe Serieller Anschluss

COM1 R5-232 ~ COM3 RS-232 -
COM2 R5-422 ~ COM4 R5-422 -~

Wahlen Sie flirjeden der COM-Anschllsse, ob erals RS-232-, RS-422- oder RS-485-Anschluss
konfiguriertwerden soll. Nurverfligbar, wenn ein HMI-panel als Ziel ausgewahlt ist.

Hinweis:
Die Anzahl verfugbarer Anschliisse und mdglicher Konfiguration sind je nach gewahltem Ziel unterschiedlich.

FirPanel AKI-CDA, AKI-CDB, AKI-CDC und IPC-Ziele, vier COM-Anschllisse kénnen konfiguriert
werden:
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8.3.5 GruppeServer

FTP

Fernzugriff

Die Gruppe "Server" enthalt die FTP-, Webserver-, OPC UA Server- und Fernzugriffsbefehle. Die
FTP.und Fernzugriffs-Befehlesindis nur verfiigbar, wenn ein HMI-panel als Ziel gewahlt wird.

Wenn aktiviert, kdnnen Dateien in das HMI-panel hochgeladen/von diesem heruntergeladen
werden, vorausgesetzt dass auf dem PC ein FTP-Client-Programm wie Internet Explorer, Windows
Commander oder ein anderes Standard-FTP-Programm vorhandenist.

Ein Zugang zum FTP-Server kann mit Benutzername und Passwort oder anonym eingerichtet
werden. Anonyme Benutzer besitzen lediglich Lesezugriffsrechte. Bei einer Anmeldung mitdem
korrekten Benutzernamen und Passwort bestehen Lese- und Schreibzugriffsrechte.

Nur verflgbar, wenn ein HMI-panel als Ziel gewahlt wird.

Die Fernzugriffsfunktion erméglicht Zugriff, Anzeige und Steuerung eines HMI-panel von einem
PC mittels des kostenlosen VNC-Clients Remote Access Viewer gemeinsam mitdem integrierten
VNC-Serverim HMI-panel.

Ein Fernzugriff kann miteinem Passwort flr Lesezugriffsrechte und bzw. oder einem Passwort fiir
uneingeschrankten Zugriff eingerichtetwerden. Beieinem Passwort flr Lesezugriffsrechte kann das
Panel per Fernzugriffangezeigt werden. Beieinem Passwort flir uneingeschrankten Zugriffkdnnen
auBerdem mandvrierbare Objektenim Panel gesteuert werden

Es kann nurein VNC-Client mitdem VNC-Server verbunden sein.
Nur verfligbar, wenn ein HMI-panel als Ziel gewahlt wird.

Hinweis:

Um bei der Eingabe eines Passworts tiber Remote Access Viewer die Geheimhaltung zu wahren, wird die
Verwendung der PC-Tastatur empfohlen. Andernfallsistes mdglich, dass der Cursor auf dem entfernten
HMI-panel anzeigt, welche Tasten auf der alphanumerischen Tastatur gedruickt werden.

Weitere Informationen zum Fernzugriff entnehmen Sie der Dokumentation zu Fernzugriffund
Remote Access Viewer.
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Webserver

Bietet die Moglichkeit, Projektdateien fiir einen Web-Client zu hosten.

Z Eigenschaften EI@
Webserver-Einstellungen Einstellungen
Webserver aktivieran
Port: a0

Formularauthentifizierung aktiv

Benutzername: user
Passwort: password
ok | [ Abbrechen |
Parameter Beschreibung
Webserver aktivieren Klicken Sie auf dieses Kontrollkastchen, um den Server zu
aktivieren.
Port Geben Sie eine Port-Nummer des Servers ein.

Formularauthentifizierung | Klicken Sie auf dieses Kontrollkastchen, um die Authentifizierung
aktivieren und Benutzernamen und Passwort einzugeben.

Das Passwort kannin jeder alphanumerischen Zeichenfolge
bestehen. Die minimale Lange der Passworter betragt vier Zeichen,
die maximale Lange 20 Zeichen.

Weitere Informationen

Webserver
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OPCUA-Server

Ermdglicht die Veréffentlichung von Tags miteinem OPC UA-Server.

=z Eigenschaften EI@
OPC UA-Server Einstellungen
OPC UA-Server aktivieren
Port 4240

Anonyme Anmeldung zulassen

Benutzername

Passwort
ok | [ Abbrechen |
Parameter Beschreibung

OPC UA-Serveraktivieren | Klicken Sie aufdieses Kontrollkdstchen, um den OPC UA-Server zu
aktivieren.

Port Geben Sie eine Port-Nummer des Servers ein.

Anonyme Anmeldung Klicken Sie auf dieses Kontrollkastchen, um die anonyme

zulassen Anmeldung zu aktivieren. Geben Sie fiir eine sichere Anmeldung
den Benutzernamen und das Passwort ein und aktivieren Sie das
Kontrollkastchen nicht.

Adressraum

Alle in dem Projekt definierten Tags aulder Array-Tags werden angezeigt.

Die Tags werden in einem Ordner namens Tags in Namespace TagProvider auf dem Server
gespeichert.

Die NodeClass aller Tags ist "variabel".
Alle Tag-Werte werden skaliert mitihrem Versatz und ihrer Verstarkung publiziert.

Zuordnung von Tag-Eigenschaften

Parameter Beschreibung
Tag-Eigenschaft UA Server-Attribut
Name DisplayName/
BrowseName
Datentyp Datentyp
Zugriffsrecht AccessLevel/
UserAccessLevel
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Parameter Beschreibung
Beschreibung Beschreibung
Intervall Abfragegruppe MinimumSamplinglnterval

Zertifikat

Ein Zertifikat wird beim ersten Server-Start automatisch erstellt und selbst signiert.
Das Zertifikat gilt 20 Jahre lang.

Das Zertifikat enthalt keine IP-Adresse, da sich diese nach der Erstellung des Zertifikats &ndern
kénnte.

Einschrankungen

Einschrankung Beschreibung
Entdeckung Nicht unterstitzt
Kodierung/Transport Nur UATCP-Binary

Benutzerauthentifizierung | Nur Benutzername/Passwort
Nur ein Konto

Sicherheit Keine Verschlisselungsunterstitzung

Weitere Informationen

OPC UA-Client
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8.3.6 Gruppe"Ausgabegerate"

Drucker konnen durch Anklicken der Einstellungssteuerung in der Gruppe "Ausgabegerate”
eingerichtetwerden.

Druckergerat

USB-Druckeranschluss

= Eigenschaften EI@
Druckergerat Druckeranschluss: UsB M
Druckertyp: PCLIMKIET T

Drucker unterstiitzt PCL 5¢
v | Netzwerkeinstellungen

v | Serielle Einstellungen

Seitenausrichtung: PORTRAIT <
OK || Abbrechen |
Parameter Beschreibung
Druckeranschluss USBwahlen
Druckertyp Druckertyp wahlen Optionen: PCLINKJET und PCLLASERJET.
Druckerunterstitzt PCL | Klicken Sie auf dieses Kontrollkastchen, wenn der Drucker das
5c PCL 5c Farbdruckerprotokoll untersttitzt.

Diese Option ist nur verfiigbar, wenn der Druckertyp auf PCLLASERJET
eingestelltist.

Netzwerkeinstellungen = Nichtverfugbar

Serielle Einstellungen Nichtverfligbar

Seitenausrichtung Hoch- oder Querformat des Ausdrucks
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Ethernet-Druckeranschluss

= Eigenschaften EI@
Druckergerat Druckeranschluss: ETHERMET g
Druckertyp: PCLLASERIET M

[] Drucker unterstiitzt PCL S5c
» | Metzwerkeinstellungen

Druckername/Pfad:
Benutzername:
Passwort:

v ) Serielle Einstellungen

Seitenausrichtung: PORTRAIT =
oK ] [ Abbrechen ]
Parameter Beschreibung
Druckeranschluss Ethernetwahlen
Druckertyp Druckertyp wahlen Optionen: PCLINKJET und PCLLASERJET.
Druckerunterstitzt PCL Klicken Sie auf dieses Kontrollkastchen, wenn der Drucker das
5¢c PCL 5c Farbdruckerprotokoll unterstiitzt.

Diese Option ist nur verfiigbar, wenn der Druckertyp auf
PCLLASERJET eingestelltist.

Netzwerkeinstellungen Druckernamen/Pfad eingeben

Benutzernamen eingeben

Passwort eingeben

Serielle Einstellungen Nichtverfluigbar

Seitenausrichtung Hoch- oder Querformat des Ausdrucks
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Serieller Druckeranschluss

z Eigenschaften EIIEI

Druckergerat Druckeranschluss: SERIAL o
Druckertyp:
Drucker unterstiitzt PCL 5¢

v | Metzwerkeinstellungen

» | Serielle Einstellungen

Partname: COM1 -
Baudrate: 19200 -
Datenbits: 8 -
Paritst: Mone -
Stoppbits: One -
Handshake: @ XON/XOFF () CTS/RTS
Zeilenumbruchzeichen: ) Keine @ CR/LF

O CR O LF
Seitenldnge (Zeilen): 0
Seitenbreite (Zeichen): 0
Codeseite: 850

Seitenausrichtung:

ok || Abbrechen |
Parameter Beschreibung
Druckeranschluss Seriellwahlen
Druckertyp Nichtverfigbar
Drucker unterstlitzt PCL 5¢ Nichtverfligbar
Netzwerkeinstellungen Nichtverfligbar
Serielle Einstellungen Portname: Wahlen Sie, an welchen COM-Portder Drucker

angeschlossenist

Baudrate: Wahlen Sie die Baudrate fiir die Datentbertragung.

Datenbits: Wahlen Sie die Anzahl der Datenbits in jedem Zeichen.

Paritat: Stellen Sie das Paritatsbit ein. Das Paritatsbitkannin
jedem Zeichen auf null, ungerade, gerade, Mark oder Space
eingestelltwerden.

Stoppbits: Wahlen Sie die Anzahl der Stoppbits, die am
Zeichenende gesendetwerden sollen. Optionen: 0,1, 2 oder2,5.

Handshake: Wahlen Sie, welches Handshaking-Protokoll
verwendetwerden soll. Optionen: XON/XOFF, CTS/RTS.
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Parameter Beschreibung

Zeilenumbruchzeichen: Wahlen Sie das Zeichen am Zeilenende.
Optionen: 0, CR/LF, CRoderLF.

Serielle Einstellungen Seitenlange (Zeilen): Wahlen Sie die Zeilenzahl, nach derein
Seitenvorschub stattfindet. Wenn die Seitenlange auf 0 eingestellt
ist, findet kein Seitenvorschub statt.

Seitenbreite (Zeichen): Stellen Sie die Seitenbreite als maximale
Zeichenzahlin einer Textzeile ein.

Codeseite: Die Codeseite bestehtaus einer Wertetabelle, die das
fur eine bestimmte Sprache eingestellte Zeichen beschreibt. Die
Standardcodeseite in Kolimorgen Visualization Builderist 850.

Seitenausrichtung Nichtverfugbar
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Ausdrucke per HMI-panel

Wenn von einem HMI-panel auf einem seriellen Drucker gedruckt wird, muss der Drucker den
IBM-Zeichensatz (850) unterstiitzen.

Wenn von einem HMI-panel auf einem USB-Drucker gedruckt wird, muss der Drucker diein der
nachstehenden Tabelle angegebenen Druckerklassen unterstiitzen:

Erforderliche Druck- Empfohlenes
Druckertyp erklasse Druckermodell
Farblaserdrucker USB+PCL5c HP LaserJet2700
Schwarzweildlaserdrucker USB +PCL 5e HP LaserJet 1320
Farbtintenstrahldrucker USB+PCL 3e HP Deskjet 5652

Beim Drucken von einem HMI-panel via Ethernet muss der Netzwerkdrucker eine freigegebene
Ressource im Windows-Netzwerk sein.

Hinweis:
Die Verbindung eines Druckers via Ethernet setzt voraus, dass ein PC zwischen HMI-panel und Drucker
angeschlossenist.

Hinweis:
Das Drucken aufeinem Farblaserdrucker via Ethernet wird fiir HMI-panels nicht unterstitzt.

Hinweis:
Drucker derKlasse PCL 6 werden fir den Anschluss an HMI-panels nicht unterstitzt.
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Die Gruppe "Service-Meni" bietet die Moglichkeit, das Menti "Service" durch einen Pincode zu

schitzen.
Pincode
Parameter Beschreibung

Pincode Geben Sie einen Pincode fiir das Servicemen ein. Erfolgtkeine
Pincode-Eingabe, ist das Servicemend fiir alle Benutzer erreichbar.
Es durfen nurZahlen (0-9) eingegeben werden.

Weitere Informationen
Servicemeni
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8.4 Ribbon-Registerkarte Einfligen

Die Gruppe "Funktionen" in der Ribbon-Registerkarte "Einfligen" enthalt Funktionen und
Bildschirme, die zu dem Projekt hinzugefluigt werden kénnen.

Gruppe Funktionen
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8.4.1 GruppeFunktionen

S5 &5 0 w0 g B D

| Alarmverteiler Audit-Trail Berichte Datenlogger Funktionstasten Rezept Seite Skript-Modul Textbibliothek Zeitplaner

Alle hinzugefiigten Komponenten sind in den Projekt-Explorer-Verzeichnissen verfugbar. Der
Projekt-Explorer enthalt bereits Alarmserver, mehrere Sprachen und Sicherheitsfunktionen. Alle
Funktionen werden Uiber ihre Konfigurationsseiten verwaltet.

Parameter Beschreibung

Textbibliothek Mit der Funktion Textbibliothek kdnnen aus Werten, die mit Texten
verbunden sind, Texttabellen erstellt werden.

Datenlogger Daten kénnen bei Wertdnderungen protokolliert und in zeitlichen
Intervallenin einer Datenbank gespeichertwerden.

Alarmverteiler Alarme kénnen zwischen HMI-panels verteilt werden, wobei die
Benachrichtigung mittels Alarmverteiler per Drucker, SMS oder
E-Mail erfolgt.

Skript Ein Skript-Modul kann implementiert werden, um Funktionen zu

programmieren, die von den enthaltenen Funktionen und Aktionen
nichtabgedeckt sind, oder um Funktionalitdten gemeinsam zu
verwenden.

Rezeptverwaltung Indas Projekt kbnnen mehrere Rezepte eingefligt werden.
Jede Rezeptfunktion verarbeitet eine vordefinierte Gruppe von
Rezeptelementen.

Funktionstasten Die Funktionstasten kénnen sowohl fiir HMI-panels als auch fiir die
normale PC-Tastatur konfiguriert werden.

Zeitplaner Ein Zeitplaner kann verwendet werden, um Ereignisse zu steuern,
die im Prozess zu bestimmten Zeiten stattfinden.

Audit-Trall Die Funktion Audit-Trail ermdglicht die Verfolgung der
Bedieneraktionen.

Berichte Die Berichtfunktion ermdglicht die Hinzufligung von
Excel-Berichtvorlagen zu dem Projekt.

Seiten Das Steuerelement Seite fligt neue Seiten zum aktuellen Projekt
hinzu.

Weitere Informationen

Projekt-Explorer

Konfigurationsseiten

Kollmorgen | Juni2013 284




Kollmorgen Visualization Builder | RIBBON-REGISTERKARTEN

8.5 Ribbon-Registerkarte Anzeigen

Die Gruppe "Windows" in der Ribbon-Registerkarte "Anzeigen" enthalt Steuerungen zum
Umschalten der Sichtbarkeit der Werkzeugfenster:

Gruppe "Windows"
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o g d )

ST

v )
o5
Prajelt-Esplarer Eigenschafencaster Navigetionsubersicht Mavigetonsmanagper Querverwels Obekibrowser Fehlerin: Kamponentenbibliothet

Die Werkzeugsteuerelemente in der Gruppe Windows werden hervorgehoben, wenn sie aktiv sind.

Werkzeugfen-
ster

Beschreibung

Standardposition

Projekt-Explorer

Ausgabe

Zeigt alle Seiten und Komponenteninder
Anwendung an.

Zeigtausfihrliche Informationen zu
Projektvalidierungund Build an.

Aufderlinken Seite des
Anwendungsfensters

verankert.

Aufderunteren Seite des
Anwendungsfensters
verankert.

Querverweis

Zeigtals Ubersichtan, wo ein bestimmtes Tag

Aufderrechten Seite des

verwendet wird. Anwendungsfensters
verankert.
Fehlerliste Zeigt Informationen zu Problemen und Aufderunteren Seite des
Fehlern an, die beim Build erkanntwurden. Anwendungsfensters
verankert.
Navigation- Enthalteine Ubersicht (iber alle Unverankertes Fenster
subersicht Bildschirmseiten des Projekts und bietet
Zoomfunktionen.
Navigations- Verwaltet Seiten und Seitennavigation. Desktopbereich
manager

Eigenschaften-
raster

Zeigtausfuhrliche Eigenschaften einer
ausgewabhlten Seite oder eines ausgewahlten
Objekts an.

Aufderrechten Seite des
Anwendungsfensters als
Registerkarte verankert.

Objektbrowser

Komponenten-
bibliothek

Zeigteine Ubersicht Giber alle Objekte auf der
angegebenen Seite an und erméglicht eine
problemlose Einstellung der Sichtbarkeit und
Sperrung von Objekten sowie die Platzierung
von Objekten vor oder hinter anderen
Objekten.

Enthalt vordefinierte sowie benutzerdefinierte
grafische Komponenten.

Unverankertes Fenster

Aufderrechten Seite des

Anwendungsfensters als
Registerkarte verankert.

Kollmorgen | Juni2013

286




Kollmorgen Visualization Builder | RIBBON-REGISTERKARTEN

8.6 Ribbon-Registerkarte Dynamik

Die Ribbon-Registerkarte Dynamik enthalt folgende Gruppen:

Gruppe "Layout"

Gruppe Farbe

Gruppe Allgemein

Die Steuerelemente auf der Registerkarte Dynamik werden verwendet, um die Eigenschaften eines
Objekts je nach Tagwertanderung anzupassen.

mnSel o 4N

\\Vem:hieben Grofe Fallung Kontur || Sichtbarkeit Blinken Allgemein

PERLY e = e Sy = i i bl

Ein Sperrsymbol, das einer Kette ahnelt, zeigt an, dass eine spezifische dynamische Einstellung fir
das ausgewabhlte Objekt vorgenommen wird.

Wenn z.B. dynamische Fiilleinstellungen vorgenommen werden, kénnen in der Gruppe Formatin der
Registerkarte Home keine Fulleinstellungen fur das Objekt ausgefihrt werden.

Hinweis:
Sicherheit hat Vorrang vor Dynamik.
Sichtbarkeit besitzt eine hohere Prioritat als die Blinkfunktion.

Hinweis:
Durch Skripting auf eine Eigenschaft, fir die eine Dynamik konfiguriert wurde, werden die Dynamikeinstellungen
deaktiviert.

Um ein Objekt von einem dynamischen Steuerelement freizugeben, klicken Sie aufdas
Steuerelementund in dem daraufhin angezeigten Dialog auf Dynamik I6schen.
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8.6.1 Gruppe"Layout"

Verschieben

et

Verzchicben Grofe

Das Steuerelement Verschieben in der Gruppe Position verandert die Position eines Objekts auf
der Grundlage des Tagwerts.

Die Positionskoordinaten der Seite werden in Bildpunkten der Seitenaufldésung angegeben. Die
Position 0,0 entspricht der linken oberen Seitenecke.

Soverschieben Sie ein Objekt vertikal, wenn sich ein Tagwert &ndert:

1.

Ziehen Sie das Objekt an die Startposition und legen Sie es dort ab. Behalten Sie die Auswahl
des Objekts bei.

Klicken Sie auf der Registerkarte Dynamik auf Verschieben, um den Verschiebungsdynamik-
Editor zu 6ffnen.

Wahlen Sie das Tag fiir die Bewegungssteuerung aus.
Geben Sie Start- und Endwert fiir das Tag an.

Start- und Endpositionen werden auf der Grundlage der aktuellen Startposition vorgeschlagen.
Andervorgeschlagenen Endposition erscheint ein inaktives Objekt. Es wird eine Leitlinie
eingeblendet, die das Zentrum des urspriinglichen Objekts mit dem inaktiven Objekt verbindet.
Verschieben Sie das inaktive Objekt auf der Seite an seine endglltige Position.

Die Koordinaten fir das Objekt werden aktualisiert. Eine Animation der Verschiebung wird auf
der Seite angezeigt. Die Koordinatenwerte kénnen auch direktin den numerischen Feldern
(Ende oben, Ende links) aktualisiert werden. Die Koordinaten fir Start und Ende begrenzen die
Bewegung des Objekts unabhangig davon, ob der Tagwert aul3erhalb seines Start- und Endwerts
liegt.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern und den Verschiebungsdynamik-Editor zu
schliefen.
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Hinweis:

Bei Anwendung einer Positions- oder GrolRendynamik wird die Verschiebung oder GréRenanderung des Objekts
deaktiviert. Ein Sperrsymbol, das einer Kette &hnelt, erscheintin der linken oberen Ecke des Objekts (falls
ausgewahlt) und weist darauf hin, dass auf das Objekt ein dynamisches Steuerelement angewendet wurde und
dass es nicht verschoben oderin der Gro3e angepasst werden kann.

Groéfe

Das Steuerelement GroRRe in der Gruppe GroRe verandert die GroRRe eines Objekts auf der Grundlage
des Tagwerts.

Die dynamische GréRenanderung von externen Bilddateien kann zu einem Auflésungsverlust fiihren,
wenn das Bild starker vergrofiert wird als an anderer Stelle im aktuellen Projekt.

Breite und Hohe eines Objekts werden in Bildpunkten der Seitenaufldsung angegeben.
So andern Sie die Breite eines Objekts, wenn sich ein Tagwert andert:

1. Ziehen Sie das Objekt an die Startposition und passen Sie es an. Behalten Sie die Auswahl des
Objekts bei.

2. Klicken Sie aufder Registerkarte Dynamik auf Gro3e, um den GroRenanderungsdynamik-Editor
zu 6ffnen.

3. Wahlen Siedas Tag zur Steuerung der Gro3endnderung aus.
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4. Geben Sie die Werte fiir Start und Ende ein. Die Grof3e wird in Bildpunkten der Seitenauflésung
angegeben.
Die StartgroRe wird aufder Grundlage der aktuellen Startgréfie vorgeschlagen. Eine EndgroRRe
wird als feste Anderung der StartgréRe in horizontaler und vertikaler Richtung vorgeschlagen. Es
erscheint eininaktives Objekt mitder Endgrofie.

Hinweis:
Die GroRe des Objekts kann nur von links nach rechts und von oben nach unten gedndert werden.

5. Passen Sie das inaktive Objekt auf der Seite an seine endgultige Grof3e an.

Die Koordinaten fiir das Objekt werden aktualisiert. Eine Animation der Gréf3enanderung wird
aufder Seite angezeigt. Die Koordinatenwerte kénnen auch direktin den numerischen Feldern
(Endbreite, Endhdhe) aktualisiert werden. Die Koordinaten fur Start und Ende begrenzen die
Grole des Objekts unabhangig davon, ob der Tagwert auf3erhalb seines Start- und Endwerts

liegt.

6. Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern und den GréRenénderungsdynamik-Editor
zuschlieRen.

Hinweis:

Bei Anwendung einer Positions- oder GréRendynamik wird die Verschiebung oder GréRenanderung des Objekts
deaktiviert. Ein Sperrsymbol, das einer Kette dhnelt, erscheintin derlinken oberen Ecke des Objekts (falls
ausgewahlt) und weist darauf hin, dass auf das Objekt ein dynamisches Steuerelement angewendet wurde und
dass es nicht verschoben oderin der Gro3e angepasst werden kann.
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8.6.2 GruppeFarbe

Die Steuerelemente Fuillung und Kontur in der Gruppe Farbe andern die Fill- oder Konturfarbe
(Randfarbe) eines Objekts ausgehend von einem Tagwert.

P

Fillung Kontur

=3 Pl

So passen Sie die Flllfarbe eines Objekts an, wenn sich ein Tagwert andert:

Ziehen Sie das Objekt. Behalten Sie die Auswahl des Objekts bei.

Klicken Sie auf der Registerkarte Dynamik auf Filllung, um den Farbdynamik-Editor zu 6ffnen.
Wahlen Sie das Tag zur Steuerung der Farbe aus.

Geben Sie Werte ein, um die Farbanderung auszultsen.

Wahlen Sie Farbe und Farbverlauf aus dem Farbment aus.

IS

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern und den Farbdynamik-Editor zu schlieRen.

Farbe Start Ende

> [ ] 2552420 = 0 50
|:| 255; 194: 14 51 101
. 237: 28; 36 102 152
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8.6.3 GruppeAllgemein

9 A (W

Sichtbarkeit Blinken Allgemein

Sichtbarkeit

Das Steuerelement Sichtbarin der Gruppe Sichtbarkeit bestimmt auf Grundlage eines Tagwerts, ob
ein Objekt auf der Seite angezeigt werden soll oder nicht.

Soblenden Sie ein Objekt aus, wenn sich ein Tagwert andert:
1. Ziehen Sie das Objekt. Behalten Sie die Auswahl des Objekts bei.
2. Klicken Sie aufder Registerkarte Dynamik auf Sichtbar.

3. Wabhlen Sie das Tag aus, das die Sichtbarkeit steuern soll. Das Objektist bei einem bestimmten
Tagwertaufder Seite sichtbar.

Hinweis:

Der gewahlte Wert wird als Wahr (sichtbar) behandelt. Alle anderen Werte werden als Falsch (unsichtbar)
behandelt.

Sicherheit hat Vorrang vor Dynamik.

Sichtbarkeit besitzt eine héhere Prioritat als die Blinkfunktion.
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Blinken

Firein gewahltes Tag kann festgelegt werden, dass es je nach aktuellem Tagwert ein Blinken
aktiviert.

Hinweis:

Der gewahlte Wert wird als Wahr (Blinken aktiviert) behandelt. Alle anderen Werte werden als Falsch (Blinken
deaktiviert) behandelt.

Sicherheit hat Vorrang vor Dynamik.

Sichtbarkeit besitzt eine héhere Prioritat als die Blinkfunktion.

Das Blinkintervall kann dynamisch oder konstant festgelegt werden.

Blink-Dynamik bea

Ohynamik loschen

Weitere Informationen

Blinkende Objekte
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Allgemein

Die allgemeine Steuerung bietet die Moglichkeit, die Eigenschaften von Objekten in Kolimorgen
Visualizer RT zu @andern.

Konverter-Aktivitaten

Konverter-Bediener kdnnen die Eigenschaften der Objekte andern. Die Konverter-Bediener kbnnen
aus dem Dialog Allgemeine Dynamik bearbeiten ausgewahltwerden.

Parameter Beschreibung

Bool Converter Wandelt0in"falsch" und alle andere Werte in
"wahr"um.

Color Converter Wandelt Wertintervalle in spezifische Farben um.

Linear Converter Wandelt Werte entsprechend derlinearen
Gleichungum.

Raw Converter Wandeltden Wertin einen neuen Wertum, der
dem Zieltyp entspricht.

TextLibrary Group Converter Wandelteinen Wertin einen Text um.

Allgemeine Dynamik bearbeiten

DerDialog Allgemeine Dynamik bearbeiten enthalt verschiedene Eigenschaften, gemafR welchen
das Objekt ausgewahlt wird. Aufden Dialog wird durch Anklicken der Steuerung Allgemein inder
Gruppe Allgemein zugegriffen.

Allgemeine Dynamik

Auto Size Konverter auswahlen...

FontColor Bool Converter
FontSize Converts [ fo false and all other values io true.
|sEnabled

Teat
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Parameter Converter Beschreibung
AcknowledgeAllButton- | -bool Dientdazu, die Schaltflache AcknowledgeAll
IsVisible im Alarm-Viewer-Objekt ein- oder

auszublenden
AcknowledgeSelected- -bool Dientdazu, die Schaltflache Acknowledge-
ButtonlsVisible Selected im Alarm-Viewer-Objekt ein- oder
auszublenden.
Address ‘raw Die Standard-URL im Webbrowser-Objekt zu

-textlibrary group

andern.

AlternateBackground -colorinterval Kann zum Andern der Hintergrundfarbe
verwendetwerden.

AlternateForeground ‘colorinterval Kann zum Andern der Vordergrundfarbe
verwendetwerden.

AnimationSpeed linear Die Animationsgeschwindigkeit des animierten
Label-Objekts zu andern.

AutoSize -bool Das Objektje nach derLange des

ButtonColor

-colorinterval

Standardzeichenfolge und dem Schriftgrad
anzupassen.

Die Farbe einer Schaltflache indem
Alarm-Viewer-Objektzu andern.

ButtonHeight ‘raw Die Hohe der Schaltflachen im Alarm-Viewer-
Jlinear Objektzu andern.
ButtonWidth ‘raw Die Breite der Schaltflachenim
Jlinear Alarm-Viewer-Objektzu andern.
ClearButtonlsVisible -bool Dientdazu, die Schaltflache "Loschen"im
Alarm-Viewer-Objekt ein- oder auszublenden.
Clockwise ‘bool Die Rotationsrichtungim runden
Messinstrumentobjektzu andern.
ColumnHeaderBack- -colorinterval Die Hintergrundfarbe des Spaltenkopfes zu
groundColor andern.
EndAngle ‘raw Den Endwinkelim Objekt"Rundes
Jinear Messinstrument" zu andern.
FileName ‘raw Kann dazu verwendetwerden, eine PDF-Datei

-textlibrary group

auszuwahlen und zum PDF-Viewer
hinzuzufiigen.

FilterButtonlsVisible -bool Dientdazu, die Schaltflache "Filter" im
Alarm-Viewer-Objekt ein- oder auszublenden.
FontColor -color interval Die Schriftfarbe zum Beispiel im Textobjekt zu
andern.
FontSize ‘raw Die Schriftgrofie zum Beispiel im Textobjekt zu
linear andern.
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Parameter Converter Beschreibung
GroupBackground -color interval Die Gruppenhintergrundfarbe zum Beispielim
Objekt "Aktionsmenl" zu andern.
GroupForeground -color interval Die Gruppenvordergrundfarbe zum Beispielim
Objekt"Aktionsmenl" zu dndern
Header ‘raw Die Standard-URL im Webbrowser-Objekt zu
textlibrarygroup | a@ndern.
HighRegionColor -color interval Die Farbe fiir den hohen Bereich im Objekt
"Rundes Messinstrument" zu &ndern.
HighRegionMaximum ‘raw Den maximalen Wertder Anzeige des hohen
Jlinear Bereichs im Objekt "Rundes Messinstrument”
zu andern.
HighRegionMinimum ‘raw Den minimalen Wertder Anzeige des hohen
Jlinear Bereichs im Objekt "Rundes Messinstrument"
zu andern.
IndicatorColor -colorinterval Die Anzeigefarbe zum Beispiel im Objekt
"Rundes Messinstrument" zu &ndern.
InfoButtonlsVisible -bool Dientdazu, die Schaltflache "Info" im
Alarm-Viewer-Objekt ein- oder auszublenden.
IsActive ‘bool Die Dateneingabe in das Objekt "Diagramm" zu
aktivieren oder anzuhalten.
IsAnimated -bool Die Animation des Label-Objekts "Animation"
zu aktivieren oder zu deaktivieren.
IsEnabled -bool Ein Objekt zu aktivieren oder zu deaktivieren.
IsHeaderVisible -bool Den Kopf des Objekts "Diagramm" ein- oder

auszublenden.

IsLegendVisible -bool Die Legende eines Diagramm-Objekts ein-
oderauszublenden.

IsReadOnly -bool Kann zum Beispiel dazu verwendet werden, ein
analoges numerisches Objekt bearbeitbar zu
machen oder nicht.

IsXAxisAutomatic -bool Kann gemeinsam mitdem Objekt "Diagramm”
zum Umschalten zwischen den Optionen, ob
Kollmorgen Visualizer RT die minimalen und
maximalen Werte der X-Achse automatisch
berechnen soll oder nicht, umzuschalten,
verwendetwerden.

IsXAxisGridVisible -bool Kann gemeinsam mitdem Objekt "Diagramm”
zum Umschalten der Sichtbarkeit des Rasters
verwendetwerden.

IsXAxisVisible -bool Kann gemeinsam mitdem Objekt "Diagramm”
zum Umschalten der Sichtbarkeit der X-Achse
verwendetwerden.
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Converter

Beschreibung

IsY1AxisAutomatic

-bool

Kann gemeinsam mitdem Objekt "Diagramm”
zum Umschalten zwischen den Optionen, ob
Kollmorgen Visualizer RT die minimalen und
maximalen Werte der Y 1-Achse automatisch
berechnen soll oder nicht, umzuschalten,
verwendetwerden.

IsY1AXxisGridVisible

-bool

Kann gemeinsam mitdem Objekt "Diagramm”
zum Umschalten der Sichtbarkeit des Rasters
verwendetwerden.

IsY1AxisVisible

-bool

Kann gemeinsam mitdem Objekt "Diagramm”
zum Umschalten der Sichtbarkeitder
Y1-Achse verwendet werden.

IsY1AxisAutomatic

-bool

DerBool Converter kann gemeinsam mitdem
Objekt"Diagramm" zum Umschalten zwischen
den Optionen, ob Kolimorgen Visualizer RT
die minimalen und maximalen Werte der
Y2-Achse automatisch berechnen soll oder
nicht,umzuschalten, verwendet werden.

IsY1AXxisGridVisible

-bool

Kann gemeinsam mitdem Objekt "Diagramm"
zum Umschalten der Sichtbarkeit des Rasters
verwendet werden.

IsY1AxisVisible

‘bool

Kann gemeinsam mitdem Objekt "Diagramm"
zum Umschalten der Sichtbarkeit der
Y2-Achse verwendet werden.

LockAspectRatio

‘bool

Kann gemeinsam mitdem Objekt
"Mehrfachbild" zum Umschalten des
Hohen-/Breiten-Verhaltnisses des Objekts
verwendetwerden.

LowRegionColor

-colorinterval

Die Farbe fiir den niedrigen Bereich im Objekt
"rundes Messinstrument" zu &ndern.

LowRegionMaximum

‘raw
‘linear

Den maximalen Wertder Anzeige des
niedrigen Bereichs im Objekt "Rundes
Messinstrument" zu dndern.

LowRegionMinimum

MajorTickCount

‘raw
‘linear

‘raw
‘linear

Den minimalen Wertder Anzeige des niedrigen
Bereichs im Objekt "Rundes Messinstrument"
zu andern.

Die Anzahl der beschrifteten Zeitmarken zum
Beispielim Objekt "Lineares Messgerat" zu
andern.

Maximum

MaxValue

‘raw
‘linear
‘raw

‘linear

Den Endwert der Skala zum im Objekt
"Lineares Messgerat" zu andern.

Den maximalen Wert, derin das analoge
numerische Objekt eingegeben werden kann,
zu andern.
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Parameter Converter Beschreibung
MediumRegionColor -colorinterval Die Farbe fuir den mittleren Bereich im Objekt
"Rundes Messinstrument" zu andern.
MediumRegionMaximum | -raw Den maximalen Wertder Anzeige des mittleren
Jlinear Bereichs im Objekt "Rundes Messinstrument”
zu andern.
MediumRegionMinimum  -raw Den minimalen Wertder Anzeige des mittleren
Jlinear Bereichs im Objekt "Rundes Messinstrument”
zu andern.
Minimum ‘raw Den Startwert der Skala zum im Objekt
Jlinear "Lineares Messgerat" zu andern.
MinorTickCount ‘raw Die Anzahl der Skalenteilungen zwischen zwei
Jlinear grol3en Skalenteilungen einzustellen.
MinValue ‘raw Den minimalen Wert, derin das analoge
Jlinear numerische Objekt eingegeben werden kann,
zu andern.
Opacity ‘raw Die Deckkraftzum Beispiel des
Jlinear PDF-Viewer-Objekts zu andern.
Outline Thickness ‘raw Die Konturstarke zum Beispiel des
Jlinear Rechteckobjekts zu andern.
PauseButtonlIsVisible ‘bool Die Schaltflache "Pause" im Alarm-Viewer-
Objekt ein-oder auszublenden.
PictureHeight ‘raw Die Bildhdéhe im Schaltflachenobjekt zu andern.
linear
PictureName ‘raw Im Bildobjekt angezeigte Bild zu andern.

‘textlibrary group

PictureStretch -bool Einim Schaltflachenobjekt verwendetes Bild
zu strecken
PictureWidth ‘raw Die Bildbreite im Schaltflachenobjekt zu
-linear andern.
Prefix ‘raw Die in das analoge numerische Objekt
textlibrarygroup = €ingegebenen Ziffern miteinem Prafix zu
versehen.
RadiusX ‘raw Den Radius der X-Achse im Rechteckobjektzu
Jinear andern.
RadiusY ‘raw Den Radius der Y-Achse im Rechteckobjektzu
Jinear andern.
ScaleColor -color interval Die Skalenfarbe im Objekt "Rundes
Messinstrument" zu andern.
ScaleVisible -bool Die Skalaim runden Messinstrumentobjekt ein-

oderauszublenden.
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Parameter Converter Beschreibung
SelectedBackground -colorinterval Die Hintergrundfarbe derim Objekt
"Aktionsmeni" gewahlten Aktion zu andern.
SelectedForground -color interval Die Vordergrundfarbe derim Objekt

"Aktionsmenu" gewahlten Aktion zu andern.

SelectedGroupBack-
ground

-colorinterval

Die Hintergrundfarbe derim Objekt
"Aktionsmenl" ausgewahlten Menlgruppe zu
andern.

SelectedGroupFore- -color interval Die Vordergrundfarbe derim Objekt

ground "Aktionsmenu" ausgewahlten Menlgruppe zu
andern.

SeparatorColor -colorinterval Die zwischen den Schaltflachenim Objekt
"Touch-Liste" angezeigte Trennerfarbe zu
andern.

Source ‘raw Die Quelldatei fiir das Objekt "Media-Player"

textlibrarygroup  festzulegen

StartAngle ‘raw Den Startwinkel im Objekt"Rundes

Jinear Messinstrument" zu andern.

Stretch -bool Hohe und Breite des Auswahlrahmens zum
Beispiel im Bildobjekt einzustellen.

Suffix ‘raw Die in das analoge numerische Objekt

textlibrarygroup = €ingegebenen Ziffern miteinem Suffix zu
versehen.

Text ‘raw Denzum Beispiel im Bildobjekt angezeigten

textlibrarygroup = Textzuandern.

Title ‘raw Den Titel des Walzen-Panel-Objekts zu

-textlibrary group

andern.

TitleBackground

-colorinterval

Die Titelhintergrundfarbe zum Beispiel im
Walzen-Panel-Objekt zu &ndern.

TitleForeground

-colorinterval

Die Titelvordergrundfarbe zum Beispielim
Walzen-Panel-Objekt zu andern.

Transparent ‘bool Umschalten der Transparenz zum Beispiel des
Schaltflachenobjekts verwendet werden.
Value ‘raw Den Wertdes Statusleistenobjekts zu andern.
‘linear
ValueScaleMajorTick- ‘raw Die Anzahl der beschrifteten Zeitmarken
Count Jinear auf der Skala des Trend-Viewer-Objekts zu
andern.
ValueScaleMaximum ‘raw Den Endwert der Skalaim Trend-Viewer-
Jlinear Objektzu &ndern.
ValueScaleMinimum ‘raw Den Startwert der Skalaim Trend-Viewer-
Jlinear Objektzu &ndern.
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Parameter Converter Beschreibung
ValueScaleMinorTick- ‘raw Die Anzahl der Skalenteilungen zwischen zwei
Count Jlinear groRen Skalenteilungen zu andern.

X1 ‘raw Die X1-Bildpunktkoordinaten im Linienobjekt
Jinear zu andern.
X2 ‘raw Die X2-Bildpunktkoordinaten im Linienobjekt
Jinear zu andern.
X3 ‘raw Die X3-Bildpunktkoordinaten im Linienobjekt
Jinear zu andern.
X4 ‘raw Die X4-Bildpunktkoordinaten im Linienobjekt
Jinear zu andern.
XAxisGridColor -colorinterval Die Rasterfarbe der X-Achse im
Diagrammobjekt zu andern..
XAxisMaximum ‘raw Den maximalen Wertder X-Achseim
Jlinear Diagrammobjektzu andern.
Y1AxisGridColor -colorinterval Die Rasterfarbe derY1-Achseim
Diagrammobjekt zu andern.
Y1AxisMaximum ‘raw Den maximalen Wertder Y 1-Achseim
Jlinear Diagrammobjekt zu &ndern.
Y1AxisMinimum ‘raw Den MinimalwertderY1-Achseim
Jinear Diagrammobjekt zu &ndern.
Y1AxisGridColor -colorinterval Die Rasterfarbe der Y2-Achse im
Diagrammobjekt zu andern.
Y2AxisMaximum ‘raw Den Maximalwertder Y2-Achseim
Jinear Diagrammobjekt zu &ndern.
Y2AxisMinimum ‘raw Den Minimalwertder Y2-Achseim
Jlinear Diagrammobjekt zu &ndern.

Weitere Informationen

Textbibliothek
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8.7 Ribbon-Registerkarte Allgemein

Die Ribbon-Registerkarte "Allgemein" enthalt verschiedene Eigenschaftsgruppen und
Steuerelemente fiir unterschiedliche Elemente. Das Aussehen kann fur grafische Formen und
Objekte gedndert werden. Skaleneinstellungen kénnen fiir Messinstrumente und Trend-Viewer
vorgenommen werden. Fureinige Objekte kdnnen weitere Einstellungen definiert werden.

Die Gruppe Tag/Sicherheitist ebenfalls auf der Ribbon-Registerkarte Home verfligbar.
Die allgemeinen Eigenschaften werden fir jedes Objekt separat beschrieben.

Weitere Informationen

HMI-Steuerungenin der Gruppe Objekte
Mediensteuerungen in der Gruppe Objekte

Spezielle Steuerungen in der Gruppe Objekte
Windows-Steuerungen in der Gruppe Objekte

Gruppe Tag/Sicherheit auf der Ribbon-Registerkarte Home
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8.8 Ribbon-Registerkarte Aktionen

Aktionen kdnnen aufverschiedene Weise ausgeldstwerden, z.B. durch Klicken auf eine Schaltflache.
Die Steuerelemente auf der Registerkarte Aktionen dienen zur Definition von Aktionen fur Objekte.
Alternativ kann ein Skript verwendetwerden, um eine Aktion auszulésen.

Eine Aktionistein ausgefuhrter Vorgang, z.B. das SchlieBen einer Seite. Ein Aktionstriggeristder
Ausldser einer Aktion, z.B. das Klicken auf eine Schaltflache.

Die Ribbon-Registerkarte Aktionen enthalt verschiedene Gruppen von Steuerelementen fir
unterschiedliche Objekte.

Home Projekt  System  Einfligen  Anzeigen Dynamik  Allgemein

Rezept laden = | ||| Aktion suswahien. .. = | ||| Aktion suswaian... -
Recipel -

Rereptaaten suswéhien (optionall... |«

I

Abbildung 8-2: Fireine Schaltflache konfigurierte Klickaktion

Hinweis:

Es wird nicht empfohlen, mehrere Triggermethoden zu verwenden, da dies ein unerwiinschtes Verhalten
bewirken kann. Es sollten vorzugsweise entweder Skripte verwendet oder Aktionen mit den Steuerelementen
aufder Registerkarte Aktionen programmiertwerden. Vermeiden Sie es zum Beispiel, Aktionstrigger Klick in
Kombination mit Aktionstrigger Maustaste zu verwenden.

Weitere Informationen

Skript
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Den meisten Objekten kdnnen Klickaktionen zugeordnet werden. Diese werden ausgefiihrt, wenn
das Objekt bei der Ausfiihrung angeklickt wird.

8.8.2 Aktionstrigger Maustaste

Die Aktionstrigger Maus ab und Maus aufkénnen verwendet werden, um durch das Klicken mit der
linken Maustaste zweistufige Aktionen zu erstellen.

Mauseintritt

Mausaustritt

Parameter Beschreibung
Maus ab Eine Maus ab-Aktion wird durchgefiihrt, wenn die linke Maustaste beider
Ausfuhrung aufdem Objekt betatigt wird.
Maus auf Eine Maus auf-Aktion wird durchgefiihrt, wenn die linke Maustaste beider

Ausfihrung auf dem Objektlosgelassen wird.

Eine Mauseintritt-Aktion wird durchgefiihrt, wenn der Cursor beider
Ausfuhrungin die Grenzen eines Objekts eintritt.

Eine Mausaustritt-Aktion wird durchgefiihrt, wenn der Cursor beider
Ausflihrung die Grenzen eines Objekts verlasst.

8.8.3 Aktionstrigger Funktionstasten

Mit den Aktionstriggern Taste ab und Taste auflassen sich zweistufige Aktionen fir Funktionstasten

erstellen.
Parameter Beschreibung
Taste ab Die Aktion Taste ab wird ausgefihrt, wenn bei der Ausfiihrung eine
Funktionstaste gedrickt wird.
Taste auf Die Aktion Taste auf wird ausgeflihrt, wenn bei der Ausfihrung eine
Funktionstaste losgelassen wird.

8.8.4 Aktionstrigger Wertgeandert

Parameter Beschreibung
Eingabewert Die Aktion Eingabewert gedndert wird durchgefihrt, wenn vom Bediener
geandert ein Wert eingegeben wird.
Wertgeandert Die Aktion Wert gedndert wird durchgefiihrt, wenn sich der Wert des
Objekts geandert hat.

8.8.5 Aktionstrigger Fokus

Parameter Beschreibung
Fokus gefunden Die Aktion Fokus gefunden wird durchgefiihrt, wenn das Objekt
ausgewahlt wird.
Fokus verloren Die Aktion Fokus verloren wird durchgefiihrt, wenn das Objekt nicht mehr
ausgewahltist.
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8.8.6 Aktionstrigger Navigation

Parameter Beschreibung
Aufgerufen Die Aktion Navigiert wird nach dem Aufrufen der Adresse ausgeftlihrt, dieim
Adressfeld des Webbrowser-Objekts eingegeben wurde.
Aufruflauft Die Aktion Navigation wird ausgefihrt, nachdem eine Adresse im
Adressfeld des Webbrowser-Objekts eingegeben, aber noch nicht
aufgerufen wurde.

8.8.7 Aktionstrigger Datenlogger
Firden Datenlogger sind LogltemValueChanged und LogValuesUpdated verfligbar.

8.8.8 Alarmserver-Aktionstrigger

Alarmserveraktionen konnen fir den gesamten Alarmserver, fiir Alarmgruppen oder fir einzelne
Alarmelemente konfiguriert werden. Die Aktionen werden bei Anderungen des Alarmstatus aktiviert.

Weitere Informationen

Alarmserverereignisse und -aktionen
Aktionen und Ereignisse fir Alarmelemente und Alarmgruppen
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Aktionen werden in Aktionsgruppen eingeteilt.

Aktionsgruppe Aktion Beschreibung
Seite Seite schlief3en SchlieRtdie aktuelle Seite.
Bildschirm Gibtdie aktuelle Seite auf einem Drucker oder als
drucken PNG-Datei aus.
Die Auswahlvon "In Datei drucken" aktiviertfolgende
Optionen:
Projektdateienverzeichnis: Die Dateiwird
in einem Verzeichnis "Projektdateien"im
Projektausfihrungspfad gespeichert.
USB: Die Datei wird auf einem angeschlossenen
USB-Stick abgelegt. (nur HMI-panels).
Speicherkarte: Die Dateiwird auf einer externen
Speicherkarte abgelegt. (nur HMI-panels).
Durchsuchen: Beider Ausflihrung wird ein Dialogfeld
furdas Speichern angezeigt. (nur PAC).
Pfad: Die Dateiwird in einem angegebenen Pfad
gespeichert. (nur PAC).
N&chste Seite Zeigtdie nachste Seite an.
anzeigen
Vorherige Seite Kehrt zur vorherigen Seite zurtick.
anzeigen
Seite anzeigen Zeigtdie angegebene Seite an. Wenn es sich beider
Seite um eine Pop-up-Seite handelt, kann die Position
der Seite durch die Eingabe der (X-,Y-)Koordinaten
definiertwerden.
Startseite Zeigtdie Seite an, die als Startseite festgelegt wurde.
anzeigen
Adressbuch Adressbuch Offnet das Adressbuch fiir die Bearbeitung. Diese
o6ffnen Aktion wird zu Alarmverteiler-Zwecken verwendet.
Alarmverteilerserver | Druckeinstellun-  Andert die Alarmverteiler-Druckeinstellungen
gen o6ffnen
Routenkonfigura- | Andert Routen fiirden verteilten Alarmserver.
tion 6ffnen
Audit-Trail Audit-Trail- Exportiertdie Audit-Trail-Datenbank auf einen
Datenbank USB-Stick (HMI-panel) oderin ein Verzeichnis (PAC).
exportieren Nach diesem Vorgang wird das Audit-Trail-Protokoll
geldscht.
Der Exportwirdin eine .SDF-Datei gespeichert.
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Aktionsgruppe Aktion Beschreibung

Diagramm Nachunten Schwenktim ausgewahlten Diagramm nach unten
schwenken
Nach links Schwenktim ausgewahlten Diagramm nach links
schwenken
Nach rechts Schwenktim ausgewahlten Diagramm nach rechts
schwenken
Nach oben Schwenktim ausgewahlten Diagramm nach oben
schwenken
Ansicht Setzt Schwenken und Zoomim ausgewahlten
zurlicksetzen Diagramm zurtick
Vergréflern VergréRert das ausgewahlte Diagramm
Verkleinern Verkleinert das ausgewahlte Diagramm

Controller Aktive Controller = Legtfest, welche Controller nach dem Neustartdes

andern

Projekts aktiv sein sollen.

Nichtflichtige
Werte l6schen

Ldschtalle gespeicherten Werte fiir Tags, die als nicht
flichtig markiert sind.

Analog verringern

Analog erhéhen

Verringertden Tagwert.

Diese Aktion kann mit Alias verwendet werden.
Erhéhtden Tagwert.

Diese Aktion kann mit Alias verwendet werden.

Tag zuriicksetzen

Setztdas TagaufO0 zurtick.
Diese Aktion kann mit Alias verwendet werden.

Analog einstellen

Setztdas Tag aufden angegebenen Wert.
Diese Aktion kann mit Alias verwendet werden.

Zeichenfolge
festlegen

Setztdas Tag auf die angegebene Zeichenfolge.
Diese Aktion kann mit Alias verwendet werden.

Tag einstellen

Setztdas Tag auf1.
Diese Aktion kann mit Alias verwendet werden.

Tagumschalten

Schaltetdas Tag zwischen 0 und 1 um.
Diese Aktion kann mit Alias verwendet werden.

Datenlogger

Datenlogger
|6schen

Einmal
protokollieren

Léschtden angegebenen Datenlogger

Bewirkt eine einmalige Protokollierung des
angegebenen Datenloggers

Protokollierung
starten

Aktiviertden angegebenen Datenlogger

Protokollierung
beenden

Deaktiviert den angegebenen Datenlogger
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Aktionsgruppe Aktion Beschreibung
Ausgabegerate E-Mail- Zeigt die E-Mail-Konfigurationsseite an. Diese Aktion
Konfiguration wird zu Alarmverteiler-Zwecken verwendet.
Druckerkonfigura- = Zeigt die Druckerkonfigurationsseite an.
tion
SMS- Zeigtdie SMS-Konfigurationsseite an. Diese Aktion
Konfiguration wird zu Alarmverteiler-Zwecken verwendet.
Rezept Rezeptléschen Loschtdas Rezept.
Offline-Rezept- Versetzt die Tagsim angegebenen Rezeptinden
bearbeitung Online-Modus.
beenden
Rezept Exportiertein Rezeptin eine CSV-Datei.
exportieren
Rezept Importiertein Rezeptaus einer CSV-Datei
importieren
Rezeptladen Ladtein Rezept.
Rezeptspeichern = Speichertdas Rezept.
Offline-Rezept- Versetzt die Tags im angegebenen Rezeptinden
bearbeitung Offline-Modus.
starten
Berichte Berichterstellen Erstellt eine Berichtdatei, die aufeinem Drucker

ausgegeben oder als Excel-Datei gespeichert werden
kann.

Die Auswahl von "Datei" aktiviert folgende Optionen:

Projektdateienverzeichnis: Die Datei wird in
einem Unterverzeichnis "Berichte" im Ordner
"Projektdateien" gespeichert.

USB: Die Datei wird aufeinem angeschlossenen
USB-Stick abgelegt. (nur HMI-panels).

Speicherkarte: Die Dateiwird auf einer externen
Speicherkarte abgelegt. (nur HMI-panels).

Durchsuchen: Beider Ausfiihrung wird ein Dialogfeld
fir das Speichern angezeigt. (nur PAC).

Pfad: Die Dateiwird in einem angegebenen Pfad

gespeichert. (nur PAC).
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Aktionsgruppe Aktion Beschreibung

Sicherheit Benutzerkonten Exportiert Benutzerdaten an einen be-
exportieren nutzerdefinierten Speicherort.
Benutzerkonten Importiert Benutzerdaten von einem be-
importieren nutzerdefinierten Speicherort.
Anmelden Zeigtein Anmeldedialogfeld an.
Abmelden Meldetden aktuellen Benutzerab.
Benutzer- Zeigtein Dialogfeld an, in dem Benutzer hinzugefigt,
dialogfeld bearbeitet oder entferntwerden kénnen.
anzeigen

Trend-Viewer Trend-Viewer- Zeigtdas Legendenwerkzeug an, wobei sich Kurven
Legende ein-und ausblenden lassen sowie Werte eines
anzeigen bestimmten Trend-Viewer-Muster dargestellt werden

Trend-Viewer-
Verlauf

kdénnen.

Furdie Aktion Trend-Viewer-Verlauf stehen folgende
Optionen zur Verfugung:

Ein: Zeigtden Trendverlaufab dem Triggern der
Aktion an (einschlieBlich der Offset-Einstellungen
mittels Trend-Viewer-Dynamik).

Aus: Zeigtdie Trend-Viewer-Daten erneutin Echtzeit
an.

Umschalter: Ermdglichtdas Aufrufen und Schlief3en

des Verlaufsmodus durch ein einziges Objekt (z.B.
eine Schaltflache).

Dialog anzeigen: Erlaubtdem Benutzer, einen
Zeitraum fur den Trend-Viewer-Verlauf auszuwahlen.

Andere

Anwendung
schlieRen

SchlieRtdie Laufzeitanwendungin einem
PAC-Projekt. Ineinem HMI-panel schlie3t die Aktion
die Anwendung.

Debug-Protokoll
auf USB-Speicher
kopieren

Kopiertdas Debug-Protokoll auf einen USB-Speicher.

Debug-Logger
deaktivieren

Debug-Logger
aktivieren

Deaktiviertden Debug-Logger.

Aktiviert den Debug-Logger.

Ausfuhren

Startet eine externe Anwendung.

Bildlaufnach links

Bildlaufnach
rechts

Datumund
Uhrzeit einstellen

Fahrteinen Bildlauf des Seitenkarussellobjekts nach
links aus.

Fuhrteinen Bildlauf des Seitenkarussellobjekts nach
rechts aus.

Erméglicht die Anderung von Datum und Uhrzeitim
HMI-panel.
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Beschreibung

Sprache festlegen

Legtals Sprache im HMI-panel die ausgewahlte
Sprachefest.

Zeitzone, Region
und Sommerzei-
tumstellung fes-
tlegen

Erméglicht die Anderung von Zeitzone, Region und
Sommerzeitumstellung im HMI-panel.

Hintergrund-
beleuchtung-
seinstellungen
anzeigen

IP-Einstellungen
anzeigen

Erméglicht die Anderung der Hintergrundbeleuch-
tungseinstellungenim HMI-panel.

Zeigtdie IP-Einstellungenim HMI-panel an.
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8.8.10 Mehrere Aktionen

Mehrere Aktionen kénnen konfiguriert werden, indem auf den kleinen Pfeil in der rechten unteren
Ecke einer Aktionsgruppe geklickt wird.

|Fiezept laden | |
Recipel l=|
Rezseptdaten suswihien (opfonall... | |

Abbildung 8-3: Beachten Sie den kleinen Pfeil in der rechten unteren Ecke.

Das Eigenschaftenfenster ermdglicht die Konfiguration und Sortierung zusatzlicher Aktionen.
Welche Aktionen verfligbar sind, hadngt davon ab, welches Objekt vor dem Aufrufen der
Ribbon-Registerkarte Aktionen ausgewahlt wird.

H
e
Click

Bild
Fillung ( [
Kontur # ) Rezept laden [

Text

Hinzufiigen

Einfiigen

Recipel [

|
l
- - Entfernen l
| Rezeptdaten auswahlen (optionall... ]

’ [ Nach oben verschieben

~) Analog einstellen [Nach unten verschieben]

Tag? ﬂ
50 (£

MouseEnter

Hinzufigen l
1

-

| ok || Abbrechen |

Nach der Konfiguration mehrerer Aktionen erscheint die Anzeige fur die Aktionsgruppe aufder
Registerkarte Aktionen.

|Hehrﬁdlakl:iun... |v|
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9 TREND-VIEWER

Indiesem Abschnitt wird das Trend-Viewer-Objekt beschrieben. Trend-Viewer werden verwendet,
um chronologische Datenabfragen von Controller-Tags anzuzeigen. Den Kurvenin einem
Trend-Viewer kdnnen verschiedene Datenquellen zugrunde liegen.

Die Datenquelle kann ein Protokollelement fir einen Datenlogger sein. Die Werte des mitdem
Protokollelement verbundenen Tags werden dann in der Projektdatenbank gespeichert.

Die Quelle kann auch ein Tag sein. Die Trend-Viewer-Kurve zeigt dann nur Echtzeitwerte an und wird
ineinem RAM-Cache gespeichert.

Weitere Informationen

Datenbank

Datenbankexport

9.1 Trend-Viewer-Objekte definieren

Mehrere voneinander unabhangige Trend-Viewer-Objekte kdnnen auf derselben Seite bzw. auf
verschiedenen Seiten definiertwerden. Die Anzahl der Trend-Viewer-Kurven wird nurdurch den
verfligbaren Speicherplatzim Panel begrenzt.

Hinweis:
Eine groRe Anzahl von Trend Viewer-Stiften und kurze Abfrageintervalle kbnnen die Kommunikationsleistung
beeintrachtigen.

Weitere Informationen

Kommunikationsleistung
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9.1.1 Trend-Viewer-Objekte hinzufligen

Ein Trend-Viewer-Objekt wird GUber die Gruppe Objekte auf der Ribbon-Registerkarte "Home" zu
einer Seite hinzugefugt.

Die Einstellungen fiir das Trend-Viewer-Objekt sind auf der Ribbon-Registerkarte "Allgemein"
verfliigbar, wenn das Trend-Viewer-Objekt ausgewahltist:

| ﬂ Lg Min, West & Grobe Skalenteilungen 11 Zaithaesich [ oooso0 5] || Biack [T
i - Mai. Wert 100 Kisine Skalentailungen 4 Calenial 3 A
Kurven Trenddynamik g GroBe Skalentellungen

bearbeiten

i ve | Dynam

GruppeKurven

Trend-Viewer-Kurven werden tUiber das Steuerelement Kurven bearbeiten definiert.

Parameter Beschreibung
Hinzufugen Flagtdem Trend-Viewer-Objekt eine neue Kurve hinzu.
Entfernen Entferntdie ausgewahlte Kurve vom Trend-Viewer-Objekt.
Name Der symbolische Name der Kurve Dieser Name wird angezeigt,

wenn ein Trend-Viewer-Legende verwendet wird.

Tag Tag, firdas Werte angezeigt werden.
Protokollelement Das zu protokollierende Element
Ausdruck Der Ausdruck in einer Kurve wird evaluiert und angewendet,

wenn die Kurve erstelltwird. Wenn der Ausdruckswertbei der
Protokollierung oder Zwischenspeicherung des Tags von Interesse
ist, kann der Ausdruck im Protokollelement oderim Tag verwendet
werden. Siehe Abschnitt Ausdriicke.

Farbe Die Kurvenfarbe
Starke Linienstarke
Minimaler Tagwert Ein Tag, das dynamisch festlegt, welcher Kurvenwertdem

Minimalwertder Y-Achse entspricht. Diese Eigenschaftbewirkt die
Skalierung der Kurve, wenn der Wert des Tags vom Mindestwert der
Y-Achse abweicht (optional).

Maximaler Tagwert Das Tag, das dynamisch festlegt, welcher Wert auf der Kurve dem
Maximalwert der Y-Achse entspricht. Diese Eigenschaft bewirktdie
Skalierung der Kurve, wenn der Wert des Tags vom Maximalwert der
Y-Achse abweicht (optional).

Kollmorgen | Juni2013 312




Kollmorgen Visualization Builder | TREND-VIEWER

Gruppe"Dynamik"

Einige Trend-Viewer-Eigenschaften kénnen dynamisch (d.h. abhangig von den Tag-Werten)
gestaltetwerden. Dies kann z.B. sinnvoll sein, wenn Sie die Trend-Viewer-Werte verschiedener
Formate im selben Trend-Viewer-Objekt darstellen wollen.

Wenn dynamische Trend-Viewer-Eigenschaften verwendet werden, werden die entsprechenden
Einstellungenin der Gruppe ,Wertskala® fir das Trend-Viewer-Objekt ignoriert.

Parameter Beschreibung
Min. Skalenwert/Max. Der Mindest- bzw. Hochstwertaufder Y-Achse. Der
Skalenwert Entwurfsmoduswert dient ausschlielich dem besseren Verstandnis

der Entwicklungszeit, wenn die Tagwerte keinen Einfluss auf die
Mindest- bzw. Hochstwerte haben.

Zeitraum Der Zeitraum (in s) auf der X-Achse.
Zeitunterschiedim Ermoglicht die Festlegung eines zurtickliegenden Zeitpunkts
Verlaufsmodus im Verlaufsmodus. Der Zeitpunkt, an dem der Verlaufsmodus

aufgerufenwurde, ist der Startwert. Die Einheit sind Sekunden.

Gruppe "Wertskala"

Die Gruppe "Wertskala" steuert die vertikale Skala (y-Achse). Wenn dynamische
Trend-Viewer-Eigenschaften verwendet werden, werden die in der Gruppe "Wertskala" fiir diese
Eigenschaften vorgenommenen Einstellungenignoriert.

Parameter Beschreibung
Min./Max. Wert Start-/Endwert der Skala
Grole Skalenteilungen Anzahl der beschrifteten Skalenteilungen
Kleine Skalenteilungen Anzahl der kleinen Skalenteilungen zwischen zwei grof3en
Skalenteilungen
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Gruppe Zeitskala

Parameter Beschreibung
Zeitbereich Sichtbare Zeitspanne fiir eine Trend Anzeige istim Sun-
den:Minuten:Sekunden Format. Zulassige Werte von 00:00:00 bis
23:59:59.
Grolke Skalenteilungen Anzahl der beschrifteten Zeitmarken. Diese Eigenschaftwird in
Verlaufsmodus im Trend-Viewer ignoriert.

Gruppe Stil
Parameter Beschreibung
Stil Vordefinierte grafische Formatvorlagen fiir den Trend-Viewer
Gruppe Sichtbarkeit
Parameter Beschreibung
Skala Wenn diese Option deaktiviertist, erscheint die Skalenfarbe des

Trends transparent. Die Skalenfarbe wird in der Formatgruppe auf
derRegisterkarte "Home" unter Andere Farben eingestellt.

Raster Wenn diese Option deaktiviertist, erscheint die Rasterfarbe

des Trend-Viewers transparent. Die Rasterfarbe wird in der
Formatgruppe auf der Registerkarte "Home" unter Andere Farben
eingestellt.
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9.1.2 Trend-Viewer-Legende

Bei der Ausfihrung kann mithilfe der Aktion Trend-Viewer-Legende ein Trend-Viewer-
Legendenwerkzeug angezeigt werden. Das Trend-Viewer-Legendenwerkzeug erscheintals
unverankertes Fenster, in dem Name und Farbe der Kurven im aktuellen Trend-Viewer-Objekt
angezeigtwerden. Durch Klicken auf das Sichtbarkeitssymbol lassen sich Kurven ausblenden.

Mitder Nadel kann direktim Trend-Viewer eine bestimmte Instanz ausgewahltwerden. Im
Trend-Viewer-Legendenwerkzeug erscheinen die Werte aller Kurven an der aktuellen Position.

2012-01-12 13:34:10 E
<@r —— Curve 1 54
<@y —— Curve 2 15

-
13:33:13 13:37:13
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9.2 Verlaufsmodus im Trend-Viewer

Um die Verlaufsdaten in einem Trend-Viewer anzeigen zu kénnen, miissen die Kurven mitden
Protokollelementen eines Datenloggers verbunden werden.

Firdie Anzeige der Verlaufsentwicklung miissen Trendaktionen definiert werden, die

den Trend-Viewer-Verlauf anzeigen und schlieen. Diese Aktionenkénnenz.B. als
Schaltflachenklickaktionen programmiertwerden. Der Benutzer hat die Mdglichkeit, einen Zeitraum
auszuwahlen.

Die Einstellungen dergrofRen Skalenteilungen fir die Zeitachse werdenin Trend-Viewer-Verldufen
ignoriert. In Trend-Viewer-Verlaufen werden Datum und Uhrzeit zur Start- und Endzeit angezeigt.
Der Text "Verlauf" wird in der Mitte der Zeitachse angezeigt.

2011-09-28 12:54:29

@ —— Curvel
(g —— Curve2

Weitere Informationen

Leistung im HMI-panel

Datenbank

Aktionstrigger Klick
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10 DATENLOGGER

Daten kénnen protokolliert und in der Kolimorgen Visualization Builder-Datenbank gespeichert
werden.

Miteinem Datenlogger kdnnen beliebig viele Tags verbunden werden. Datenwerte kdnnen
unabhangig vom Typ protokolliert werden. Fir ein Projekt kbnnen mehrere Datenlogger mit
verschiedenen Abfragealternativen existieren.

Beider Installation von Kollmorgen Visualization Builder wird automatisch ein Datenbank-Viewer
installiert, derim Windows-Startmenti verfiigbarist. Der Datenbank-Viewer erméglicht das Offnen
der Datenbankdatei, das Priifen der protokollierten Daten und das Exportieren der Datei in Excel.

Protokollierte Daten kdnnen auchim Trend-Viewer-Objekt angezeigt werden, indem im Dialog
"Kurven bearbeiten" ein Protokollelement fiir eine Kurve angezeigt wird.

Hinweis:

Die Protokollierung von Daten belegt Systemressourcen und Speicher. Um Speicherplatz zu sparen, wird
empfohlen, alle Protokollelemente, die mit denselben Abfrageintervallen protokolliert werden sollten, in
denselben Datenlogger aufzunehmen.

Einzelne Datenlogger-Datenbanken kdnnen mithilfe der Aktion Datenbankexportim
CSV-Formatexportiert werden. Es wird empfohlen, diese Datenbankexportmethode anstelle der
Sicherungsmethode zu nutzen.

Weitere Informationen

Datenbank
Datenbankexport

Trend-Viewer-Objekte hinzufligen

10.1 Strategienfirdie Datenprotokollierung

Daten kdnnenin zeitlichen Abstadnden oder auf Grundlage von Tagwertanderungen protokolliert
werden.

Die Datenprotokollierung kann entweder durch das Erfassen aller Abfragen beijedem
Protokollereignis oder nur durch das Erfassen von geanderten Werten ausgefihrt werden. Durch
das ausschliel3liche Erfassen von gednderten Werten wird Speicherplatz gespart und die Leistung
verbessert.

10.1.1 Protokollierungin Zeitintervallen

Um Daten zu erfassen, die sich haufig andern, empfiehlt sich die Protokollierung in Zeitintervallen.

10.1.2 Protokollierung nach Tagwertanderungen

Um andere Datenabfragen als Abfragenin einem regelmafigen Zeitintervall zu steuern, muss
ein separates Tag erstelltwerden, das als Ausléser verwendet wird. Wenn sich der Wertdes
Ausléser-Tags andert, wird das Protokollelement protokolliert.
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Uber die Ribbon-Registerkarte Einfligen kann ein Datenlogger hinzugefiigt werden. Aufden
Konfigurationsseiten des Datenloggers wird festgelegt, welche Werte protokolliert werden sollen.

J. Home |
| Hinzuflgen ‘ Laschen ‘ Einstellungen...| [Auswahl anzeigen... -
Mame Tag Ausdruck
% | LogItem1 Tag2 -
Logltem2 Zahler
Parameter Beschreibung
Name Symbolischer Name fur das protokollierte Tag.
Tag Zu protokollierendes Tag.
Ausdruck Siehe Abschnitt Ausdriicke.

Durch Klicken aufdie Schaltflache Einstellungen werden die Daten-Logger-Einstellungen

aufgerufen.
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=, Eigenschaften EI @

E— e
Tabellenname Dataloggerl
) Protokellieren im Intervall von 10 g
@ Bei Objektereignis protokollieren Tag auswéhlen... - C]

Mur Anderungen protokellieren

Protokolleinstellungen

Mazx. Anzahl protokollierter Zeilen 500

oK ] [ Abbrechen

Weitere Informationen

Allgemeine Einstellungen

Aktionen
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10.2.1 Allgemeine Einstellungen

Parameter Beschreibung

Tabellenname Name der Datenlogger-Tabelle. Dieser Name istmitdem Namen des
Datenloggers identisch.

Protokollieren mitIntervall | Um Daten zu erfassen, die sich haufig andern, verwenden Sie
die Option Protokollieren mit Intervall und definieren Sie das
Zeitintervallin Sekunden. Das Minimalintervallist 1 Sekunde.

Bei Tagereignis Um Datenabfragen auf eine andere Weise als miteinem
protokollieren regelmaBigen zeitlichen Intervall zu steuern, wahlen Sie die Option
Bei Tagereignis protokollieren und wahlen Sie das Tag aus, das als
Triggerverwendetwerden soll. Die Datenabfragen werden erfasst,
wenn sich der Tag-Wert andert.

Nur Anderungen Das ausschlieRliche Protokolllieren von Anderungen spart
protokollieren Speicherplatz. Die Option Nur Anderungen protokollieren kann
entweder mitder Option “Protokollieren mit Intervall von ” oder
“Bei Objektereignis protokollieren” kombiniert werden. Die
Daten werden nur protokolliert, wenn der Wert von dem zuletzt
protokollierten Wert abweicht.

Max. Anzahl protokollierter = Maximale Anzahl derin der Datenbank zu speichernden Tagwerte.
Zeilen Wenn die Zahl der erfassten Elemente grof3erist als der eingestellte
Wert, wird das alteste Element Uberschrieben. Der Wert muss
innerhalb der Grof3e des bei der Ausfiihrung im HMI-panel
verfligbaren Speicherplatzes liegen.

Weitere Informationen

Datenbank

Aktionstrigger Klick

10.2.2 Aktionen

Ereignis Beschreibung
LogltemValueChanged Der Wert eines bestimmten Protokollelements hat sich geéndert.
LogValuesUpdated Protokollwerte wurden aktualisiert.
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11 ZEITPLANER

Ein Zeitplaner wird verwendet, um Tags im Verhaltnis zur Echtzeituhr zu steuern. Mitdieser Funktion
werden Prozessereignisse, wie z.B. der Motorstart und -stopp, zu bestimmten vordefinierten
Kalenderzeitpunkten gesteuert.

11.1  Zeitplanereinrichten

Die Zeitplaner-Konfigurationsseiten dienen zur Definition von zeitgesteuerten Auftragen, die
Tagsatze mit zugehorigen Start- und Stoppzeiten enthalten kdnnen.

11.1.1 Zeitplaner hinzufiigen

Uber die Ribbon-Registerkarte Einfligen kann ein Zeitplaner in das Projekt integriert werden.

Die Zeitplaner-Konfigurationsseite 6ffnet sich im Desktop, wenn eine Zeitplanerfunktion erstellt oder
ausgewahltwird.

[

[ rome |
| Hinzufiigen | Laschen | Auswahl anzeigen... vi
I Name Zeitra... Startdatum Startzeit Dauer Tag Endzeit aktivieren Enddatum Endzeit Aktion
» Schedulerlobl {Once = 20100422 - 10:47:23 3 00:00:01 = B 20100422 - 10:47:23 &
Parameter Beschreibung

Name Ein symbolischer Name flir das geplante Ereignis.

Zeitraum Mégliche Einstellungen: Einmal (Standard) oder regelmaRiges
Intervall (minutlich, stindlich, taglich, wéchentlich, monatlich oder
jahrlich).

Startdatum/Startzeit Datum und Uhrzeit fur das erste geplante Ereignis.

Dauer Lange des Ereignisses.

Tag Eindigitales Tag, das wahrend des angegebenen Intervalls auf 1
gesetztwird.

Endzeit aktivieren Wenn diese Option aktiviertist, kdnnen Enddatum und Endzeit
anstelle von Dauer verwendetwerden, um das Ende des Ereignisses
festzulegen.

Enddatum/Endzeit Enddatum und Endzeit des Ereignisses. Setztebenfalls das
definierte Tag auf 0 zurlick. Wird verwendet, wenn Endzeit aktivieren
markiertist.

Aktion Klicken Sie aufdie Schaltflache, um eine Aktion zu konfigurieren,
die durchgefiihrt werden soll, wenn das geplante Ereignis
aktiviert/deaktiviert wird.
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Hinweis:
Achten Sie darauf, fur zwei verschiedene Zeitplaner nicht dasselbe Triggertag zu verwenden. Wenn der erste
Zeitplaner beendetist, wird sein Triggertag zuriickgesetzt und der zweite Zeitplaner wird nicht ausgelést.
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12 BERICHTE

Der Berichtgenerator ermoglicht die Erstellung von Excel-Berichten auf der Grundlage einer mit
Microsoft Excel generierten Berichtvorlage.

Der erstellte Bericht kann auf einem Drucker ausgegeben oder als Excel-Datei gespeichert werden.

12.1  Einrichtungder Berichtvorlage

Die Tag-Daten, diein der Berichtdatei angezeigt werden sollen, werden in der Vorlagedatei mithilfe
von "Platzhaltern" eingerichtet.

Der Platzhalter dient als Ersatz flr die tatsachlichen Tag-Daten, die eingefligt werden sollen, wenn
derBerichtin Kollmorgen Visualizer RT erstellt wird.

Um einen Platzhalter einzufiigen, geben Sie in einem Feld der Excel-Berichtvorlage den folgenden
Textein:

<#Tag(TagName)>

Ersetzen Sie “TagName” durch den tatsachlichen Namen des anzuzeigenden Tags.

Wenn die Vorlagedatei vollstandig ist, muss sie zu dem Kollmorgen Visualization Builder Projekt
hinzugefugtwerden.

Hinweis:
Die Platzhalter der Tags kénnen nurin den Feldern der Excel-Vorlagedatei verwendet werden und nicht zum
Beispiel in Microsoft Excel WordArt texts.

12.1.1 Einschrédnkungen

»  Das Microsoft Excel xIsx-Format wird vom Berichtgenerator nicht unterstitzt.

»  Berichte mit Diagrammen und Abbildungen kénnen nicht von einem Zielpanel gedruckt werden.

» DieBerichterstellungistkein Instant-Prozess. Zwischen dem ersten und dem letzten
abgefragten Tag kann je nach der Zahl der zu verarbeitenden Tags ein kurzer Zeitraum
verstreichen.
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12.1.2 Datenbankgestiitzte Berichte

Zur Erstellung von datenbankgestiitzten Berichten muss die Berichtvorlage wie folgt erstellt werden:

Konfigurationsblatt

Das Konfigurationsblattist ein Speicher, in dem Konfigurationen der Microsoft Excel Berichtvorlage
vorgenommen werden kénnen. Dieses Blattistin dem erstellten Bericht nicht sichtbar.

1. Erstellen Sie ein neues Arbeitsblattin der Berichtvorlage. Benennen Sie dieses Blatt <#Config>.

2. Fdurdie Konfiguration von SQL-Abfragen kénnen Reihe 10 und alle darunterliegenden Reihenin
den Spalten Aund B verwendet werden. Geben Sie die SQL-Abfrage in Spalte B ein. Verwenden
Sie das entsprechende Feld in Spalte A, um einen Namen flir die Abfrage einzugeben. Der Name
wird in der Berichtvorlage als Abfragereferenz verwendet.

Geben Sie die SQL-Abfragen im folgenden Format ein:
SQL(DatabaseName; SQL-Abfrage)

Beispiel: SQL(General; SELECT * FROM DataLogger1)

Es gibt zwei verfligbare Datenbanken: General und AuditTrail.
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Darstellung der Datenbankdatenin dem Bericht

Die aus der SQL-Datenbank abgerufenen Daten kdnnen mithilfe der Abfragen im Konfigurationsblatt
in dem Bericht mittels “benannter Bereiche” in Microsoft Excel dargestellt werden.

Ein benannter Bereich wird in Microsoft Excel durch folgende Schritte erstellt:

1. Wabhlen Sie die Felder, die in einem benannten Bereich enthalten sein sollen.

2. Klicken Sieim Menu Einfiigen aufden Befehl Namen definieren. (Gehen Sie in Excel 2007 zu
der Registerkarte Formeln und wahlen Sie Name Manager).

3. Geben Sie einen Namen furden Bereich ein. Der Name muss infolgendem Format eingegeben
werden:

"~ QueryName__".
Ersetzen Sie “QueryName” durch den Namen, den Sie fir lhre SQL-Abfrage gewahlthaben.

Um den Namenindem Berichtdarzustellen, geben Sie in die in dem benannten Bereich enthaltenen
Felderfolgende Syntaxein:

<#QueryName.DatabaseColumnName>

Ersetzen Sie den Eintrag “DatabaseColumnName” durch den tatsachlichen Namen der Tabelle in
der SQL-Datenbank, die Sie in dem Bericht darstellen méchten.

Hinweis:

Die Felder des benannten Bereichs kdnnen in Microsoft Excel-Diagrammen und Funktionen verwendet werden.
Um den benannten Bereich in Funktionen verwenden zu kdnnen, muss unterhalb der Felder des benannten
Bereichs eine leere Zeile eingefligt werden. Diese leere Zeile muss auch in der Funktion enthalten sein.

Weitere Informationen

Hinzufligen eines Berichts

12.2 Erstellenvon Berichten

Die Seite "Bericht-Konfiguration" befindet sich in der Ribbon-Registerkarte "Einfligen".

Weitere Informationen

Ribbon-Registerkarte Einfligen
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12.3 Hinzufiigen eines Berichts

Fligen Sie eine Microsoft Excel Berichtvorlage hinzu, indem Sie in der Bericht-Konfigurationsseite
aufHinzufligen klicken. Geben Sie in den nun angezeigten Bericht-Dialog "Hinzufligen" den
Speicherplatz der Excel-Vorlagedatei ein oder suchen Sie sie im Computer.

Wenn an einer Berichtvorlage Anderungen vorgenommen werden, nachdem sie in das Projekt
hochgeladen wurde, muss die Vorlage erneut hochgeladen werden.

Die zu dem Projekt hinzugefiigten Vorlagedateien missen eindeutige Dateinamen haben.

| Laschen | Auswahl anzeigen... =
Namen Dateiname
» Reportl Report.xls
Parameter Beschreibung
Name Ein symbolischer Name fiir den Bericht.
Dateiname Der Name der Microsoft Excel-Berichtvorlage.

Die Schaltflache Auswahl anzeigen/alle anzeigen kann fir die Einrichtung eines Filters der
angezeigten Elemente verwendet werden.

Weitere Informationen

Leistungim HMI-panel
Elementefiltern

Konfigurationsseiten
Aktionsgruppen

Gruppe "Ausgabegerate”
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13 REZEPTVERWALTUNG

Rezepte ermoéglichen das Speichern von Tagsatzen im HMI-panel, die zu einem spateren Zeitpunkt
heruntergeladen werden sollen. Der Bediener kann ein gespeichertes Rezeptzum Controller
Ubertragen, der mitden neuen Werten zu arbeiten beginnt. Rezeptbibliotheken, die aus Rezepten mit
verschiedenen Parametersatzen erstellt werden kénnen, ermoglichen die Wiederverwendung von
grollen Parametersatzen.

Rezepte kdnnenim Zuge der Projektentwicklung oderim HMI-panel erstellt werden.

Rezeptdaten werden in der HMI-panel gespeichert. Rezeptverwaltungsfunktionen wie das Laden,
Speichern, Kopieren und Loschen von Rezepten werden mittels Aktionen ausgefiihrt.

Weitere Informationen

Datenbank
Ribbon-Registerkarte Aktionen
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13.1 Rezepteinrichtung

Rezepte bestehen aus einer Reihe von Rezepttags und Rezeptdaten (Werten).

13.1.1 Rezeptmanager hinzufiigen

Die Rezeptfunktion wird Gber die Ribbon-Registerkarte Einfligen zum Projekt hinzugefiigt. Die
Rezeptkonfigurationsseiten werden fur die Verwaltung von Tagsatzen und -werten tUber die
Registerkarte Tagkonfiguration und Laufzeitdaten verwendet.

Registerkarte Tagkonfiguration

Flgen Sie die Tags, die von der Rezeptfunktion verwendet werden sollen, zunachst von der
Tagkonfigurationsseite hinzu. Definieren Sie danach einen Satz von Rezeptelementen aufder
Registerkarte Tagkonfiguration der Rezeptfunktion und verbinden Sie sie mitden von Ihnen
definierten Tags. Der Datentyp ist bereits in der Tagkonfiguration festgelegt.

3

J. Tagkonfiguration || Laufzeitdaten |

J Home |

‘ Hinzufdgen ‘ Loschen ‘ Auswahl anzeigen... vI
Mame Tag
Recpeltem1 Zucker
Recipeltem2 Mehil

» |Recipeltem3 ol -
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Registerkarte Laufzeitdaten

Die eigentlichen Rezepte werden auf der Registerkarte Laufzeitdaten erstellt. Weisen Sie dem
Rezepteinen Titel zu und geben Sie fiirjedes Rezeptelement einen Wert ein. Ein Rezeptkann

maximal 256 Elemente enthalten.

o

| Tagkonfiguration || Laufzsitdaten |

J Home |

‘ Loschen ‘ Auswahl anzeigen... -

‘ Hinzufiigen

Rezepttitel bei der Ausfihrung | Recpelteml | Recipeltem2 | Redpeltem3
kKekse 2 3 20
» [Kuchen 1 21
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13.2 Rezepteim HMIpanel

Einige Rezeptaktionen kénnen vom Benutzer bei der Ausfliihrung genutzt werden.

13.2.1 Rezepteladen

Rezepte kdnnen mitder Aktion Rezept laden zum Controller Uibertragen werden, wenn das
HMI-panelin Betrieb ist. Demzufolge werden die Rezeptwerte zum Controller Gibertragen. Eine
Liste der verfugbaren Rezepte wird angezeigt, wenn die Aktion Rezept laden aktiviert wird. Wahlen
Sie ein Rezeptaus der Liste aus und driicken Sie die [Eingabetaste], damitder Controller mitden

heruntergeladenen Werten arbeitet.

13.2.2 Rezeptespeichern

Die Aktion Rezept speichern kann verwendet werden, wahrend das HMI-panel arbeitet. Aufder
Registerkarte Tagkonfiguration definierte Tags sind im Rezept enthalten. Entsprechende Tagwerte
werden in der ausgewahlten Rezeptdatei gesichert, wenn die Aktion Rezept speichern ausgefuhrt
wird. Es kann ein explizites Rezept definiert werden, das tberschrieben wird, wenn es bei Ausfiihrung

der Aktion Rezept speichern bereits vorhandeniist.

=11 Aktion auswahien...

Home  Projekt System  Einfligen  Anzeigen Dynamik  Allgemein

Rezept speichemn | ||| Aktion suswéhien...

Redpel
Keksa -

wl

13.2.3 Rezepteim HMIpanel erstellen

Die Aktion Rezept speichern wird auch zur Erstellung von Rezepten beider Ausfiihrung verwendet.
Anstatt ein explizites Rezept zu definieren, das Uiberschrieben werden soll, wird das Rezeptdatenfeld
freigelassen. In diesem Fall wird der Bediener aufgefordert, das Rezept miteinem beliebigen Namen

zu speichern oder ein vorhandenes Rezept zu Uberschreiben.

= |l Aktion auswahien...

Home  Projekt System  Einfligen  Anzeigen Dynamik  Allgemein

Rezept speichem ~=| || | Aktion suswailen...

Recipel

Rereptdsten auswéhien foptionall... |=

Al
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Vorhandene Rezepte kdnnenim Panel bearbeitet werden, ohne dass die Werte zum Controller
Ubertragen werden missen. Dazu werden die Rezepttags in den Offline-Modus versetzt. Rezepttags
im Offline-Modus empfangen keine Daten vom Controller. Ebensowenig werden Werte zum

Controller Gbertragen.

Im Offline-Modus wirken sich die Aktionen Rezept laden und Rezept speichern nicht auf die Werte im

Controlleraus.

Hinweis:

FurRezepte kdnnen interne Tags genutzt werden, diese werden vom Offline-Modus jedoch nicht gedndert.

Aktionen zum Starten und Beenden des Offline-Modus:

Aktion

Beschreibung

Offline-Rezeptbearbeitung
starten

Versetzt die Tags im angegebenen Rezeptin den Offline-Modus. Es

erscheinteine Benachrichtigung.

Offline-Rezeptbearbeitung
beenden

Versetzt die Tags im angegebenen Rezeptin den Online-Modus und

die Tags werden vom Controller aktualisiert.

Im Offline-Modus erscheint eine Benachrichtigung.

1. Klicken Sie aufder Ribbon-Registerkarte Einfligen auf Rezept.
Die Rezeptkonfigurationsseite 6ffnet sich im Desktopbereich.

2. Fugen Sie aufder Registerkarte Tagkonfiguration der Rezeptkonfigurationsseite Rezepttags
hinzu und verbinden Sie diese mit Controller-Tags.

3. Fugen Sie aufderRegisterkarte Laufzeitdaten ein Rezepthinzu.
4. Erstellen Sie eine Seite mitvier Schaltflachen.

5. Verknupfen Sie zwei der Schaltflachen mit den Aktionen Rezeptladen und Rezept speichern.
Wahlen Sie auf der Registerkarte Laufzeitdaten fir Rezeptdaten den Rezepttitel aus.

6. Verknupfen Sie beiden anderen Schaltflachen mitden Aktionen Offline-Rezeptbearbeitung
starten und Offline-Rezeptbearbeitung beenden.

7. Fuhren Sie das Projekt aus und testen Sie dessen Funktionsweise:
a. Klicken Sie auf Offline-Rezeptbearbeitung starten.

Die Tags werden in den Offline-Modus versetzt.
b. Klicken Sie auf Offline-Rezeptbearbeitung starten.
Die Tags werden mit Daten vom Rezept bestlickt.

c. Andern Siedie Daten.

d. Klicken Sie aufRezeptspeichern.
Die Dateninden Tags werden in das Rezept geschrieben.
e. Klicken Sie auf Offline-Rezeptbearbeitung beenden.
Die Tags werden in den Online-Modus versetzt und die Werte werden mit Daten vom

Controller aktualisiert.
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13.3 Rezeptexportieren

Ein Rezeptkann als CSV-Datei exportiert und auf einem USB-Stick, einer externen Speicherkarte
oderim Ordner "Projektdateien" geispeichert werden. Der Export wird mithilfe der Aktion “Rezept
exportieren”in der Aktionsgruppe "Rezept" konfiguriert.

Rezept exportieren -
Cookies ot =0 |
g !}
Hinweis:

Der Export von Rezepten wird wahrend der Projektsimulation nicht unterstitzt.
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B Datenbankexport

Zu exportierende Datenbank auswahlen

Cookies

Ziglverzeichnis auswahlen

_) In Projektdateienverzeichnis exportieren
~) Zu USB exportieren

@ Auf externe Speicherkarte exportizren

Mame der exportierten Datei

Cookies

Trennzeichen in den Exportdaten auswahlen

@ Komma

) Semikolon

OK

| [ Abbrechen

Esistmdoglich, Zu USB exportieren, Auf externe Speicherkarte exportieren oderIn
Projektdateienverzeichnis exportieren zu wahlen und auch einen anderen Namen der Exportdatei

festzulegen.

Esistauch mdglich, das angeforderten Trennzeichen in der CSV-Dateizu wahlen (Komma oder

Strichpunkt).
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13.3.2 Exporteines Rezepts von einem PAC-Ziel

B Datenbankexport @

Zu exportierende Datenbank auswahlen

Cookies

Ziglverzeichnis auswahlen

@ In Projektdateienverzeichnis exportiersn
~) Durchsuchen und Exportpfad auswahlen

| Zielpfad fur den Export:

Mame der exportierten Date

Cookies

Trennzeichen in den Exportdaten auswahlen

@ Komma

) Semikolan

[ oK I[Abbrechen

Esistmdglich, Durchsuchen und Exportpfad auswahlen, Zielpad fiir den Export oderIn
Projektdateienverzeichnis exportieren zu wahlen und auch die Exportdatei umzubenennen.

Die Option Durchsuchen und einen Exportpfad wahlen ermdglicht die Suche dem gewtiinschten
Exportortbeider Ausfiihrung. Das kann nitzlich sein, wenn die bei der Ausfuhrung verfiigbaren
Ordner bei der Projekterstellung unbekannt sind.

Wahlen Sie die Option Zielpad fiir den Export, wenn Sie bei der Projekterstellung den Pfad festlegen
md&chten. Wenn der vordefinierte Pfad bei der Ausfiihrung nicht gultig ist, kann der Bediener durch
Anklicken einer Schaltflache "Durchsuchen" die PC-Umgebung durchsuchen.

Esistauch mdglich, das angeforderten Trennzeichen in der CSV-Datei zu wahlen (Komma oder
Strichpunkt).
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13.4 Rezeptimportieren

Ein Rezept, das zuvor als CSV-Datei exportiert wurde, kannin eine Rezeptdatenbank
zurtckimportiertwerden. Der Import wird mithilfe der Aktion “Rezeptimportieren”inder
Aktionsgruppe "Rezept" konfiguriert.

Rezept importieren -

Cookies R

Hinweis:
Der Import von Rezepten wird wahrend der Projektsimulation nicht unterstitzt.
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13.4.1 Importeines Rezeptsin ein HMI panel-Ziel

B Datenbankimport @

Datenbank fir den Import auswéhlen

Cookies

Verzeichnis fir die Datei auswahlen, aus der importiert werden soll

@ Aus Projektdateienverzeichnis importieren
~) Von USB-Speicher importieren

~) Von externer Speicherkarte importieren

MName der Datei, aus der importiert werden soll

Cookies

Trennzeichen in den Importdaten auswahlen

@ Komma

) Semikolan

Importstrategie, wenn Element bereits in der Datenbank verhanden ist
@ Ignorieren

_) Ersetzen

[ oK ”Abbrechen

Esistmdglich, die CSV-Dateidurch die Optionen Von USB-Speicherimportieren, Von externer
Speicherkarteimportieren oder Aus Projektdateienverzeichnis importieren zuimportieren und
auch den Namen der Importdatei festzulegen.

Esistauch moglich, das angeforderten Trennzeichen in der CSV-Datei zu wahlen (Komma oder
Strichpunkt).

Wenn die Rezeptdaten bereits existieren, kann gewahlt werden, ob die neuen Daten ignoriert oder
die alten Daten ersetzt werden sollen.
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13.4.2 Importeines Rezeptsin ein PAC-Ziel

B Datenbankimport @

Datenbank fir den Import auswéhlen

Cookies

Verzeichnis fir die Datei auswahlen, aus der importiert werden soll

@ Aus Projektdateienverzeichnis importieren
~) Durchsuchen und einen Pfad fir die Importdatei auswahlen

! Von Pfad Importieren:

MName der Datei, aus der importiert werden soll

Cookies

Trennzeichen in den Importdaten auswahlen

@ Komma

) Semikolan

Importstrategie, wenn Element bereits in der Datenbank verhanden ist
@ Ignorieren

| Ersetzen

[ oK ”Abbrechen

Esistmoglich, Durchsuchen und einen Pfad fir die Importdatei auswahlen, Importieren von
Pfad oderImportieren aus dem Order "Projektdateien” zu wahlen und auch den Namen der
Importdatei festzulegen.

Die Option Durchsuchen und einen Pfad fur die Importdatei auswahlen erméglichtdie Suche
nach dem gewtlinschten Importort bei der Ausfiihrung. Das kann niitzlich sein, wenn die beider
Ausfihrung verfligbaren Ordner bei der Projekterstellung unbekannt sind.

Wahlen Sie die Option Von Pfad Importieren, wenn Sie bei der Projekterstellung den Pfad festlegen
mochten.

Esistauch mdglich, das angeforderten Trennzeichen in der CSV-Dateizu wahlen (Komma oder
Strichpunkt).

Wenn die Rezepte bereits existieren, kann gewahltwerden, ob die neuen Daten ignoriert oder die
alten Daten ersetzt werden sollen.
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14 FUNKTIONSTASTEN

Funktionstasten kdnnen so konfiguriert werden, dass sie Aktionen steuern oder Skripte ausflihren.

14.1 Definitionen

Eine Funktionstaste kann fiir eine bestimmte Seite oder global konfiguriert werden. Globale
Funktionstasten verhalten sich aufallen Seiten identisch. Eine globale Definition kann bei
laufendem HMI-panel stets aufgerufen werden, wenn die aktuelle Seite keine Seitendefinition fir die
betreffende Funktionstaste besitzt. Seitenfunktionstasten besitzen eine héhere Prioritatals globale
Funktionstasten. Die Funktionstasten in den Hintergrund-Bildschirmseiten haben eine niedrigere
Prioritatals die Funktionstasten der Bildschirmseite, aber eine héhere Prioritat als die globalen
Funktionstasten.

Hinweis:
Esistnicht mdglich, die Verwendung von Funktionstasten gemaR Sicherheitsgruppen/Anmeldung zu
beschrénken.

Die Funktionstastenbelegungistim Projekt-Explorer vordefiniert, wenn ein TastaturpanelTastenfeld-
panel als Zielausgewahltwird. Bei Touchpanel- und PAC-Zielen wird die Funktionstastenbelegung
Uber die Ribbon-Registerkarte Einfugen hinzugefugt. Es kdnnen bis zu 24 Funktionstasten
konfiguriert werden (auch wenn die Tastatur maximal 12 Funktionstasten unterstiitzt).

Beim Konvertieren eines TastaturpanelprojektsTastenfeldpanelprojekts in ein Touchpanel- oder
PAC-Projekt bleibt die Funktionstastenbelegung im Projekt erhalten. Beim Konvertieren eines
Touchpanel- oder PAC-Projekts in ein TastaturpanelprojektTastenfeldpanelprojekt muss die
Funktionstastenbelegung Uber die Ribbon-Registerkarte Einfliigen hinzugefuigt werden.

Weitere Informationen

Sicherheitsverwaltung
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14.2 Funktionstasten konfigurieren

Funktionstasten kénnen so konfiguriert werden, dass sie Aktionen steuern oder Skripte ausfihren.

14.2.1 Funktionstastenaktionen

Sodefinieren Sie Funktionstastenaktionen:

1. Klicken Sieim Projekt-Explorer auf Funktionstasten, um die Konfigurationsseite fiir die
Funktionstasten zu 6ffnen.

2. Wahlen Sie Global oder Seite aus.

3. Wahlen Sie die zu definierende Funktionstaste aus.

)

Funktionstastenkontext
) Global @ Seite |Seited 5
Funktionstaste Aktionen
F1 Showe Start Screen
F2 Show Screen
»|F3 Run
F4 Login
F5 Set Analog
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4. Klicken Sie aufdie Schaltflache neben der Aktion, um den Aktionseditor anzuzeigen. Definieren
Sie die auszufuihrende Aktion, wenn die Funktionstaste gedrickt oder losgelassen wird.

= e = C=

Aktionen KeyDawn

Hinzufiigen

» | Ausfihren

Notepad.exe
[ Entfernen

D\ Test.bet

\ ) [ MNach oben verschieben

l
Einfligen l
|
|

[Nach unten verschiebenl

Hinzufiigen l -

oK ] [ Abbrechen ]

Fireine Funktionstaste kdnnen mehrere Aktionen konfiguriert werden.

Es konnen maximal zwei mit Funktionstasten verknilpfte Tags gleichzeitig aktiviert werden. Werden
demnach gleichzeitig mehr als zwei Funktionstasten gedriickt, werden nur die ersten beiden aktiviert.

Hinweis:
Die Funktionstasten werden zusammen mit der Hintergrundbeleuchtung des Panels deaktiviert.

Weitere Informationen

Aktionstrigger Funktionstasten

Mehrere Aktionen
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14.2.2 Funktionstasten-Skripte

Sodefinieren Sie ein Skript fiir eine Funktionstaste:

1. Klicken Sie im Projekt-Explorer auf Funktionstasten, um die Konfigurationsseite fir die
Funktionstasten zu 6ffnen.

2. Wabhlen Sie die zu definierende Funktionstaste aus.

3. Wahlen Sie den Skript-Anzeigemodus aus, indem Sie im unteren Teil des Desktopbereichs auf
Skript klicken.

4. Kilicken Sie aufden gewiinschten Schaltflachenknoten. Doppelklicken Sie aufden Knoten
KeyDown. Bearbeiten Sie den auszufiihrenden Skript-Code.

Beispiel:
Der folgende C#-Code richtet Funktionstaste F12 so ein, dass sie alle Alarme bestatigt:

public partial class FunctionKevys

{
void F12 EKeyDown(System.Object sender, System.Eventlrgs e)
{
Glokbals.AlarmServer.Acknowledge () ;
Weitere Informationen
Skript
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15 ALARMVERWALTUNG

Ein Alarm lenkt die Aufmerksamkeit auf ein Ereignis, das sofortiges Handeln erfordert. Ein Alarm wird
aktiviert, wenn eine bestimmte Bedingung erfllltist. Ein Alarmzustandistals logische Bewertung
eines Tagwerts ausgelegt. Alarme kdnnen in Gruppen unterteilt werden, um Prioritdten zu erzeugen.

Eine Alarmbenachrichtigung kann auffolgende Weisen erfolgen:

Alarmanzeige

Alarm-Viewer

Verteilung via SMS, E-Mail oder Drucker Giber Alarmverteiler

Die Alarmserver-Datenbank kann mithilfe der Aktion Datenbankexportim CSV-Formatexportiert
werden.

Weitere Informationen

Datenbankexport

15.1 Alarmbedingungen

Alarme kdnnen folgende Bedingungen annehmen:

Alarmbedingung Beschreibung

Aktiv Die Alarmbedingung ist erfillt, der Alarm wurde nicht bestatigt.

Inaktiv Der Alarmistin den normalen Zustand zurtickgekehrt, wurde jedoch
nicht bestatigt.

Bestatigt Die Alarmbedingung ist weiterhin erfillt, doch wurde der Alarm
bestatigt.

Normal Der Alarmistin den normalen Zustand zuriickgekehrt und wurde
bestatigt.
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15.2 Alarmserver

Die Alarmserverfunktion istim Projekt-Explorer vordefiniert. Durch Klicken 6ffnen sich die
Konfigurationsseiten fur den Alarmserver auf dem Desktop.

Die allgemeinen Alarmservereigenschaften kdnnen durch Klicken auf die Schaltflache
Einstellungen aufgerufen werden.

7]

[ Mlarmelemente || Alarmaruppen |

Home |

Import.. -

‘Hinzufﬁgen - ‘ Léaschen ‘ Einstellungen.. |Auswahl anzeigen... =

Das Fenster Eigenschaftenist unterteiltin Allgemein, Alarmverteilung und Aktionen.

15.2.1 Allgemeine Einstellungen

Aktionen Einstellungen

Alarmverteilung 5 .
Tag fur Fembestatigung

Tag zum Laschen aller Alarme

Tag zum Aktivieren/Deaktivieren von Alarm I:BQ

Alarmanzeige einblenden
Aktiv

Inaktiv

Bestatigt

Protokolleinstellungen

Mazx. Anzahl protokollierter Zeilen

] [ Abbrechen
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Einige Alarmserverfunktionen basieren auf gednderten Tagwerten:

Alarmfunktion

Beschreibung

Fernbestatigung

Alarmeloschen

Fuhrtdie Fernbestatigung aller Alarme durch, wenn der Tagwert 1 ist.

Loéschtalle Alarme vom Alarmserver, wenn der Tagwert 1 ist.

Alarme aktivieren/deak-
tivieren

Aktiviertden Alarmserver, wenn der Tagwert 1 ist.

Alarmanzeige einblenden

Hiermitlegen Sie fest, flir welche Alarmstatuswerte die Alarmanzeige erscheinen soll.

Protokolleinstellungen

Parameter

Beschreibung

Max. Anzahl protokollierter
Zeilen

Maximale Anzahl derin der Datenbank zu speichernden Alarme.
Wenn die Anzahl der erfassten Elemente grof3eristals der
eingestellte Wert, wird das alteste Element geléscht. Der Wert
muss innerhalb der GroRe des beider Ausfihrungim HMI-panel

verfiigbaren Speicherplatzes liegen.

Wiederholungszéahler

Um Mehrfacheintrage in der Alarmliste durch wiederholt ausgeldste Alarme zu vermeiden, kann

die Funktion Wiederholungszé&hler genutzt werden. Dadurch erscheint der betreffende Alarm nur
einmalin der Alarmliste und die Anzahl der Alarmauslésungen wird im Alarmtext angegeben. Wahlen
Sie fur die Anzeige im Alarm-Viewer und fur die Protokollierung aus, ob die Zeit fir die erste oder
letzte Alarmausldsung angegeben werden soll.

15.2.2 Alarmserverereignisseund -aktionen

Aktionen kdnnen fur den gesamten Alarmserver konfiguriert werden. Eine oder mehrere Aktionen

kénnen konfiguriert werden, wenn ein bestimmtes Alarmserverereignis eintritt.

Wabhlen Sie auf der Seite Alarmservereigenschaften Aktionen aus, um Aktionen flir den Alarmserver

zu konfigurieren.

Aktionen kénnen flr folgende Alarmserverereignisse konfiguriert werden:

AlarmAcknowledge (Alarmquittierung)

Die angegebenen Aktionen werden fiirjeden bestatigten Alarm einmal ausgeldst.

AlarmActive (Alarm aktiv)

Die angegebenen Aktionen werden fiirjeden ausgegebenen Alarm einmal ausgeldst.
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AlarmDeleted (Alarm geldscht)

Die angegebenen Aktionen werden einmal ausgeldst, wennim Alarm-Viewer auf die Schaltflache
Ldschen geklickt und mindestens ein Alarm geldscht wird.

Alarm Event Info Requested (Alarmereignisinformationen angefordert)

Die angegebenen Aktionen fiir den gewahlten Alarm werden ausgeldst, wenn im Alarm-Viewer auf
die Schaltflache Info geklickt wird.

Die Aktionen werden zuerst fur den einzelnen Alarm angewendet. Wenn keine Aktion fir den Alarm
angegebenist, werden die Aktionen fir die Gruppe angewendet. Wenn keine Aktion fiir die Gruppe
angegeben ist, werden die Aktionen flr den Alarmserver angewendet.

Alarm Inactive (Alarm inaktiv)

Die angegebenen Aktionen werden einmal fir jeden Alarm ausgel6st, bei dem die Alarmbedingung
nicht mehr zutrifft.

AlarmNormal (Alarm normal)

Die angegebenen Aktionen werden einmal fuir jeden bestatigten Alarm ausgeldst, bei dem die
Alarmbedingung nicht mehr zutrifft.

AlarmsChanged (Alarme geandert)

Dieses Ereignisistin erster Linie fiir das Skripting vorgesehen, um Leistungseinbuf3en zu verhindern,
die beider gleichzeitigen Statusanderung vieler Alarme auftreten kdnnen. Das Ereignis Alarme
geandertumfasst Statusanderungen durch Alarm bestatigen, Alarm aktiv, Alarm normal und Alarm
inaktiv, jedoch nichtdurch Alarm geldscht.

Die angegebenen Aktionen werden einmal ausgeldst, wenn mehrere Alarme gleichzeitig ihren Status
andern. Es werden mehrere Alarme Ubertragen.

AlarmsDeleted (Alarme geldscht)

Dieses Ereignisistin erster Linie fir das Skripting vorgesehen, um Leistungseinbuf3en zu verhindern,
die beim gleichzeitigen Ldschen vieler Alarme auftreten kdnnen (indem im Alarm-Viewer auf die
Schaltflache Loschen geklickt wird).

Die angegebenen Aktionen werden einmal ausgeldst, wenn mehrere Alarme gleichzeitig geléscht
werden. Es werden mehrere Alarme tbertragen.

AnyAcknowledged (Beliebige bestatigt)

Die angegebenen Aktionen werden ausgehend von Alarmlogik ausgeldst: wenn der Alarmserver
zwischen dem Vorhandensein und Nichtvorhandensein bestatigter Alarme umschaltet.

AnyActive (Beliebige aktiv)

Die angegebenen Aktionen werden ausgehend von Alarmlogik ausgeldst: wenn der Alarmserver
zwischen dem Vorhandensein und Nichtvorhandensein aktiver Alarme umschaltet.
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Anylnactive (Beliebigeinaktiv)

Die angegebenen Aktionen werden ausgehend von Alarmlogik ausgeldst: wenn der Alarmserver
zwischen dem Vorhandensein und Nichtvorhandensein inaktiver Alarme umschaltet.
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15.2.3 Alarmverteilungseinstellungen

Der Alarmverteiler wird verwendet, um das Senden von Alarmen an den Drucker oder iber SMS oder
E-Mail zu ermdglichen. Zusatzlich zu den nachstehenden Einstellungen muss ebenfalls die Option
Verteilung aktivieren fur die Alarmgruppen oder Alarmelemente aktiviert werden.

pm——— =

Aktionen

Alarmverteilung Senden an Alarmverteilerserver aktivieren

Allgemein

@ Intemn

@ Extern
IP-Adressserver 192,168.1.1
Warteschlangenldnc 200

Parthummer 13000

oK ] [ Abbrechen ]

Parameter Beschreibung
Intern/extern Auswahl des internen oder externen Alarmverteilers
IP-Adressserver: IP-Adresse des externen Alarmverteilers
Warteschlangenlénge Anzahlder Alarme, die fur den externen Alarmverteilerin der

Warteschlange gehalten werden mussen. Wenn die Warteschlange
vollist, werden keine Alarme mehr zur Warteschlange hinzugefugt.

Porthnummer Porthnummer des externen Alarmverteilers

Weitere Informationen

Alarmverteiler

Alarmgruppen
Alarmelemente
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15.3 Alarmanzeige

Solange sich aktive Alarme im Alarmserver befinden, erscheint das Benachrichtigungsfenster fiir

die Alarmanzeige. Dies geschiehtunabhangig davon, welche Seite aktivist. Die Farbe zeigtden
aktuellen Alarmstatus an und kann fiirjede der Alarmgruppen konfiguriert werden. Die Anzeige
erscheintbei der Ausfihrung zunachst links oben auf der Seite, kann aber bei der Ausfiihrung an jede
beliebige Monitorposition verschoben werden.

Das Aussehen der Alarmanzeige hangt vom aktuellen Alarmstatus ab. Angezeigt wird der kritischste
Status der Alarme in der Liste. Die Alarmanzeige wird ausgeblendet, sobald alle Alarme bestatigt
wurden und in den inaktiven Zustand zurlickgekehrt sind.

Wahlen Sie Allgemeine Einstellungen auf der Seite Alarmservereigenschaften aus, um
festzulegen, welche Alarmstatuswerte in der Alarmanzeige erscheinen sollen.

Standardalar-

Alarmbedingung Beschreibung manzeige

Aktiv Die Alarmbedingung ist erflillt, der Alarm wurde Rotblinkend
nichtbestatigt.

Inaktiv DerAlarmistinden normalen Zustand Grin blinkend
zuriickgekehrt, wurde jedoch nicht bestatigt.

Bestatigt Die Alarmbedingung ist erfullt, der Alarm wurde Grun blinkend
bestatigt.

Normal Der Alarmistin den normalen Zustand -

zuruckgekehrt und wurde bestatigt.

Weitere Informationen

Allgemeine Einstellungen
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15.4 Alarmelemente

Alarmobjekte werden tiber die Registerkarte Alarmelemente der Alarmserver-Konfigurationsseiten
hinzugeflgt.

Klicken Sie aufHinzufuigen, um einen neuen Alarm zu definieren.

| Default |
Mame Text Tag Ausdruck | Bedingung | Triggerwert
Schieberegler max-Wert Tag2 GreaterThan 90

Alarmelementd

éUberIauf e D40 - e FgualTo - |1

Verlauf Bestatiguna erforderlich Fernbestitigung Fernbestatigungsausdruck Aktion
b b
i W -

Parameter Beschreibung

Name Symbolischer Name fiir das Alarmelement, das in einem Alarm
Anzeiger angezeigt wird.

Text Optionaler Alarmtext, derim Alarm-Viewer erscheint. Durch Klicken
auf... lassen sich Teile des Texts als dynamisch definieren.

Tag Tag (digital oder analog), das den Alarm erzeugt, wenn es den
angegebenen Status annimmt.

Ausdruck Siehe Abschnitt Ausdriicke.
Bedingung Gleich/Ungleich Der Alarm wird gesetzt, wenn der Tagwert
gleich/ungleichdem Wertim Feld Triggerwert ist.

GrofRer/kleiner als: Der Alarm wird gesetzt, wenn der Tagwert
groRer/kleinerals der Wertim Feld Triggerwert ist.

GrofRer/kleiner gleich: Der Alarm wird gesetzt, wenn der Tagwert
groRer/kleiner gleichdem Wertim Feld Triggerwert ist.

Ansteigende/fallende Flanke: Der Alarm wird gesetzt, wenn das
angegebene Tag zu 1/0 wechselt.

Triggerwert Numerischer Wert zur Auslésung des Alarms, wenn:
<Tagwert><Bedingung><Triggerwert>=wahr.

Verlauf Gibtan, wann der Alarm aus der Alarmliste entferntwerden soll.

Die Aktivierung dieses Kontrollkastchens bewirkt, dass der Alarm
inder Liste verbleibt, bis diese vollist. Die Nichtaktivierung des
Kontrollkastchens bewirkt, dass der Alarm aus der Liste entfernt wird,
wenn er bestatigt wird und nicht mehr aktiv ist. Wenn Bestéatigung
erforderlich nichtaktiviertist, wird der Alarm aus der Liste entfernt,
sobald er nichtmehr aktiv ist.
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Beschreibung

Bestatigung erforderlich

Zeigtan, ob der Alarm bestatigt werden muss oder nicht. Die
Aktivierung des Kontrollkastchens bewirkt, dass der Alarm bestatigt
werden muss, wahrend die Nichtaktivierung bewirkt, dass der
Alarm direkt wiederin den Normalzustand zurtickkehrt, wenn der
Alarmzustand inaktiv wird.

Verteilung aktivieren

Fernbestatigung Digitales Tag, das alle Alarme bestatigt, wenn es auf 1 gesetzt wird.
Fernbestatigungsaus- Siehe Abschnitt Ausdriicke.
druck

Ermdoglichtdie Verteilung des Alarms via Drucker/SMS/E-Mail. Nur
verfligbar, wenn die Alarmverteilung fiir den Alarmserver aktiviert
ist. Wenndie Option Verteilung ermdglichen fiir die Alarmgruppe
aktiviertist, wird die Verteilung einzelner Alarme in der Gruppe
automatisch aktiviert.

Wiederholzahl

Um Mehrfacheintrage in der Alarmliste durch wiederholt ausgeloste
Alarme zu vermeiden, kann die Funktion Wiederholungszahler
genutztwerden. Dadurch erscheintder betreffende Alarm nur einmal
in der Alarmliste und die Anzahl der Alarmauslésungen wird im
Alarmtextangegeben. Im Alarm-Viewer kann dartber hinaus die
Spalte Anzahl eingeblendet werden. Die aktive Zeit kann entweder
flr das erst- oder letztmalige Auftreten des Alarms angezeigt werden.

Aktion

Ermdéglicht die Konfiguration einer oder mehrerer Aktionen, wenn ein
bestimmtes Alarmereignis flir den aktuellen Alarm eintritt.

Hinweis:

Eine Alarmbedingung wird durch einen festen Wert ausgeldst. Der fiir ein analoges Alarmtag definierte
Triggerwert kann nicht von einem Register gesteuertwerden. Die Auslésung von Alarmenin Intervallen wird

nichtunterstitzt.

Weitere Informationen

Aktionen und Ereignisse fur Alarmelemente und Alarmgruppen

15.4.1 Alarmelemente ex-undimportieren

Alarmelemente lassen sich Uiber die Schaltflache Import/Export auf der Alarmkonfigurationsseite
ex-und importieren. DerVorgang ist vergleichbar mitdem Ex-und Import von Tags.

Weitere Informationen

Tagsim-und exportieren

Beispiel fir einen Tagimport
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15.5 Alarmgruppen

Alarme kénnen in Gruppen unterteiltwerden, z.B. umihre Prioritdt anzuzeigen. StandardmaRig ist
eine Alarmgruppe definiert.

Farbattribute konnen fir jede Alarmgruppe individuell festgelegt werden. Alarme kénnenim
Alarm-Viewer nach Gruppen sortiert werden.

15.5.1 Alarmgruppendefinieren

Alarmgruppen werden auf der Registerkarte Alarmgruppen der Alarmserver-Konfigurationsseiten
hinzugefugt.

Aktiver Hintergrund Aktiver Vordergrund Inaktiver Hintergrund Inaktiver Vordergrund
I Fed ~ I Black + [ Yellow ~ M Black -
Hintergrund bestatigen Vordergrund bestitigen Fernbestatigung Fernbestitigungsausdruck Aktion
I Green ~ M Black - -
Parameter Beschreibung
Name Optionaler Name fiir die Alarmgruppe.
Text Optionaler Text fur die Alarmgruppe.
Farben Wahlen Sie Vorder- und Hintergrundfarbe fir jeden Alarmstatus aus.
Fernbestatigung Digitales Tag, das alle Alarme der Gruppe bestatigt, wenn es auf 1
gesetztist.
Fernbestatigungsaus- Siehe Abschnitt Ausdriicke.
druck
Verteilung aktivieren Ermdglichtdie Verteilung der Alarme in der Gruppe via
Drucker/SMS/E-Mail. Nur verfiigbar, wenn die Alarmverteilung fiirden
Alarmserver aktiviertist.
Aktion Ermdglicht die Konfiguration einer oder mehrerer Aktionen, wenn ein
bestimmtes Alarmereignis fur die aktuelle Alarmgruppe eintritt.
Weitere Informationen
Aktionen und Ereignisse fir Alarmelemente und Alarmgruppen
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15.6 Aktionenund Ereignissefir Alarmelemente und Alarmgruppen

Aktionen kdnnen flr einzelne Alarme oder Alarmgruppen konfiguriert werden. Eine oder mehrere
Aktionen kdnnen konfiguriert werden, wenn ein bestimmtes Ereignis flir den aktuellen Alarm oder die
aktuelle Alarmgruppe eintritt.

Aktionen fureinzelne Alarme werden in der Spalte Aktion fir den Alarm auf der Registerkarte
Alarmelemente konfiguriert.

Aktionen flir Alarmgruppen werden in der Spalte Aktion fir die Alarmgruppe auf der Registerkarte
Alarmgruppen konfiguriert.

15.6.1 Aktionenund Ereignisse

Firfolgende Alarmereignisse und Alarmgruppenereignisse kbnnen Aktionen konfiguriert werden:

AlarmAcknowledge (Alarmquittierung)

Die angegebenen Aktionen werden ausgeldst, wenn der ausgewahlte Alarm/ein Alarmin der
ausgewahlten Alarmgruppe bestatigt wird.

AlarmActive (Alarm aktiv)

Die angegebenen Aktionen werden ausgeldst, wenn der ausgewahlte Alarm/ein Alarmin der
ausgewahlten Alarmgruppe aktiv wird.

Alarm Event Info Requested (Alarmereignisinformationen angefordert)

Die angegebenen Aktionen werden ausgeldst, wenn die Schaltflache Informationenim Alarm-Viewer
angeklickt wird.

Diese Aktionen werden zuerst fiir den einzelnen Alarm angewendet. Wenn keine Aktion firden Alarm
angegebenist, werden die Aktionen fur die Gruppe angewendet. Wenn keine Aktion fiir die Gruppe
angegeben ist, werden die Aktionen fir den Alarmserver angewendet.

Alarm Inactive (Alarm inaktiv)

Die angegebenen Aktionen werden ausgeldst, wenn der Alarm/ein Alarm in der ausgewahlten
Alarmgruppe inaktiv wird.
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15.6.2 Beispiel

Das folgende Bild zeigt die Konfiguration von zwei Aktionen fiir den Fall, dass der aktuelle Alarm aktiv
wird, sowie eine weitere Aktion fur den Fall, dass der Bediener bei der Ausfuihrung die Schaltflache
Informationen auswahit.

% e I =)

AlarmActive

Aktionen

# | Seite anzeigen T

[ [ Hinzufiigen
[

Entfernen

l
Einflgen l
]

PopupSeite |v| [
Position ¥ 20 y. 20

. [ MNach oben verschieben l

A) Einmal protokollieren tIX [Nach unten uem:hleben]

Data Loggerl.

AlarmEventinfoRequested

Hinzufiigen

# | Ausfihren [ l
d [ Einfligen l
|
|

Notepad.exe [

|| D\ Tast bt

Entfernen

-

: I Marh nhen verschishen

[ oK I[Abbrechen
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15.7 Remote-Alarmserver

Der Alarmserverim Kollmorgen Visualization Builder-Project kann als eigenstandiger Alarmserver
fungieren, der Alarme verarbeitet und diese im Alarm-Viewer sowie in der Alarmanzeige darstellt.
Alternativkann der Alarmserver Alarme an Clients verteilen. Jeder Alarmserverkann dabei als
Alarmserverund bzw. oder Alarmclientfungieren. Die Remote-Alarmserver-Funktion wird tiber die
Eigenschaften konfiguriert.

15.7.1 Einschrankungen fir den Remote-Alarmserver

Die meisten Funktionen sind identisch —unabhangig davon, ob ein lokaler Alarmserver oder
Remote-Alarmserver zum Einsatz kommt. Es gelten jedoch einige Einschrankungen:

* InProjekten, die mehrere Sprachen enthalten, fuhrt eine Sprachumstellung im Alarmserver dazu,
dass die aktuelle Sprache fur alle neuen Alarmtexte gilt. Alarme, die vor der Sprachumstellungim
Serververteiltwurden, bleiben auf dem Clientin der vorherigen Sprache erhalten.

»  DurchKlicken aufdie Schaltflache Infoim Alarm-Viewer bei der Ausfiihrung werden fur
einen Remote-Alarm nur dann Aktionen ausgel6st, wenn auf Server und Client dasselbe
Projekt verwendet wird. Stattdessen kann das Skriptereignis AlarminfoRequested
(AlarminfoAngefordert) genutzt werden.

*  Nurwenn auf Server und Client dasselbe Projekt verwendet wird, kann bei der Ausfihrung
eine Filterung (durch Klicken auf die Schaltflache Filterim Alarm-Viewer) fir Remote-Alarme
stattfinden, da der Remote-Serverz.B. Alarmgruppen enthalten kann, die von dem Projekt
abweichen, indem der Alarm-Viewer konfiguriert wurde.
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15.7.2 Eigenschaften des Remote-Alarmservers

Die folgenden Eigenschaften, die in der Gruppe Versch. enthalten sind, missenflirden
Remote-Alarmserver eingerichtet werden:

Eigenschaft Beschreibung
MaximumAlarm Anzahl der Ereignisse, die zu den Clients verteilt werden sollen. Die
EventsToDistribute Anzahl der verteilten Alarme wirkt sich auf die Leistung aus.
ServerMode Der Alarmserver kannin folgenden Modi arbeiten:
Deaktiviert: Der Alarmserver istdeaktiviert und es werden keine
Alarme verarbeitet.

Lokal: Der Alarmserver verarbeitet eigene Alarme.

Remote: Alarme werden an Remote-Clients verteilt.

Beide: Der Alarmserver verarbeitet eigene Alarme und verteilt Alarme
an Remote-Clients.

ServerPort Ein beliebiger verfigbarer Port. Der Port muss mitder Porteinstellung
fir den Remote-Alarm-Client Gibereinstimmen.

¥  Misc

IsAcknowledged

IsCleared

IsEnabled
MaximumaAlarmEventsToDistnibute
MinimumltemsToSave
ServerMode

ServerPort

Weitere Informationen

Eigenschaftenraster
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15.7.3 Remote-Alarm-Client

Die folgenden Eigenschaften, die in der Gruppe Versch. enthalten sind, missenflirden
Remote-Alarm-Client eingerichtet werden:

Eigenschaft

Beschreibung

ServerAddress

IP-Adresse des Remote-Alarmservers.

ServerPort

Ein beliebiger verfigbarer Port. Der Port muss mitder
Porteinstellung fir den Remote-Alarm-Server Gbereinstimmen.

¥ Misc
AcknowledgeAllButtonlsVisible
AcknowledgeSelectedButtonlsVisible
AlarmEventFilter
AuditTrailDescnption
BlinkInterval
IsBlinkEnabled
ButtonHeight
ButtonPosition
ButtonWidth
ClearButtonlsVisible

ColumnHeadersVisible

DelayMouselnput
FilterButtonlsVisible

InfoButtonlsVisible
IsEnabled
MaximumAlarmViewerRows
Name

PauseButtonlsVisible
ScreenChwnerMame
Serverfddress

ServerPort

SortColumn
SummaryRowVisible

VisibleColumns

1200

40
Right

90

v

v

v
v
v

100
AlarmViewerl
v

ScreenS
192.168.1.10
1001

ActiveTime

v

IColumnInfo[] Array --

Weitere Informationen

‘ Eigenschaftenraster
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15.8 Alarmverteiler

Der Alarmverteiler ermdglicht das Versenden einer Alarmbenachrichtigung per Drucker, SMS oder
E-Mail. Die Funktion kannintern in einem Projekt oderin einem anderen HMI-panel aktiviert werden,
das als Server fir mehrere verbundene Clients dient. Unabhangig von der Funktion als Server oder
Clientwerden verteilte Alarme voriibergehend in der lokalen Projektdatenbank gespeichert. So wird
sichergestellt, dass Informationen z.B. bei einem Stromausfall nicht verlorengehen. Nach Empfang
eines Alarms von einem Client sendet der Server eine Bestatigung an den Client. Der Alarm wird
danach aus der Datenbank des Clients entfernt.

15.8.1 Alarmverteilungsrollen

Funktionen des internen Alarmverteilungsservers (der als Clientund Server fungiert) verwenden

Folgende Aktionen sind fiir die Verwendung von verteilten Alarmfunktionen im aktuellen Projekt

erforderlich:

Aktion Komponente Speicherort
Alarmverteilung im Projekt Alarmverteilungsserver Ribbon-Registerkarte Einfligen
aktivieren
Interne Alarmverteilung aktivieren = Alarmserver Schaltflache Einstellungen/Al-

armverteilungseigenschaften
Verteilung von Alarmgruppen Alarmserver Registerkarte Alarmgruppen
oder einzelnen Alarmen aktivieren oder Alarmelemente
Alarmverteilungsrouten Alarmverteilungsserver Registerkarten Empfanger,
konfigurieren Alarmfilter und Zeitplaner
Alarmverteilungsgerate Alarmverteilungsserver Schaltflache Verteilungsgerate
konfigurieren konfigurieren (E-Mail, Drucker

und/oder SMS)

Funktionen des externen Alarmverteilungsservers (der als Client fungiert) verwenden

Folgende Aktionen sind fur die Verwendung von verteilten Alarmfunktionen in einem anderen
HMI-panel/PAC-Projekt erforderlich:

Aktion Komponente Speicherort
Alarmverteilung im Projekt Alarmverteilungsserver Ribbon-Registerkarte Einfligen
aktivieren
Externe Alarmverteilung Alarmserver Schaltflache Einstellungen/Al-
aktivieren armverteilungseigenschaften
Verteilung von Alarmgruppen Alarmserver Registerkarte Alarmgruppen
oder einzelnen Alarmen aktivieren oder Alarmelemente

Alarmeflrdie Verteilung erfassen (Server)

Folgende Aktionen sind fur die Verwendung von verteilten Alarmfunktionen in einem anderen
HMI-panel/PAC-Projekt erforderlich:
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Komponente

Speicherort

Alarmverteilung im Projekt
aktivieren

Alarmverteilungsserver

Ribbon-Registerkarte Einfiigen

Alarmverteilungsrouten
konfigurieren

Alarmverteilungsserver

Registerkarten Empfanger,
Alarmfilter und Zeitplaner

Alarmverteilungsgerate
konfigurieren

15.8.2 Alarmverteiler hinzufiigen

Alarmverteilungsserver

Schaltflache Verteilungsgeréte
konfigurieren (E-Mail,
TCP-Server, Drucker und/oder

SMS)

Der Alarmverteiler kann tiber die Ribbon-Registerkarte Einfligen zum Projekt hinzugefiigt werden.
Die Konfigurationsseiten werden im Desktopbereich getffnet.

Route

Eine Route definiert eine Reihe von Filterregeln fiir die Alarmverteilung. Mehrere Routen machen es
maglich, verschiedene Arten von Benachrichtigungen an unterschiedliche Empfangerzu senden.

Sta rtseiteh‘i Jfflllarmvnertneilnerh\'-~~

Route: IHinzungen” Laschen ]
Mame
Tagesschicht E-Mail

Contraol Room Drucker
¥ Operator im Dienst SMS
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Registerkarte Empfanger
Die Empfanger verteilter Alarme fiir jede Route werden auf der Registerkarte Empféanger
eingerichtet.

Adressbuch

Klicken Sie aufdie Schaltflache Adressbuch, umdie Namen, E-Mail-Adressen und/oder
Telefonnummern der Personen einzugeben, die fir verteilte Alarmmeldungen zur Auswahl stehen

sollen.
J Home |
‘ Hinzufigen ‘ Laschen ‘ Auswahl anzeigen... - ‘ Import.. -
Vorname MNachname E-Mail-Adressze Telefonnummer
Kate Smith kate.smith@factory.com +46 70558865
» |Harold Johnson harold.johnson@factory.com 54-46?0558822

Die Schaltflache Auswahl anzeigen/alle anzeigen kann fir die Einrichtung eines Filters der
angezeigten Elemente verwendet werden.

Der Inhalt des Adressbuchs kann als CSV-Datei exportiert und nach der Anderung mithilfe der
Schaltflache Import/Export wiederimportiert werden.

Weitere Informationen

‘ Elementefiltern

Kollmorgen | Juni2013 359



Empfangerauswahl

Kollmorgen Visualization Builder | ALARMVERWALTUNG

Klicken Sie auf die Schaltflache Empfangerauswahl, um Empfanger firjede Alarmverteilungsroute

einzurichten; via E-Mail, SMS und/oder Drucker.

- N\
Empféngerauswahl
- Wahlen Sie aus, an welche Empfanger die von dieser Route definierten Alarme verteilt werden
4 R
Ausgewshlte Alle
Empfanger Empfinger
| Z| E-Mail- Harold Johnson 4 Email
[ sms: Kate smith Harold Johnson
Kate Smith
4 SMS
Harold Johnson
Kate Smith
s Printer
=
. v
. OK | [ Abbrechen |
. S

Die ausgewahlten Empfanger werden unter Parallele Empféanger angezeigt.
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Empfanger | Alarmfilter | Zeitplaner|

Parallele Empfanger | Adressbuch |
E-Mail: Harcld Johnson .
SMS: Kate Smith Empiangerauswahl

Registerkarte Alarmfilter

Die Filterung jeder Alarmverteilungsroute kann auf der Registerkarte Alarmfilter konfiguriert werden.
Der Filtervorgang arbeitet mit UND-Logik, d.h. der Alarm wird nur verteilt, wenn alle Bedingungen
erfillt sind. Eine leere Zeichenfolge erzeugt keine Filterbedingung (fungiert als Joker).
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Empfanger | Alarmfilter | Zeitplaner

Alarmzeichenfolgenfilter

Alarmnarme; Alarmltem0
Alarmgruppe: AlarmGroupl
Alarmtext: Hoch Temp

Hinweis: Die 0.g. Filterkriterien entsprechen den Eigenschaften fiir ein vom Client
empfangenes Alarmelement. Die Filterzeichenfolge ist mit requléren Ausdriicken
anzugeben. Ein leere Filterzeichenfolge deaktiviert den Alarmfilter.

Zu verteilender Alarmstatus

Alktiv [ Inaktiv
[] Bestatigt [ Mormal
Parameter Beschreibung

Alarmname Zuverteilendes Alarmelement.
Alarmgruppe Alarmgruppe, an die Alarmelemente verteilt werden sollen.
Alarmtext Alle Alarme einschlieBlich dieses Texts werden verteilt.
Zuverteilender Auswahl des zu verteilenden Alarms basierend auf dem Alarmstatus.
Alarmstatus Es muss mindestens ein Status ausgewahlt werden.
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Registerkarte Zeitplaner

Die Zeitplanung jeder Alarmverteilungsroute kann auf der Registerkarte Zeitplaner konfiguriert
werden. Es werden nur Alarme verteilt, die zwischen der Start- und der Endzeit auftreten.

| Empfanger I Alarmﬁlter| Zeitplaner |

I Hinzufiig En] I Laschen ]
[ Zeitraum Tag Startzeit Endzeit Mame
T Weekly Tuesday 13:40:00 ISEUUU: Tuesday 13:40:00 to 1...
Parameter Beschreibung

Zeitraum Auswahl zwischen taglicher oder wéchentlicher Alarmverteilung.

Tag Auswahl des Wochentags, wenn fiir Zeitraum die Option
Wdchentlich ausgewahltwurde

Startzeit/Endzeit Legen Sie Start- und Endzeitder Alarmverteilung fest.

Name Der Name wird auf Grundlage der Start- und Endzeitautomatisch
ausgefillt und kann nichtbearbeitet werden.
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15.8.3 Verteilungsgerate konfigurieren

Klicken Sie auf die Schaltflache Verteilungsgerate konfigurieren, um verschiedenen Gerate
einzurichten.

Weitere Informationen

Alarmverteilungseinstellungen bei der Ausfihrung &ndern

Alarmvariablen

Von den Alarmserverdefinitionen erfasste Variablen kdnnen in verteilten Alarminformationen
enthalten sein. Variablen werden in geschweiften Klammern geschrieben, z.B. "Alarmtext: {3}". Die
folgenden Variablen kbnnen verwendet werden:

Nummer Variable Beschreibung
0 Zustand Aktueller Alarmstatus
1 Statuszeit Uhrzeit, zu der der Alarm in den aktuellen Status
Ubergegangenist.
2 Alarm-ID Eindeutige Alarm-I1D
Alarmtext Textdes Alarmelements
| Anzeigename des Name des Alarmelements
Alarmelements
5 Anzahl Gibtan, wie oftder Alarm aufgetreten ist.
6 Aktive Zeit Zeit, zu der der Alarm aktiv wurde.
7 Inaktive Zeit Zeit, zuderder Alarm inaktiv wurde.
8 | Normale Zeit Zeit, zuderder Alarm normal wurde.
9 Bestatigungszeit Zeit, zuderder Alarm bestatigt wurde.
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I Eigenschaften EIIEI
Druckeinstellungen e TR “
E-Mail-Gerat
SMS-Gerat E-Mail-Absenderadresse:

TCP-Server
Name/IP-Adresse des SMTP-Servers
Port: 25
Codeseite: 63001
Authentifizierungsmodus: MNone -
Benutzername:
Passwort:
| Verteiler
Sendeversuch wiederholen: 5 (mal)
Zeitintervall: 300 (s)
Legen Sie das Format des zu sendenden Alarmtexts fest. Sie kénnen den
Wert einer Alarmvariablen einschlisfen, indem 5ie den entsprechenden Wert
[siehe Liste unten) in geschweiften Klammern ersetzen, z.B.: Zustand ist {0}
Betreff; State: {0} | Time: {1}
Text: State: {0} | Time: {1} | Id: {2} | Tesxt: {3} |
AlarmItemDisplayMame: {4} | Count:
{5
{0} = Zustand, {1} = Zustandszeit {2} = Alarm-ID, {3} = Alarmtext, {4} =
Anzeigename des Alarmelements, {3} = Anzahl, {6} = Aktive Zeit, {7} =
Inaktive Zeit, [B} = Normale Zeit, {9} = Bestatigte Zeit -
| ok || Abbrechen
Parameter Beschreibung
Absendername Name des E-Mail-Absenders

E-Mail-Absenderadresse

Name/IP-Adresse des
SMTP-Servers

Port

Codeseite

E-Mail-Adresse des E-Mail-Absenders

Name oder IP-Adresse des SMTP-Servers fiur den E-Mail-Versand

Porthnummer des E-Mail-Servers

Die Codeseite besteht aus einer Wertetabelle, die den Zeichensatz
fur eine bestimmte Sprache beschreibt. Die Standardcodeseite in
Kollmorgen Visualization Builderist 65001 (UTF-8).

Authentifizierungsmodus

Wahlen Sie Keine oder Authentifizierte Anmeldung aus.

Benutzername/Passwort Benutzername und Passwort, wenn Authentifizierte
Anmeldungausgewahltwurde.

Sendeversuch Anzahl der Wiederholungen, wenn die E-Mail nicht gesendet werden

wiederholen kann.
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Beschreibung

Zeitintervall

Anzahlder Sekunden zwischen Wiederholungen

Betreff

E-Mail-Betreff; Alarmvariablen kann verwendet werden

Text

E-Mail-Text; Alarmvariablen kann verwendet werden

E igenschaften [E=8(EcR =x=
Druckeinstellungen + | Puffereinstellungen
Eﬁ:gﬁ;;at [C] Per Puffer gedruckte Meldungen
TCP-Server Mazx. Wartezeit fur Fallpuffer: 5 Minuten
Masx. Alarme fir Fallpuffer: 100 Alarme
Schriftgrad des Texts: 10 -
Legen Sie das Format des zu sendenden Alarmtexts fest, Sie
kaénnen den Wert einer Alarmvariablen einschliefen, indem Sis
den entsprechenden Wert (siehe Liste unten) in geschweiften
Klammern ersetzen, z.B.: Zustand ist {0}
Text: State: {0} | Time: {1} | I {2} | Text: {3} ]
AlarmIternDisplayMame: {4} | Count: {3}
{0} = Zustand, {1} = Zustandszeit {2} = Alarm-ID, {3} = Alarmtext, {4}
= Anzeigename des Alarmelements, {3} = Anzahl, {5} = Aktive Zeit,
{7} = Inaktive Zeit, {8} = Normale Zeit, {3} = Bestatigte Zeit
OK || Abbrechen |
Parameter Beschreibung

Puffereinstellungen

Puffereinstellungen des Druckers einrichten

Schriftgrad des Texts

Schriftgrad des zu druckenden Texts

Text

Ausdrucktext; Alarmvariablen kann verwendet werden

Weitere Informationen

Gruppe "Ausgabegerate”
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SMS-Gerat
Um Alarme via SMS zu versenden, missen Sie einen SMS-Gateway-Service erwerben.
gres— s
Druckergerat Basis-URL fiir Web-SMS:
E-Mail-Gerat
SMS-Gerat
TCP-Server
~ | Verteiler
Sendeversuch wiederholen: 3 (mal)
Zeitintervall: 300 (=)
Legen Sie das Format des zu sendenden Alarmtexts fest. Sie kdnnen den Wert
einer Alarmvariablen einschlieBen, indem Sie den entsprechenden Wert (siche
Liste unten) in geschweiften Klammern ersetzen, z.B.: Zustand ist {0}
Text: State: {0} | Time: {1} | Id: {2} ]| Text: {3}]
AlarmltemDisplayMame: {4} | Count: {5}
{0} = Zustand, {1} = Zustandszeit,{2} = Alarm-ID, {3} = Alarmtext, {4} =
Anzeigename des Alarmelements, {5} = Anzahl, {6} = Aktive Zeit, {7} = Inaktive
Zeit, {8} = Normale Zeit, {9} = Bestdtigte Zeit
OK || Abbrechen
Parameter Beschreibung
Basis-URL fur Web-SMS Die URL-Konfigurationszeichenfolge laut SMS-Gateway-
Serviceanbieter muss zwei Variablen beinhalten: {0} furdie
Telefonnummerund {1} fir den SMS-Text.
Sendeversuch Anzahldererneuten Versuche, wenn die SMS nicht zugestellt
wiederholen werdenkann.
Zeitintervall Anzahl der Sekunden zwischen Wiederholungen
Text SMS-Text; Alarmvariablen kann verwendet werden
TCP-Server

Definieren Sie den TCP-Serverport. Dieser muss mitdem Port Gibereinstimmen, der fir die
Alarmverteilungseinstellungen flr den Alarmserver definiert wurde.
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15.9 Alarmverteiler-Viewer

Der Alarmverteiler-Viewer ist ein Debugging-Tool, das fiir die Priifung und Verifizierung der
Alarmverteilerkonfiguration verwendet wird.

Durch Klicken aufdie Schaltflache Einstellungen bei der Ausfiihrung kann das Adressbuch
bearbeitetund kdnnen Einstellungen firr die Alarmverteilung vorgenommen werden.

Maodify Settings Window
Modify Address Book Modify Routes
Email [+ Email distributor enabled
5M5 [+ SMS distributor enabled
Printer v Printer distributor enabled
Close
y
Weitere Informationen
Alarmverteilungseinstellungen bei der Ausfiihrung andern ‘
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Der Alarm-Viewer kann ausfihrlichere Informationen als die Alarmanzeige darstellen. Alarmeim
Alarm-Viewer zeigen die Texte vom Alarmserver an. Die Alarmliste enthalt die neuesten Alarme. Sie
sind in der Reihenfolge der Alarmgruppen geordnet.

Das standardmaRige Aussehen des Alarm-Viewers richtet sich nach der Gré3e des gewahlten
HMI-panel-Ziels, damit eine maximale Sicht- und Nutzbarkeit des Alarm-Viewers auf den kleineren
HMI-panel-Modellen gewahrleistet wird.

Einstellungen wie Schriftart und Schaltflachenbreite sind im Eigenschaftenraster verfligbar.

Ack Selected ack all |

Clear | Filter | Info | | |

Active: 1 Inactive: 1 Ack: 1 Mormal: 0 [3/[ 3]

Die Einstellungen fiir den Alarm-Viewer sind Uber die Ribbon-Registerkarte Allgemein verfligbar,
wenn das Objekt ausgewahltist:

15.10.1Gruppe Schaltflachen

Parameter

Beschreibung

Position

Bestimmt, an welchem Rand die Schaltflachen ausgerichtet werden.

Auswahl bestatigen

Bestatigt die aktuell ausgewahlten Alarme im Alarm-Viewer.

Alle bestatigen

Allgemeine Bestatigung aller aktuellen Alarme im Alarm-Viewer.

Ldschen Entferntalle Alarme im Alarm-Viewer.

Filter Ermdglichtdas Filtern von Alarmenim Viewer.

Info Fahrt die Aktion durch, die per Aktion "Alarmereignisinformationen
angefordert" festgelegt wurde.

Wiedergabe/Pause Startetund pausiertden Alarm-Viewer.

Kontextmen aktivieren

Zeigtbeider Ausfiihrung Befehle des Alarm-Viewers im
Kontextmeni an.
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15.10.2Gruppe”Anzeigeeinstellungen”

Parameter Beschreibung
Spalten konfigurieren Auswahl und Konfiguration der bei der Ausfiihrung anzuzeigenden
Spalten.
Filtereinstellungen Filterung von Alarmstatuswerten, die bei der Ausfiihrung angezeigt
werden.
Max. Zeilenanzahl Maximale Anzahl deranzuzeigenden Alarme. Wenn die

Alarmanzahl bei der Ausflihrung nichtin das Objekt passt,
erscheinen Bildlaufleisten. Wenn die Alarmanzahl den maximalen
Wert Giberschreitet, wird das alteste Element geldscht.

Spaltenkdpfe anzeigen Spaltenkdpfe des Alarm-Viewers ein-/ausblenden.
Zusammenfassung Zeigtuntenim Alarm-Viewer Statusinformationen an.
anzeigen

15.10.3Alarm-Viewer-Befehle

Neben der Verwendung der Alarm-Viewer-Schaltflachen stehen dieselben Funktionen auch per
Skript zur Verfligung.

Weitere Informationen

Skript
Eigenschaftenraster
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15.11 Alarmverwaltung beider Ausfiihrung

Eine Alarmbenachrichtigung kann auffolgende Weisen erfolgen:

Alarmanzeige

Alarm-Viewer

Verteilung via SMS, E-Mail oder Drucker Gber Alarmverteiler

15.11.1Alarmbestéatigung

Ein Alarm kann auffolgende Weise bestatigt werden:

* Rechtsklick auf die Alarmzeile und Auswahl von Bestétigen.

»  Auswahlder Alarmzeile und Klicken auf die Schaltflache Auswahl bestatigen.

» Klicken aufdie Schaltflache Alle Bestatigen, um alle aktuellen Alarme zu bestatigen.
»  Skript-Aktionen

Inaktive Alarme, die bestatigt wurden, kdnnen durch Klicken auf die Schaltflache L6schen aus der
Liste entferntwerden.

15.11.2Sortieren

15.11.3Filtern

Durch Klicken aufden Spaltenkopf bei der Ausflihrung wird die Alarmliste nach dieser Spalte sortiert.
Dadurch wird der Alarm-Viewer angehalten.

Durch Klicken auf die Schaltflache Filterim Alarm-Viewer 6ffnet sich ein Dialogfeld, das es dem
Benutzer erlaubt, ein Filterprofil einzugeben. Dieses steuert, welche Alarme in der Alarmliste
angezeigt werden.

Die Filterung kann auf Grundlage einer beliebigen Kombination der folgenden Bedingungen erfolgen:
» Alarmgruppe: Die erste Spalte im Filterfenster zeigt den Namen der Alarmgruppe an. Wahlen Sie

das Kontrollkastchen Aktivieren aus, um Alarme aus der Gruppe anzuzeigen.
» Alarmstatus: Zeigt Alarme an, deren Status den aktivierten Statuswerten entspricht.

15.11.4Schaltflache Wiedergabe/Pause

Die Aktualisierung des Alarm-Viewer-Fensters mit eingehenden Alarmen kann mithilfe der
Schaltflache Wiedergabe/Pause angehalten werden. So kann der Bedienerdie Liste ohne Stérung
durch eingehende Alarme kontrollieren und sortieren. Die Aktualisierung der Liste wird ebenfalls
unterbrochen, wenn ein Alarm ausgewahlt wird.

Die Alarmliste beginnt erneut mit der Aktualisierung, wenn

» die Schaltflache Wiedergabe ausgewahlt wird.

» derBedienerdie Seite wechselt und zur selben Seite zurlickkehrt (oder eine andere Seite aufruft,
die den Alarm-Viewer anzeigt).

» nacheiner Timeout-Dauervon 5 min.
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15.11.5Schaltflache Informationen

Uber die Schaltflache Informationen im Alarm-Viewer wird die in der Gruppe Alarmereignisinfor-
mationen angefordert auf der Registerkarte Aktionen angegebene Aktion ausgeldst, wenn ein
Elementim Alarmserver ausgewahlt wird.

Diese Aktion wird zuerst auf den einzelnen Alarm angewendet. Wenn keine Aktion furden Alarm
angegebenist, wird die Aktion auf die Gruppe angewendet. Wenn keine Aktion fiir die Gruppe
angegebenist, wird die Aktion fiir den Alarmserver angewendet.

Weitere Informationen

Alarmgruppen

Alarmbedingungen
Alarm Event Info Requested (Alarmereignisinformationen angefordert)
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15.11.6Alarmverteilungseinstellungen beider Ausfihrung andern

Das Adressbuch und die Alarmverteilungseinstellungen kénnen bei der Ausfihrung durch die
Konfiguration von Aktionen oder durch den Alarmverteiler-Viewer geandert werden.

Hinweis:

Wenn der Alarmverteiler-Viewer oder die Alarmverteilungsaktionen bei der Ausflihrung verwendet werden,
besteht die Moglichkeit, dass die Alarmverteilungseinstellungen gedndert wurden. Wenn Sie das nachste
Mal ein Projekt zum HMI-panel, herunterladen, erhalten Sie eine Benachrichtigung und die Mdglichkeit, die
Paneleinstellungen zu Giberschreiben.

Weitere Informationen

Adressbuch Aktionsgruppen

Ausgabegerate Aktionsgruppen
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16 SICHERHEITSVERWALTUNG

Die Verwendung von Sicherheitsgruppen und Passwortern im HMI-panel erméglicht die Erstellung
eines Sicherheitssystems flir das Projekt. Bedienern kénnen problemlos unterschiedliche
Berechtigungen fiir das Projekt zugewiesen werden, um den Zugriff auf Objekte und Funktionen
zu beschranken. Informationen Uber Sicherheitsgruppen und Passworter werden in der
Projektdatenbank gespeichert.

Diese Funktion muss nicht verwendet werden, wenn ein uneingeschrankter Zugang akzeptabel ist.
Die Sicherheitsfunktion ist eine vordefinierte Komponente des Projekt-Explorers.

16.1 Allgemeine Sicherheitseinstellungen

Allgemeine Einstellungen fir die Sicherheitsfunktion sind verfligbar, wenn Sie im Projekt-Explorer auf
Sicherheit klicken, die Registerkarte Benutzer auswahlen und aufdie Schaltflache Einstellungen
klicken.

2 torever O

Standardeinstellungen bei verweigertem Zugriff

Passwaortregeln

Aktion bei verweigertem Zugriff auswahlen

Sichtbarkeit auswahlen

MNormal

Automatische Abmeldung
[] Benutzer abmelden nach
5 : Minuten Inaktivitat

oK | [ Abbrechen |

Parameter Beschreibung

Aktion bei Wenn die Zugriffsrechte eines Benutzers nicht ausreichen,um z.B. ein

verweigertem Zugriff | Objektzu andern oder eine Aktion durchzufiihren, kann eine Meldung zur

auswahlen Zugriffsverweigerung angezeigt oder ein Anmeldedialogfeld getffnet
werden. Bei Auswahlvon Keine wird keine Aktion durchgefiihrt.

Sichtbarkeit Wenn ein Benutzer mitunzureichenden Zugriffsrechten versucht, ein

auswahlen Objektzu andern, kann die Sichtbarkeit fiir diese Objekte angegeben
werden:

Deaktiviert: Nur Benutzer mitausreichenden Zugriffsrechten kbnnen
das Objekt andern. Das Objektist fiir Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten sichtbar, aber deaktiviert.

Ausgeblendet: Nur Benutzer mitausreichenden Zugriffsrechten kénnen
das Objekt sehen. Das Objektist flir Benutzer mit unzureichenden
Zugriffsrechten unsichtbar.

Normal: NurBenutzer mitausreichenden Zugriffsrechten kénnen das
Objekt andern. Das Objekt erscheint fir Benutzer mit unzureichenden
Zugriffsrechten normal.
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Parameter Beschreibung
Automatische Durch Aktivieren des Kontrollkdstchens kdnnen Benutzer nach einer
Abmeldung bestimmten Anzahlinaktiver Minuten automatisch abgemeldet werden.
Nach einer automatischen Abmeldung erfolgt ein Seitenwechsel zur
Startseite.
Hinweis:

Die automatische Abmeldung wird nicht ausgefiihrt, wenn ein Kommunikationsfehler (COM-Fehler)im Panel
aktivist. Nachdem der Kommunikationsfehler vom Panel geléscht wurde, findet die automatische Abmeldung
innerhalb derfestgelegten Zeit statt— und zwar ab der Wiederherstellung der Kommunikation.

16.1.1 Eigenschaften furdie Passwortregeln

Ermdglicht die Festlegung einer Mindestlange fir Passworter.

Weitere Informationen

An-und Abmelden
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Sicherheitsgruppen werden auf der Registerkarte Gruppen aufder Sicherheitskonfigurationsseite
definiert. Wenn Objekte und Seiten mit eingeschranktem Zugriff eingerichtet wurden, muss der
aktuelle Benutzer einer bestimmten Sicherheitsgruppe angehéren, um das Objekt oder die Seite
steuern oderanzeigen zu kénnen.

16.2.1 Sicherheitsgruppen erstellen

Eine neue Sicherheitsgruppe in einem Projekt wird definiert, indem Sie auf Sicherheitim
Projekt-Explorer klicken, die Registerkarte Gruppen auswahlen und aufHinzufugen klicken.

-

| Benutzer | Gruppen |

J Home |
|
‘ Hinzufligen | Laschen ‘ Auswahl anzeigen... =
Mame Benutzer Benutzer bei Ausfithrung unsichtbar
Administrators Administrator, SuperUser [
Operators Superllser, Annesmith
> ETempnrariI‘,'Emplnyed -

Parameter Beschreibung
Name Beliebige alphanumerische Zeichenfolge, die miteinem Buchstaben
beginnt (a-z, A-2).
Benutzer Auf der Registerkarte Benutzer definierte Benutzerauswahl, die in

der Gruppe enthalten sein soll.

Benutzer bei Ausflihrung
unsichtbar

Wenn das Kontrollkastchen aktiviertist, sind die Benutzer der
aktuellen Gruppe beider Ausfiihrungim Anmeldedialogfeld nicht
fur die Auswahl verfiigbar. Fireine Anmeldung kénnen jedoch
Benutzername und Passwort eingegeben werden.

Nur HMI-panel-Ziele: Zur Aktivierung der Mdglichkeit, einen
Benutzernamen und ein Passwort manuell einzugeben, klicken Sie
beider Ausfihrung im Anmeldedialog auf den Header “Anmelden”.
Dadurch und durch Klicken aufdas Feld Benutzer wird eine Tastatur
angezeigt, Gber die ein Benutzername eingegeben werden kann.
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16.3 Benutzer

Benutzer und Passworter fur die Anmeldung werden auf der Registerkarte Benutzer aufder
Sicherheitskonfigurationsseite definiert.

o

J Benutzer || Gruppen |

J. Home |
‘ Hinzufigen ‘ Laschen | Einstellungen.. | |Auswahl anzeigen... - Import.. =~
Benutzername Passwort Beschreibung Gruppen
¥ iAdministrator isrrenere Administrators -
SuperUser ~  EEEEEEs * Administrators, Operators
AnneSmith 0 FEEEEEEs COperators
Haroldlohnson =~ W0 s COperators
PaulEvans R Schicht 3 TemporarilyEmployed
LisaGrey = ==seress MNachtschicht TemporarilyEmployed
Parameter Beschreibung
Name Beliebige alphanumerische Zeichenfolge, die miteinem Buchstaben
beginnt(a-z, A-Z).
Passwort Beliebige alphanumerische Zeichenfolge; Mindestlange
entsprechend den Eigenschaften fir die Passwortregeln.
Das Passwort wird mit Sternchen dargestellt, wenn Sie das
Passworteingabefeld verlassen.
Beschreibung Optionale Beschreibung des Benutzers
Gruppen Auswabhl der Sicherheitsgruppen fiirden Benutzer

Esistebenfalls mdglich, mithilfe des Dialogfelds Benutzer anzeigen direktin einem laufenden
Projekt Benutzer hinzuzufiigen und Passworter zu andern.
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16.3.1 An-und Abmelden

Das Anmeldedialogfeld kann bei der Ausfliihrung angezeigt werden, indem Sie z.B. aufeine
Schaltflache klicken, fir die die Aktion Anmelden festgelegt wurde. Das Passwortkannim
Anmeldedialogfeld gedndertwerden.

£ ™

Login

Llser;

Administrator -

Fassword:
— o B e L o S B o L e

Change Password

Das Anmeldedialogfeld listet alle Benutzer auf, die fir das aktuelle Projekt konfiguriert wurden, aul3er
den Benutzernin Gruppen, fir die Benutzer bei Ausfihrung unsichtbar ausgewahltwurde.
Esistaullerdem mdglich, ein allgemeines Verhalten zu konfigurieren, das das Anmeldedialogfeld
jedes Mal aufruft, wenn ein Benutzer ein Objekt zu andern versucht, das seine Zugriffsrechte
Uberschreitet. Dieses Verhalten wird furr die Sicherheitsfunktion im Fenster Eigenschaften
konfiguriertund durch Auswahl von Anmeldedialogfeld anzeigen fiir Aktion bei verweigertem
Zugriff bestimmt.

Die Aktion Abmelden wird fur die Durchfiihrung einer Abmeldung verwendet.

Benutzer kdnnen auch nach einer bestimmten Anzahl inaktiver Minuten automatisch abgemeldet
werden, indemim Fenster Eigenschaften die Sicherheitsfunktion Automatische Abmeldung
konfiguriertwird.

Hinweis:

Nach der Abmeldung wird die Funktion Vorherige Seite anzeigen fiir Funktions- und Berlihrungstasten
ignoriert. Diesisteine Sicherheitsfunktion. Sie verhindert, dass Personen ohne Berechtigung auf
passwortgeschiitzte Seiten zugreifen.

Weitere Informationen

Allgemeine Sicherheitseinstellungen

Ribbon-Registerkarte Aktionen
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16.4 Objektsicherheitund Sichtbarkeit

Der Zugriff auf Objekte kann auf eine bestimmte Sicherheitsgruppe begrenzt werden. Jede
Sicherheitsgruppe enthalt eine Gruppe von Benutzern. Jeder Benutzer besitzt ein individuelles
Passwort. Flrdie Steuerung eines Objekts mit einer Sicherheitseinstellung muss der Benutzer der
definierten Sicherheitsgruppe angehéren und sich anmelden.

Die Objektsicherheit wird gesteuert, indem das Objekt ausgewahlt und dann die Gruppe
Tag/Sicherheit auf der Ribbon-Registerkarte Home oder Allgemein gedffnet wird.

Istkeine Sicherheitsstufe fir ein Objekt eingestellt, ist das Objekt fur alle Benutzer verfiigbar, d.h.
esistkeine Anmeldung erforderlich.

Hinweis:
Sicherheit hat Vorrang vor Dynamik.
Firdie Funktionstasten kann keine Sicherheitsstufe eingerichtet werden.

Die im Sicherheitsmanager angegebenen Sichtbarkeits- und Verhaltenseinstellungen werden
verwendet, wenn eine Sicherheitsgruppe eingestellt, aber keine ausdrickliche Sichtbarkeit
angegebenist. Folgende Optionen kdnnen eingestellt werden:

Sichtbarkeit Beschreibung
Standard Das Objekt sieht normal aus und ist fir alle Benutzer sichtbar.
Deaktiviert Nur Benutzer der ausgewahlten Sicherheitsgruppen kénnen das

Objekt andern. Das Objektist fir Benutzer mit unzureichenden
Zugriffsrechten sichtbar, aber deaktiviert und ausgegraut.

Ausgeblendet Nur Benutzer der ausgewahlten Sicherheitsgruppen kénnen das
Objektsehen. Das Objektist fiir Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten unsichtbar.

Normal Nur Benutzer der ausgewahlten Sicherheitsgruppen kénnen das
Objekt andern. Das Objekt sieht fiir Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten normal aus.

Weitere Informationen

Gruppe Tag/Sicherheit
Funktionstasten

Seitensicherheit
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17 SPRACHENVERWALTUNG

Kollmorgen Visualization Builder unterstitzt mehrsprachige Anwendungen. Texte und Systemtexte
kénnendirektin der Anwendung Ubersetzt oderin eine Textdatei exportiert werden, die in einer
anderen Software ibersetzt werden soll. Die Datei wird nach der Ubersetzung in die Anwendung
importiert.

Die Anwendungssprache kann beider Ausfliihrung z.B. auf Grundlage eines Tagwerts geandert
werden.

17.1  Mehrere Spracheneinrichten

Die Funktion Mehrere Sprachen ist standardmafig in der Anwendung enthalten und befindet sich
im Verzeichnis Funktionen im Projekt-Explorer.

Die Konfigurationsseiten fir Mehrere Sprachen bestehen aus den Texten, Systemtexten und
Sprachregisterkarten.

17.1.1 Sprachen hinzufligen

1. Klicken Sie aufdie Funktion Mehrere Sprachen, umdie zugehdrigen Konfigurationsseiten zu
offnen.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Sprachen aus.

3. Fulgen Sie Sprachen hinzu, indem Sie sie in der Dropdown-Liste auswahlen.

el

| Texte || Systemtexte || Sprachen

J Home |
‘ Hinzufiigen ‘ Léschen ‘ Einstellungen.. | [Auswahlanzeigen.. -
Index Sprache Bei Ausfithrung verwenden Tastaturlayout
1 French (France) i s
2 German (Germany) [&] German
> 3 {Spanish (Mexico) i = Spanish

Die Einstellung Bei Ausfiihrung verwenden stelltdie Sprache bei der Ausfiihrung zur Verfligung.
Unter Tastaturlayout kénnen verschiedene Layouts fiir die virtuelle Tastatur ausgewahltwerden, die
beider Ausfliihrung fiiralphanumerische Eingaben verwendet wird.

Jeder hinzugefiigten Sprache wird eine Indexnummer zugeordnet. Die Indexnummer Qist fiir die
Standardsprachereserviert (die Sprache, in der die Anwendung zunachst erstellt wurde).

Die Schaltflachen Hinzufigen und L6schen kénnen verwendet werden, um Sprachen hinzuzufiigen
und zu léschen.
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Die Schaltflache Einstellungen erlaubt die Verknlpfung der Sprache miteinem Tag. So kann die
Projektsprache auf Grundlage eines geanderten Werts angepasst werden.

Verwenden Sie die Schaltflache Auswahl anzeigen/Alle anzeigen, wenn Sie die Sprachenin der
aktuellen Ansicht filtern wollen.

Weitere Informationen

Virtuelle Tastatur

Elementefiltern

17.2 Systemtexte

Systemtexte gehoren zu Funktionen (z.B. Alarmserver oder Sicherheit), zum System (z.B. Zeitzone)
und zu Objekten (z.B. Schaltflachen oder Schieberegler), mit Ausnahme des Texts, der vom
Entwickler eingegeben wurde.

Wahlen Sie die Registerkarte Systemtexte auf den Konfigurationsseiten "Mehrere Sprachen" aus,
umdie Systemtexte zu bearbeiten.

st

Texte I Systemtexte || Sprachen

J Home |

| Ubersetzen.., ‘ Auswahl anzeigen.. = Import.. =~

Text Spanish (M., .. German (G... | French (France) o
0ld Passwaord for User
0Old Password:
Cpen File
Owerwrite
Page Length : =]
Page Crientation :
Parity :

> Password : v Contrsefia : Passwort : Mot de pasze ...

Verwenden Sie die Schaltflache Auswahl anzeigen/Alle anzeigen, wenn Sie die aktuelle Ansicht
filtern wollen.

Die Schaltflache Import/Export kann verwendet werden, um eine Systemsprache zur Ubersetzung
in eine Textdatei zu exportieren und die Sprache nach der Ubersetzung zu importieren.
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Weitere Informationen

Elementefiltern

Sprachen exportieren

Sprachenimportieren

17.3 Benutzertexte

Texte, die vom Entwickler zu Objekten hinzugefligt werden, sind auf der Registerkarte Texte aufden
Konfigurationsseiten "Mehrere Sprachen" verfligbar. Die Texte in der Standardsprache kdnnen
ebenfalls bearbeitetwerden.

s

Jl Texte || Systemtexte || Sprachen |

| ame |
Ubersetzen... ‘ Auswahl anzeigen... vi Import.. -

Designer Obijekt Eigenschaft Text Spanish ... German ... French (... =

- Startseite Textl Text Text

Seite? RadioButton1 Text RadioButton

Seite2 TextBox1 Text TextBox

Sejte2 Button1 Text Stop Motor Pare gl ... Stoppe... arrétezle

Seite2 AnalogMumericl  Prefix

Seite2 AnalogMumericl  Suffix
» |Seite2 Button2 Text Start Motar Encend...  StellenSie |

AlarmServer  Default_alarm... StaticText Overflow Uberlauf =L

Verwenden Sie die Schaltflache Auswahl anzeigen/Alle anzeigen, wenn Sie die aktuelle Ansicht
filtern wollen.

Die Schaltflache Import/Export kann verwendet werden, um eine Systemsprache zur Ubersetzung
in eine Textdatei zu exportieren und die Sprache nach der Ubersetzung zu importieren.

Hinweis:

Wenn ein Objekt miteinem Text in der Textbibliothek verbunden ist, wird die interne Bezeichnung des Objekts
(die beider Ausfiihrung nicht angezeigt wird) in der Liste der Texte in grauer Farbe dargestellt, um anzuzeigen,
dass die Bearbeitung des Texts keine Auswirkungen auf das Laufzeitprojekt hat.

Weitere Informationen

Elementefiltern

Sprachen exportieren

Sprachenimportieren
Textbibliothek
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Kollmorgen Visualization Builder enthalt ein Ubersetzungswerkzeug, das Microsoft Bing Translator
fur die kostenlose Schnelliibersetzung von benutzerdefinierten Texten oder Systemtexten einsetzt.

Hinweis:

Automatische Ubersetzungen sind nur bedingt verwendbar. Insbesondere kénnen Kombinationen von Wértern
oder Wortern mit Synonymen falsch tGibersetzt werden.

Das Ubersetzungswerkzeug wird aktiviert, indem Sie auf den Konfigurationsseiten fiir Mehrere
Sprachen auf der Registerkarte Texte oder Systemtexte auf Ubersetzen klicken. Jede Sprache

wird separat Gibersetzt.

Ubersetzungsdienst

' T

unterstutzt von

[Micmsnf‘t Bing Translator

- oing

Referenzsprache

| English (United States)

v] Mur Elemente dbersetzen, die

Ubersetzen aus

noch nicht Gbersetzt wurden

Ubersetzen in

[ Default

[German (Germany) "]

ok | [ Abbrechen ]

Parameter

Beschreibung

Ubersetzungsdienst

Referenzsprache

Nur Elemente Gibersetzen,
die noch nicht ibersetzt
wurden

Wihlen Sie den Ubersetzungsdienst unter den verfiigbaren
Dienstanbietern aus. Microsoft Bing Translator ist der einzige
Ubersetzungsanbieter in Kollmorgen Visualization Builder.

Wahlen Sie die Referenzsprache aus, also die Sprache, inderdas
Projekt erstellt wurde.

Durch Deaktivieren des Kontrollkastchens werden auch bereits
Ubersetzte Elemente des Projekts ersetzt.

Ubersetzen aus

Auswahl der Ausgangssprache fiir den Ubersetzungsvorgang, der
Standardsprache (Referenzsprache) oder einer der Sprachen, die
zum Projekt hinzugefligt wurden.

Ubersetzenin

Auswahl der Zielsprache fiir den Ubersetzungsvorgang.
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Hinweis:
Da das Ubersetzungswerkzeug auf Online-Ubersetzungsanbieter zugreift, kann der Ubersetzungsvorgang
manchmal unterbrochen oder verzégert werden, wenn zu viele Online-Benutzer den Service verwenden.

17.5 Sprachenexportieren

Sprachen kénnen in eine Textdatei exportiert werden, z.B. zur Ubersetzung.
1. Wabhlen Sie Export aufder Schaltflache Import/Export aus.

2. Geben Sie Format, Speicherort, Trennzeichen (bei Format Textdatei) und Sprachauswahl an.
Klicken Sie auf OK.

i ™
B Sprachiibersetzungen exportieren ‘ ﬁ

Geben Sie einen Speicherort fir die exportierte Datei und die zu
exportierenden Sprachen an.

Format | Eycel-Datei ']

Pfad DAdoc\Translations.xls E]

Trennzeichen |Comma

Sprachen French (France)
[C] German (Germany)
Spanish {Mexico)

Abbrechen

Parameter Beschreibung
Format Wahlen Sie das Format der exportierten Datei aus: Text- oder
Excel-Datei.
Pfad Legen Sie den Speicherort fiir die exportierte Datei fest.
Trennzeichen Wenn das Format Textdatei ausgewahltwurde, legen Sie per

Dropdown-Liste das Trennzeichen fest. Komma, Semikolon,
Leerzeichen oder Tabulator.

Sprachen Wahlen Sie die zu exportierenden Sprachen aus.

Die exportierte Datei enthalt auch die Standardsprache.

Hinweis:

Nachdem Benutzer-/Systemtexte mit nationalen Sonderzeichen zur Bearbeitung in Excel exportiert wurden,
muss im Importdialogfeld von Excel das Format65001: Unicode (UTF8) ausgewahltwerden. Andernfalls
kénnen nationale Sonderzeichen in Excel nicht korrekt dargestellt werden.
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17.6 Sprachenimportieren

Nach der Ubersetzung oder sonstigen Bearbeitung kann die Datei mit der aktualisierten Sprache
wieder in das Projektimportiert werden.

1. Wahlen Sie Import aufder Schaltflache Import/Export aus.
2. Geben Sie Speicherortund Sprachauswahl an. Klicken Sie auf OK.

i Ty
B Sprachiibersetzungen importieren ‘ ﬁ

Geben Sie einen Speicherort fir die Importdatei und die zu
importizrenden Sprachen an.

Format [En:cel—Datei v]

Pfad DA\doc\Translationsads

Sprachen French (France)
Spanish (Mexico)

Impaortstrategie
@ Taste

) Referenztext

Abbrechen

Parameter Beschreibung
Format Wabhlen Sie das Format der zu importierenden Datei aus: Text-oder
Excel-Datei.
Pfad Geben Sie den Speicherortder zu importierenden Datei an.
Sprachen Legen Sie fest, welche Sprachen importiert werden sollen.
Importstrategie Bei Auswahl von Taste wird der Import gemaR den Spalten Designer

und Objekt auf der Konfigurationsseite flir Mehrere Sprachen
durchgefihrt. Referenztext fuhrtden Importdurch, wie in der Spalte
Text beschrieben. Wenn Sie die Texte der Standardsprache nach
dem Exportder Sprachen geanderthaben, empfehlen wir, Taste zu
wahlen.

Die importierte Datei enthaltauch die Standardsprache.
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Hinweis:
Erstellen Sie aufjeden Fall eine Sicherungskopie des Projekts, bevor Sie Sprachen importieren, falls die
vorhandenen und importierten Sprachen nicht iibereinstimmen.

17.7 Hebraische Sprache

Hebraischwird von rechts nach links geschrieben, also in der entgegengesetzten Richtung der
meisten modernen Sprachen.

Kollmorgen Visualization Builder unterstutzt hebraische Tastaturen nicht. Wirschlagen vor, dass
Sie lhre Texteingaben mit einer hebraischen Schriftin einem exernen Texteditor schreiben, der
hebraische Tastaturen unterstitzt, und den Textdannin Ihr Kollmorgen Visualization Builder Projekt

kopieren.
Arial Unicode istzum Beispiel eine Schrift, die die hebraische Sprache unterstiitzt.
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18 AUDIT-TRAIL

Die Audit-Trail-Funktion ermdglicht es, Bedieneraktionen zu protokollieren.

Die Audit-Trail-Datenbank kann mithilfe der Aktion Datenbankexportim CSV-Format exportiert
werden. Es wird empfohlen, diese Datenbankexportmethode anstelle der Sicherungsmethode zu
nutzen.

‘ Weitere Informationen ‘

‘ Datenbankexport ‘

18.1 Protokollierstrategien

Um die Anforderungen der amerikanischen Behdrde fur Lebensmitteliberwachung und
Arzneimittelzulassung FDA (Food and Drug Administration) zu erfillen, kdnnen Aktionen strikt
protokolliertwerden. Die FDA-Protokollierung schreibt vor, dass Protokolleintréage zu keiner Zeit
Uberschriebenwerden. Wenn die Grof3e der Audit-Trail-Datenbank fast iberschrittenist (ca.
80% des Grenzwerts), erscheint ein Benachrichtigungsfenster, das den Benutzerwarntund zum
Exportieren der Daten auffordert. Alternativkann die Audit-Trail-Datenbank vergré3ert werden.
Wenn der Grenzwert fir die Datenbank Uberschritten wurde, wird die Protokollierung beendet
und das HMI-panel fiir weitere Bedieneraktionen gesperrt. Dies wird durch eine Fehlermeldung
angezeigt.

Beider zirkuldren Pufferung wird der élteste Eintrag Uberschrieben, wenn die Datenbank voll ist.
Beim Erreichen des Grenzwerts fur die Datenbank erscheintkeine Warnmeldung.

Unabhangig von der Protokollierstrategie kann die Datenbank mithilfe einer Aktion exportiert werden.
Die Protokolleintrage werden in der Audit-Trail-Datenbank gespeichert und die Informationen lassen
sich per Audit-Trail-Viewer anzeigen.
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18.2 Audit-Trail-Funktion verwenden

Die Funktion wird durch Auswahl von Audit-Trail auf der Ribbon-Registerkarte Einfligen aktiviert.
Die Konfigurationsseite 6ffnet sich im Desktopbereich. Es werden alle verfligbaren Aktionen fiir die
Protokollierung aufgefiihrt. Es kdnnen alle oder nur bestimmte Aktionen protokolliert werden. Esist
aullerdem maoglich, nur Taganderungen (ohne Aktionen) zu protokollieren.

Protokollierstrategie

Alle Keine @ FDA

protokollieren | | protokollieren 71 Zyklische Pufferung Max. Datenbankgrafe: 1 MB
Aktion In Audit-Trail protokellieren o

¥ Trendiegende anzeigen &

Trendverlauf anzeigen &

Verlaufsmodus beenden I

Bildlauf nach links &

Bildlauf nach rechts &

Hintergrundbeleuchtungseinstellungen anzeigen &

Datenbank sichern ¥

Datum und Uhrzeit einstellen [

Zeitzone, Region und Sommerzeitumstellung festegen |

Debug-Logger aktivieren &

Debug-Logger deaktiviersn I

1
Debug-Protokoll auf USB-Speicher kopieren ®
Anwendung schliefien i =
Parameter Beschreibung

Alle protokollieren/Keine Klicken Sie aufdie Schaltflachen, um schnell alle oder keine Aktionen
protokollieren aus der Liste auszuwahlen.
Protokollierstrategie Wahlen Sie FDA-Pufferung oder Zyklische Pufferung aus.
Max. Datenbankgrofie Maximale GroRe der Audit-Trail-Datenbank.

Tagwertdanderungen aufgrund von Benutzeraktionen kdnnen durch Auswahlvon In Audit-Trail
protokollieren aufder Tagkonfigurationsseite erfasst werden. Diese Option wird nur aktiviert, wenn
die Audit-Trail-Funktion im Projekt aktiviert ist.

‘ Weitere Informationen ‘

‘ Andere im Abschnitt Tags hinzufligen ‘
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18.2.1 Beschreibungvon Audit-Trail

Firjedes Objekt, das in der Audit-Trail-Datenbank protokolliert wird, kann per Eigenschaftenraster
eine Beschreibung hinzugefligt werden.

Eigenschaftenraster - 1 X

Appearance
Colors
Layout

¥  Misc

AuditTrailDescription

AutoStretchFont

BlinkInterval 1200

IsBlinkEnabled

Der Textwird in der Spalte Beschreibung der Audit-Trail-Datenbank gespeichert und ist auf 255
Zeichen beschrankt.
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18.3 Audit-Trail-Viewer

Der Audit-Trail-Viewer wird aus der Gruppe Objekte auf der Ribbon-Registerkarte Home ausgewahlt.
Hier werden die Informationen aus der Audit-Trail-Datenbank angezeigt.

Durch Auswahlvon Spalten konfigurieren auf der Registerkarte Allgemein bei ausgewahltem
Audit-Trail-Viewer-Objekt kdnnen bei der Ausfiihrung anzuzeigende Spalten ausgewahlt und

konfiguriert werden.
Foot Ty
spaten ronfgurieren [N i
Werfugbare Spalten Sichtbare Spalten
Meldung
Wert varher
Wer danach
E] Feitstempel

Berutzemame

Spaltentext: Beschreibung

Spaltenbreite: 80

] [ Abbrechen

Kollmorgen | Juni2013 390




Kollmorgen Visualization Builder | AUDIT-TRAIL

18.4 Exportierendes Audit-Trails

Eine Audit-Trail-Datenbank kann als CSV-Datei exportiert und auf einem USB-Stick, einer externen
Speicherkarte oderim Ordner "Projektdateien” geispeichert werden. Der Export wird mithilfe der
Aktion Datenbank exportieren in der Aktionsgruppe Datenbank konfiguriert.

Hinweis:
Beidem Export wird das Protokoll "Audit-Trail" nicht aus dem Projekt geléscht.

Datenbankexport v

Alarm5erver (1=
L = Alarmserver

= Audit-Trail

AuditLog
| Exportiert Audit-Trail-Datenbank in CSV-Datei.

Weitere Informationen

Aktionsgruppen

Kollmorgen | Juni2013 391




Kollmorgen Visualization Builder | AUDIT-TRAIL

18.4.1 Exportieren des Audit-Trails aus einem HMI panel-Ziel

B Datenbankexport @

Zu exportierende Datenbank auswahlen

Auditlog

Zielverzeichnis auswihlen

@ In Projektdateienverzeichnis exportieren
~) Zu USE exportieren

) Auf externe Speicherkarte exportieren

Mame der exportierten Datei

Auditlog [T] Uberschreiben

Trennzeichen in den Exportdaten auswahlen

@ Komma

) Semikalon

OK I [ Cancel

Esistmoglich, Zu USB exportieren, Auf externe Speicherkarte exportieren oderIn
Projektdateienverzeichnis exportieren zuwahlen und auch einen anderen Namen der Exportdatei

festzulegen.
Esistauch moglich, das angeforderten Trennzeichen in der CSV-Datei zu wahlen (Komma oder

Strichpunkt).
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B Datenbankexport

Zu exportierende Datenbank auswahlen

Auditlog

Zielverzeichnis auswihlen

@ In Projektdateienverzeichnis exportieren
_) Durchsuchen und Exportpfad auswahlen

| Zielpfad fur den Export:

Mame der exportierten Datei

Auditlog

Trennzeichen in den Exportdaten auswahlen
@ Komma

) Semikalon

] Oberschreiben

OK ] [ Cancel

Esistmoglich, Durchsuchen und Exportpfad auswahlen, Zielpad fir den Export oderin
Projektdateienverzeichnis exportieren zuwahlen und auch die Exportdatei umzubenennen.
Die Option Durchsuchen und einen Exportpfad wahlen ermdglicht die Suche dem gewtiinschten
Exportortbeider Ausfiihrung. Das kann nutzlich sein, wenn die bei der Ausfuhrung verfiigbaren

Ordner bei der Projekterstellung unbekannt sind.

Wahlen Sie die Option Zielpad fiir den Export, wenn Sie bei der Projekterstellung den Pfad festlegen
md&chten. Wenn der vordefinierte Pfad bei der Ausfiihrung nicht glltig ist, kann der Bediener durch
Anklicken einer Schaltflache "Durchsuchen" die PC-Umgebung durchsuchen.

Esistauch mdglich, das angeforderten Trennzeichen in der CSV-Dateizu wahlen (Komma oder

Strichpunkt).
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19 TEXTBIBLIOTHEK

Mit der Funktion Textbibliothek kénnen aus Werten, die mit Texten verbunden sind, Texttabellen
erstelltwerden. Die Funktion Textbibliothek wird u.a. zur Darstellung jedes Sequenzschritts in

der Sequenzsteuerung verwendet. Eine weitere mdgliche Anwendungistdie Darstellung von
Fehlercodes, wobei ein analoges Signal Fehlercodes generiert, die mit Texten in einer Textbibliothek
verbunden sind. Die Funktion kann auch dazu verwendetwerden, analogen Signalen je nach
ausgewahlten Texten spezifische Werte zuzuordnen.

Die Funktion Textbibliothek wird aktiviert, indem sie auf der Ribbon-Registerkarte Einfligen
ausgewahltwird.

e

J Home |
tHinzufigen = ‘ Loschen Auswahl anzeigen... - Import.. -
i Text hinzufdgen
F Textgruppe hinzufigen i
> Groupi
Messages
O, | Text Startwert Endwert
Artikel dsa Farderband legen 0 10
Detail ¥ anpassen 11 20
Detail ¥ anpassen 21 30
¥ Elementen vom Farderband entfer. .. 31 40

Texte und Gruppen kdnnen mithilfe der Schaltflaiche Hinzufligen hinzugefligt werden.

Es kénnen aullerdem Start- und Endwerte fiir jede Nachricht angegeben werden. Dadurch andert
sich der Textim verknupften Objekt je nach Tagwert.
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19.1 Objektemit Texten einer Textbibliothek verbinden

So verbinden Sie ein Objekt mit Text in einer Textbibliothek:

1. Wahlen Sie das Objekt aufder Seite aus.

2. Klicken Sie aufder Registerkarte Dynamik auf Allgemein.

3. Wahlen Sie die Eigenschaft Text und danach Textbibliothekgruppen-Konverter aus.
4. Navigieren Sie zum Tag und wahlen Sie die Textbibliothekgruppe aus.

-

Allgemeine Dynamik bearbeiten Iﬁ
AutoSize Text Library Group Converter -
FortColor I
FortSize | Dynamik éschen
|sEnabled
Text Tagl - C]

Group1 -

oK ] [ Abbrechen

Das Objekt stellt nun anstelle des Werts die Texte aus der Textbibliothek dar.

19.2 Texteeiner Textbibliothek ex-undimportieren

Die Texte in der Textbibliothek lassen sich iber die Schaltflache Import/Export aufder

Konfigurationsseite flir die Textbibliothek ex- und importieren. Der Vorgang ist vergleichbar mitdem
Ex-und Importvon Tags.

Weitere Informationen

Tagsim-und exportieren

Beispiel fir einen Tagimport
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20 DATENBANKEXPORT

Einige Datenbanken in dem Projekt kénnen als CSV-Datei auf einen USB-Stick, eine externe
Speicherkarte oderin den Ordner "Projektdateien” exportiert werden. Flr den CSV-Export stehen
folgende Datenbanken zur Verfigung: Alarm-Server, Audit-Trail, Datenlogger und Trend-Viewer.

Datenbankexport wird wahrend der Projektsimulation nicht untersttzt.

20.1 Datenbankexporteinrichten

Der Exportwird liber die Aktion Datenbankexportin der Gruppe Datenbank veranlasst.

Datenbankexport -
AlarmServer | - C|

[+  Alarmserver

I

Abbildung 20-1: Individuelle Datenbanktabellen kdnnen zum Export durch Anklicken von + sign angewahlt
werden.

Gemal den Standardeigenschaften flir den Datenbankexport wird die Datenbank im
Projektdateienverzeichnis mit dem im Projekt zugewiesenen Namen abgelegt

Hinweis:
Um den gleichzeitigen Export mehrerer Datenbanken zu ermdéglichen, empfiehlt sich die Konfiguration mehrerer
Aktionen.

Durch Klicken aufdie Schaltflache ... neben der gewahlten Datenbank 6ffnet sich ein Dialogfeld, in
dem die Standardeinstellungen fiir den Datenbankexport geandert werden konnen.
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20.1.1 Datenbankexportvom HMI-panel-Ziel

. Datenbankexport Iﬁ

Zu exportierende Datenbank auswahlen

AlarmServer

Ziglverzeichnizs auswihlen

@ In Projektdateienverzeichnis exportieren
_) Zu USE exportieren

_) Auf externe Speicherkarte exportieren

Mame der exportierten Datei

AlarmServer [C] Uberschreiben

[ ok |[Abbrechen

Der Exportkann aufeinen USB-Stick oder eine externe Speicherkarte vorgenommen werden.
Aulerdemist es méglich, den Namen der Exportdatei zu andern. Wird das Kontrollkastchen
Uberschreiben nichtaktiviert, wird der Name der Exportdatei um Datum und Uhrzeit erweitert. So
wird das Uberschreiben einer vorhandenen Exportdatei verhindert.
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20.1.2 Datenbankexportvon PC-Ziel

B Datenbankexport Iﬂ

Zu exportierende Datenbank auswahlen

AlarmServer

Liglverzeichnizs auswihlen

@ In Projektdateienverzeichnis exportieren
*) Browse and Select an Export Path

) In Verzeichnispfad exportiersn

Mame der exportierten Datei

AlarmServer [C] Uberschreiben

| ok I[Abbrer_hen

Einanderer Name der Exportdatei kann eingestelltwerden. Wird das Kontrollkastchen
Uberschreiben nichtaktiviert, wird der Name der Exportdatei um Datum und Uhrzeit erweitert. So
wird das Uberschreiben einer vorhandenen Exportdatei verhindert.

Die Option Durchsuchen und Exportpfad wahlen ermdglicht das Durchsuchen nach dem
gewulnschten Exportzielin Runtime. Dies kann sinnvoll sein, wenn die verfiigbaren Verzeichnisse in
Runtime beim Projektdesign unbekannt sind.

Wahlen Sie die Option Export zum Pfad, wenn Sie den Pfad beim Projektdesign einstellen wollen.
Falls der vordefinierte Pfad in Runtime ungliltig ist, kann der Operator das PC-Umfeld durch Anklicken
der Schaltflache durchsuchen durchsuchen.

Weitere Informationen

Ribbon-Registerkarte Aktionen

Simulieren
Mehrere Aktionen
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21 HMIPANEL SYSTEMSOFTWARE

Im HMI-panelist Kollmorgen Visualizer RT im Lieferzustand vorinstalliert.

Kollmorgen Visualizer RT kann per PC oder externe Speicherkarte aktualisiert, also durch eine
neuere Version ersetzt werden.

Zum Herunterladen von Systemprogrammen tiber einen PC zum HMI-panel wird die Software Image
Loader verwendet. Das Programm Image Loader steht auf der Website zur Verfiigung.

Hinweis:

Beider Aktualisierung eines HMI-panel muss sichergestellt werden, dass die Stromversorgung wahrend der
Ubertragung nicht unterbrochen wird.

Ein zurlicksetzen der Systemsoftware auf eine friihere Version wird nicht empfohlen.

21.1 BegrufBungsseite

Beim Start des HMI-panels wird die Begrilungsseite angezeigt. Sie enthaltfolgende Informationen
zum HMI-panel:

» GroRederinternen Speicherkarte, sofern zutreffend

* IP-Adresse

* Image-Version

Wennim Panel ein Projekt vorhanden ist, wird es automatisch geladen.

Wennim Panel kein Projekt vorhanden ist, wird beim Berlihren der Seite das Servicemenu angezeigt.

Weitere Informationen

Servicemenl
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21.2 Servicemenl

Das Servicement fur das HMI-panel kann ge6ffnet werden, bevor ein Projekt heruntergeladen wird,
oderindem die Modusschalter auf Modus 1000 gestellt werden. Die Position der Modusschalter wird
im Installationshandbuch des s beschrieben.

21.2.1 Servicemenul in einem leeren Panel

Wennim Speicher des Panels kein Projekt geladen ist, startet das Panel mit der Begriiungsseite.
» Drucken Sie eine beliebige Stelle auf dem Display des Panels, um das Servicemenu aufzurufen.

21.2.2 Servicemeniin AKI-CDA/AKI-CDB-Panels

Sorufen Sie das Servicemend auf:
1. Stellen Sie die Stromversorgung fiirdas Panel her.
2. Wenndas Sanduhrbild erscheint, beriihren Sie den Bildschirm ungefahr 20 Sekunden lang.

3. Wenndas Service-Meni passwortgeschitztist, werden Sie nach einem Pin-Code gefragt.
Geben Sie den Pin-Code ein.

4. \VonderKalibrierungsroutine fiir das Touchdisplay wird folgende Meldung ausgegeben:
“Beruhren Sie eine beliebige Bildschirmposition. Andernfalls startetin 10 s eine Kalibrierung
des Touch-Displays."

5. Berthren Sie den Bildschirm erneut, um das Servicemenu aufzurufen.
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21.2.3 Servicemeniloptionen
IP-Einstellungen

Wahlen Sie die automatische Vergabe einer IP-Adresse tiber DHCP aus oder geben Sie eine
IP-Adresse an. Die IP-Adresse kann auch wahrend der Projektiibertragung festgelegt werden.

Wahlen Sie bei Panels mit zwei Ethernet-Anschliissen den Anschluss gemaR der folgenden
Abbildung aus.

Port 1 Port 2

I';fuuoﬂuuouﬁuou\i'!-': [y [ | -] — I’;:irnaun'?“'.l
,ILannnunnnnnnnnJJ !.\!nnannil:l

Der aktuell verbundene Anschluss ist mit einem * gekennzeichnet.

Datum/Uhrzeit

Das Dialogfeld Datum-/Uhrzeiteinstellungen dientzur Einstellung von Zeitzone, Datum und Uhrzeit
furdas Panel.

Projektléschen
Die Loschfunktion stellt fest, ob das Projektim Speicher des Panels oder auf einer Speicherkarte
abgelegtist. Durch Driicken von Projekt 16schen wird das Projekt mit all seinen Komponenten vom
Speicherdes Panels bzw. von der Speicherkarte entfernt.

Speicherkarte formatieren (flr einige Modelle)
Die Funktion Speicherkarte erkennt Speicherkarten.

Berldhrung kalibrieren

Wahlen Sie Beruhrung kalibrieren aus, wenn der Touchscreen kalibriert werden muss. Folgen Sie
den Anweisungen auf dem Display, um eine Kalibrierung durchzufiihren.

Schliel3en

Driicken Sie auf SchlieBen, um das Servicementi zu verlassen.
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21.3 Panelaktualisierung

Das HMI-panel kann mitder Image Loader Anwendung aktualisiert werden..

21.3.1 Anforderungen

Firdie Aktualisierung des Panelsystemprogramms ist Folgendes erforderlich:

+ EinPC mitder Anwendung Image Loader.

» Eine Ethernet-Verbindung zwischen PC und HMI-panel.
+ DielP-Adresse des HMI-panel.

» Dielmage-Dateivon der Website.

21.3.2 Image ubertragen

1. Doppelklicken Sie aufdie ausfiihrbare Image Loader-Datei, um das Ubertragungsprogramm
zu starten.

2. FolgenSieden Anweisungen.

Ubertragungsverfahren in den AKI-CDA-Panels

Das Image-Ubertragungsverfahren erfolgt vollstandig meniigefiihrt. Das HMI-panelist direktim
Anschluss Ubertragungsbereit, sofern alle Schritte durchgefiihrtund abgeschlossen wurden.

Die folgenden Schritte beschreiben das Ubertragungsverfahren:
1. Unterbrechen Sie die Stromversorgung fiir das Panel.
2. MiteinemFingerfestaufden Bildschirm driicken

3. Starten Sie die Image Loader-Software auf dem Computer, und befolgen Sie die Anweisungen
aufdem Bildschirm.

Wahlen Sie das zu aktualisierende HMI-panel aus, indem Sie seine IP-Adresse eingeben.
Klicken Sie auf Aktualisieren.

Trennen Sie nach der Aktualisierung die Stromversorgung des HMI-panels.

Stellen Sie die Stromversorgung fir das HMI-panel wieder her.

Sobald die System-Dateien aktualisiert wurden, kann ein Projekt fir das HMI-panel
heruntergeladenwerden

© N oA

Hinweis:
Beider Aktualisierung eines HMI-panel muss sichergestellt werden, dass die Stromversorgung wahrend der
Ubertragung nicht unterbrochen wird.

Ubertragungsverfahren in den AKI-CDB-Panels

Das Image-Ubertragungsverfahren erfolgt vollstandig meniigefiihrt. Das HMI-panelist direktim
Anschluss uUbertragungsbereit, sofern alle Schritte durchgefiihrt und abgeschlossen wurden.

Bei AKI-CDB Geraten kann die Ubertragung von Dateien entweder (iber ein USB-Flash-Laufwerk
oder uber eine Ethernet-Verbindung erfolgen.
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Verfahren mit einen USB-Stick zu Ubertragen.

N RN~

Starten Sie die Image Loader-Softwareauf dem Computer.

Stecken Sie einen leeren USB-Stick inden Computer, und starten die Image Loader-Software.
Wahlen Sie den USB-Stick in der Image Loader-Software aus.

Klicken Sie auf Create.

Trennen Sie nach der Aktualisierung die Stromversorgung des HMI-panels.

Stecken Sie den USB-Stick in das HMI-panel.

Stellen Sie die Stromversorgung fir das HMI-panel wieder her.

obald die System-Dateien aktualisiert wurden, wird ein vorhandenes Projektim gestartet.

Hinweis:
Beider Aktualisierung eines HMI-panel muss sichergestellt werden, dass die Stromversorgung wahrend der
Ubertragung nicht unterbrochen wird.

Transfer-Prozedur Gber eine Ethernet-Verbindung.

1. Starten Sie die Image Loader-Softwareauf dem Computer.

2. Wahlen Sie das zu aktualisierende HMI-panel aus, indem Sie seine IP-Adresse eingeben.

3. Kilicken Sie aufUpdate. Jedes laufende Projektim Bedienpanel wird abgebrochen, und die
Update-Sequenzbeginnt.

4. Trennen Sie nach der Aktualisierung die Stromversorgung des HMI-panels.

5. Stellen Sie die Stromversorgung fur das HMI-panel wieder her.

6. obalddie System-Dateien aktualisiertwurden, wird ein vorhandenes Projektim gestartet.

Hinweis:

Beider Aktualisierung eines HMI-panel muss sichergestellt werden, dass die Stromversorgung wahrend der
Ubertragung nicht unterbrochen wird.
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22 MEHRERECONTROLLER

Mit einem PAC kénnen mehrere Gerate oder HMI-panel-Controller eingesetzt werden. Demnach
kann der Benutzer mit verschiedenen Controllern gleichzeitig kommunizieren. Die Controller kbnnen
entweder mit der seriellen Schnittstelle oder dem Ethernet-Anschluss verbunden werden.

Hinweis:
Wenn dasselbe Tag mit Adressen in mehr als einem aktiven Controller verknipftist, Iasst sich bei der Ausfiihrung
nicht steuern, von welchem Controller der Wert gelesen wird.

Controller hinzufiigen

Klicken Sie im Projekt-Explorer auf Tags, wahlen Sie die Registerkarte Controller aus und
klicken Sie aufHinzufligen, um einen neuen Controller zum aktuellen Projekt hinzuzufligen und
Controller-Modell sowie Treiber auszuwahlen, die verwendet werden sollen.

Aufder Registerkarte Tags werden Tags hinzugefiigt. Hier wird ebenfalls der Controller ausgewahit.

i

J Tags || Controller || Trigger || abfragegruppen || Indexregister

[ome |
Spalten sichtbar
‘ Hinzufiigen - ‘ Laschen ‘ [] Skalierung [] Andere
[] Datenaustausch
[ _ Tag | Controller
Mame Datentyp | Zugriffsrecht | Datentyp | DemoController SiemensController
- Lange DEFALLT Readirite . INT 16 D2
Gewicht DEFALULT ReadWrite IMT16 Do
Tagl DEFALLT Readirite INT 16 D11
Zahler DEFALLT ReadWrite INT 16 ca
. DigitalesTag DEFALLT Readrite BIT M4
Tags DEFALLT Readwrite INT 16 D15
Motor1_temp DEFALULT ReadWrite IMNT 14 D20
Motor1_status DEFALLT Readrite BIT M2
Motorl DEFALLT ReadWrite BIT M3
Motor2_temp DEFALLT Readrite INT 16 Vi
Motor2_status DEFALLT ReadWrite BIT Y2
¥ Motor2 DEFALLT ReadWrite BIT "|"3.
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‘ Weitere Informationen ‘

‘ Controller hinzufiigen ‘
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22.1.1 Adressierung

Kollmorgen Visualization Builder MEHRERE CONTROLLER

Die Adressierung von Tags in den Controllern erfolgt gemaf der Hilfedatei fir jeden Treiber.

Beider Zuordnung eines Tags zu einem Objekt kdnnen unabhangig von der Controller-Verbindung

alle Tags ausgewahlt werden.

=]

ma

s

=

| -
|| — |

|

I

==
-

!

| Tag auswahien... E
I

MNamen

Lange

Gewicht

Tagl

Zahler

DigitalesTag
Tags

Motor1_temp

Motorl_status
Motar 1

|AnalogNumeric1 |

1

EMatorE_temp

Motor2_status
Motar2

Hinzufiigen H Léischen

OK

| [ | SchiieBen
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22.1.2 Beispiele
Die folgenden Beispiele zeigen Konfigurationen, bei denen mehrere Treiberim HMI-panel verwendet

werden.

|

O f

|

11

Abbildung 22-1: Das HMI-panel kommuniziert miteinem Controller und einem Frequenzwandler.
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Abbildung 22-2: Das HMI-panel kommuniziert mit zwei Controllern verschiedener MarkenModelle via Ethernet.
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FEHLERBEHEBUNG

In diesem Abschnitt werden Werkzeuge beschrieben, die sich bei einer unerwarteten Funktionsweise
von Kollmorgen Visualization Builder einsetzen lassen.

Projektkompilierung fehlgeschlagen

Stellen Sie bei fehlgeschlagener Projektkompilierung sicher, dass der absolute Pfad zum Projekt
einschlieRlich seiner Komponenten nicht iber 260 Zeichen liegt.

Hinweise zur Projektsicherung

Vergewissern Sie sich, dass das mitdem Befehl Sichern aufgerufene Projektidentisch mitdem
aktuellen Kollmorgen Visualization Builder-Projektist. Es muss also denselben Namen und dieselbe
GroRe haben.

‘ Weitere Informationen ‘

‘ Datenbank hochladen ‘

Ungultige Namen

Wenn beim Benennen von Objekten wie Controllern, Seiten, Rezeptmanagern, Datenloggern und
Skript-Modulen Systemgeratenamen verwendet werden, wird per Fehlermeldung mitgeteilt, dass der
Name ungiiltigist. Beispiele fir Systemgeratenamen: AUX, COM1, CON, LPT3, NUL, PRN.

Weitere Informationen

Gruppe Namen

Adobe Reader nicht erkannt

Damitdas PDF-Viewer-Objekt eine Installation des Programms Adobe Reader auf development
PC und aufdem Ziel erkennen kann, muss die Option PDFin Browser anzeigen in Adobe Reader
aktiviertwerden.

1. Offnen Sie Adobe Readerund wéhlen Sie Bearbeiten/Voreinstellungen/Internet aus.
2. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen PDFin Browser anzeigen.

Ausdruck kann nichtgefunden werden

Wird bei der Projektvalidierung ein Fehler und die Meldung ausgegeben, dass ein Ausdruck nicht
gefunden werden kann, stellen Sie sicher, dass aus der Komponentenbibliothek eingefligte Objekte
nur globale Ausdriicke verwenden.

Weitere Informationen

Ausdriicke verwenden
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23.6 Leistungsproblemedurch Grafikkarte

Beider Entwicklung von Kollmorgen Visualization Builder-Projekten kann je nach verwendeter
Grafikkarte die CPU-Last pl6tzlich ansteigen, wenn Objekte auf einer Seite bewegt werden oder
der Mauszeiger Uber Schaltflachen gefihrt wird.

Dieses Problem Iasst sich moglicherweise beheben, indem die Hardwarebeschleunigung der
Grafikkarte angepasstwird.

Fihren Sie unter Windows XP die folgenden Schritte aus, um die Anpassung vorzunehmen:
1. Doppelklicken Sie im Windows Control Panel aufden Eintrag Anzeige.
2. Wechseln Sie zur Registerkarte Einstellungen und klicken Sie auf die Schaltflache Erweitert.

3. Wabhlen Sie die Registerkarte Problembehandlung aus und verringern oder deaktivieren Sie die
Hardwarebeschleunigung durch Verstellen des Schiebereglers.

‘ Weitere Informationen ‘

‘ Systemvoraussetzungen und Einschrankungen ‘

23.7 Fehlerdurch Steuerelementevon Drittanbietern

Beim Offnen eines Projekts, das Steuerelemente von Drittanbietern enthalt, miissen sich diese
Steuerelemente im Kollmorgen Visualization Builder-Verzeichnis fur die Steuerelemente von
Drittanbietern befinden. Andernfalls kann das Projekt geschlossen werden oder es erscheinen
unerwartete Fehlermeldungen.
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23.8 Leistungsproblem beim Navigiereninder Ansicht"Skript-Baum”

Wenn Sie an einem grof3en Kollmorgen Visualization Builder-Projekt arbeiten, insbesondere einem
Projekt mitvielen Tags und Alarmen, stellen Sie vielleicht fest, dass das Navigieren in der Ansicht
"Skript-Baum" langsamiist.

Die Leistung kann durch das Speichern des Projekts verbessertwerden.

Weitere Informationen

Skript
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Kollmorgen ist ein filhrender Anbieter von Antriebssystemen und Komponenten fiirden Maschinenbau. Dank
grolRem Know-how im Bereich Antriebssysteme, hochster Qualitat und umfassender Fachkenntnisse bei der
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