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1 DIEKONFIGURATIONSSOFTWARE

1.1 Einleitung

Die Kollmorgen Visualization Builder Software dient zur Konfiguration von HMI-Panel und
controller-basierten Steuerungsanwendungen, einschliel3lich Anwendungen fur IPCs
(Industrie-PCs) von Kollmorgen.

Kollmorgen Visualization Builder enthélt alle grundlegenden Funktionen, die in einer

Anwendung bendtigt werden. Die Funktionen sind getestet und wurden aufder Grundlage der
kundenspezifischen Bedurfnisse und Praferenzen entwickelt.

Vordefinierte Objekte in Kollmorgen Visualization Builder konnen verwendet werden, um vollstandige
Prozessabbilder zu erstellen, die einen Uberblick iiber eine komplexe Anwendung geben. Sie kénnen
die vordefinierten Objekte anpassen oder eigene Objekte erstellen.

Die Hilfedatei geht davon aus, dass die aktuellsten Systemprogrammversionen (Abbildung) und
Kollmorgen Visualization Builder verwendet werden.

1.1.1 Controller

1.1.2 Tags

HMI PanelHMI-Panel kbnnen mitvielen Arten von Automatisierungsausristung wie SPS,
Stellantrieben und Antrieben verbunden werden. Der Begriff Controller wird als allgemeiner Ausdruck
fur die angeschlossene Ausriistung verwendet.

Weitere Informationen

Controller

Datenwerte in einem Controller werden als Tags bezeichnet.

Tags konnen ebenfalls zum System gehdren oder als intern definiert sein. Ein Tag besitzteinen
symbolischen Namen und kann aus verschiedenen Datentypen bestehen.

Mit Tags verbundene Objekte kdnnen Werte im Controller &ndern. Die Tagwerte kdnnen durch
Anderung des Aussehens der Objekte unterschiedlich widergespiegelt werden. Objekte auf einer
Seite bleiben statisch, bis sie mit einem Tag verbunden werden.

‘ Weitere Informationen ‘

‘ Tags

Kollmorgen | April 2017 11




Kollmorgen Visualization Builder | DIE KONFIGURATIONSSOFTWARE

1.1.3 Systemvoraussetzungenund Einschrankungen

Kollmorgen Visualization Builder

Kollmorgen Visualization Builder Systemvoraussetzungen

Parameter Empfehlung
RAM 2GB
Prozessor 2 GHz oder mehr
Betriebssystem Microsoft Windows 10

Microsoft Windows 8.1
Microsoft Windows 7 SP1
Grafikkarte Renderingebene 2:

DirectX-Version: Muss mindestens 9.0 sein
Video-RAM: Muss mindestens 120 MB betragen

Pixel-Shader: Die Versionsebene muss mindestens 2.0 sein

Vertex-Shader: Die Versionsebene muss mindestens 2.0 sein

Mehrfachtextureinheiten: Die Anzahl der Einheiten muss
mindestens 4 betragen

Kollmorgen Visualizer RT

Kollmorgen Visualizer RT Systemvoraussetzungen

Parameter Empfehlung
RAM 1GB
Prozessor 1,3GHz oder mehr
Betriebssystem Microsoft Windows 10

Microsoft Windows 8.1
Microsoft Windows 7 SP1
Grafikkarte Renderingebene 2:

DirectX-Version: Muss mindestens 9.0 sein
Video-RAM: Muss mindestens 120 MB betragen

Pixel-Shader: Die Versionsebene muss mindestens 2.0 sein

Vertex-Shader: Die Versionsebene muss mindestens 2.0 sein

Mehrfachtextureinheiten: Die Anzahl der Einheiten muss
mindestens 4 betragen

Hinweis:
Wenn Benutzerschnittstellenanwendungen auf einem panelbasierten Kollmorgen ausgefuhrt werden,
stellen Sie sicher, dass der USB-Dongle (AKC-HMI-RK-xxx) installiert ist.
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Aktualisierung von Kollmorgen Visualizer RT in einem HMI-Panel

Kollmorgen Visualizer RT istim Lieferzustand in jedem HMI-Panel vorgeladen. Bei Bedarf kann per
Image Loader-Anwendung eine Aktualisierung auf eine neuere Version stattfinden.

Weitere Informationen

HMI Panel systemsoftware

Besondere Anforderungen fir einige Objekte

Fir die Verwendung bestimmter Objekte im Kollmorgen Visualization Builder-Projekt sind spezielle
Softwareversionen erforderlich. Die Simulation des Projekts auf dem Entwicklungs-PC kann darlber
hinaus bei bestimmten Zielen Einschrankungen aufweisen.

Objekt Mindestanforderung Simulation auf Simulation auf
controller-Ziel Zielpanel
Medienwieder- | Windows Media Player Unterstitzt Nicht unterstitzt
gabe 10
PDF-Viewer Acrobat Reader9 Unterstitzt Nicht unterstitzt
Webbrowser Microsoft Internet Unterst(itzt Nicht unterstitzt
Explorer7

1.1.4 ErsteSchritte

Ziel

Kollmorgen Visualization Builder wird auf einem Entwicklungs-PC, installiert, auf dem Projekte
entwickelt, geplantund kompiliert werden. Das Projektwird danach zwecks Beobachtung und
Steuerung eines Controllers (oder einer Gruppe von Controllern) auf einem HMI-Panel oder controller
ausgefihrt.

Kollmorgen Visualization Builder-Projekte konnen konzipiert werden fiir

¢ EinHMI-Panelvon Kollmorgen
¢ Eincontroller (Industrie-PC) von Kollmorgen
«  Standard-PC mit Microsoft Windows 7 SP1

Fireine bessere Lesbarkeit wird bisweilen nur HMI-Panel erwahnt, wenn tatsachlich alle Ziele
gemeintsein kénnen.

Die Funktionen von Kollmorgen Visualization Builder &ngen vom Modell des erwendeten HMI-Panel
ab.

Zwischen den Zielen gibt es einige Unterschiede, zum Beispiel:

Element Unterstitzung auf controller Unterstitzung auf HMI-Panel
Medienwiedergabe Unterstitzt
PDE-Viewer Unterstiitzt Nicht unterstitzt auf AKI-CDAAKI2G-
CDA-Panels
Webbrowser Unterstutzt
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Unterstiitzung auf controller

Unterstitzung auf HMI-Panel

Navigationslistenfeld | Unterstitzt
Seiten Karussell Unterstiitzt
Fallschatteneffekt Unterstitzt
Abgerundete Ecken Unterstutzt

des Rechtecks

Deckkraft Unterstiitzt
Bericht Unterstitzt
Dynamik Alle dynamischen

Einstellungen werden
unterstitzt

Nicht unterstiitzt aufAKI-CDA
/| AKI-CDBAKI2G-CDA/
AKI2G-CDB-Panels

Berichte mit Diagrammen und
Abbildungen kdnnen nichtvon einem
HMI-Panel gedruckt werden.

Einige dynamische Einstellungen
werden nicht unterstitzt auf
AKI-CDA/AKI-CDBAKI2G-CDA

Lizenz

/ AKI2G-CDB-Panels, wie z. B.
Schaltflachenhintergrundfarbe,
Trend-Viewer sowie Messinstrument
und Min-/Max-Werte fiir
Messinstrumente

Ein Projekt fir ein HMI-Panel kann ohne Lizenzbeschrankungen verwendet werden.

Firein Standard-controller-Projekt ist eine beschrankte Zahl von Controller-Tags verfiigbar. Die
Anzahl der Tags wird per USB-Hardware-Dongle gesteuert.

Die controllers von Kollmorgen sind mit einer festgelegten Anzahl von Tags konfiguriert.

Die Anzahl der verwendeten Controller-Tags (einschlieRlich DEMO-Controller-Tags) wird in der
rechten unteren Ecke des Desktops angezeigt. Die Zahlen erscheinen rot, wenn die Anzahl der
verwendeten Tags die Anzahl der verfiigbaren Tags Uberschreitet.

Furinterne Tags gelten keine Lizenzbeschrankungen.

Hinweis:

Der USB-Hardware-Dongle wird bei Fernbedienung liber eine Remotedesktopverbindung unter Windows
nichterkannt.

Zur Fernverbindung wird eine VNC-Fernverbindung eines Drittanbieters empfohlen.

Weitere Informationen

DEMO-Controller

Produktregistrierung

Beim ersten Start von Kollmorgen Visualization Builder erscheint ein Registrierungsdialogfeld. Nach
Eingabe des Registrierungsschliissels kdnnen Sie unbegrenzt auf alle Programmfunktionen und
Softwareaktualisierungen zugreifen.
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Alternativ kdnnen Sie die Software weiter als Testversion nutzen. Sie kénnen Kollmorgen
Visualization Builder mit vollem Funktionsumfang 30 Tage lang testen. Nach Ablauf der Testzeitkann
die Software zwar weiter verwendet werden, doch sind die Funktionenin den Gruppen Ausfihrung
und Ubertragung deaktiviert.

Projektgrofie

Die Projektgrof3e wird beim Erstellen eines HMI-Panel-Projekts rechts unten auf dem Desktop
angezeigt. Die Grol3e wird jeweils bei der letzten Validierung berechnet.

Verwendete Tags: 9 ProjekigraBe: 28,8/80,0 ME

1.1.5 Installation

Wenn KVB als Teil der Kollmorgen Automation Suite erworben wird, erfolgt eine automatische
Installation wéhrend der Einrichtung.

Wird KVB als eigenstandige Anwendung erworben, kann sie unter www.kollmorgen.com
heruntergeladen werden. Nach einem 30-tdgigen Testzeitraum muss die Software registriert werden.

Beider Installation wird in der Gruppe Kollmorgen Visualization Builder ein Symbol fur Kollmorgen
Visualization Builder erstellt.

Klicken Sie auf Start/Programme/Kollmorgen Visualization Builder /Kollmorgen Visualization
Builder, um Kollmorgen Visualization Builder auszufiihren.

Hinweis:
Kollmorgen Visualization Builder muss auf einem Entwicklungs-PC installiert werden. Ein AKI-CDC-Zielobjekt
kann nicht zum Programmieren von Projekten verwendet werden.

1.1.6 Konfigurierte Funktionen
Kollmorgen Visualization Builder ermdglicht das Hinzufigen kundenspezifischer Funktionen in das
Programm. Dies erfolgt mittels Registrierungsschlusseln, die nach der Installation der Kollmorgen
Visualization Builder Software eingegeben werden.

Weitere Informationen

Uber

1.1.7 Projekt

Das oberste Verzeichnis fur eine bestimmte Anwendung, die mit Kollmorgen Visualization Builder
erstelltwurde, wird Projektverzeichnis genannt.

Beider Ausfuhrung kénnen die Projektdatenbankdateien aktualisiert werden, z.B. mit neuen
Rezepten. Demnach kann es fiir die vollstandige Reproduktion eines ausgefiihrten Projekts
erforderlich sein, Quelldateien mit Dateien zu kombinieren, die vom HMI-Panel abgerufen wurden.
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1.1.8 Dateistruktur

Ein Projekt enthélt eine Reihe von Dateien fur das funktionale und grafische Design sowie mehrere
Dateien fir die Projektausfiihrung, wobei die letzteren aus den Designdateien kompiliert werden.

Projektverzeichnis

Symbole

Temp

Beim Erstellen eines neuen Projekts wird das Verzeichnis mit dem Projektnamen als Container
derobersten Ebene, also als Projektverzeichnis, angelegt. Die Dateien flr das funktionale und
grafische Design befinden sichin der obersten Ebene des Projektverzeichnis. Andere Verzeichnisse
werden auf der Grundlage von Validierung und Kompilierung erstellt.

In Projekten verwendete Bilder werden bei der Projektvalidierung in das PNG-Format konvertiert.

Bilder werden auf allen Projektseiten an die groR3te statische Verwendung angepasst, umim Panel
Speicherplatz zu sparen. Wenn ein Bild bei der Ausfihrung dynamisch vergréRert wird, hat das
vergroRerte Bild eine niedrigere effektive Auflosung.

Die Projektbilder werden im Verzeichnis Symbole als komprimiertes Verzeichnis namens
Symbols.zip gespeichert.

Das Temp-Verzeichnis enthalttemporére Build-Dateien aus der Projektkompilierung.

Im Temp-Verzeichnis befindet sich ebenfalls das Ausgabeverzeichnis (Output). Das
Ausgabeverzeichnis (Output) enthélt alle erforderlichen Dateien fur die Projektausfiihrung auf dem
Ziel. Diese Dateien werden mithilfe des Befehls Download auf ein HMI-Panel kopiert. Bei einem
controllerwird der Befehl Export verwendet, um die bendtigten Dateien per Netzwerkverbindung auf
einen USB-Stick an den Laufzeit-controller zu Ubertragen.

Hinweis:
Fur die Laufzeitanwendung controller miissen Sie die Ports in der Firewall 6ffnen.

Designdateien verschieben

Soverschieben Sie die fiir das Design bendtigten Projektdateien:
1. Erstellen Sie ein neues Verzeichnis fir die Projektdesigndateien.

2. Kopieren Sie alle Einzeldateien (die nichtin Verzeichnissen abgelegt sind) und Verzeichnisse mit
Ausnahme des Verzeichnisses Temp in das Projektverzeichnis.

3. Fugen Sie die Dateien indas neue Verzeichnis ein.

Anwendungsprojektverschieben

Das Laufzeitprojekt kann mit den Befehlen\"Ubertragen\" oder \"Export\" zum HMI-Panel
heruntergeladen oder manuell verschobenwerden:

1. Erstellen Sie das neue Verzeichnis fir die Projektdateien.
2. Kopieren Sie das Verzeichnis Ausgabe.
3. FugenSieesindas neue Verzeichnisein.
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Fir Kollmorgen Visualization Builder-Projekte wird eine SQLite-Datenbank verwendet.

Der Datenbankinhalt kann mit Datenbankwerkzeugen von Drittanbietern verwaltet werden.
Kollmorgen Visualization Builder enthalt ein Datenbank-Viewer-Objekt, mitdem sich der
Datenbankinhalt bei der Ausfihrung anzeigen lasst.

Durch einige Anderungen am Projekt gehen Daten verloren, wenn das aktualisierte Projekt zu
HMI-Panel iibertragen wird. Zu diesen Anderungen zahlen:

¢ Umbenennen einer Rezeptur

« Datentyp- oder Namensanderung von Rezepturelementen oder Laufzeitdaten
e Umbenennen eines Datenloggers

» Datentyp- oder Namensanderung von Datenlogger-Elementen

Werden keine der 0.g. Anderungen vorgenommen, bleiben auch bei einem Wechsel des
Datenbanktyps alle Laufzeitdaten erhalten.

Mitdem Befehl Datenbank hochladen kann eine Kopie der Datenbank erstellt werden. Einige
der Datenbanken kénnen mithilfe des Vorgangs Datenbank-Export einzelnim csv-Format
(kommaseparierte Werte) exportiert werden. Nach Moglichkeit wird empfohlen, anstelle des
Sicherungsvorgangs den Datenbank-Exportvorgang zu verwenden.

Weitere Informationen

Datenbank Viewer Objekt
Herunterladen

Datenbank hochladen

Datenbankexport
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MIT PROJEKTENARBEITEN

Dieser Abschnitt beschreibt Kollmorgen Visualization Builder und erklart, wie Sie mit einem Projekt
fur ein HMI-Panel arbeiten.

In Kollmorgen Visualization Builder werden anstelle von Menuibefehlen Ribbon-Registerkarten
verwendet. Dies reduziert die Anzahl der erforderlichen Schritte bei der Programmierung komplexer
Komponenten und sorgt gleichzeitig fir eine attraktive Benutzeroberflache.

Die Ribbon-Registerkarten befinden sichim oberen Teil des Werkzeugfensters. Jede
Ribbon-Registerkarte enthélt eine oder mehrere Gruppen mit Steuerelementen. Jede Gruppe
umfasst verschiedene zugehorige Steuerelemente. Mit Steuerelementen werden Seiten erstellt
sowie Einstellungen fiir Objekte und Steuerungen im Projekt vorgenommen.

Projekt erstellen

Ein Projektlasst sich wie nachstehend beschrieben erstellen. Der Arbeitsablauf kann allerdings bei
Bedarfangepasstwerden.

2.1.1 Verbindung zwischenoperator panelund Controller herstellen

Zwischen einem HMI-Panel und einem Controller muss eine Verbindung hergestellt werden, um dem
Bediener Uberwachungs- und Steuerungsméglichkeiten zu geben. Je groRRer das Projekt, desto
wichtiger ist ein geeignetes Kommunikationsdesign.

Kollmorgen Visualization Builder umfasst einen integrierten DEMO-Controller, der fir Test- und
Simulationszwecke verwendet werden kann.

Weitere Informationen

Kommunikationsdesign
DEMO-Controller

2.1.2 Seitenseterstellen

Esistwichtig, die Anwendung sorgfaltig zu strukturieren und zu tGberlegen, welche Funktionen
benétigtwerden. Beginnen Sie mit einer Ubersichtsansicht und arbeiten Sie sich dann bis zu einer
detaillierten Ebene vor.

Ein Projekt enthélt eine Reihe von Seiten mit Objekten, die Daten mitdem Controller austauschen
kénnen. Seiten kdnnen fir eine strukturierte Anwendung in Hierarchien oder auch als
Sequenzsteuerungen angeordnetwerden. Welche Struktur am besten geeignetist, richtet

sich nach der Beschreibung des jeweiligen Prozesses und danach, wie die Verfahren fuir den
Maschinenbediener vereinfacht werden kénnen.

Die vollstandige Anwendung oder Teile davon kénnenin der Entwicklungsumgebung getestet
werden, bevor sie zum HMI-Panel heruntergeladen werden.

Weitere Informationen

Seiten
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2.1.3 Zusatzliche Funktionen erstellen

Alarme

Alarme werden verwendet, um den Bediener auf Ereignisse hinzuweisen, die sofortiges Handeln
erfordern. Ein Alarm wird aktiviert, wenn eine bestimmte Bedingung erfulltist. Ein Alarmzustand ist
als logische Bewertung eines Tagwerts ausgelegt. Alarme kénnenin Gruppen unterteilt werden,
um Prioritaten zu erzeugen.

Weitere Informationen

Alarmverwaltung

Funktionstasten

Funktionstasten kdnnen verwendet werden, um Aktionen und Skripte auszufuhren. So kann der
Bediener unabhéngig von der aktiven Seite Daten und Seitenfunktionen priifen.

Weitere Informationen

Funktionstasten

Mehrere Sprachen

Sicherheit

Textbibliothek

Texte und Systemtexte kénnen direktin der Anwendung Gibersetzt oder in eine Textdatei exportiert
werden, die in einer anderen Software Gibersetzt werden soll. Die Datei wird nach der Ubersetzungin
die Anwendung importiert. Die Anwendungssprache kann beider Ausfuhrung z.B. auf Grundlage
eines Tagwerts gedndertwerden.

Hinweis:

Von Kollmorgen Visualization Builder werden Vorubersetzte Systemtexte bereitgestellt. Diese Texte sind flr
einen controller adaptiert. Daher kdnnen sie mehr Strings enthalten, als auf Panel-Zielgeraten verfuigbar sind.
Das fuhrt zu Warnmeldungen, wenn die Systemtexte in Projekte importiert werden, die fur ein Panel erstellt
wurden. Diese Warnmeldungen kénnen Sie jedoch problemlos ignorieren.

‘ Weitere Informationen ‘

‘ Sprachenverwaltung ‘

Der Zugriff auf Objekte und Aktionen im Projekt kann durch Sicherheitsgruppen und
Benutzerpassworter eingeschrankt werden.

Weitere Informationen

Sicherheitsverwaltung

Mit der Funktion Textbibliothek kbnnen aus Werten, die mit Texten verbunden sind, Texttabellen
erstelltwerden.

Kollmorgen | April 2017 19




Audit-Trail

Datenlogger

Zeitplaner

Rezepte
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‘ Weitere Informationen ‘
| Textbibliothek

Die Funktion Audit-Trail erlaubt die Verfolgung der Bedieneraktionen.

Weitere Informationen

Audit-Trail

Daten kdnnen protokolliert und als Datei gespeichertwerden. Es konnen Bit-, 16-Bit-, 32-Bit- und
reelle FlieRkomma-Zahlen protokolliert werden. Beachten Sie, dass die Protokollierung von Daten
Systemressourcen und Speicher bendétigt.

Weitere Informationen

Datenlogger

Miteinem Zeitplaner kénnen digitale Tags fur die Echtzeituhr gesetzt und zuriickgesetzt werden, um
Ereignisse im Prozess zu steuern, die zu bestimmten Kalenderzeiten stattfinden sollen.

Weitere Informationen

Zeitplaner

Rezepte werden verwendet, um eine vordefinierte Taggruppe in einem Arbeitsgang zu setzen oder zu
speichern.

Werte kdnnen vordefiniert oder vom Controller gesammelt und dann in einem Rezeptim HMI-Panel.
gespeichertwerden. Der Bediener kann das Rezept jederzeit Zeitzum Controller herunterladen,
der daraufhin mitden Rezeptwerten zu arbeiten beginnt. Die Rezeptverwaltung ermdglicht die
Wiederverwendung gro3er Parameterséatze und damit eine Verbesserung der Effizienz von
zeitkritischen Produktionen, bei denen Produkte schnell gedndert werden missen. Rezeptdateien
kdnnenim Entwicklungsprojekt oder ber das HMI-Panel erstellt werden.

Weitere Informationen

Rezeptverwaltung

Die Berichtfunktion ermdglicht das Hinzufligen von Excel-Berichtvorlagen zu dem Projekt.

‘ Weitere Informationen ‘
‘ Berichte ‘
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2.2 Leistungsoptimierung

Im folgenden Abschnitt werden einige Fragen behandelt, die fiir die Optimierung des Kollmorgen
Visualization Builder Projekts berticksichtigt werden miissen. Einige Teile sind mitdem
Kommunikationstreiber verbunden; andere betreffen die CPU-Last und Flash-Operationen.

2.2.1 Kommunikationsleistung

Signaltypen

Tags, die fur die Treiberkommunikation verwendet werden, kdnnen statisch oder dynamisch sein.
Sie werden aufverschiedene Weise aktualisiert.

Statische Tags

Statische Tags werden laufend aktualisiert, auch wenn sie aktuell nicht auf dem Panel-Display
angezeigtwerden.

AuRerdem liestdas HMI-Panel folgende Elemente laufend:

e Alarmtags

« Datenlogger-Tags

e Mehrsprachen-Tags

*  Controller-Tags mit Wertdanderungsereignissen
Folgendes besitzt keinen Einfluss auf die Kommunikationszeit:

e Alarmmeldungen
e Zeitplaner
e MitFunktionstasten verbundene Tags

Dynamische Tags

Dynamische Tags werden nur aktualisiert, wenn sie auf dem Display angezeigtwerden. Ein analoges
numerisches Objekt dient als Beispiel fir die Verwendung eines dynamischen Tags.

2.2.2 Kommunikationsdesign

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Tags gelesen werden und wie das Lesen so optimiert werden kann,
dass die Kommunikation zwischen dem HMI-Panel und dem Controller schnell und effizient ablauft.

Tagsinfortlaufender Reihenfolge halten

Definieren Sie die Controller-Tags nacheinander, z.B. M0.0-M11.7. Wenn die Tags verteilt sind (z.B.
10.4,Q30.0, M45.3 usw.), dauert eine vollstandige Aktualisierung langer. Die Anzahl derinjedem
Paket enthaltenen Tags hangt von dem verwendeten Treiber ab. Informationen dartber finden sichin
der Hilfedatei des Treibers.

Tagpakete

Die zu Gibertragenden Tags werden nicht alle gleichzeitig gesendet, sondern zu Paketen
zusammengefasst. Die Taganzahlin jedem Paket hangtvom Controller-Treiber ab.

Fureine moglichst schnelle Kommunikation muss die Anzahl der Pakete minimiert werden.
Aufeinanderfolgende Tags erfordern eine Mindestanzahl von Paketen, wobei eine solche
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Programmierung nichtin jedem Fall méglichist. Indiesen Fallen entsteht ein ungenutzter
Zwischenraum zwischen zwei Tags.

Tag 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Verwendet X X X X X

Zwischenraum

Ein Zwischenraumistdie maximale Entfernung zwischen zwei Tags, die im selben Paket enthalten
seinkoénnen. Die Grol3e des Zwischenraums hangtvon dem verwendeten Treiberabundistinder
Hilfedatei des Treibers enthalten, z.B. wie aus der nachstehenden Tabelle hervorgeht:

Treiber X Analoge Signale Digitale Signhale
Anzahlder Signale/Pakete 29 124
Zwischenraum 20 0

Bit-adressierte Worter vs. regulare Bit-Gerate

Beiden meisten Treibernist es besser, bit-adressierte Worter anstelle von reguléaren Bit-Geraten zu
verwenden. Der Grund liegt darin, dass man mit bit-adressierten Wortern mehr digitale Geréate in
einem Telegramm unterbringen kann als mit Bit-Geréaten.

Beispiel

Treiber X Analoge Signale Digitale Signale
Anzahlder Signale/Pakete 29 124

Zwischenraum 20 0

Dieser spezifische Treiber kann 29 analoge oder 124 digitale Geréate in einem Telegramm
unterbringen. Wenn Sie in dem ausgewahlten Treiber bit-adressierte Worter verwenden, kénnen Sie
464 (29*16) digitale Geréate in einem Paket unterbringen. Das istfastdas Vierfache.

ASCII-Zeichenfolgen

ASCII-Zeichenfolgen werden in separaten Telegrammen Ubertragen, wobei eine grofRe Zahl

von Zeichenfolgen einen negativen Einfluss auf die Kommunikationsleistung hat. Hat eine
ASCII-Zeichenfolge nur wenige verschiedene Zeichenfolgenwerte, ist es eventuell empfehlenswert,
die Funktion Textbibliothek in Kollmorgen Visualization Builder mit vordefinierten Inhalten zu
verwenden und so die Auswirkungen auf die Treiberleistung zu minimieren.

Weitere Informationen

Textbibliothek
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Esistzubeachten, dass aufgrund der komplexen Funktionsweise eines laufenden Systems

mehrere Faktoren Auswirkungen auf die Gesamtleistung besitzen. Die folgende Liste enthalt einige

Beispielaspekte, die es bei einer Leistungsoptimierung des HMI-Panel zu beachten gilt:

* Taganzahl

* Anzahlderabgefragten Tags in den Trend-Viewern und im Datenlogger

¢ Alarmanzahl

e Treiberleistung

¢ Mehrere Treiber

e Paneltyp

* GroRederAlarmliste
* GroRederBilder

e Skripte

Empfohlene Grenzwerte

Tags

Fureine Leistungsoptimierung wird empfohlen, die Anzahl Elemente im Projekt zu begrenzen. Die

empfohlenen Grenzwerte sind vom Paneltyp abh&ngig und in nachfolgender Tabelle aufgeflhrt.

AKI-CDA/AKI2G- AKI-CDB/AKI2G- AKI-CDC
CDA CDB controller

Tags 1000 2000 4000
Aktive Controller 3 10 Unbegrenzt
Datalogger 10 25 50
Datenbankelemente 50 700 2000
Alarmelemente 150 500 4000
Alarm-Viewer-Reihen 100 200 400
Alarm Datenbank max. Reihen | 500 1000 4000
Seiten 100 500 1000
Objekte auf Seite 150 400 500

Versuchen Sie, Tags zuvermeiden, die immer aktiv sind. Werden Skripte verwendet, sorgtdas
Verknlpfen von Ereignishandlern mit einem Wertanderungsereignis ebenfalls fir ein stets aktives
Tag. Falls méglich, nutzen Sie das passive Wertanderungsereignis. Das passive Ereignis wird nur bei
einem aktiven Tag ausgeldst. Das Tag kann deaktiviert werden, wenn es nicht verwendet wird. Bei
deaktiviertem Tag bleibt das passive Ereignis inaktiv, bis das Tag erneut aktiviert wird.

Die Standardeinstellung in Kollmorgen Visualization Builder aktualisiert nach jeweils 500 ms alle
Tags. Wenn flr einige Tags eine weniger haufige Aktualisierung ausreicht, kbnnen diese zu einer
Abfragegruppe mit einem langeren Aktualisierungsintervall hinzugefiigt werden. Abfragegruppen
werden auf der Konfigurationsseite fir Tags eingerichtet.
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Die Konfiguration und Zuweisung von Abfragegruppen sollte mit Umsicht erfolgen. Eine hohe
Abfrageintervallfrequenz beeintrachtigt die Leistung.
Die Nutzung der folgenden Eigenschaften fir Tags beeintréchtigt die Leistung. Das Tag sollte nicht:
* einArray-Tagsein
* mitmehrals einem Controller verbunden sein
*  im Skript-Modus verwendet werden
* ein Systemtag sein
e einen Datenaustausch verwenden
- diefolgenden Eigenschaften verwenden:
- Zugriffsrecht (auBer Lesen/Schreiben)
- Versatz
- Verstarkung
- Leseausdruck
- Schreibausdruck
- Nichtfluchtig
- Indexregister
- InAudit-Trail protokollieren

Durch die Optimierung der Seitenaktualisierungszeit werden die CPU-Last und die
Flash-Operationen minimierrt. Das kann bei grafikintensiven Projekten, die die Kapazitaten des
Panels fastausschopfen, einen signifikanten Unterschied bewirken.

Seitendnderungen werden am effizientesten durch eine Seitenanzeigeaktion entweder auf einer
Funktionstaste oder auf einem Objekt durchgefihrt.

Seiten mitweniger Inhaltwerden im Allgemeinen schneller geladen. Bestimmte Objekte, wie z.B.
der Alarm-Viewer, bendtigen eine langere Ladedauer. Wenn Seiten haufig angezeigt oder als
Hintergrund verwendet werden, versuchen Sie deren Inhalte nach Méglichkeit zu begrenzen.

Das Zwischenspeichernvon Seiten wirkt sich deutlich auf die Seitenumschaltzeiten aus. Je

mehr Seiten zwischengespeichertwerden kdnnen, desto mehr Seiten werden schneller geladen.
Daher sollte mdglichstviel Arbeitsspeicher fir eine Zwischenspeicherung zur Verfligung gestellt
werden. Grol3e Seiten belegen bei einer Zwischenspeicherung mehr Speicher. Damitverhindern
sie maglicherweise, dass kleinere und haufiger verwendete Seiten zwischengespeichertwerden.
Indem die Eigenschaft Zwischengespeichert (,Cached") auf,Falsch” (,False") gesetzt wird,
kann eine Zwischenspeicherung von Seiten verhindertwerden. Wenn der Arbeitsspeicher zu
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ca. 85% ausgelastetist, entferntdie Anwendung Seiten aus dem Zwischenspeicher. So wird
verhindert, dass furr die Anwendung zu wenig Speicher verflgbar ist. Wenn die Anwendung daher
ohne Zwischenspeicherung mehr als 85% Speicher belegt, kann die Anwendung keine Seiten
zwischenspeichern. Demzufolge kann keine schnellere Seitenumschaltung stattfinden.

Trend-Viewer und Datalogger

Einige Trend-Viewer kbnnen Daten desselben Protokollelements anzeigen.

Fir eine Leistungsoptimierung im Panel wird nachdriicklich empfohlen, alle Protokollelemente, die
mitderselben Frequenz bzw. fiir dasselbe Ereignis protokolliertwerden, im selben Datenlogger
zusammenzufassen oder zumindest die Anzahl der Datenlogger zu reduzieren.

Versuchen Sie es zu vermeiden, fur jeden Trend-Viewer einen eigenen Datenlogger zu haben.

Die Datenprotokollierung kann sich generell auf die Leistung auswirken. Prifen Sie die
Datenlogger-Einstellungen, die Protokollierhdufigkeit und die Anzahl der Protokollelemente. Eine
intensive Datenprotokollierung steigert die CPU-Auslastung und beeintréchtigt die Leistung der
gesamten Anwendung.

Die Datenprotokollierung erfolgtin einer Warteschlange, wenn das aktuelle Protokollierungsvolumen
nichtvon der Datenbank verarbeitet werden kann. Wenn die Warteschlange einen zu hohen Wert
erreicht, wird die Warnung \"Zu hohe Auslastung der Datenprotokollierung. Méglicherweise gehen
Daten verloren.\"im Benachrichtigungsfenster links oben auf dem Bildschirm angezeigt. Wenn

die Warteschlange einen kritischen Wert erreicht, besteht die Gefahr fiir eine Fehlfunktion des
Systems. In diesem Fallwerden Alarm- und Datenprotokollierung deaktiviert und die Fehlermeldung
\"Datenprotokollierung Uberlastet. Datenprotokollierung istjetzt deaktiviert.\" erscheintim
Dialogfeld. AuRerdem wird das Systemtag Datenbankfehler aktiv gesetzt. Das Systemtag
Datenbank-Fehlermeldung enthélt die Fehlermeldung.

Das Systemtag wird vom System nicht zurlickgesetzt. Der Benutzer muss das Systemtag
zurticksetzen, wenn der Systemfehler behoben wurde.

Alarm- und Datenprotokollierung werden erneut aktiviert, wenn sich das Warteschlangenvolumen
unter dem kritischen Wert befindet.

Speichermedium

Datenbank

Wenn die Kapazitat des Speichermediums einen kritischen niedrigen Wert erreicht, besteht die
Gefahrfur eine Fehlfunktion des Systems. In diesem Fall werden Alarm- und Datenprotokollierung
deaktiviert. Die Warnmeldung\"99% des Festplattenspeichers belegt. Alarmprotokollierung
istjetzt deaktiviert. Datenprotokollierungist jetzt deaktiviert.\" erscheint und das Systemtag
Datenbankfehler aktiv wird gesetzt. Das Systemtag Datenbank-Fehlermeldung enthélt die
Fehlermeldung.

Das Systemtag wird vom System nie zurlickgesetzt. Der Benutzer muss das Systemtag
zurlicksetzen, wenn der Systemfehler behoben wurde.

Alarm- und Datenprotokollierung werden erneut aktiviert, wenn sich die Speicherplatzbelegung
unter dem kritischen Wert befindet.

Siekdnnen diesvermeiden, indem Sie die Einstellung Max. GroRRe fur die Datenbank nutzen. Bei
Erreichen des Grenzwerts werden Sie per Warnmeldung informiert.

Wenn das Risiko besteht, dass fur die Datenbank kein Speicherplatz mehr verfligbar ist, erscheint
eine Warnung auf dem Bildschirm. Wenn die Auslastung einen kritischen Wert erreicht und das Risiko
flr einen Systemabsturz besteht, werden Alarm- und Datenprotokollierung deaktiviert, es erscheint

Kollmorgen | April 2017 25




Verlaufe

Polygone

Schaltflachen

Transparenz

Kollmorgen Visualization Builder | MIT PROJEKTEN ARBEITEN

eine Fehlermeldung und das Systemtag Datenbankfehler aktiv wird gesetzt. Das Systemtag
Datenbank-Fehlermeldung enthalt die Fehlermeldung. Alarm- und Datenprotokollierung werden
erneut aktiviert, wenn sich die Speicherplatzbelegung unter dem kritischen Wert befindet.

Die Verwendung von Objekten mit Verlaufen flihrt zu einer geringfiigig héheren CPU-Last.

Wenn viele Objekte Verlaufe verwenden, fiihrt dies zu einer erheblich langsameren
Seitenaktualisierungszeit. Achten Sie besonders auf Objekte mit Verlaufen, die haufig aktualisiert
werden, z.B. Balkendiagramme mit einem Stil, dessen Verlaufe mit einem Tag verbunden sind, das
sichinkurzen Intervallen andert.

Vermeiden Sie die Uberm&Rige Nutzung von Polygonen. Polygone sind in der Regel komplex
und werden beijedem Anzeigen einer Seite neu gezeichnet. Sie profitieren daher nichtvon einer
Zwischenspeicherung der Seite.

Fireine bessere Leistung sollten formatierte Schaltflachen anstelle der Standardschaltflache
verwendetwerden.

Transparente Objekte zeichnen (rundes Messinstrument, Schieberegler usw.) ohne Transparenz
bewirkt eine verbesserte Leistung. Zu diesem Zweck sollten sich diese Objekte innerhalb ihrer
Begrenzungsrahmen nicht mitanderen Objekten Gberlagern. Vermeiden Sie ebenfalls Verlaufe auf
Hintergriinden und Dynamiken auf Seiten, die diese Objekttypen enthalten.

Abbildung 2-1: Einrundes Messinstrumentund sein Begrenzungsrahmen

Weitere Informationen

Datenbank

Aktionsgruppen

Trend-Viewer
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Weitere Informationen

Berichte
Strategien fur die Datenprotokollierung

Symbole

Seitenzwischenspeicherung

2.3 Objekte per Touchscreen bewegen

HMI PanelHMI-Panels mit Touchscreens besitzen keine integrierte Tastatur. Die gesamte Bedienung
erfolgt iber das Touchscreen durch einen deutlichen Fingerdruck. Bedingt durch die Resistive
Touch-Technologie kann das Display nur den Druck erfassen, der zu einem bestimmten Zeitpunkt auf
eine Stelle des Panels ausgeiibt wird. Das gleichzeitige Driicken von zwei Punkten wird vom Panel
als Punktin der Mitte zwischen den gedriickten Punkten interpretiert.

2.3.1 Objektebedienen

Schaltflache

Textfeld

Damitein Objektreagiert, muss sein Verhalten definiert werden. Dazuwird ihmin der Regel ein Tag
zugewiesen und eine Aktion definiert. Die Aktionen aller Objekte kbnnen mit Ereignissen wie \"Maus
ab\",\"Maus auf\", \"Mauseintritt\" und \"Mausaustritt\" verknpft sein. Einige Objekte besitzen ein
vordefiniertes Verhalten, wie Schieberegler zur Einstellung von Werten, kdnnen aber auch tiber
Aktionenverfligen, die mit Ereignissen wie \"Maus ab\" und\"Maus auf\" verkntipft sind.

Durch Driicken einer Schaltflache wird ein Klick- und Maustastenereignis ausgelost.

Durch Driicken auf ein Textfeldobjekt wird auf dem Paneldisplay eine virtuelle alphanumerische
Tastatur angezeigt. Geben Sie einen Text Uber diese Tastatur ein und beenden sie die Eingabe,
indem Sie die [EINGABETASTE] druicken.

Analog numerisch

Schieberegler

Durch Driicken auf ein analoges numerisches Objekt wird auf dem Paneldisplay eine virtuelle
Tastatur angezeigt. Die Artder Tastatur hdngt von dem fiir Analog numerisch gewéhlten Formatab —
Zeichenfolge, Ganzzahl, Dezimalzahl, Hexadezimal- oder Bindrzahl. Geben Sie auf dieser Tastatur
einen Wert ein und driicken Sie dann die [EINGABETASTE].

Eine Validierung des Werts erfolgt bei der Ausfiihrung. Wenn der eingegebene Wert aul3erhalb des
zulassigen Bereichs liegt, wird der entsprechende Grenzwert fiir das Objekt angezeigt.

Durch Driicken auf die gewiinschte Wertposition eines Schiebereglerobjekts wird der Schieberegler
aufdie gedrlckte Position gesetzt.

Weitere Informationen

Ribbon-Registerkarte Aktionen

Aktionstrigger Maustaste
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Weitere Informationen

Aktionstrigger Klick
Virtuelle Tastatur

Gruppe Validierung

Peripheriegerate

USB
Mit dem USB-Hostanschluss kdnnen externe Gerate wie ein USB-Hub, Flash-Laufwerk, eine Maus
oder Tastatur verbundenwerden.

Ethernet

Das HMI-Panel verfiigt iiber einen oder mehrere integrierte Ethernet-Anschliisse fur die Verbindung
mit Controllernvia TCP/IP. Die Anzahl der Anschliisse ist von Modell zu Modell verschieden.

Weitere Informationen

IP-Einstellungen

Speicherkarte

Eine externe Compact Flash-Speicherkarte kann zum Ablegen von PDF-Dateien, Mediendateien
usw. genutztwerden, um die Nutzung desinternen Speichers zu verringern. Der Zugriff auf die
Dateien auf der externen Compact Flash-Speicherkarte erfolgt tiber Skripte.

‘ Weitere Informationen ‘

‘ Gruppe Projekt ‘
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3 ENTWICKLUNGSUMGEBUNG

In diesem Abschnitt wird der Umgang mit Kolimorgen Visualization Builder beschrieben.

Durch Klicken auf die Schaltflache Optionen im Menl Datei kann das Werkzeugverhalten angepasst
werden.

Weitere Informationen

Menu Datei

Optionen

3.1 Kollmorgen Visualization Builder starten

Kollmorgen Visualization Builder wird aus der KAS IDE aufgerufen. Neue KVB-Projekte sind jeweils
im zugehdrigen KAS-Archiv enthalten. Aufdiese Weise kénnen KAS-Projekte mit samtlichen
KVB-Daten kopiert und tibertragen werden.

Offnen Sie ein vorhandenes Projektin der KAS IDE oder erstellen Sie ein neues Projekt und fiigen

Sie ein HMI-Gerat fur Ihr Visualization Builder Projekt ein.

1. ImKASIDE Projekt-Explorer klicken Sie miteinem rechten Mausklick auf einen Controller oder
ein HMI-Geratund wéhlen KVB-Panel hinzufligen.

2. Kilicken Sie miteinem Doppelklick auf Panel (KVB) im Projekt-Explorer.

3. Wahlen Sie Ja, um es mit Kollmorgen Visualization Builder zu 6ffnen.

Kollmorgen Visualization Builder Anwendung wird gestartet und das KVB-Panel kann danach
entworfen werden. Projekte kbnnen auch Uber das Datei-Mend erstellt und getffnet werden, doch
diesist nichtempfehlenswert, da dann die Variablen-Zuordnung nicht verfigbar ist.

Nach dem Start von Kollimorgen Visualization Builder konnen folgende Aktionen ausgefuhrt werden:

¢ Neues Projekt miteinem Assistenten erstellen.

« Vorhandenes Projekt 6ffnen—es wird eine Liste der zuletzt gedffneten Projekte angezeigt.

« Beispielprojekt 6ffnen.

« EinProjektvoneinem Zielladen

¢ Quick Start Guide aufrufen, das anhand eines Beispielprojekts als anschauliche Einfihrungin
Kollmorgen Visualization Builder dient.
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Hinweis:
Neue Projekte sollten mdglichst wie in Kollmorgen Visualization Builder starten beschrieben aus der KAS IDE
heraus aufrufen werden. Damit nutzen Sie die integrierte Variablen-Zuordnung.

3.1.1 Neues Projekterstellen

So erstellen Sie mithilfe des Assistenten ein neues Projekt:
1. Starten Sie Kollmorgen Visualization Builder.

2. Wahlen Sie die Erstellung eines neuen Projekts aus.

3. Wahlen Siedas Ziel fur das Projekt aus.

4. Wahlen Sie Marke und Modell des Controllers aus.

5. Benennen Sie das Projektund legen Sie fest, wo die Dateien auf dem PC-Arbeitsplatz

gespeichertwerden sollen.

HMI-Panel auswahlen

Wahlen Sie unter den angezeigten Eintragen fir HMI-Panel/controller das passende Ziel aus.

Das Ziel kann auf der Ribbon-Registerkarte Projekt in der Gruppe Einstellung zu einem spéteren
Zeitpunktgedndert werden.

Wenn Sie miteinem Projekt fir einen Standard-PC arbeiten, kdnnen Sie die Auflésungin einer
Dropdown-Liste auswéhlen. Die Auflésung des Computers kannin der Gruppe Einstellungen auf
der Ribbon-Registerkarte Projekt zu einem spéateren Zeitpunkt geédndert werden.

Weitere Informationen

Projektziel &andern

Controller auswahlen

Waéhlen Sie den entsprechenden Controller fur das Projekt aus.
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Der Demo-Controller, einschlieBlich der regularen Tags (Datencontainer) und Zahler wird dazu
verwendet, ein Projekt direkt auf dem Entwicklungs-PC ohne Verbindung zu einem externen
Controller zu erstellen und zu testen.

Interne Tags, die wie Controller-Tags funktionieren, aber von einem externen Controller unabhéngig
sind, kdnnen definiert werden.

Auch die Verbindung mit einem externen OPC-Server ist moglich.

Der Controller kann spater geandertwerden, indem Sie auf der Registerkarte Controller der
Tagkonfigurationsseite auf die Schaltflache Controller klicken.

Ein Projekt kann mit mehreren Controllern verbunden werden.

Hinweis:
OPC Classic wird nicht unterstitzt fur die Serien AKI2G-CDB (OPC Classic wird von Microsoft Compact 2013
nicht mehr unterstitzt).

Weitere Informationen

Controller
DEMO-Controller
Interne Tags

Externer OPC-Server

Mehrere Controller

Speicherortauswéahlen

Das Dialogfeld Speicherort auswahlen bestimmt die Benennung des Projekts und den Speicherort
der Projektdateienin der Computerumgebung.
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1. SiekonnendenNamen des Projekts bei Bedarf andern.

2. Legen Sie fest, wo die Projektdateien gespeichertwerden sollen, indem Sie auf Durchsuchen
klicken oder den vorgeschlagenen Speicherort akzeptieren.

3. Kilicken Sie aufBeenden, um ein neues Projekt zu erstellen.

3.1.2 Offneneines Projekts

So 6ffnen Sie mithilfe des Assistenten ein neues Projekt:

1. Starten Sie Kollmorgen Visualization Builder in der KAS IDE .

2. Wabhlen Sie\"Ein Projekt 6ffnen\".

3. Durchsuchen Sie den nunangezeigten Dialog \"Projekt 6ffnen\" nach der Projektdatei.

Hinweis:
Esist mdglich, eine komprimierte ZIP-Datei Kollmorgen Visualization Builderdes Projekts zu 6ffnen. Der
Benutzerwird nach einem Pfad gefragt, indem die ZIP-Datei entpackt werden kann.

Weitere Informationen

Projektsichern

Herunterladen

3.1.3 ErsteSchritte mit Kollmorgen Visualization Builder

Die Ribbon-Registerkarten (z.B. Home, System und Einfligen) befinden sich beim Startvon
Kollmorgen Visualization Builder im oberen Fensterbereich. Die Steuerelementgruppen (z.B.
Zwischenablage, Seite, Objekte aufder Ribbon-Registerkarte Home ) sind im Ribbon-Bereich
verfugbar.

Kollmorgen | April 2017 32




Kollmorgen Visualization Builder | ENTWICKLUNGSUMGEBUNG

Der Projekt-Explorer enthalt einen Verzeichnisbereich und wird als angedocktes Fenster verwaltet.
Aufden Desktopbereich werden die Seiten gezogen. Hier werden ebenfalls Tags und Funktionen
verwaltet.

Die Konfiguration von Objekten auf einer Seite wird in erster Linie mit den Steuerelementen der
Registerkarten Home und Allgemein durchgeflihrt. Bei Auswabhl eines Objekts auf einer Seite
erscheintdie Ribbon-Registerkarte Home. Beieinem Doppelklick erscheint die Registerkarte
Allgemein. Dies gilt nicht fir das Objekt Schaltflache, bei dem stattdessen die Registerkarte Aktionen
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eingeblendetwird. Einige haufig verwendete Befehle sind auch durch einen Rechtsklick auf ein
Objekt auf einer Seite verfugbar.

Weitere Informationen

Projekt-Explorer

Fenster positionieren

Seiten

Tags

Tastaturnavigation

Durch Driicken von Alt auf der Tastatur wird angezeigt, welche Tastenkombinationen verwendet
werden kénnen, um einen Befehl auszufiihren oder in eine Steuerelementgruppen zu gelangen. So
offnetz.B. Alt + D das Menu Datei, Alt + E zeigt die Steuerelementgruppen der Ribbon-Registerkarte
Einfugen an.

Tastenkombinationen und Funktionstastenbefehle

Die folgende Liste enthélt einige Tastenkombinationen und Funktionstastenbefehle, die in
Kollmorgen Visualization Builder verfiigbar sind:

Tastenkombination/
Funktionstaste Beschreibung

Strg+P, Umschaltung zwischen Seiten entsprechend ihrer Reihenfolge auf

[Nummer der Seite] dem Desktop

Strg+E,L Sperrtgewdahlte Elemente auf der aktiven Seite (E zeigt den aktiven
Editor an).

Strg+E,H Blendet gewéhlte Elemente auf der aktiven Seite aus (E zeigtden
aktiven Editor an).

Strg+Z | Ruckgangig machen

Strg+Y | Wiederholen

Strg+A | Alles auswahlen

Strg+X Ausschneiden

Strg+C Kopieren

Strg+V Einfligen

Strg+N Neues Projekt

Strg+0O Projekt 6ffnen

Strg+S Projekt speichern

Strg+B Fett

Strg +1 Kursiv

Strg+U Unterstreichen

F1 | Hilfedateianzeigen. Durch Driicken von F1im Script-Editor erscheint
die Script-Hilfe.
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Tastenkombination/
Funktionstaste Beschreibung
F5 Projektvalidieren
F6 Ausfiihren

3.1.4 Kollmorgen Visualization Builder per Befehlszeile starten

"[Pfad zur Datei NeolDE.exe]" "[Projektort]\[Projektname].kvb2"

Beispiel

Um Kollmorgen Visualization Builder zu starten und das Projekt mit der Bezeichnung Testlim

Verzeichnis C:\MyProjects zu 6ffnen, wahlen Sie im Windows-Startmeni den Eintrag Ausfiihren aus

und geben Folgendes ein:

e "C:\Program Files (x86)\Kollmorgen Visualization Builder™ v.2\Bin\NeoIDE.exe"
"C:\MyProjects\Test1\Test1.kvb2"

DielP-Adresse per Befehlszeileandern

Die IP-Adresse des verbundenen Controllers kann per Befehlszeilenargument geéndert werden,
das die IP-Adresse enthalt (z.B. /controllerip 192.168.100.33), sofern der Modbus-Treiber fir
Controllerl verwendetwird. Der Befehlistnurfir Controllerl und StationO nutzbar. Es wird lediglich
die IP-Adresse fur Station0 geéndert.

3.1.5 Meni Datei

Das Menii Datei enthalt Befehle zum Erstellen, Offnen, SchlieRen Speichern und Komprimieren
von Projekten. Es bietetauch die Mdglichkeit, ein Projekt von einem hochzuladen und die Treiber
via Internet oder in der Datei zu aktualisieren. Das Meni Datei 6ffnet sich duch Anklicken der
Schaltflache oben links.
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Neu

Wenn Sie Kollmorgen Visualization Builder starten und die Erstellung eines neuen Projekts
auswahlen, fuhrt Sie ein Assistent durch die Erstellung eines neuen Projekts. Dieser Vorgangist
identisch mitder Erstellung eines neuen Projekts Uber die Willkommensseite.

Hinweis:
Neue Projekte sollten mdglichst wie in Kollmorgen Visualization Builder starten beschrieben aus der KAS IDE
heraus aufrufen werden. Damit nutzen Sie die integrierte Variablen-Zuordnung.

Weitere Informationen

Neues Projekt erstellen

Offnen

Durch Auswahl von Offnen erscheint ein Dialogfeld, in dem nach einer vorhandenen Projektdatei
gesuchtwerdenkann.

Speichern
Durch Auswahlvon Speichern wird das Projektim aktuellen Projektverzeichnis abgelegt.
Speichern unter

Durch Auswahl von Speichern unter kann das Projekt mit einem anderen Namen und bzw. oderan
einem anderen Speicherortabgelegtwerden.
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Um sicherzustellen, dass das Original-Projekt nicht verandert wird, miissen Sie die neue Projektdatei
mitdem Befehl Speichern unter erstellen, bevor Sie sie bearbeiten.

Durch das Erstellen neuer Verzeichnisse beim Nutzen der Funktion Speichern unter lassen sich
viele Projektdateien tbersichtlich ablegen.

Hinweis:

Speichern als kann nicht verwendet werden, um Anderungen an einem bestehenden Projekt vorzunehmen,
das Originalprojekt unverandert beizubehalten und die neue Version unter einem anderen Namen zu speichern.
Die Anderungen werden trotzdem auf das urspriingliche Projekt angewendet. Es wird daher empfohlen, vor der
Vornahme von Anderungen eine Sicherungskopie des Originalprojekts zu erstellen, zum Beispiel mit Windows
Explorer.

MitProjekt komprimieren wird das Projekt komprimiert und als ZIP-Datei gespeichert. Der Benutzer
wird nach einem Pfad fiir die Speicherung der ZIP-Datei gefragt, und es wird ihm auch die Mdglichkeit
angeboten, die ZIP-Datei miteinem Passwort zu schiitzen.

Weitere Informationen

Projektsichern

Durchdie Wahlvon Laden von Ziel kann eine komprimierte ZIP-Datei eines Projekts von einem
verbundenen Ziel hochgeladen werden.

Hinweis:

Damit die Funktion ,Laden von Ziel“ genutzt kann, muss das Kontrollkastchen ,Gesamten Quellcode
herunterladen“im Dialogfeld ,Download" aktiviert werden, bevor das Projekt auf ein HMI-Panel heruntergeladen
wird. Nahere Informationen entnehmen Sie dem Kapitel ,Download".

Parameter Beschreibung
Verbundene Ziele Wabhlen Sie den Zieltyp aus, von dem das Projekt Gbertragen werden
soll.
Upload Startet die Ubertragung der ZIP-Datei von dem ausgewahlten Ziel.

Der Benutzer wird nach einem Pfad gefragt, in dem die ZIP-Datei
entpacktwerden soll. Wenn die ZIP-Datei passwortgeschiitzt
ist, muss der Benutzer das Passwort eingeben, um die ZIP-Datei
hochladen und entpacken zu kénnen.
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Beschreibung

Prifen

Die Priiffunktion ermdéglicht es dem Benutzer zu Uberpriifen, ob eine
Zielplattformkonfiguration mit der Projektkonfiguration identisch ist.

Prifen wird unterstitzt fiir AKI-CDA,AKI-CDB, AKI2G-CDA,
AKI2G-CDB und controller-Zielobjekte. Falls die Option deaktiviert
ist, flihren Sie eine Aktualisierung auf das neueste Systemprogramm
durch.

Protokoll

Zeigtdie wahrend des Upload- und Prufprozesses protokollierten
Datenan.

Weitere Informationen

Herunterladen

Panelaktualisierung

Projektschliel3en

Durch Auswahlvon Projekt schlieBen wird das aktuelle Projekt geschlossen und der Startassistent

aufgerufen.

Treiber aktualisieren

Treiber kdnnen aus einer Datei aktualisiert werden, die von www.kollmorgen.com heruntergeladen

wird.

Weitere Informationen

‘ Treiber aktualisieren

Uber

Durch Klicken auf die Schaltflache Uber werden Informationen zur aktuellen Kollmorgen
Visualization Builder-Version und der Registrierungsschlissel fir das Produkt angezeigt.

by Kollmorgen

Version X.XX
Copyright @ Kollmorgen Corporation

http:/ fvrener kollmorgen.com

KO0 XK
p

fKollmorgen Visualization Builder™ X.XX|

G
-

»

Hinweis:

Das aktive Projekt muss gespeichert werden, um Zugriff auf die Liste der Funktionen zu erhalten.
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Optionen

Durch Klicken auf die Schaltflache Optionen kénnen Einstellungen vorgenommen werden, die
Verhalten und Aussehen von Kollmorgen Visualization Builder steuern.

Sprachoptionen

Wahlen Sie, inwelcher Sprache Kollmorgen Visualization Builder ausgefuhrt werden soll. Damitdie
Auswahl der neuen Sprache wirksam wird, ist ein Neustart der Anwendung erforderlich.

Kompilierungsoptionen
Waéhlen Sie, ob die Funktion CheckForUnusedTags aktiviertwerden soll oder nicht. Beim
Erstellen eines Projekts prift die Funktion, ob nicht verwendete Tags vorhanden sind, und zeigt ein

Dialogfenster an, in dem diese entferntwerden kénnen.

‘ Weitere Informationen ‘

‘ Entfernen nicht verwendeter Tags ‘

Optionen fur Skript-Debugger

* Argumente: Anstelle des Arguments “%1”wird der Dateiname eingefligt. Diese Option ist nur
verflgbar, wenn als Debugger-TypBenutzerdefiniert ausgewéahltwurde.

e Debugger: Vollstandiger Pfad zur aktuellen Debugger-Anwendung.

« Debugger-Typ: Wahlen Sie Standard oder Benutzerdefiniert aus. Bei Auswahl der Einstellung
Standard gibtdas System automatisch den Pfad zum Debugger an (falls dieser gefunden wird).
Mitder Einstellung Benutzerdefiniert kann ein Pfad zu einem bestimmten Debugger angegeben
werden.

Tageditor-Optionen

Uber die Auswahl unter Tageditor-Optionen legen Sie fest, welche Spalten automatischim
Tag-Konfigurationsfenster angezeigt werden.

Ubertragungsoptionen

Wahlen Sie, ob das Gesamten Quellcode herunterladen-Kontrollkéstchen im Dialogfeld
Herunterladen automatisch gewahltwerden soll.

Ribbon-Optionen

- StandardméaRige Ribbon-Strategie aufrufen: Diese Option passt das aktive Ribbon je nach
Kontext der Desktopauswahl an. Beider Erstellung oder Auswahl eines Objekts wird die
Registerkarte Allgemein im Ribbon-Bereich aktiviert.

+ EinfacheRibbon-Strategie: Diesistdie Standardeinstellung, die das aktuelle Ribbon nicht
anpasst, wenn sich der aktuell ausgewahlte Desktop andert. Durch Klicken auf ein Objekt 6ffnet
sichdas Ribbon Home. Durch Doppelklicken 6ffnet sich das Ribbon Allgemein fiir die meisten
Objekte, wobei fiir Schaltflachen das Ribbon Aktionen aktiviert wird.
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Seiteneditoroptionen

Direkte Bearbeitung aktivieren: Mitdieser Option kann ein Objekt direkt bearbeitet werden,
wenn es auf der Seite ausgewahltwird, ohne dass z.B. im Ribbon Allgemein auf seine
Eigenschaften zugegriffen werden muss.

Panelrahmen anzeigen: Diese Option zeigt den Rahmen des ausgewahlten Panelmodellsim
Desktopbereich an.

GroRen-und Abstandsinformationen anzeigen: Die GroéR3e eines Objekts wird beim
Anpassen angezeigt. Der Abstand zu den Réndern des Desktopbereichs wird angezeigt, wenn
ein Objektverschoben wird. Die Anzeige kann auf Wunsch abgeschaltet werden, indem die
Option auf Falsch gesetzt wird.

QuickInfo anzeigen: Nitzliche Quickinfos werden in Kollmorgen Visualization Builder
automatisch angezeigt. Die Anzeige kann auf Wunsch abgeschaltet werden, indem die Option
aufFalsch gesetztwird.

Die Seiteneditoroptionen kdnnen ebenfalls mit den Schaltflachen im unteren Teil des
Desktopbereichs geéndertwerden.

Weitere Informationen

‘ Seitenansichtim Desktopbereich ‘

Optionen firdie Minisymbolleiste

Beenden

Die Minisymbolleiste ist eine Erweiterung des Kontextmeniis mit einer Untergruppe von allgemeinen
Steuerelementen aus den Gruppen Format, Tag/Sicherheit und Namen.

Minisymbolleiste automatisch anzeigen: Wenn diese Option auf Wahr gesetztist, wird der
Minisymbolleistenteil des Kontextmens bereits bei der Auswahl eines Objekts angezeigt.

Die Minisymbolleiste wird immer in Kombination mitdem Kontextmeni angezeigt. Die
Minisymbolleiste bleibt flir ein ausgewéhltes Objekt auch dann aktiv, wenn sie nicht mehr
zusehenist, bis die Auswahl oder der Mauszeiger verschwinden. Um die Minisymbolleiste
anzuzeigen, gehen Sie mitdem Mauszeiger wieder zur oberen rechten Ecke des Objekts. Beider
Standardeinstellung Falsch wird die Minisymbolleiste nurin Kombination mitdem Kontextmenu
fuir ein Objekt angezeigt.

Durch Klicken auf die Schaltflache Beenden wird die Anwendung geschlossen. Wenn nicht
gespeicherte Anderungen vorhanden sind, werden Sie gefragt, ob Sie diese Anderungen vor dem
Beenden speichernwollen.

3.1.6 Symbolleiste Schnellzugriff

Speichern

Die Symbolleiste Schnellzugriff enthalt Steuerelemente, von denen angenommen wird, dass
sie haufig verwendetwerden. Die Symbolleiste kann angepasstund um zusétzliche Schaltflachen
erweitertwerden.

Speichertdas aktuelle Projekt an dem Speicherort, der bei der Projekterstellung angegeben wurde.

Kollmorgen | April 2017 40



Kollmorgen Visualization Builder | ENTWICKLUNGSUMGEBUNG

Rickgangig machen

Wiederholen

Ausfihren

Simulieren

Ausgefiihrte Befehle konnen mithilfe der Schaltflache Riickgangig machen negiertwerden. Durch
Anklicken des kleinen Pfeils rechts neben der Schaltflache Ruickgéangig machen werden zuletzt
vorgenommene Anderungen fiir die Auswahl des Vorgangs \"Riickgangig machen\" aufgelistet.

Die Tastenkombination fir Riickgangig machen lautet Strg + Z.

Ein Befehl, der mit Rlickgéangig machen negiertwurde, kann mit Wiederholen erneut ausgefihrt
werden. Die Tastenkombination fir Wiederholen lautet Strg +.

Fuhrteine Validierung des Skript-Codes aus und kompiliert das Projekt. Wenn das Projekt gultig
ist, wird eine Simulation auf Entwicklungs-PC mit einer Verbindung zum ausgewéhlten Controller
gestartet. Ebenfalls verfiigbar in der Gruppe Ubertragung auf der Ribbon-Registerkarte Projekt.

Fuhrteine Validierung des Skript-Codes aus und kompiliert das Projekt. Wenn das Projekt giltig
ist, wird eine Simulation auf Entwicklungs-PC ohne eine Verbindung zum ausgewabhlten Controller
gestartet. Ebenfalls verfiigbarin der Gruppe Ubertragung auf der Ribbon-Registerkarte Projekt.

Weitere Informationen

Ribbon-Registerkarte Projekt

Symbolleiste Schnellzugriff anpassen

Einige Ribbon-Steuerelemente kénnen zur Symbolleiste \"Schnellzugriff\" hinzugefiigt werden.
Klicken Sie auf das gewtinschte Steuerelement und wahlen Sie Schnellzugriff zu Symbolleiste
hinzufigen oderaufSchnellzugriffaus Symbolleiste entfernen.

3.1.7 Ribbon-Registerkarten

Die Ribbon-Registerkarten enthalten gruppierte Steuerelemente fur die Bearbeitung von Projekten,
Seiten und Objekten. Klicken Sie auf eine Ribbon-Registerkarte, um das Ribbon anzuzeigen.

Verwenden Sie Ribbon minimieren und Ribbon maximieren, um die Ribbon-Registerkarten zu
reduzieren und zu erweitern. Doppelklicken Sie alternativ auf eine Ribbon-Registerkarte. Dies kann
ebenfallsin der Symbolleiste Schnellzugriff ausgefuhrt werden.
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Weitere Informationen

Ribbon-Registerkarte Home
Ribbon-Registerkarte Projekt

Ribbon-Registerkarte System
Ribbon-Registerkarte Einfigen

Ribbon-Registerkarte Anzeigen
Ribbon-Registerkarte Dynamik

Ribbon-Registerkarte Allgemein
Ribbon-Registerkarte Aktionen

Symbolleiste Schnellzugriff

3.1.8 Zusatzliche Eigenschaften

Einige Ribbon-Gruppen enthalten zusatzliche Eigenschaften, die konfiguriert werden kénnen, indem
Sie auf den kleinen Pfeil in der rechten unteren Ecke der aktuellen Gruppe klicken.

Das Fenster\"Eigenschaften\" zeigt links verfiigbare Gruppen von Eigenschaften zur Auswahl an.
Die verfugbaren Eigenschaftengruppen unterscheiden sich je nach gewéhltem Objekt.

3.2 Desktopbereich
Der Desktopbereich enthélt Seiten und Konfigurationsseiten fir Projektkomponenten wie Controller

und Funktionen. Der Desktopbereich stellt jeweils eine Seite oder eine Komponente dar. Wenn
mehrere Seiten oder Komponenten geéffnet sind, erscheinen im oberen Teil des Desktopbereichs
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mehrere Registerkarten. Durch Klicken auf eine Registerkarte wird ihr Inhalt fir die Bearbeitung
aktiviert.

Wenn mehr Registerkarten getffnet sind als angezeigt werden kdnnen, kdnnen Sie mithilfe der
Navigationspfeile im oberen Desktopbereich zwischen ihnen blattern.
3.2.1 Seitenansichtim Desktopbereich

Das Aussehen von Objekten sowie die Gré3e und das Aussehen der aktuellen Seite kdnnen mitden
Steuerelementenim unteren Teil des Desktopbereichs gesteuertwerden. Esist ebenfalls moglich,
die direkte Bearbeitungsfunktion ein- und auszuschalten, die eine direkte Bearbeitung von Textin
einem Objekt ermoglicht, wenn dieses auf der Seite ausgewabhltist.

GroRen-und Abstandsinformationen ein-/ausblenden

Die Grol3e eines Objekts wird beim Anpassen angezeigt. Der Abstand zu den Randern des
Desktopbereichs wird angezeigt, wenn ein Objekt verschoben wird.

Abbildung 3-1: Grof3en-und Abstandsinformationen sind aktiviert

Informationen ein-/ausblenden

Es kdénnen Informationen dariiber angezeigt werden, mit welchem Tag jedes Objekt verkntipftist
und ob Dynamiken oder Aktionen fiir das Objekt konfiguriert sind, indem im Desktopbereich auf die
Schaltflache Informationen ein-/ausblenden geklickt wird.

Abbildung 3-2: Informationen anzeigen ist aktiviert
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Seiten-QuickInfo ein-/ausblenden

Eine halbtransparente Quickinfo wird fiir jedes Objekt angezeigt, wenn der Cursor darauf ruhtund
Seiten-QuickInfo anzeigen ausgewabhltist. Diese Einstellung bezieht sich nicht Quickinfos z.B. flr
Menubefehle, sondern nur auf Quickinfos fir die Objekte auf der Seite.

Abbildung 3-3: Seiten-Quickinfo anzeigenist aktiviert

Direkte Bearbeitung aktivieren/deaktivieren

Mitdieser Option kann ein Objekt direkt bearbeitet werden, wenn es auf der Seite ausgewahlt wird,
ohnedass z.B.im Ribbon Allgemein auf seine Eigenschaften zugegriffen werden muss.

Tlext

Abbildung 3-4: Direkte Bearbeitung istaktiviert

Panelrahmen ein-/ausblenden

Panelrahmen ein-/ausblenden zeigt einen virtuellen Panelrahmen um die Seite an bzw. blendetihn
aus, wenn ein HMI-Panel als Ziel ausgewahlt wird.

An Seiteanpassen

Klicken Sie auf An Seite anpassen, um die Seite auf die maximale Gré3e zu vergréRern, die inden

Desktopbereich passt.
Zoom

Folgende Methoden kénnen verwendet werden, umin den Desktopbereich hinein oder ausihm

hinaus zu zoomen:

« Wabhlen Sie einenfestgelegten Zoomwert aus der Dropdown-Liste Zoom aus.

« Stellen Sie den Zoomschieberegler auf einen gewiinschten Zoomfaktor ein.

« Klicken Sie aufdie Schaltflachen VergréRern und Verkleinern.

» Platzieren Sie den Mauszeiger mitdem Mausrad an einer beliebigen Seitenposition.
Schwenken

Ein Schwenken der aktuellen Seite istim Layout-Modus méglich, wenn die Seite gro3er als der
Desktopbereichist.

« Halten Siedie[Leertaste] gedriickt (der Mauszeiger andert sein Aussehen von einem Pfeil zu
einer offenen Hand).

e Ziehen Sie, umdie Seite zu schwenken (die Mauszeigerhand schlief3t sichim Schwenkmodus).
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3.2.2 Desktopanzeigemodi

Layout

XAML

Skript

Seiten und Funktionen haben verschiedene Anzeigemodi. Die Standardeinstellungistder
Anzeigemodus Layout, aber die Seiten und Funktionen kdnnen teilweise angezeigt und direkt
im Code bearbeitetwerden. Der gewiinschte Modus wird im unteren linken Teil des Desktops
ausgewabhlt. Als Code fur Seiten kommt XAML zur Anwendung. Fur Skripte wird C# verwendet.

Skript  Xaml  Alias

Abbildung 3-5: Registerkarten fiir den Desktopanzeigemodus

Vorsicht:

Falsch eingegebener Codeim Textmodus (XAML und Skript) kann zu Fehlern fihren, die bei
Analyseund Build nichterkanntwerden kénnen.

Fehlerhafter Code kann zu unvorhersehbarem Verhalten und Datenverlust fihren.

Seiten und Objekte werden normalerweise im Layout-Anzeigemodus bearbeitet.

Ein Seiten-Layoutwird im XAML-Code (eXtensible Application Markup Language) definiert. Die
XAML-Dateienwerden im Projektverzeichnis gespeichert.

XAML-Code kannim Xaml-Anzeigemodus hinzugefiigt und geandert werden. Etwaige Anderungen
am XAML-Code haben Auswirkungen auf das Seiten-Layout.

Im Skript-Anzeigemodus kénnen Skript-Aktionen fir Seiten, Objekte, Tags, Funktionstasten usw.
konfiguriertwerden.

Hinweis:

Um eine Skript-Anleitung anzuzeigen, die die Skripting-Mdglichkeiten fir Kollmorgen Visualization Builder
detailliert beschreibt, wahlen Sie den Skript-Anzeigemodus, klicken auf eine beliebige Stelle im Code und
druckenF.

Vorsicht:
Kollmorgen unterstitzt nur Skriptsteuerung fur die Beispielein Kollmorgen Visualization
Builder

Objekte, die Ereignisse ausldsen kdnnen, werden mit erweiterbaren Knotenin der
Skript-Ansichtangezeigt. Ein Klick auf das [+] eines solchen Knotens erweitert diesen und
zeigtdie Triggerereignisse fur das Objekt ein. Ein Doppelklick auf ein Ereignis fugt seine
Methodenbezeichnung mitleerem Codetext ein. Skripte werden mit C# geschrieben.

Wenn fiir ein Objekt Aktionen definiert sind, haben diese Vorrang vor Skript-Code.
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Hinweis:

Vermeiden Sie die Verwendung mehrerer Triggermethoden, da dies zu unerwiinschtem Verhalten fuhrt.
Verwenden Sie entweder ein Skript oder definieren Sie Aktionen mitden Steuerelementen aufder
Registerkarte Aktionen. Vermeiden Sie die Verwendung von Aktionstrigger Klick Aktionen in Kombination
mit Aktionstrigger Maustaste.

Hinweis:
Das Erstellen von Skripten, die eine Ausfiihrung verhindern, auf andere Ressourcen oder Benutzereingaben
warten, wird nicht unterstiitzt.

Hinweis:
Die Ereignisse ValueOff und ValueOn fiir interne Variablen kdnnen im Skript-Modus ausgewahlt werden,
werden beim Starten des Projekts jedoch nicht ausgefiihrt.

Hinweis:
Das Ereignis ValueChangeOrError istim Skript-Modus verfugbar, sollte aber nur mit Controller-Tags verwendet
werden. Esunterstiitzt keine internen Variablen oder System-Tags.

Hinweis:

Wenn ein externer Editor wie z.B: Visual Studio zum Editieren der Skripte verwendet wird, werden die
Querverweise beim Kompilieren des Projektes in Kollmorgen Visualization Builder nicht aktualisiert. Die
Funktion Nicht verwendete Tags entfernen interpretiert Tags die in diesen Skripten verwendet werden als
nichtverwendet.

Damit Kolimorgen Visualization Builder eine Anderung die in einem externen Editor gemacht wurde erkennen
kann, muss das Skriptin Kollmorgen Visualization Builder ge6ffnet werden und irgendeine kleine Anderung im
Kollmorgen Visualization Builder Skript-Editor gemachtwerden. Speichern und kompilieren Sie das Projekt
anschlieen.

Hinweis:
Vermeiden Sie bei Skripten einen statischen Zustand, da dies zu Speicherverlusten fihren kann.
Melden Sie stets Ereignisse ab, die zuvor angemeldet wurden, um Speicherverluste zu vermeiden.

Mit Skript-Code kann komplexes Verhalten programmiert werden.

Eineim Layout-Anzeigemodus getroffene Auswahl wird beibehalten, wenn zum
Skript-Anzeigemodus umgeschaltet wird und umgekehrt.

Knoten mit bearbeitetem Skript-Code sind in der erweiterten Strukturansicht hervorgehoben.
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Abbildung 3-6: Bearbeiteten Knoten in der Strukturansicht hervorheben

Esistmoglich, ein Skript zu deaktivieren, ohne es zu ldschen, indem Sie mit der rechten Maustaste
aufeinen Knoten mit Skriptklicken und Ereignishandler trennen auswéhlen. Dadurch kann das
Skript nicht mehr ausgefihrtwerden, obwohl Code vorhandenist. Der Knoten wird nichtlanger

hervorgehoben.

- Buttenl I__ using System;
E"._! 12 using System.Dre
i Ereignishandler umbenennen F2
I Meuen Ereignishandler einbinden
N Vorhandenen Ereignishandler einbinden... 4
P —
i Ereignishandler trennen

R~ Circy

Einige Objekte, z.B. Textfelder, Listenfelder und Kombinationsfelder, stutzen sich auf Skript-Code fir
fortgeschrittenes Verhalten.

Namensvervollstandigung

Eine kontextsensitive Namenvervollstandigungsfunktion (IntelliSense) kann wahrend der Eingabe
durch Driickenvon[Strg] +[Leertaste] aktiviert werden. Sie wird automatisch ausgeldst, wenn nach
einem Code-Element ein Punkt ('.") eingegebenwird. Die Verwendung von Elementen auf3erhalb des
aktuellen Umfangs wird mit dem Schlisselwort Globals definiert. Ein Skripting aufanderen Seiten als
aufden aktuell ausgewahltenist jedoch nicht moglich.

Methoden werden ohne Argumentlisten vervollstandigt. Fligen Sie Klammern und Argumente hinzu,
um eine Auswahl zu vervollstandigen.

Hinweis:
Falscher Skript-Code kann zu Fehlern fihren, die bei Analyse und Build nicht erkannt werden kénnen.
Fehlerhafter Code kann zu unvorhersehbarem Verhalten und Datenverlust fihren.
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Hinweis:

Beim Erstellen von Skripten werden nicht alle unter Tags verfigbaren Tags in IntelliSense angezeigt. Die
Namensvervollstdndigungs-Funktion zeigt keine Tags und Objekte an, deren Namen Skript-Befehlsnamen
ahnlich sind.

Bei Fehlernim Skript-Code bei der Projektvalidierung kdnnen Sie zur betreffenden Position
navigieren, indem Sie auf den Fehlerin der Fehlerliste doppelklicken.

Dricken Sie wahrend der Bearbeitung [Strg] + [Umschalt] + [Leertaste], um eine Quickinfo mitden
zulassigen Varianten einer Uberladenen Methode zu erhalten. Verwenden Sie [Pfeil auf] oder [Pfeil
ab]furden Bildlauf. Treffen Sie eine neue Auswahl oder driicken Sie [Esc], um eine QuickInfo zu
schlieRen.

Hinweis:
Esistnotwendig, fiir die Operanden einer (iberladenen Methode eine explizite Typenumwandlung des
Tagformats durchzufiihren.

Der Skript-Code kann zum Formatieren von Objekten verwendet werden. Wenn ein Objektattribut
ausgewahltist, erscheint eine Quickinfo mitden zuldssigen Methoden. Methoden, die nicht Teil der
standardmaRigen C#-API sind, werden entweder mit dem vollsténdigen Pfad adressiert oder die
Bibliothek kanninkludiert werden.

Weitere Informationen

Fehlerliste

Tagformat

Gruppe Format

Beispiel:

Rechteckobjekt miteinem Farbverlaufvon einer Farbe zur ndchsten Farbe ausfiillen.

Derfolgende Code implementiert einen Farbverlauf von rot zu violettin dem Rechteck. Die
Bibliothek mit der\"BrushCF()\"-Methode wird zu Beginn des Beispiels gemeinsam mitden
Standardbibliotheken durch\"Verwenden\" hinzugefugt.
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public partial class Screenl

{
void Screenl Opened(System.Cbject sender, System.Eventlrgs e)
{
Rectanglel.Fill = new BrushCF (System.Drawing.Color.Red,
System.Drawing.Color.Purple,
FillDirection.Center):;
Hinweis:

Wennim Skript-Code ein Timer verwendet wird, muss dieser im Code geschlossen werden.

Hinweis:
Durch das Umbenennen von Objekten und Seiten in Skripten im Layout-Modus verlieren die Skripte ihre
Funktionsfahigkeit.

Referenzierte Assemblys

Alias

Komponenten und Objekte von Drittanbietern, die Uber Referenzierte Assemblys zum Projekt
hinzugeflgt werden, sind beim Skripting verfigbar. Ihre Methoden und Eigenschaften werden auf
dieselbe Weise wie integrierte Komponenten in die Namensvervollstandigungsfunktion inkludiert.

Weitere Informationen

Referenzierte Assemblys

Namensvervollstandigung

Alias kbnnenim Anzeigemodus Alias konfiguriert werden.

Weitere Informationen

Alias

3.2.3 Fenster positionieren

Das Verhaltenvieler Fenster kann benutzerspezifisch angepasstwerden, z.B. durch
Ein-/Ausblenden oder Verschieben an eine andere Desktopposition.

Verankerte Fenster, die Steuerelementwerkzeuge reprasentieren, kdnnen in unverankerte Fenster
konvertiertwerden. Steuerelementwerkzeuge konnen separat verankert oder als Gruppe im
Registerformatin einem Fenster verwaltet werden. Ein verankertes Werkzeugfenster unterstitzt das
automatische Ausblenden.

Wenn ein Fenster andockbar ist, erscheint ein Diamant-Fihrungssymbol, wenn das Fenster aufdem
Desktop verschobenwird. Anden Randern des Desktops erscheinen erweiterte Positionspfeile. Das
Diamant-Fuhrungssymbol erméglicht das Andocken eines Werkzeugfensters an eine der vier Seiten
des Desktopbereichs. Wenn ein Werkzeugfenster nichtangedocktist, schwebt es tiber dem Desktop.
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Das Ablegen eines Werkzeugs in der Mitte eines Diamant-Fihrungssymbols erzeugtin dem Fenster,
zudem das Diamant-Fihrungssymbol gehort, eine Gruppe der Werkzeuge im Registerformat.

Werkzeug andocken

Ziehen Sie die Fenstertberschrift an eine beliebige Seitenposition. Wenn das Werkzeug nicht
angedocktist, schwebtes.

Sodocken Sie ein Werkzeug erneut an:

1. wenn das Werkzeug bereits angedocktist, doppelklicken Sie auf seine Uberschrift, um es
schwebend zu machen.

2. Ziehen Sie das Werkzeug in die Mitte des Desktops. Es erscheintein Diamant-Fiihrungssymbol,
das aufdie vier Ecken des Desktops zeigt. Geben Sie das Fenster in die gewiinschte Richtung
frei. Wenn sich der Mauszeigerin der Position befindet, wirdim angegebenen Bereich eine
Ubersicht des Fensters angezeigt.

Gruppeim Registerformat andocken

Esistmdglich, ein Werkzeug an eine bestehende Gruppe von Werkzeugen anzudocken und so ein
gruppiertes Fenster mit Registerkarten zu erstellen:

1. Wenndas Werkzeug bereits angedocktist, doppelklicken Sie auf seine Uberschrift, um es
schwebend zu machen.

2. Ziehen Sie das Werkzeug in die Mitte der bestehenden Gruppe. Ein Diamant-Fihrungssymbol
wird angezeigt.

3. Legen Sie das Werkzeug in der Mitte des Diamant-Fihrungssymbols ab.
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Werkzeug aus einer Gruppeim Registerformat freigeben

Wenn ein Fenster mehrere Werkzeuge enthdlt, erscheinen diese als Registerkarten im unteren Teil
des Fensters. Um ein Werkzeug in einer Gruppe im Registerformat freizugeben, ziehen Sie die
Registerkarte fuir das Werkzeug und legen Sie sie auf dem Desktop ab.

Automatisch Ausblenden

Mit dem automatischen Ausblenden erhalten Sie eine maximierte Ansicht des Desktopbereichs,

indem die Werkzeugfenster bei Nichtverwendung an den Randern des Desktopbereichs entlang

verkleinertwerden. Das automatisch Ausblendenwird ein- und ausgeschaltet, indem Sie auf das
Pinsymbolinder Titelleiste des Fensters klicken.

Werkzeugfenster erweitern sich aufihre OriginalgréRe, wenn der Mauszeiger tiber ihnen schwebt.
Wenn ein ausgeblendetes Werkzeugfenster den Fokus verliert, gleitet es zuriick zu seiner
Registerkarte am Rand des Desktopbereichs. Wenn ein Werkzeugfenster ausgeblendetist, werden
sein Name und sein Symbolin einer Registerkarte am Rand des Desktopbereichs angezeigt.

Hinweis:
Die Funktion zum automatischen Ausblenden muss deaktiviert werden, bevor ein Werkzeug verschoben werden
kann.

3.2.4 Konfigurationsseiten

Viele Funktionen, wie z.B. Alarmserver und Datenlogger, werden tiber tabellenartige
Konfigurationsseiten eingerichtet.

In einigen Fallen existieren flr eine Funktion mehrere Konfigurationsseiten. Gegebenenfalls kann die
Konfigurationsseite fir eine Funktion gedffnet werden, um einen direkten Zugang zu erméglichen. So
istes z.B. nicht nur moglich, ein Tag auszuwéhlen, sondern fur ein Objekt auch neue Tags direkt tber
das Feld Tag auswahlen zu definieren.

Home

Auf einer Konfigurationsseite wird die Registerkarte Home verwendet, um Elemente in einer Funktion
oderin einem Controller hinzuzufigen und zu entfernen.

Tabellenzellen bearbeiten

Verwenden Sie die Schaltflache Hinzufuigen, umin der Tabellenansicht der Konfigurationsseite ein
neues Elementhinzuzufugen.

Verwenden Sie die Schaltflaiche Loschen auf der Registerkarte Home oder die Schaltflache
Loéschen aufder Tastatur, um die aktive Zeile in der Tabelle zu entfernen. Mitder [Strg]- oder
[Umschalt]-Taste lassen sich mehrere Zeilen auswahlen.
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Tastaturnavigation

Die Navigation auf den Konfigurationsseiten erfolgt mithilfe der Pfeiltasten oder mit[Tab]. Wenn Siein
einer Tabellenzelle F4 driicken, 6ffnet sich in bestimmten Féllen eine Auswabhlliste.

Durch Dricken der [Eingabetaste] wird eine Auswahl bestatigt. Durch Driicken von [Esc] wird eine
Auswahlabgebrochen.

Dricken Sie [Entf], um wahrend der Bearbeitung eines Felds einen Wert zu entfernen. Wenn beim
Driuckenvon [Entf] eine Zeile ausgewahltist, wird die gesamte Tabellenzeile entfernt.

Verwenden Sie die [Leertaste], um zwischen einem Wertin einem Kontrollk&stchen umzuschalten.
Dricken Sie [Strg] + [Tab], um den Fokus in der Tabelle zu verschieben.

Navigation auf mehrschichtigen Seiten

Eine mehrschichtige Konfigurationsseite (zum Beispiel die Seite mit Alarmelementen) ist miteinigen
speziellen Navigationsfunktionen ausgestattet.

Die Tastaturnavigation nach unten erfolgt durch Driicken von [Strg] + [Pfeil ab]. So kénnen Sie zu
einer erweiterten Gruppe und bei der letzten der erweiterten Zeilen wieder hinaus navigieren.

Die Tastaturnavigation nach oben und aus einer Gruppe erfolgt durch Driicken von [Pfeil auf].
Mit[Strg] + [+] wird eine Gruppe erweitert und mit[Strg] + [-] reduziert.

Die Tastaturnavigation zwischen Feldernin einer Gruppe erfolgt mittels [Pfeil nach rechts] oder
[Pfeil nach links].

Durch Dricken der [Eingabetaste] wird eine Auswahl bestatigt. Durch Driicken von [Esc] wird eine
Auswahlabgebrochen.

Automatisches Auffillen

Felderin den Konfigurationstabellen werden nach Méglichkeit automatisch aufgefillt, wennin der
letzten Tabellenzeile [Pfeil ab] gedriickt wird. Bei Bedarf werden Namen und Tagidentifikatoren
schrittweise verandert, um exakte Kopien von symbolischen Namen und Tagidentifikatoren zu
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vermeiden. Die schrittweise Anderung wird durchgefiihrt, wenn der letzte Teil der Zeichenfolge
eine Ganzzahlist. Eine\"1\" wird an die Zeichenfolge angehéangt, wenn am Ende der Zeichenfolge
keine numerische Zahl steht. Dies istvon Vorteil, wenn die Controller-Daten aufeinanderfolgende
Tags enthalten.

Elementefiltern

Auf Konfigurationsseiten enthaltene Elemente kdnnen gefiltert werden, indem Sie auf der
Schaltflache Auswahl anzeigen/Alle anzeigen die Option Auswahl anzeigen auswahlen.

Durch Klicken auf die Schaltflache 6ffnet sich der Filtergenerator.

Es kdnnen mehrere Bedingungen verwendet werden und die verschiedenen Werte/Operatoren,
die fir die Erstellung von Bedingungen verwendet werden kdnnen, werden beim Anklicken der
Bedingungsbausteine angezeigt.

Operanden- und Operatorknoten sind kontextsensitiv. Bei Namenszeichenfolgen muss die
Grol3-/Kleinschreibung nicht beachtet werden. Die Werte im Filtergenerator werden wéhrend
einer Bearbeitungssitzung fur jede Funktion einzeln gespeichert. Ein Filter wird als logische
Ausdrucksstruktur erstellt. Ein Filter fihrt Vorgange fir einzelne Spaltenwerte normalerweise als
untergeordnete Knoten durch, wobeilogische Operatoren als Hauptknoten dienen.

Eswird das folgende Farbschema verwendet:
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Farbe Funktion
Rot Logischer Operator
Blau Spaltenoperand
Grin Wertoperator
Grau Wertoperand

Ein Hinweis darauf, dass ein Filter verwendet wird, erscheintim unteren Teil der Konfigurationsseite.

X || [Mame] Like 'wab'

Um die vollstandige, ungefilterte Liste anzuzeigen, wéhlen Sie Alle anzeigen in der Schaltflache
Auswahl anzeigen/Alle anzeigen aufder Konfigurationsseite.

3.3 Seiten

Seiten enthalten Objekte, die bei der Ausfuhrung fir den Bediener angezeigt werden kdnnen. Eine
Seite kann vordefinierte Objekte enthalten, wie beispielsweise Schaltflachen oder eine Alarmliste.
Abbildungenvon physischen Objekten (z.B. eine Pumpe), die mit Controller-Daten verbunden
sind, kdnnen ebenfalls integriert und fiir Steuerung sowie Uberwachung des physischen Objekts

verwendetwerden.

Firjede Seite werden Eigenschaften definiert.
Seiten werdenim Desktopbereich bearbeitet und kénnen wie folgt verwaltet werden:

Speicherort Verwendet fir

Navigationsmanager Neue Seiten hinzufligen, Verkntpfungen zwischen Seiten
verwalten, Seiten léschen

Seitenliste im Projekt- Neue Seiten hinzufligen, Seiten aus anderen Projekten importieren,

Explorer Seiten umbenennen, Seite als Startseite festlegen, Seiten als
Vorlagen speichern, Seiten l6schen, Seiten-Skripte bearbeiten

Gruppe Seite aufder Neue Seiten hinzufligen, Seitenvorlage und Hintergrundseite

Ribbon-Registerkarte auswahlen, Seitenldéschen, Sprache auswahlen, Seitensicherheit

Home

Gruppe Seite aufder Eigenschaften von Popup-Seiten verwalten

Ribbon-Registerkarte

Allgemein

3.3.1 Seitennameund -titel

Alle Seiten besitzen eindeutige Namen, die z.B. im Projekt-Explorer und im Navigationsmanager
angezeigtwerden. Die Namen aller gedffneten Seiten werden als Registerkarten im Desktopbereich
dargestellt. Der Name der aktuellen Seite wird in der Gruppe Namen auf der Registerkarte Home
angezeigtund kann dortgeandertwerden.

Beider Ausfuhrung wird der Seitenname standardméaRig zusammen mit dem Projekttitelin der
Titelleiste angezeigt. Um diese Anzeige zu andern, kann in der Gruppe Seite auf der Registerkarte
Allgemein nach Auswahl der betreffenden Seite ein Seitentitel hinzugefluigt werden.
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Hinweis:
Der Seitenname in Kollmorgen Visualization Builder wird nicht aktualisiert, wenn der Seitentitel (zur Anzeige

wahrend der Laufzeit) umbenanntwird.

Wird der Projekttitel auf der Registerkarte leergelassen, erscheinen lediglich Seitenname oder -titel.

3.3.2 Hinter-und Vordergrundseite

Es kann eine andere Seite als Hinter- oder Vordergrundseite verwendet werden. Diesistz.B.
von Vorteil, wenn ein einheitliches Erscheinungsbild der Seiten im Projekt erstellt und eine sich
wiederholende Konfiguration vermieden werden soll.

Hinter- und Vordergrundseiten gehéren zum aktuellen Projekt.

Beispiel

Fuhren Sie die folgenden Schritte aus, um eine Hintergrundseite zu verwenden. Eine

Vordergrundseite wird auf dieselbe Weise erstellt, allerdings wird dabeiim 5. Schritt Vordergrund

ausgewabhilt.

1. Erstellen Sie eine Hintergrundseite mit einigen wiederverwendbaren Elementen, wie z.B.
Navigationsschaltflachen. Weisen Sie einen passenden Namen zu.
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2. Erstellen Sie eine neue Seite.

3. Lassen Sie die neue Seite auf dem Desktop getffnet und wéhlen Sie auf der Ribbon-
Registerkarte Startseite in der Gruppe Seite auf Ubergeordnete Seite.

4. Kilicken Sie aufdie Seite, die als Hintergrund verwendet werden soll.
5. Wahlen Sie Hintergrund aus.

6. Klicken Sie auf OK.

Die Hintergrundseite wird nun fur die Seite verwendet.

Anderungen an der Hintergrundseite wirken sich auf alle Seiten aus, in denen die Hintergrundseite
verwendetwird.
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3.3.3 Startseite

Die Startseite istdie erste Seite, die sich bei der Projektausfiihrung 6ffnet. StandardmaRig ist
Screenl als Startseite festgelegt.

Eine weitere Startseite kann jederzeit eingestellt werden, indem Sie mitder rechten Maustaste auf
den Desktop oder den Projekt-Explorer klicken und Als Startseite festlegen auswahlen.

Die ausgewabhlte Startseite lasst sich durch den blauen Rand, mitdem sie im ausgewahlten Zustand
versehenist, leicht von anderen Seiten im Projekt-Explorer unterscheiden.

3.3.4 Seitenvorlage

Die Installation von Kollmorgen Visualization Builder umfasst eine Reihe von Seitenvorlagen mit
grundlegender Funktionalitat. Sie kdnnenauch lhre eigenen Seiten als Seitenvorlagen speichern,
indem Sie mitder rechten Maustaste auf die aktuelle Seite klicken und Seite als Vorlage speichern
auswahlen.

Die Seitenvorlage kann fir das aktuelle Projekt oder flir andere Kollmorgen Visualization
Builder-Projekte verwendet werden.

Wenn eine ausgewahlte Seitenvorlage Tagnamen enthalt, die vorher nichtim Projekt enthalten
waren, kdnnen Sie das automatische Hinzufligen dieser Tagnamen in die Tagliste auswéahlen.

Um eine Seitenvorlage zu verwenden, klicken Sie auf der Ribbon-Registerkarte Home in der
Gruppe Seite aufden unteren Teil der Schaltflache Seite hinzufiigen. Es erscheint eine Vorschau
der Seitenvorlagen.

Sie kdnnen sowohl benutzerdefinierte als auch vordefinierte Seitenvorlagen Iéschen, indem Sie
mit der rechten Maustaste auf die Vorlage in der Vorschau klicken und Seitenvorlage l6schen
auswahlen. Das Verzeichnis der ausgewéhlten Seite wird dadurch permanentvon der Festplatte
geldscht.

3.3.5 Seitensicherheit

Mit Sicherheitseinstellungen fur Seiten kann der Zugriff auf Seiten je nach Benutzersicherheitsgrup-
pen eingeschranktwerden. Diesist mitder Objektsicherheit vergleichbar.

Fir die Startseite kann keine Sicherheitsstufe festgelegt werden.

Bei Verwendung einer Hintergrundseite gelten die Sicherheitseinstellungen der Seite auf der
obersten Ebene.

Beim Importvon Seiten aus anderen Kollmorgen Visualization Builder-Projekten sind die
Sicherheitseinstellungen enthalten und werden auf das aktuelle Projekt angewandt.

‘ Weitere Informationen
' Objektsicherheitund Sichtbarkeit |

3.3.6 Popup-Seite

Normalerweise ist bei der Ausfiihrung nur eine Seite im HMI-Panel sichtbar. Manchmal kann die
Nutzung einer Popup-Seite sinnvoll sein, die sich wie ein unverankertes Fenster verhalt. Jede Seite
kann als Popup-Seite konfiguriert werden:

1. Aktivieren Sie aufder Registerkarte Allgemeinin der Gruppe Bild das Kontrollkastchen
Popup-Seite.

2. Legen Siedie Koordinaten (X, Y) der Startposition fest, um festzulegen, wo die Seite gedffnet
wird. Die Position (1,1) entsprichtder linken oberen Seitenecke.
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3. Legen Sie die gewtinschte Breite und Hohe in Bildpunkten der Bildschirmauflosung fest.

Durch Klicken auf SeitengréR3e/-position andern kénnen GréRRe und Position der Popup-Seite durch
Ziehen mitdem Cursor angepasstwerden. Die Koordinaten werden automatisch aktualisiert.

Modale Popup-Seite

Durch Aktivieren der Option Modal wird die ausgewahlte Popup-Seite modal. Demnach kann der
Benutzer nicht mitanderen Seiteninteragieren, wahrend diese Seite sichtbarist. Alle anderen Seiten
werden weiterhin aktualisiert.

Hinweis:
Esist nicht empfehlenswert, mehr als zwei parallel modale Popup-Bildschirme zur gleichen Zeit zu 6ffnen.

Hinweis:
Verwenden Sie nichtmehrere modale Popups die durch Hintergrund Ereignisse wie Alarme, Tag-Werte
Anderungen, etc, ausgeléstwerden.

Stil

Fur Popup-Seiten fir controller-Ziele kbnnen verschiedene Stile ausgewahlt werden..

Hinweis:
Wird ein Webbrowser- oder PDF-Viewer-Objekt auf einer Popup-Seite verwendet, wird nur der Standardstil
fur die Popup-Seite unterstitzt.

Popup-Seite 6ffnen

Durch die Aktion Seite anzeigen fur ein Objekt 6ffnet sich bei der Ausfiihrung eine Popup-Seite.

Hinweis:
Beim Konfigurieren der Aktion Seite anzeigen fiir eine Popup-Seite kann die Seitenposition festgelegt werden.
Diese Einstellungen besitzen Vorrang vor den Angaben in der Gruppe Seite auf der Registerkarte Allgemein.

Popup-SeiteschlielRen

Durch die Aktion Seite schlief3en fir ein Objekt wird bei der Ausflihrung eine Popup-Seite
geschlossen.

Beim Ausltsen der Aktion Seite schlief3en von einem Tag werden Popup-Seite und Gbergeordnete
Seite geschlossen.

3.3.7 Seitenimportieren

Seitenvon anderen Projekten kdnnen importiert werden, indem Sie mitder rechten Maustaste auf
den Seitenbereich im Projekt-Explorer klicken und Import auswéhlen.
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Wenn die gewéahlte Seite einen Namen besitzt, der mit dem Namen einer der vorhandenen Seiten
identischist, wird ein neuer Seitenname vorgeschlagen.

Wenn die importierte Seite Tagnamen enthélt, die nicht bereits in Projekten vorhanden sind, werden
Sie gefragt, ob Sie diese Namen hinzufligen wollen.

Hinweis:
Durch die Importfunktion werden keine anderen Taginformationen als Tagnamen hinzugefigt.

3.3.8 Seitenzwischenspeicherung

Beim Zwischenspeichern einer Seite wird der Seiteninhalt voriibergehend im Speicher abgelegt,
damit die Seite zukiinftig schneller geladen werden kann.

Eine Seite besitzt Ereignisse, die beim Laden und Schlie3en der Seite ausgeldstwerden.
Unabhangig davon, ob die Seite zwischengespeichert wird oder nicht, &ndert sich dieses Verhalten
nicht. Wird eine Seite durch eine andere Seite ersetzt, deaktiviert die urspriingliche Seite alle
dynamischen Zuordnungen und halt alle Steuerelemente an, die Timer oder Prozesse ausfiihren.
Danach werden alle sich schlieRenden oder geschlossenen Ereignisse nacheinander entfernt.

Skriptein zwischengespeicherten Seiten

Beider Implementierung von Skripten oder Aktionen in einer zwischengespeicherten Seite wird
nachdrucklich empfohlen, sich zu vergewissern, dass alle Implementierungen korrekt beendet
werden. Wird z.B. ein Timer oder Thread verwendet, der beim Seitendffnungsereignis initialisiert oder
gestartetwird, muss dieser beim sich schlieBenden oder geschlossenen Ereignis pausiert, gestoppt
oder entferntwerden. Andernfalls lauft die Implementierung im Hintergrund weiter, obwohl die Seite
zwischengespeichertist. Dies kann zu einer unnétigen CPU-Auslastung oder einem anderweitig
unerwiinschten Verhalten fiihren.

3.3.9 Raster

Es gibtverschiedene Methoden, um Objekte auf Seiten auszurichten; Objekte an anderen Objekten
ausrichten und Objekte am Raster ausrichten. Die Rastereigenschaften werden festgelegt, indem
Sie mitder rechten Maustaste auf die aktuelle Seite klicken und im Kontextmeni Raster auswahlen.
Esistebenfalls mdglich, die Ausrichtung von Objekten zu deaktivieren.

Die Rastereinstellungen sind global und betreffen alle Seiten.

Rastereinstellungen @I

Ausrichten an
Objekte nicht ausrichten

@ Objekte an anderen Objekten ausrichten
Objekte am Raster ausrichten

Raster
Abstand: 8 Bildpunkte
D Raster auf der Seite anzeigen

Rasterstil:

OK || Abbrechen
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Objektean anderen Objekten ausrichten

Zur Unterstitzung der Objektpositionierung auf einer Seite erscheinen Ausrichtungslinien, wenn ein
Objektauf der Seite verschobenwird. Diese Linien werden zur Ausrichtung des gezogenen Objekts
an anderen Objekten auf der Seite verwendet.

Blaue Ausrichtungslinien erscheinen, wenn die rechten, linken, oberen oder unteren Grenzen mitden
anderen Objektgrenzen zusammenfallen. Eine horizontale rote Ausrichtungslinie zeigt, dass die
Mitte des Objekts an der Mitte eines anderen Objekts ausgerichtetwird. Fir die vertikale Ausrichtung
an der Mitte wahlen Sie die Objekte und verwenden Sie Zentrum ausrichten im Steuerelement
Anordneninder Gruppe Format.

Objekte am Raster ausrichten

Rufen Sie das Kontextmeni auf und wahlen Sie Am Raster ausrichten aus, um fiir ein verschobenes
Objekt das Verankern an Rasterpunkten zu aktivieren. Der Modus Am Raster ausrichten deaktiviert
Ausrichtungslinien fur gezogene Objekte.

Raster
Die verschiedenen Rasterstile kbnnen bei der Objektanordnung auf der Seite als Hilfsmuster
verwendetwerden.
Rastereinstellung Beschreibung
Abstand Anzahl der Bildpunkte zwischen den Rasterlinien
Raster aufder Seite Zeigtdas Raster auf der Seite an
anzeigen
Rasterstil Auswahl zwischen Punkten und Linien als Rasterstil
3.4 Objekte

Objekte, die auf einer Seite erstellt werden kdnnen, sind in der Gruppe Objekte und in der
Komponentenbibliothek verfugbar.

Ausrichtungslinien werden verwendet, um Objekte auf einer Seite zu positionieren und ein
verschobenes Objekt an anderen Objekten auszurichten.

Informationen zu Tagverknupfungen sowie Grofl3en- und Abstandsangaben fir Objekte auf der
aktuellen Seite lassen sich mithilfe der Schaltflachen unten im Desktopbereich anzeigen.

‘ Weitere Informationen ‘
 Objekte |

3.4.1 Umgang mitObjekten

Erstellen

Um ein Objekt in StandardgréRe einzufiigen, klicken Sie auf die Position auf dem Bildschirm, an die
Sie das Objekt platzieren mdchten.

Um dem Objekt eine spezifische Groflie und Form zu geben, driicken Sie die Maustaste und ziehen
Sie, umdas Objekt auf dem Bildschirm zu erstellen. Driicken und halten Sie die [Umschalttaste],
wahrend Sie ein Objekt erstellen, um das Seitenverhaltnis des Objekts beizubehalten.
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Wenn Sie ein Linienobjekt erstellen, driicken und halten Sie die [Umschalttaste], um die Zeile auf
45-Grad-Winkel zu begrenzen.

Das Werkzeug Auswahlen istin der Gruppe Objekte links oben verflgbar, wenn die Gruppe nicht
erweitertist. Das Werkzeug Auswahlen istdas Standardwerkzeug fir die Bearbeitung von Seiten.
Nach der Anwendung eines anderen Objektsteuerelements kehrt der Mauszeiger wieder zum
Werkzeug Auswahlen zuriick. Wenn das Werkzeug Auswahlen Giber einem ausgewahlten Objekt
schwebt, verwandelt sich der Mauszeiger in ein Kreuz mit Pfeilspitzen.

Die Position eines Objekts ist ein Teil der Objekteigenschaften. Die Position eines Objekts kann auf
verschiedene Weise gedndert werden:

» Klickenund ziehen Sie ein Objekt, um es zur gewiinschten Position zu verschieben.
« Offnen Sie das Eigenschaftenraster und bearbeiten Sie die Koordinaten Links und Oben.

Um das gewahlte Objekt um jeweils einen Bildpunkt zu verschieben, wahlen Sie das Objekt aus und
drucken die Pfeiltasten auf der Tastatur.

Kopieren und verschieben

GroRReandern

Drehen

Verwenden Sie [Strg] + Ziehen, um eine Kopie des gewahlten Objekts zu erstellen und es an die
gewdulnschte Position zu verschieben.

Die Grol3e eines Objekts ist Teil seiner Eigenschaften. So andern Sie die Grol3e eines Objekts:

« Wenndas Werkzeug Auswéhlen tiber den GréRenanderungsgriffen des gewahlten Objekts
schwebt, verwandelt sich der Mauszeiger in einen Pfeil. Passen Sie das Objekt aufdie
gewiinschte GréRRe an.

« Offnen Sie das Eigenschaftenraster und bearbeiten Sie die Werte Hohe und Breite.

Um die GréRRe des gewéhlten Objekts um jeweils einen Bildpunkt zu &ndern, wéahlen Sie das Objekt
aus und driicken bei gehaltener [Umschalt]-Taste die Pfeiltasten auf der Tastatur.

Drehenwird nur fir Projekte unterstutzt, die fur controller-Ziele entwickelt wurden. Nichtalle Objekte
kénnen gedrehtwerden.

Winkel und Rotationszentrum sind Teil der Objekteigenschaften. Das Rotationszentrum fur ein
Objektwird als kleiner weilRer Kreis angezeigt, der sich standardmafig in der Mitte des ausgewahlten
Objekts befindet.

Wenn das Werkzeug Auswahlen Giber dem Rotationszentrum eines ausgewahlten Objekts schwebt,
verwandeltsich der Mauszeigerin einen Kreis anstelle eines Quadrats mit Pfeilseiten. Dadurch wird
angezeigt, dass das Rotationszentrum verschobenwerden kann.

So andern Sie das Rotationszentrum eines Objekts:

1. Wabhlen Sie das Objekt mitdem Mauszeiger aus. Wenn ein Objekt ausgewahltist, erscheint ein
roter Rahmen mit Griffen um das Objekt.
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2. ZiehenSie denKreis des Rotationszentrums an die Position, die Sie als Rotationszentrum
festlegenwollen, und legen Sie den Kreis ab.

Wenn das Werkzeug Auswéahlen neben einer Ecke des Auswahlrahmens eines ausgewéhlten
Objekts schwebt, verwandelt sich der Mauszeiger in einen kreisférmigen Pfeil. Damitwird angezeigt,
dass das Objektam Rahmengriff um das Rotationszentrum gedreht werden kann.

So andern Sie den Rotationswinkel eines Objekts:
1. Ziehen Sie das Objekt, um es um seinen Mittelpunkt zu drehen.
2. Verwenden Sie [Strg] + Ziehen, um das Objektin Schritten von 15 Grad zu drehen.

O
‘e

|
[ - —a

Abbildung 3-7: Cursorform fir GréRenédnderung, Rotationszentrum und Drehen.

Mehrere Objekte auswahlen

Mehrere Objekte konnen auf der aktuellen Seite gleichzeitig ausgewéahltwerden, indem Sie mitdem
Mauszeiger einen Rahmen zeichnen, der die Objekte beriihrt. Wéhlen Sie alternativ ein Objekt und
verwenden Sie [Strg] + Mausklick, um andere Objekte auszuwéhlen oder die Auswahl rlickgéngig
zumachen.

Eine Mehrfachauswahl kann zum Anordnen von Objekten verwendet werden, indem das
Steuerelement Anordnen auf der Registerkarte Format genutzt wird. Das Objekt mitder
Hauptauswahl dient hierbei als Leitobjekt.

Beider Auswahl mehrerer Objekte wird die Hauptauswahl mit einem roten Rahmen angezeigt,
wahrend alle anderen Objekte in der Gruppe blaue Rahmen besitzen.

Klicken Sie auf ein beliebiges Objektin der Gruppe, um es als Hauptauswahl festzulegen. Ein Klick
oder Doppelklick auf ein beliebiges Objekt legt dieses als Hauptauswabhl fest. Sie kdnnenden
Ribbon-Fokus gegebenenfalls entsprechend dem Verhalten des ausgewahlten Ribbons &ndern.

Die auf den Registerkarten Allgemein und Aktionen angezeigten Gruppen sind von der Auswabhl
abhangig. Wenn mehrere Objekte ausgewahltwurden, zeigen die Registerkarten nur die
Eigenschaften an, die die in der Auswahl befindlichen Objekte gemeinsam aufweisen. Anderungen
der Eigenschaften wirken sich auf alle ausgewahlten Objekte aus.

Objekteausblenden und sperren

Objekte lassen sich per Objektbrowser einfach ausblenden und sperren. Die Befehle stehen
ebenfallsim Kontextmeni zur Verfiigung. Um ein ausgeblendetes Objekt erneut sichtbar zu machen
oder um ein gesperrtes Objekt freizugeben, kann der Objektbrowser verwendet werden.
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Weitere Informationen

Objektbrowser
Eigenschaftenraster

Mitder Funktion Serie erstellen lassen sich mehrere identische Objekte erzeugen. Die Funktion kann
grafische Elemente und Controller-Verbindungen hinzufiigen.

Im folgenden Beispiel wird auf einfache Weise eine Serie analoger numerischer Objekte erstellt:
1. Erstellen Sie ein analoges numerisches Objekt und verkniipfen Sie es miteinem Tag (in diesem

Beispiel DO).

2. Rechtsklicken Sie aufdas Objektund wéahlen Sie im Kontextmen Serie erstellen aus.

3. Tragen Siedie Anzahl hinzuzufugender Objekte ein, legen Sie die Einstellungen fir die
Adress-Schrittweite fest und klicken Sie auf OK.

Parameter

Beschreibung

Anzahl der Kopien

Hier geben Sie die Anzahl zu erstellender Spalten und Zeilen ein.

Abstand

Hier geben Sie die Anzahl der Bildpunkte zwischen den

hinzugefligten Objekten ein.

Adress-Schrittweite

Hierlegen Sie die Adress-Schrittweite fur die hinzugefiigten Objekte
fest. Eswerden nur Adressen hinzugefiigt, die im Treiber verfligbar

sind.

Schrittrichtung

Legen Sie fest, ob die Adress-Schrittrichtung horizontal oder vertikal

sein soll.

Grafische Objekte werden gemaR den vorgenommenen Einstellungen zur Seite hinzugefiigt:
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Tags werden gemaf den vorgenommenen Einstellungen zum Projekt hinzugefugt:

Durch Rechtsklicken auf die Tagkonfigurationsseite und Auswahlvon Serie erstellen lasst sich
einfachund schnell eine Tagserie erstellen, ohne dass graphische Objekte hinzugefiigt werden
mussen.

3.5 Navigationsmanager

Der Navigationsmanager wird verwendet, um Seiten und ihr Verhaltnis untereinanderin Bezug
aufdie Projektnavigation bei der Ausfiihrung zu verwalten. Erkannin der Registerkarte Anzeigen
aktiviert/deaktiviert werden. Er bietet einen Uberblick tber alle Seiten im aktuellen Projekt.
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3.5.1 Seitenbeziehungen

Der Navigationsmanager dientdazu, Beziehungen zwischen den Seiten zu erstellen.

Durch das Ziehen des Mauszeigers zwischen Seiten wird eine Beziehung hergestellt. Eine
Schaltflache mit einer Klick-Aktion wird auf der ersten Seite definiert. Diese Seite anzeigen-Aktion
hat die zweite Seite als Ziel. Beim Klicken wahrend der Ausfiihrung 6ffnet sich die zweite Seite.

Doppelklicken Sie auf die Seite, um sie fur die Bearbeitung im Desktopbereich zu 6ffnen.

3.5.2 Seitehinzufiigen

Neue Seiten kdnnen direktim Navigationsmanager hinzugefiigt werden.

Durch das Ziehen des Mauszeigers von einer vorhandenen Seite an eine leere Positionim
Navigationsmanager wird eine neue Seite erstellt, der mit der urspriinglichen Seite verknupftist. Eine
Schaltflache mit einer Klick-Aktion wird auf der ersten Seite definiert. Diese Seite anzeigen-Aktion
hat die zweite Seite als Ziel. Beim Klicken wahrend der Ausfihrung 6ffnet sich die zweite Seite. Die
Schaltflache muss manuell entfernt oder geéndertwerden, wenn die neue Seite spater geldéschtwird.

3.5.3 Verknipfungenim Navigationsmanager

Im Navigationsmanager werden eine Seitenstruktur und Beziehungen zu anderen Seiten festgelegt
und angezeigt. Der Navigationsmanager dient als Uberblick, der das Hinzufiigen von Seiten und die
Verwaltung der Verknipfungen zwischen einzelnen Projektseiten erleichtert

Rechtsklicken Sie an einer beliebigen Stelle im Navigationsmanager, um das Aussehen der
Verknipfung zu &ndern.
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Beschreibung

Referenzen aufderselben
Ebene anzeigen

Filtert Verknipfungen mit Seiten auf derselben hierarchischen

Ebene heraus.

Ruckwartsreferenzen
anzeigen

Zeigtdie Navigationsverknupfungen zu héheren Hierarchieebenen
an. Wenndie Option nicht ausgewahltist, werden nur
Verknupfungen zu Seiten auf darunterliegenden Ebenen und
zwischen Seiten auf derselben Ebene angezeigt.

Gerichtete Verknipfungen

Erstelltdirekte, kiirzestmdogliche Verknipfungslinien zwischen

Seiten.

Orthogonale Verkniipfun-
gen

Erstellt Verknipfungenin einem orthogonalen Muster.

Die Anderung der Einstellung oder des Typs besitzt nur Auswirkungen auf das Aussehenim

Navigationsmanager.

3.5.4 Navigationsubersicht

3.6

Es kann ebenfalls die Navigationsubersicht eingeblendetwerden, indem sie Giber die
Ribbon-Registerkarte Anzeigen ausgewéhlt wird. Sie enthalteine Ubersicht iiber alle
Bildschirmseiten im Projekt und bietet Zoomfunktionen.

Projekt-Explorer

Der Projekt-Explorer zeigt alle Seiten und Komponenten an, die in der Anwendung enthalten sind. Er
kannin der Registerkarte Anzeigen aktiviert/deaktiviert werden.

Der Projekt-Exploreristin funf Gruppen unterteilt; . Bildschirme, Funktionen, Datenlogger,

Skript-Module und Rezepte.
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3.6.1 Projekt-Explorer-Gruppen

Klicken Sie auf die Gruppenuberschrift, um die Gruppen aus-/einzuklappen. Die Anzahlder
Komponentenin jedem Verzeichnis geht aus den Gruppentberschriften hervor. Rechtsklicken Sie
aufeine Gruppe, um eine Befehlsuntergruppe aus den Registerkarten Dateimenti und Einfiigen

zu offnen.
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Durch Rechtsklicken auf eine Komponente in einer Projekt-Explorer-Gruppe 6ffnet sich ein
Kontextmeni mit einer Auswahl von haufig verwendeten Vorgangen. Nichtalle Befehle sind furalle

Komponenten verflgbar.

Kontextmenubefehl Beschreibung

Anzeigen Offnet die ausgewahlte Projektkomponente fiir die Bearbeitung im
Desktopbereich.

Umbenennen Benenntdie ausgewéhlte Projektkomponente um.

Hinzufiigen Fugt eine neue Projektkomponente zum Projekt hinzu.

Import Importiert eine Projektkomponente mittels Durchsuchen der Festplatte,
z.B. eine Seite aus einem anderen Projekt.

Loschen Léscht die ausgewahlte Komponente aus dem Projekt.

Der Explorer Bildschirme listet die in der Anwendung enthaltenen Bildschirme auf. Durch Klicken auf
eine Seite wird diese fur die Bearbeitung im Desktopbereich gedffnet.

Meni , Bildschirmkontext”

Gruppen

Rechtsklicken Sie auf einen Bildschirm, um ein Kontextmeni mit einer Auswahl an verfiigbaren

Vorgéngen zu erhalten:

* Anzeigen

« Umbenennen
e Import

e Loschen

« Als Startseite festlegen

« Seite alsVorlagebildschirm speichern
e ZuBildschirmgruppe hinzufigen

« VonBildschirmgruppe entfernen

Der Bildschirm, der als Startbildschirm eingestelltist, ist mit einem griinen Rahmen im Explorer
Bildschirme gekennzeichnet.

Der Explorer Bildschirme bietet eine Méglichkeit, Gruppen Bildschirme zuzuweisen.

»  Rechtsklicken Sie im Explorer Bildschirme aufdie Uberschrift Alle Blldschirme und wéhlen Sie
Gruppe hinzufiigen. Geben Sie nun in dem erscheinenden Dialog einen einmaligen Namen fir

die Gruppe ein.

e Umeiner Gruppe einen Bildschirm zuzuweisen, rechtsklicken Sie einfach im Explorer
Bildschirme auf einen Bildschirm und wahlen Sie im Kontextmeni “Zu Bildschirmgruppe
hinzufiigen”. Wéahlen Sie indem nun erscheindenden Dialog \"Bildschirmgruppe wahlen\" eine
Gruppe, zu der der Bildschirm hinzugefluigt werden soll.

* Umdieverfugbaren Gruppen anzuzeigen, doppelklicken Sleim Explorer Bildschirme auf die
Uberschrift Alle Bildschirme. Bildschirme, die keiner Gruppe zugewiesen sind, werden als
nicht zugewiesene Bildschirme aufgelistet.

¢ Wenn Sie aufeine Gruppe rechtsklicken, erscheint ein Kontextmenti, das Ihnen die Méglichkeit
bietet, die Gruppe umzubenennen oder zu léschen.

Kollmorgen | April 2017 68




Kollmorgen Visualization Builder | ENTWICKLUNGSUMGEBUNG

Hinweis:
Durch das Léschen einer Bildschirmgruppe werden auch alle ihre Bildschirme geldscht.

Sie kdnnen einen Bildschirm einer Gruppe auch einfach durch Ziehen und Ablegen zuweisen. Ziehen
Sie das Blldschirmsymbol und legen Sie es auf der Gruppe ab.

Zoom-Schieberegler

Suchen

Funktionen

Alarmverteiler

Alarmserver

Audit-Trail

Der Zoom-Schieberegler befindet sichim Explorer Bildschirme und bietet Ihnen die Méglichkeit,
Ihren Explorer Bildschirme schnell zu vergréRern oder zu verkleinern.

Die Suchfunktion bietet lhnen die Mdglichkeit, mit dem Bildschirmnamen oder der Bildschirm-ID
nach dem Bildschirm zu suchen.

Die Suche wird nurinnerhalb der ausgewahlten Gruppe durchgefihrt.

Die Funktionen Alarmserver, Mehrere Sprachen und Sicherheit sind ebenso wie Tags bereits
vordefiniertund kdnnen nicht aus dem Verzeichnis Funktionen geléscht werden. Die anderen
Funktionen kdnnen tber das Men Einfligen hinzugeflgt werden. Die meisten Funktionen sind
im Verzeichnis Funktionen verfiigbar, nachdem sie zu dem Projekt hinzugeflgtwurden. Einigen
Funktionen werden jedoch eigene Verzeichnisse zugewiesen.

Durch Klicken auf die Funktionenim Verzeichnis Funktionen 6ffnen sich die Konfigurationsseiten
im Desktopbereich zur Bearbeitung.

Alarme kénnen zwischen HMI-Panel verteilt werden, wobei die Benachrichtigung mittels
Alarmverteiler per Drucker, SMS oder E-Mail erfolgt.

Weitere Informationen

Alarmverteiler

Der Alarmserver verwaltet Alarmgruppen und Alarmelemente.

Weitere Informationen

Alarmserver

Alarmgruppen

Alarmelemente

Die Funktion Audit-Trail ermdglicht die Verfolgung der Bedieneraktionen.
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‘ Weitere Informationen ‘
' Audit-Trail |

Funktionstasten

Die Funktionstasten kénnen sowohl fir HMI-Panel als auch fuir die normale controller-Tastatur
konfiguriertwerden.

Weitere Informationen

Funktionstasten

Mehrere Sprachen

Berichte

Zeitplaner

Sicherheit

Tags

Die Konfiguration mehrerer Sprachen flr Benutzertexte und Systemtexte wird unterstitzt. Texte
kénnen exportiert, bearbeitet und wiederin das Projektimportiert werden. Ein Werkzeug fur
automatische Ubersetzungenist ebenfalls enthalten.

Weitere Informationen

Sprachenverwaltung

Die Berichtfunktion ermdglicht das Hinzufligen von Excel-Berichtvorlagen zu dem Projekt.

Weitere Informationen

Berichte

Ein Zeitplaner kannverwendet werden, um Ereignisse zu steuern, die im Prozess zu bestimmten
Zeiten stattfinden.

Weitere Informationen

Zeitplaner

Zu Sicherheitszwecken kénnen Benutzer und Benutzergruppen eingerichtet werden.

Weitere Informationen

Sicherheitsverwaltung

Durch Klicken auf Tags im Verzeichnis Funktionen wird auf dem Desktop die Tagkonfigurationsseite
mit allen Tags angezeigt, die in der Anwendung genutzt werden. Tags werden durch Klicken auf die
Schaltflache Tag/Systemtag hinzufiigen hinzugefigt.

Tags kdnnen zu einem verbundenen Controller gehdren oder intern sein. Interne Tags kénnen auf
dieselbe Weise wie regulére Controller-Tags verwendet und ausgewahlt werden.
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Systemtags werden verwendet, um Systemvariablen, z.B. Used RAM oder DateTime zu Giberwachen
oder auf diese zuzugreifen. Systemtags werden in der Tagliste blau dargestellt.

Weitere Informationen

Tags

Interne Tags

Systemtags

Textbibliothek

Mit der Funktion Textbibliothek kénnen aus Werten, die mit Texten verbunden sind, Texttabellen
erstelltwerden.

Weitere Informationen

Textbibliothek

Rezepte

Indas Projekt kdnnen mehrere Rezepte eingefligt werden. Jede Rezeptfunktion verarbeitet eine
vordefinierte Gruppe von Rezeptelementen.

Weitere Informationen

Rezeptverwaltung

Skript-Module

Per Klick auf ein Skript-Modulim Verzeichnis Skript-Module 6ffnet sich der Skript-Editorim
Desktopbereich. Ein Skript-Modul kann implementiert werden, um Funktionen zu programmieren,
die von den enthaltenen Funktionen und Aktionen nicht abgedeckt sind, oder um Funktionalitéten
gemeinsam zu verwenden.

Es gibt auRBerdem eine Skript-Aktionsfunktion, mit der Sie Skript-Module auf dieselbe Weise wie
sonstige Trigger-Aktionen in ein Objekt ibernehmen kdnnen.

Weitere Informationen

Skript
Skript-Aktion

Datenlogger

Daten kdnnen bei Wertanderungen protokolliert und in zeitlichen Intervallen in einer Datenbank
gespeichertwerden.

Weitere Informationen

Datenlogger

3.7 Komponentenbibliothek

Die Komponentenbibliothek enthalt wiederverwendbare Komponenten fiir ein Projekt.
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3.7.1 Komponenten

Projektbilder

Projektdateien

Die Komponentenbibliothek umfasst eine Vielzahl von vordefinierten grafischen Objekten, diein
Gruppen eingeteilt sind. Benutzerdefinierte grafische Objekte und andere Dateien kbnnen ebenfalls
inder Komponentenbibliothek gespeichert werden. Alle Komponentenin einem Unterverzeichnis
missen eindeutige Namen besitzen.

Beispiele fiir Komponenten, die in der Bibliothek enthalten sein kénnen:

» vordefinierte Komponenten

e Objekte

*  Textobjekte, die mitmehreren Texten konfiguriert sind
*  Symbolobjekte, die mit mehreren Symbolen konfiguriert sind
e gruppierte Objekte

* ExterneBilder

e Text

* Verzeichnisse (Verzeichnisdateien)

¢ HTM-/HTML-Dateien

* Mediendateien

* PDF-Dateien

Daunformatierter Text als Komponente gespeichertwerden kann, istes maglich, wiederverwendbare
Skript-Komponenten zu speichern, indem Sie einen Teil des Skript-Codes aus der Skript-Ansichtin
die Komponentenbibliothek ziehen.

Eine Komponente wird im Fenster Komponentenbibliothek mitihrem Namen und einer
Miniaturansicht angezeigt.

Gruppierte Objekte werden als Miniaturansicht angezeigt, die die Hauptobjektauswahl repréasentiert.
Textdateien und Verzeichnisse werden durch aktive Miniaturansichten dargestellt.

Hinweis:
In Kollmorgen Visualization Builder werden nur statische grafische Objekte unterstiitzt.

Das Verzeichnis Projektbilder ist projektspezifisch und enthélt Bilder, die im aktuellen
Projektverwendetwerden. Die in den Projektbildern enthaltenen Komponenten werdenim
Symbolverzeichnis des Projekts gespeichert.

Das Verzeichnis Projektdateien ist projektspezifisch und enthalt Dateien, die bei der Erstellung des
Projekts hinzugefigtwurden.

Projektdateien und Verzeichnisse kdnnenim Projektdatenverzeichnis hinzugefiigt oder geléscht
werden, bevor das Projekt auf ein HMI-Panel heruntergeladen wird. Das Projektdatenverzeichnis
befindet sichim Projektverzeichnis.

Beispiel: "C:\MyProjects\ProjectFolder\Project Files".

Falls der FTP-Service fur das Projekt aktiviert ist, kann auf das HMI-Panel auch via FTP zugegriffen
werden, um Dateien und Verzeichnisse nach dem Download hinzuzufligen und zu léschen.
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Weitere Informationen

FTP

Herunterladen

3.7.2 Komponenten hinzufliigen und verwenden

Ziehen Sie die Komponente aus der Bibliothek auf die aktuelle Seite oder verwenden Sie die Befehle
Kopieren [Strg + C]und Einfliigen [Strg + V].

Objekte kdnnen in die Komponentenbibliothek kopiert oder verschoben werden.

Eine Textdatei, die in der Komponentenbibliothek gespeichertist, wird in ein Textfeldobjekt
konvertiert, wenn sie auf einer Seite eingefigt wird.

Eine Komponente (Bild oder Gruppe), die urspriinglich von einem Objekt mit einer Tagverkniipfung
kopiertwird, behaltihre Tag-Verknupfung und ihre dynamischen Eigenschaften bei, wenn sie in der
Komponentenbibliothek verwendet wird.

Hinweis:
Wenn eine Komponente mit einer Tagverknipfung in einem anderen Projekt wiederverwendet wird, missen alle
referenzierten Tags in dem neuen Projektvorhanden sein.

3.7.3 Fenster Komponentenbibliothek

Die Komponentenbibliothek ist als Registerkarte auf der rechten Seite des Desktops verfiigbar. Das
Fensterist mit Funktionen zum automatischen Ausblenden konfiguriert und kann ebenfalls auf der
Ribbon-Registerkarte Anzeigen aktiviert/deaktiviert werden. Sein Aussehen kann ebenso wie
andere Werkzeuge als angedocktes oder schwimmendes Fenster verwaltet werden.

Die Komponentenbibliothek ist ebenfalls zugénglich, wenn Sie das Bild-Objekt iiber die
Ribbon-Registerkarte \"Home\" auswéahlen und platzieren.
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Benutzerdefinierte Kategorien

Klicken Sie miteinem rechten Mausklick auf einen freien Bereich im Fenster der
Komponentenbibliothek und wéhlen Sie Komponente hinzufiigen, um eine Komponente zur
Modellbibliothek hinzuzufiigen. Um eine neue Kategorie zu erstellen, wéahlen Sie Kategorie
hinzufligen und definieren einen Namen lhrer Wahl. Eine Kategorie kann umbenannt oder geléscht
werden.

Benutzerdefinierte Kategorien sind nicht projektspezifisch. Demnach stehen alle in einer
benutzerdefinierten Kategorie gespeicherten Objekte in allen Kollmorgen Visualization
Builder-Projekten zur Verfiigung.

Exportieren und Importieren von Komponenten

Mit Hilfe der Import- und Export-Funktionen in der Komponentenbibliothek kénnen Sie Kategorien
von Komponenten bequem kopieren und zwischen Projekten verschieben. Klicken Sie miteinem
rechten Mausklick auf das Kategorie-Verzeichnis und wéhlen Sie Importieren oder Exportieren.
Suchen Sie die Position in der Projektdatei, von der Sie die Komponenten importieren oder

zu der Sie die Komponenten exportieren méchten. Das Programm zeigt nichtan, wo sich die
Komponentendateien befinden.

Einzelne Objekte kdnnen nicht exportiert oder importiert werden.

Verzeichnisseaus-/einklappen

Suchen

Zoom

Derobere Bereichist ein Inhaltsrahmen, der zur Navigation in den Verzeichnissen der
Komponentenbibliothek verwendet wird. Die Inhaltstiberschrift zeigt den Namen des aktuell
ausgewahlten Verzeichnisses an. Die Verzeichnisansicht kann mit dem Steuerelement links von dem
angezeigten Verzeichnisnamen aus- und eingeklappt werden.

Die Anzeige der Komponenten wird durch die Auswahl der Verzeichnisse gefiltert, d. h., eswerden
alle Komponenten angezeigt, wenn das oberste Verzeichnis ausgewahltist.

Die Funktion Suchen erfolgt alphabetisch und erfordert keine Beachtung der Grof3- und
Kleinschreibung. Sie basiert auf der Komponentenbezeichnung im aktuellen Verzeichnis undin
allen Unterverzeichnissen.

Die Zoomschiebereglerim unteren Bereich der Werkzeugfenster kdnnen verwendet werden, um die
Grol3e derangezeigten Komponenten zu dndern. Bleibt der Mauszeiger Uber einer Komponente
stehen, wird ein Bild der Komponente in voller Gréf3e angezeigt.
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Abbildung 3-8: Das Fenster Komponentenbibliothek zeigt eine ausgewéhlte Komponente in voller Gré3e an

XAML-Richtlinien

Die gesamte Information einschlie3lich der Abbildung muss in der XAML-Datei enthalten sein.
Verknipfungen zu externen Objekten fiihren dazu, dass Objekte fehlen. Aul3erdem darf das
Aussehen der XAML-Dateinichtvon externen Eingabenwie z. B. einem Parameter abhéngig sein,
der nach einerinternen Logik ein Mehrfachbild innerhalb der XAML-Datei steuert.
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Benennungvon Steuerelementenin XAML

<ContentControl
xmlnz="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml /presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx,/2006/xaml"
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expres=ion/blend/2008"
Width="120"
Height="15"
®iHame="Root">
«<TextBlock x:MName="Description" Text="This is a description" />
</ContentControl>

Abbildung 3-9: Nichtunterstutzt

<ContentControl
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx,/2006/xaml /presentation"
¥mlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
Width="120"
Height="15">
«<TextBlock Text="This is a description" />

</ContentControl>

Abbildung 3-10: Unterstitzt

Breiteund Hoheangeben

Das Stamm-Steuerelement muss eine Breite und eine Hohe spezifizieren.

<Rectangle
xmlns="http: //schemas.microsoft. com/winfx,/2006/xaml fpresentation"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
¥xmins:signatures="http: //www.beidjerelectronics.com/hmi fix/signatares"
Fill="Red" />

Abbildung 3-11: Nichtunterstitzt

<Rectangle
xmln=s="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml /presentation”
xmlns:x="http://schemas .microsoft.com/winfx/2006/xaml"

Width="50"
Height="50"
Fill="Red" />

Abbildung 3-12: Unterstutzt
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Zuordnungen

Ausschlief3lich diese Eigenschaften werden fir XAML-Zuordnungen innerhalb von Komponenten
unterstutzt:

* ISymbolViewboxSignature.Fillwird im Eigenschaftenraster als “Fill” dargestellt.

* ISymbolViewboxSignature.Stroke wird im Eigenschaftenraster “Outline” dargestellt.

* ISymbolViewboxSignature.StrokeThickness wird im Eigenschaftenraster “Outline Thickness”
dargestellt.

Zuordnungen aul3erhalb von Komponenten werden nicht unterstitzt.
Unterstatzt:

<Rectangle
xmlnz="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml /presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft. com/winfx/2006/xaml"
xmlns:d="http://schemas.microscft. com/expression/blend/2008"

r2ignaturezs="http: //www.beidjerelectronics. com/hmi fix/signatares"

Width="50"
Height="50"
Fill="{Binding Fill, RelativeSource={BRelativeSource AncestorType={x:Type

signatures: ISymbolViewboxSignatare} "

Stroke="{Binding Stroke, RelativeSonrce={RelativeSocurce AncestorType={x:Type
signatures:ISymbolViewboxSignature} }}"

StrokeThicknezs="{Binding S5trokeThickness, RelativeSonrce={RelativeSonrce
AncestorType={x:Type signatures:ISymbolViewboxSignature}}}" />

3.7.4 XAML-Importin Kollmorgen Visualization Builder

Es kdénnen Vektorgrafiken, XAML-Komponenten, in Kolimorgen Visualization Builder importiert
werden.

Einfach —XAML importieren in Kollmorgen Visualization Builder

Installieren Sie Microsoft Expression Design 4. Die Software ist kostenlos und kann unter
http://www.microsoft.com/expression/eng/ heruntergeladen werden.

Kollmorgen | April 2017 77



http://www.microsoft.com/expression/eng/

Kollmorgen Visualization Builder | ENTWICKLUNGSUMGEBUNG

1. Offnen Sie Expression Design und zeichnen Sie das gewiinschte Bild.

2. Wabhlen Sie alle Komponenten sowie Datei > Export... aus.
3. Verwenden Sie dieselben Einstellungen wie auf der folgenden Abbildung.

4. Klicken Sie auf Alle exportieren und speichern Sie die Datei.
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o

Kollmorgen Visualization Builder 6ffnen.
6. Rechtsklicken Sie aufeinenKnoteninderKomponentenbibliothek undwéhlen Sie

Komponenten hinzufligen aus.

Component Library ~ 0 X

4 Componentlibrany

"
|| #] Add Components
14
| 1% Import Library
bg
| | 3* Export Library
Proje
Proje Fjl Add category Ctrl+N
%3 Delete category Del
— Rename F2
| 12 Sear

7. Wabhlen Sie die XAML-Datei aus, die Sie aus Expression Design importiert haben.

Erweitert — XAML-Zuordnungenin Kollmorgen Visualization Builder

Einige der Komponenteneigenschaften kdnnenim Eigenschaftenraster von Kollmorgen
Visualization Builder direkt mit Tags verknupft werden. Folgende Eigenschaften werden unterstiitzt:

Fullung
Kontur
Umrissstarke

Kaxaml

Kaxaml kann von http://www.kaxaml.com heruntergeladen werden.

Offnen Sie Ihre exportierte XAML-Dateiin Kaxaml.

3. Legen Siefest, welcher Teil der Grafik mit Flillung, Kontur und Umrissstérke versehen werden
soll. Durch das bereichsweise Andern der Fullfarbe lasst sich leichter erkennen, welche Teile
des XAML-Codes geandert werden miissen.

N
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Dynamische Eigenschaften

Die folgenden dynamischen Eigenschaften werden von Kollmorgen Visualization Builder unterstitzt:

//Namespace
xmlns:signatures="http.//www.betjerelectronics. com/hmi/ix/signatures”
J/Fill

/{Stroke
Stroke="{Binding Stroke, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type

signatures: ISymbolViewboxSignature} } 1"
/{Stroke Thickness

XAML-Code vor der Anderung:
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<?xml version="1.8" encoding="utf-8"7?>
<Canvas xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas . microsoft.com/winfx/2006/xaml” Width="293.5" Height="284.5"
Clip="F1 M @,@L 293.5,8L 293.5,284.5L 0,284.5L 0,0">

<Ellipse Width="293.5" Height="284.5" Canvas.lLeft="8" Canvas.Top="-7.6293%9e-906"
Stretch="Fill" EENCKCINICRNESSSM2Bl StrokeStartlineCap="Round" StrokeEndLineCap="Round"
StrokelineJoin="Round" Stroke="#FFFFo@00" FIlIZ #FFEFFFa0"/ >

<Path Width="56.32" Height="98.88" Canvas.Left="49.24" Canvas.Top="91.62"
Stretch="Fill" Fill="#FF@@0000" Data="F1 M 1@5.56,182.5L 49.24,182.5L 49.24,167.14L
68.44,167.14L 68.44,118.82L 49.24,114.66L 49.24,99 3L 87.64,91.62L 87.64,167.14L
185.56,167.14L 1085.56,182.5 Z "/>

<Path Width="61.44" Height="98.88" Canvas.Left="119.64" Canvas.Top="91.62"
Stretch="Fill" Fill="#FF@@0000" Data="F1 M 142.26,165.48L 142.26,165.86L 179.8,165.86L
179.8,182.5L 119.64,182.5L 119.64,166.86L 146.1,142.24C 151.433,137.307 155.183,133.17
157.35,129.83C 159.517,126.49 160.6,122.98 160.6,119.3C 160.6,111.087 155.953,106.98
146.66,106.98C 138.58,106.98 130.853,109.967 123.48,115.94L 123.48,98.56C 131.56,93.9333
148.673,91.62 158.82,91.62C 160.327,91.62 167.747,93.9 173.08,98.46C 178.413,103.02
181.08,109.18 181.088,116.94C 181.08,127.3 174.547,138.007 161.48,149.06L 142.26,165.48 Z "/>

<Path Width="66.56" Height="92_.16" Canvas.Left="191.32" Canvas.Top="91.62"
Stretch="Fill" Fill="#FF0@0000" Data="F1 M 224.88,183.78C 202.24,183.78 191.32,168.887
191.32,139.1C 191.32,123.647 194.273,111.87 200.18,103.77C 206.887,95.67 214.653,91.62
225.88,91.62C 247.213,91.62 257.88,106.76 257.88,137.04C 257.88,152.12 254.967,163.68
249.14,171.72C 243.313,179.76 234.96,183.78 224.08,183.78 Z M 225.02,106.98C 216.207,106.98
211.8,117.527 211.8,138.62C 211.8,158.487 216.12,168.42 224.76,168.42C 233.187,168.42
237.4,158.18 237.4,137.7C 237.4,117.22 233.273,106.98 225.02,106.98 Z "/>
</Canvas>

Andern Sie den XAML-Code, indem Sie Fiillung, Strich und Strichstarke durch dynamische
Eigenschaften ersetzen. Vergessen Sie nicht,den Namespace anzugeben.
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<?xml version="1.8" encoding="utf-8"?>

<Canvas xmlns:signatures="http://www.beijerelectronics.com/hmi/ix/signatures”
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml™ Width="293.5" Height="284.5"
Clip="F1 M ©,0L 293.5,0L 293.5,284.5L 0,284.5L ©,0">

<Ellipse Width="293.5" Height="284.5" Canvas.Left="8" Canvas.Top="-7.6293%e-
Pe6" Stretch="Fill"

StrokeStartLineCap="Round"
StrokeEndLineCap="Round” StrokelineJoin="Round"” Stroke="{Binding Stroke,
RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type
signatures:TSymbolViewboxSignature}}}™

<Path Width="56.32" Height="90.88" Canvas.Left="49.24" Canvas.Top="91.62"
Stretch="Fill" Fill="#FF@@eaee" Data="F1 M 185.56,182.51L 49.24,182.5L 49.24,167.14L
68.44,167.14L 68.44,110.82L 49.24,114.66L 49.24,99.3L 87.64,91.62L 87.64,167.14L
105.56,167.14L 185.56,182.5 Z "/>

<Path Width="61.44" Height="90.88" Canvas.Left="119.64" Canvas.Top="91.62"
Stretch="Fill" Fill="#FF@aeaee" Data="F1 M 142.26,165.481L 142.26,165.86L
179.8,165.86L 179.8,182.5L 119.64,182.5L 119.64,166.86L 146.1,142.24C
151.433,137.307 155.183,133.17 157.35,129.83C 159.517,126.49 160.6,122.98
160.6,119.3C 1606.6,111.887 155.953,106.98 146.66,1086.98C 138.58,106.98
130.853,109.967 123.48,115.94L 123.48,98.56C 131.56,93.9333 140.673,91.62
150.82,91.62C 160.327,91.62 167.747,93.9 173.08,98.46C 178.413,163.62 181.08,109.18
181.08,116.94C 181.08,127.3 174.547,138.007 161.48,149.06L 142.26,165.48 Z "/>

<Path Width="66.56" Height="92.16" Canvas.Left="191.32" Canvas.Top="91.62"
Stretch="Fill" Fill="#FF@0@@00" Data="F1 M 224.08,183.78C 202.24,183.78
191.32,168.887 191.32,139.1C 191.32,123.647 194.273,111.87 200.18,1083.77C
206.087,95.67 214.653,91.62 225.88,91.62C 247.213,91.62 257.88,106.76
257.88,137.04C 257.88,152.12 254.967,163.68 249.14,171.72C 243.313,179.76
234.96,183.78 224.08,183.78 Z M 225.02,106.98C 216.207,106.98 211.8,117.527
211.8,138.62C 211.8,158.487 216.12,168.42 224.76,168.42C 233.187,168.42
237.4,158.18 237.4,137.7C 237.4,117.22 233.273,106.98 225.02,106.98 Z "/>
</Canvas>

Importin Kollmorgen Visualization Builder

=

Kollmorgen Visualization Builder 6ffnen.
2. Rechtsklicken Sie aufeinen Knoteninder Komponentenbibliothek und wéhlen Sie
Komponenten hinzufligen aus.

Component Library ~ 0 X
4 Componentlibrany
"
|| #] Add Components
i
o | %+ Import Library
i
| | 3* Export Library
Proje
Proje +3 Add category Ctrl+N
%3 Delete category Del
e —e— Rename F2
[ 12 Sean
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3. WahlenSie die XAML-Datei aus, die Sie in Kaxaml bearbeitet haben.

Achten Sie darauf, wie sich das Erscheinungsbild Ihrer Komponente &ndert, wenn Fill-/Konturfarbe
oder Umrissstarke geandert werden.

Wenn Sie die Komponente gedndert haben, kdnnen Sie sie auf einfache Weise in die
Komponentenbibliothek kopieren. Dadurch kdnnen Sie die Grafik/Komponente spéter
wiederverwenden.

3.8 Eigenschaftenraster

Die meisten Eigenschaften und Einstellungen fiir ein Objekt oder eine Seite werden auf seinen
Registerkarten Allgemein und Home definiert.

Eine ausfuhrliche Ubersicht der Objekteigenschaften erhalten Sie, indem Sie Eigenschaftenraster
aufder Ribbon-Registerkarte Anzeigen oder Eigenschaften im Kontextmeni auswéahlen.

Das Eigenschaftenraster enthalt mehr Eigenschaften und Einstellungen als die Ribbon-
Registerkarten, z.B. Gro3e und Position von Objekten sowie Verzégerung von Maus- und
Touchscreen-Eingabe bei der Ausfiihrung.

Eigenschaftengruppen kénnen ein-/ausgeklappt werden.

Das Fenster ist mit Funktionen zum automatischen Ausblenden konfiguriert. Sein Aussehen kann
ebenso wie andere Werkzeuge als angedocktes oder schwimmendes Fenster verwaltet werden.
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3.8.1 Suchen

Die Suchfunktion ermdglicht eine alphabetische Suche ohne Bertcksichtigung von Grol3- und
Kleinschreibung, was die Verringerung der Anzahl der angezeigten Eigenschaften erleichtert.

3.8.2 Ansichtenumschalten

Die verschiedenen Ansichtenim Eigenschaftenraster konnen Sie im Ment obenim Fenster
auswahlen.

Nur als Favoriten gekennzeichnete Eigenschaften anzeigen

-] AlleEigenschaftenim Eigenschaftenrasteranzeigen

D Alle Eigenschaften ohne Vorgabewert anzeigen
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1-5' Auswahlen, ob Favoriten editierbar sind oder nicht

Die Kopiereigenschaften-Funktionenim Eigenschaftenraster anzeigen oder ausblenden

3.8.3 Favoriten

Die am haufigsten verwendeten Eigenschaften konnen Sie fur einen leichteren Aufrufin

eine Favoriten-Kategorie aufnehmen. Die Favoriten werden nach Objekttypen gespeichert:
\"Schaltflache\" besitzt also einen Satz von Favoriten, \"Analog numerisch\" besitzt einen Satz von
Favoriten, \"Diagramm\" besitzt einen entsprechenden Satz und so weiter.

Ein gelber Stern zeigt an, dass die Eigenschaft zu den Favoriten hinzugefiigt wurde. Wenn
Sie den Stern anklicken, wird die Wahl der Eigenschaft aufgehoben und die Eigenschaft aus
der Favoriten-Kategorie entfernt.

4=  Wenn Sie einen ausgegrauten Stern anklicken, wird die entsprechende Eigenschaft zur
Favoriten-Kategorie hinzugefigt.

3.8.4 Kopiereigenschaften

—4 Sie kénnen mehrere Eigenschaften aus einem Objekt zu einem oder mehreren
H_ Zielenkopieren. Die Eigenschaften wéhlen Sie entweder einzeln aus, indem Sie das
== Kontrollkadstchen neben der jeweiligen Eigenschaft aktivieren —oder wahlen Sie alle
El[z zusammen aus, indem Sie aufdie Schaltflache zum Kopieren von Eigenschaften
klicken. Die Werte werdenin das Zielobjekt bzw. in die Zielobjekte eingefuigt, wenn Sie
das Ziel bzw. die Ziele auswéhlen und danach auf Einfigen klicken.
Hinweis:

Eswerden nur die Eigenschaften Ubertragen, die Quell-und Zielobjekte gemeinsam besitzen.
Eine Ausnahme bilden Aktionen, die nur zwischen Objekten desselben Typs kopiert werden
kdnnen (z.B.von Schaltflache zu Schaltflache).

§| Wahltalle Eigenschaften fir das Objekt
E Hebtdie Auswahl samtlicher Eigenschaften fiir das
— Objekt auf

—N Kopiertdie ausgewdhlten Eigenschaften in die

o Zwischenablage

Durch Anklickenvon Einfligen fiigen Sie die kopierten
Eigenschaftenin das ausgewahlte Objektbzw. indie
Objekte ein.
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Objektbrowser

Im Objektbrowser kénnen alle auf einer Seite enthaltenen Objekte per Ubersicht angezeigt werden.

Objekte, die eventuell von vornherein von anderen Objekten verdeckt werden, kdnnen mit den Pfeilen
obenlinks problemlos in den Vordergrund gebracht werden.

Durch Klicken auf die Schaltflachen rechts neben den einzelnen Objekten wird ein einfaches
Aus-/Einblenden und Sperren/Freigeben von Objekten ermdglicht.

Bitte beachten Sie, dass die Reihenfolge \"Von oben nach unten\" im Objekt-Browser der Ordnung
\"Von vorne nach hinten\" auf dem Bildschirm entspricht.

3.10 Ausgabe

3.11

3.12

Das Fenster Ausgabe enthalt Meldungen zu Projektvalidierung und Build. Die erstellten
Projektdateien mit Verzeichnispfaden und eventuell festgestellten Fehlern werden in Ausgabe
aufgelistet.

Hinweis:
Falsch eingegebener Code im Textmodus (XAML und Skript) kann zu Fehlern fuhren, die bei Analyse und Build
nichterkanntwerden kdnnen.

Fehlerliste

Hilfe

Die Fehlerliste enthélt Informationen zu Problemen und Fehlern, die in Kolimorgen Visualization
Builder fur das aktuelle Projekt festgestellt wurden. Build-Fehlerwerdenim Ausgabefenster
gemeldet.

Die Hilfedatei fir Kollmorgen Visualization Builder kann durch Driicken von F1 auf der Tastatur oder
durch Verwendung der Schaltflache Hilfe in der Uberschrift der Ribbon-Registerkarte geoffnet
werden.
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4 TAGS

Mit Tags verbundene Objekte kénnen ihren Wertin einem Controller &ndern. Anderungen der
Controller-Werte konnen auf verschiedene Weise durch das veranderte Aussehen der Objekte
wiedergegebenwerden. Objekte auf einer Seite bleiben statisch, bis sie miteinem Tag verbunden
werden.

Ein Tag besitzt einen symbolischen Namen und kann aus verschiedenen Datentypen bestehen.

Tags kdnnen zu einem verbundenen Controller gehoren, als intern definiert sein oder zum System
gehoren. Interne Tags werden fir die Bearbeitung lokaler Datenwerte verwendet und kbnnen wie
regulére Controller-Tags auf Seiten angezeigt und behandeltwerden.

Die globale Tagliste bietet unabhangig vom Controller einen Uberblick iiber alle verwendeten Tags.
Dies vereinfacht die Entwicklung von Projekten, die mit verschiedenen Controllern verwendet werden
kénnen. Esistebenfalls mdglich, ein Tag mit mehreren Controllern gleichzeitig zu verbinden.

4.1 Tags hinzufliigen

Tags kdnnen durch Klicken auf Tags im Verzeichnis Funktionenim Projekt-Explorer bearbeitet
werden.

Durch Klicken auf die Schaltflache Tag hinzufligen/Systemtag hinzufligen wird ein neues Tag zur
Liste hinzugefligt. Nehmen Sie die Einstellungen fir jedes hinzugefiigte Tag vor. Wennvordefinierte
Werte vorhanden sind, kénnen diese durch einen Klick auf den Pfeil rechts an der Tabellenzelle
ausgewahltwerden.

4.1.1 Entfernennichtverwendeter Tags

Mitder Loschen-Schaltflache in Tags kdnnen Sie nicht verwendete Tags aufspiren undim
Dialogfenster Nicht verwendete Tags entfernen direktldschen.
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ElMicht verwendete Tags entfernen @

Die aufgelisteten Tags werden anscheinend nicht verwendet und kénnen zur
Performance-Steigerung entfernt werden.

Warnung!

In Ausdriicken sowie unter bestimmten Umstanden in Skripten verwendete
Tags kénnen nicht erkannt werden (siche das Systemhandbuch). Das
Entfernen dieser Tags fihrt dazu, dass das Projekt nicht kompiliert werden
kann.

Das Entfernen der Tags kann nicht riickgangig gemacht werden!

| Tagl

O Spead

O Tag3

| Tagd

O Tags

i@

[] Wahrend der Kompilierung nicht erneut auf nicht verwendete Tags
aberprifen.

oK | [ Abbrechen

Aufdieselbe Weise wird beim Erstellen eines Projekts durch das automatische Einblenden des
Dialogfensters Nicht verwendete Tags entfernen auf alle nicht verwendeten Tags hingewiesen.
Umdas Einblenden dieses Dialogfensters zu deaktivieren bzw. zu aktivieren, gehen Sie zu
Optionenim Meni Datei. Wéahlen Sie den Eintrag Kompilierungsoptionen aus der Liste und dann
CheckForUnusedTags unter Sonstige. Andern Sie den Status der Funktion in Wahr oder Falsch.
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o Opticnen | 2 |
Sprachoptionen
Q0 p =—I ' 1_‘2.#1 onef —
Cptionen fur Skript-Debugger 4 Misc
Meldurgsio Opanen T
Ribbon-Optionen = mLE e El
Settenedtoroptionen
Qptionen fur die Minisymbollsiste False
Tageditor-Optionen
CheckForUnusedTags
Checks for unused tags. presented in dialog when building project.
Hinweis:

Vor der Entfernung nicht verwendeter Tags sollten Sie diese sorgfaltig prifen, denn das Entfernen von Tags die
z.B. in einem Skript verwendet werden, fiihrt zu einem nicht mehr lauffahigen Projekt.

Um Tags die in Skripten verwendet werden erkennen zu kénnen, muss eine gewisse Syntax
verwendetwerden. Eswird empfohlen daslScriptTag Interface in der Argumentliste des
Skriptmoduls zu verwenden. So kann das Skriptmodul verwendet und wiederverwendet werden ohne
an ein spezifisches Tag-Setup gebunden zu sein. Benutzen Sie die Syntax Globals.Tags.TagName
fur direkte Tag-Referenzen in Skripten und Ausdriicken.

Wenn ein externer Editor wie z.B: Visual Studio zum Editieren der Skripte verwendet wird, werden die
Querverweise beim Kompilieren des Projektes in Kolimorgen Visualization Builder nicht aktualisiert.
Die Funktion Nicht verwendete Tags entfernen interpretiert Tags die in diesen Skripten verwendet
werden als nicht verwendet.

Damit Kollmorgen Visualization Builder eine Anderung die in einem externen Editor gemachtwurde
erkennen kann, muss das Skriptin Kollmorgen Visualization Builder getffnetwerden und irgendeine
kleine Anderung im Kollmorgen Visualization Builder Skript-Editor gemachtwerden. Speichernund
kompilieren Sie das Projektanschlief3en.
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1 ff-—

2 // Press Fl1 to get help about using script.

3 // To access an object that is not located in the current class, start the call with Globals.
4 // When using events and timers be cautious not to generate memoryleaks,
5 // please see the help for more information.

6 //-——-

T

8 namespace Neo.ApplicationFramework.Generated

] {

10 using System.Windows.Forms;

11 using System;

1z using System.Drawing;

13 using Neo.ApplicationFramework.Tools;

14 using Neo.ApplicationFramework.Common.Graphics.Logic;

15 using Neo.ApplicationFramework.Controls;

1a using Neo.hpplicationFramework.Interfaces;

17T

19 public partial class ScriptModulel

20 {

21 < SUMMary>

22 This ScriptModule method,

23 sums the int-value of the provided tag arguments.
24 The tags involved must be activated

25

26

27

28

29

30

31 public void Sum(IScriptTag argl, IScriptTag arg2, IScriptTag result)
32 {

33 result.Value = argl.Value.Int + arg2.Value.Int;
34 }

35 }

36 }

27

Die Sum-Methode im Skript kann aufviele verschiedene Arten verwendet werden. Das folgende Bild
zeigt, dass Tag3 die Summe aus Tagl und Tag2 beinhaltet, wenn der Button gedriickt wird. Beachten
Sie dass Tags die in Skripten verwendet werden aktiviert werden miissen, damit diese wie erwartet
funktionieren.
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Weitere Informationen

Tageditor-Optionen

Optionen

4.1.2 Importierenvon Tags aus der KAS IDE

Wenn die KVB-Software aus der KAS IDE heraus aufgerufen wird, werden alle zum HMI-Gerét
exportierten SPS-Variablen automatisch in den KVB importiert.

Wahlen Sie mit dem HMI-Kontrollk&stchen im Worterbuch die Variablen aus, die in die KVB-Software
exportiertwerden sollen.

Hinweis:
Strings Uber den Modbus zur KVB-Software werden nicht unterstitzt.

Hinweis:
Arrays und Verbiinde kdnnen exportiert werden und stehen in der KVB-Software als eine Sammlung von Tags
zur Verflgung.

Hinweis:

Die aus der KAS IDE exportierten Variablen werden bei jedem Aufruf der KVB-Software aktualisiert. Falls Sie
eine Variable exportieren, wahrend die KVB-Software schon lauft, wird diese nichtangezeigt. SchlieRen Sie die
KVB-Software und rufen Sie sie erneut aus der KAS IDE auf, um die Variable sichtbar zu machen.

4.1.3 Grundeinstellungen

Um die Tagkonfigurationsseite einfacher zu gestalten, kdnnen einige Spalten aus-/eingeblendet
werden. Die Grundeinstellungen werden stets angezeigt. Unter Tageditor-Optionen lasst sich
festlegen, welche Spalten standardmaRig angezeigt werden sollen.

Geben Sie Namen, Datentyp und Zugriffsrechte fiir das Tag ein. Legen Sie fest, ob das Tag einem
auf der Registerkarte Controller angegebenen Controller zugeordnet werden soll. Wenn keine
Tagadresse des Controllers eingegebenist, wird das Tag als internes Tag behandelt.

Parameter Beschreibung

Name Symbolischer Name. Der Name kann eine beliebige
alphanumerische Zeichenfolge sein, der mit einem Buchstaben
(a-z, A-Z) beginnt.

Datentyp (Tag) Auswahl eines Anzeigeformats, z.B. der richtigen MaR3einheit fiir
Skalen. STANDARD = Die Auswabhl fur Datentyp (Controller) wird
Ubernommen.

Zugriffsrechte Definiertdie Zugriffsrechte fir das Tag.

Controller Controller-Adresse

Datentyp (Controller) Auswahl des Datentyps
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Um ein Tag umzubenennen, missen Sie das Dialogfenster Umbenennen aufrufen, damit die
Anderung iibernommen wird. Das Dialogfenster wird eingeblendet, wenn Sie auf die drei Punkte
rechts nebendem Namenin der Tag-Liste klicken.

Weitere Informationen

Skalierung

4.1.4 Skalierung

Die Skalierung wirkt sich nur auf Tags aus, die miteinem Controller verbunden sind.

Wenn das Kontrollkastchen Skalierung aktiviert wird, werden die Spalten Versatz und Verstérkung
angezeigt. Diese Parameter werden verwendet, um den Controller-Wert auf einen Wert zu skalieren,
der folgender Gleichung entspricht:

Panelwert = Versatz + (Verstarkung x Registerwert)

Wenn der Wert fir ein Objektim HMI-Panel geandert wird, andert sich der Maf3stab auf den Wert, der
derfolgenden Gleichung entspricht:

Registerwert = (Panelwert - Versatz)/Verstarkung

Die Skalierung wirkt sich weder auf die definierten Maximal- und Minimalwerte noch auf die Anzahl
der Dezimalstellen aus.

4.1.5 Datenaustausch

Bei Aktivierung des Kontrollkastchens Datenaustausch werden die Spalten Richtung und
Zeitpunkt angezeigt. Der Datenaustausch unterstiitzt den Echtzeitdatenaustausch zwischen
verschiedenen Controllern, . Der Datenaustausch kann durchgefiihrt werden, wenn ein digitales Tag
gesetztwird, oder in einem bestimmten Zeitintervall, das auf der Registerkarte \"Trigger\" festgelegt
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wird. Der Datenaustausch kann firr einzelne Tags, Array-Tags oder fiir das komplette Tag-Spektrum
ausgewahltwerden.

Weitere Informationen

Datenaustausch

4.1.6 Andere

Durch Aktivieren des Kontrollkdstchen Andere lassen sich weitere Tageigenschaften definieren.

Parameter Beschreibung

Beschreibung Eine optionale Beschreibung des Tags. Eine Beschreibung der
Systemstags wird automatisch hinzugefugt.

Beachten Sie bitte, dass die Beschreibung eine Lange von 200
Zeichen nicht Giberschreiten darf. LaAngere Beschreibungen filhren zu
Kompilierungsfehlern.

Abfragegruppe Ermaoglicht das Abfragen von Taggruppen in unterschiedlichen
Zeitabstanden.
Immer aktiv Verhindert, dass das Tag inaktiv wird. Dies kann fur Aktionen und

Skripting-Zwecke sinnvoll sein. Hinweis: Die Einstellung Aktiv fir
den Controller auf der Registerkarte Controller besitzt Vorrang vor der
Einstellung Immer aktiv fur ein bestimmtes Tag.

Nicht fliichtig Legtden letzten Tagwertim Speicher ab und behélt diesen auch beim
Ausschaltenvon Panel oder controller bei. Nur verfligbar fir interne Tags.

Ausgangswert Ermaoglichtes, einem Tag einen Ausgangswert beim Systemstart
zuzuweisen. Nur verfigbar firinterne Tags.

Indexregister Ermdglicht die Auswabhl eines Registers, von dem ein Objektden
angezeigten Wert abrufen soll.

Aktion Ermdglicht die Konfiguration von Aktionen ausgehend vom Tagzustand.

In Audit-Trail Protokolliert die Aktionen des Bedienersim Tag. Nur verfiigbar, wennim

protokollieren Projekt die Audit-Trail-Funktion aktiviertist.

Beschreibung von Optionale statische oder dynamische Beschreibungen flr

Audit-Trail Bediener-Tag-Aktionen, die in der Audit-Trail-Datenbank gespeichert

werden und sich per Audit-Trail-Viewer anzeigen lassen. Bei Auswahlvon
Dynamische Beschreibung kann mit{0} der Wert vor einer Anderung und
mit{1} der Wert nach einer Anderung in die Beschreibung aufgenommen
werden. Nurverfigbar, wennim Projekt die Audit-Trail-Funktion aktiviert
ist.
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4.1.7 TagswahrendderBearbeitung hinzufligen

Tags kdnnen direkt wahrend der Bearbeitung von Objekten hinzugefiigt werden. Wenn

ein Objekt ausgewahltwird, kann die Tagzuordnung in der Gruppe Tag/Sicherheitaufden
Ribbon-Registerkarten Home oder Aligemein bzw. durch Rechtsklicken auf das Objekt und die
Verwendung der Minisymbolleiste verwaltet werden. In beiden Fallen werden die Tags durch Klicken
aufdie Schaltflache Hinzufligen hinzugefiigt.

Hinweis:
Waéhrend der Bearbeitung hinzugefiigte Tags bleibenintern, bis sie auf der Tagkonfigurationsseite miteinem
Controller verbunden werden.

Weitere Informationen

Gruppe Tag/Sicherheit

Optionen flr die Minisymbolleiste

4.1.8 Mehrere Tags auswéahlen

Mitder [Strg]- oder [Umschalt]-Taste lassen sich mehrere Tags auswahlen. So kénnen z.B. mehrere
Tags schnell geldschtwerden.
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4.2 Tagaktionen

Janach Tagwertéanderung kénnen eine oder mehrere Aktionen konfiguriert werden. Die Spalte Aktion
erscheint, wenn auf der Tagkonfigurationsseite das Kontrollkastchen Andere aktiviert wird.

DurchKlickenauf... in der Spalte Aktionen fiir das gewahlte Tag wird das Fenster
Aktionseigenschaften eingeblendet. Klicken Sie zunachst unter Bedingung auf Hinzufligen, um eine
Bedingung zu konfigurieren. Wéhlen Sie eine Bedingung aus, geben Sie einen Wert ein und klicken
Sie auf OK.

Hinweis:
Fir numerische Werte sind nur Ganzzahlen erlaubt.
FurBOOL-und STRING-Typen sind nur die Operanden ==und !=zulassig.

Hinweis:
Tag-Aktionen, die ihr eigenes Tag verandern, sollten vermieden werden, da sie zu unerwiinschtem Verhalten
fuhrenkodnnen.
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Konfigurieren Sie anschlieend die Aktionen, die bei erfiillter Bedingung ausgefihrt werden sollen.

‘ Weitere Informationen ‘

‘ Ribbon-Registerkarte Aktionen ‘

4.3 Interne Tags

Interne Tags kdnnen zur Berechnung von Werten verwendet werden, die im Controller nicht
unbedingt dargestelltwerden miissen, wie z.B. Informationen, die nur fir den Bediener bestimmt
sind. Interne Tags werden auf dieselbe Weise ausgewahlt wie externe Controller-Tags. Es kdénnen
beliebig viele flichtige benutzerdefinierte Tags erstellt werden.

Hinweis:
Interne Tagwerte werden nichtim HMI-Panel gespeichert, wenn das Projekt neu gestartet wird. Dies gilt nicht,
wenn die Option Nicht fliichtig verwendet wird.

Anders als beidenregularen Treibern spielt es keine Rolle, ob interne Tags in fortlaufender
Reihenfolge verwendet werden oder nicht.

4.4 Systemtags

Systemtags werden eingesetzt, um Variablen im System zu Giberwachen oder auf sie zuzugreifen.
Systemtags werden wie regulére Controller-Tags behandelt, d.h. sie kbnnen auf Seiten verwendet,
protokolliert oder in Skripte eingefugt werden usw. Datum- und Uhrzeit-Systemtags kdnnen genutzt
werden, wenn die Controller-Uhrim Panelprojekt verwendet werden soll. Folgende Systemtags
sind verfugbar:
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Systemtag- Systemtag Beschreibung
gruppe

Kommunika- Kommunikationsfehler- Letzte Kommunikationsfehlermeldung

tion meldung
Kommunikationsfehler Anzahl der aktiven Kommunikationsfehler auf allen

Controllern

Verbindungsfehler fiir Anzahlvon Remote-Alarmservern mit
Remote-Alarmserver Verbindungsfehlern,\z.B. getrennte Server

Datenbank Datenbankfehler aktiv Auf 1 gesetzt, wenn ein Datenbankfehler\ aktiv ist
Datenbank- Letzte Datenbank-Fehlermeldung
Fehlermeldung
Max. Datenbankgrof3e Auf 1 gesetzt, wenn die maximale Datenbankgrof3e\
Uberschritten Uberschritten wird

Datumund DateTime Aktuelles Datum und Uhrzeit

Uhrzeit Tag Tageskomponente des aktuellen Datums
Wochentag Wochentag (1 bis 7; 1 = Sonntag)
Stunde Stundenkomponente der aktuellen Uhrzeit
Minute Minutenkomponente der aktuellen Uhrzeit
Monat Monatskomponente des aktuellen Datums
Sekunde Sekundenkomponente der aktuellen Uhrzeit
Jahr Jahreskomponente des aktuellen Datums

Projekt Aktuelle Bildschirm-ID Die ID des aktuellen Bildschirms.

Der Datentyp dieses schreibgeschiitzten

Tags lautetint16. Dieses Tag wird jedesmal
aktualisiert, wenn Sie eine Seite 6ffnen, auler bei
Popup-Seiten. Beim Offnen einer Popup-Seite
wird das aktuelle Seiten-ID-Tag nicht aktualisiert.
Beim Offnen einer Seite ohne Seiten-ID wird

der Tag-Wertder aktuellen Seite auf -1 gesetzt.
Beachten Sie, dass O eine gultige Seiten-1D ist.

Name der aktuellen Seite

Name der aktuellen Seite

Zuletztgeladenes Rezept

Name des zuletzt geladenen Rezepts

Neue Bildschirm-ID

Die ID des neuen Bildschirms.

Der Datentyp dieses Tags mit Lese- und
Schreib-Zugriffistint16. Das Tag istimmer aktiv.
Wenn sich der Wertdes neuen Bildschirm-ID-Tags
andert, erfolgt ein Seitenwechsel zu dem Bildschirm
mit der entsprechenden Bildschirm-1D. Wenn

kein solcher Bildschirm existiert, wird eine
Benachrichtigung angezeigt.
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Systemtag- Systemtag Beschreibung
gruppe
Wenn der neue Bildschirm konfigurierte

Bildschirminstanzen (Aliase) enthalt, wird immer
die Standard-Instanz angezeigt.

System Projektname Name des aktuellen Projekts

Laufzeitversion Framework-Laufzeitversion

Seitenaktualisierungszeit | Seitenaktualisierungszeit (in ms)

Verfugbarer RAM Verfuigbarer RAM-Speicher (in kB)
Verflgbarer Speicher Verfligbarer Datenspeicher (in MB)
Helligkeitswertder Helligkeitswert der Hintergrundbeleuchtung (in

Hintergrundbeleuchtung Prozent)

Bei einer Annéaherung an 0% Hintergrundbeleuch-
tung, sind Anderungen am Helligkeitswert des
Panels mdglicherweise nicht mehr wahrnehmbar.

Einvollstandiges Abdunkeln (auf 0%) ist nur bei
marinen Paneltypen mdglich, wie z.B.iX T7AM und

iXT15BM.
CPU-Auslastung Verwendete CPU-Kapazitat (in Prozent)
Auslastung des Auslastung des CPU-Kerns 1 (in Prozent)
CPU-Kerns 1
Auslastung des Auslastung des CPU-Kerns 2 (in Prozent)
CPU-Kerns 2
Auslastung des Auslastung des CPU-Kerns 3 (in Prozent)
CPU-Kerns 3
Auslastung des Auslastung des CPU-Kerns 4 (in Prozent)
CPU-Kerns 4(2)
Aktueller Benutzer Benutzername des aktuellangemeldeten
Benutzers
Debug-Protokollierung Zeigtan, ob eine Debug-Protokollierung\ aktiviert ist
aktiviert
Digitaler Ausgang 1(2) Digitalausgang
Digitaler Ausgang 2(2) Digitalausgang
Info zur Flash-Speicher- Informationen zur Flash-Speicher-Lebensdauer
Lebensdauer(@ Die drei méglichen Werte lauten: Normal,
Warnung -80% des reservierten Blocks
verbrauchtund Dringend.
Abgelaufene Abgelaufene Lebensdauer des Produkts (in
Lebensdauer des Prozent)

Flash-Speichers()
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Systemtag Beschreibung
Innentemperatur () Panelinnentemperatur (in °C)
Physikalischer RAM Im Computer installierter RAM-Speicher (in kB)
Seriennummer(® Seriennummer des Panels

Datenspeicher

Im Computer installierter Datenspeicher (in MB)

Verwendeter RAM

Verwendeter RAM-Speicher (in kB)

Verwendeter RAMin
Prozent

Verwendeter RAM (in Prozent des physikalischen
Speichers)

Verwendeter Speicher

Verwendeter Datenspeicher (in MB)

Verwendeter Speicherin
Prozent

Verwendeter Datenspeicher (in Prozent des
Gesamtspeichers)

Windows CE
Image-Version

Windows CE Image-Version

Betriebsanzeige
Blinkfrequenz

Betriebsanzeige Blaue
Intensitat

Blinkfrequenz der Betriebsanzeige (1-10 Hz,

O0=immerein)

Intensitat der blauen Betriebsanzeige (0-100)

Betriebsanzeige Rote
Intensitat

Helligkeitder grinen
Betriebsanzeige(@

Intensitat der roten Betriebsanzeige (0-100)

Intensitat der griinen Betriebsanzeige (0-100)

Maximale Kapazitatdes
Seitenzwischenspeichers

Im Seitenzwischenspeicher verfligbarer
Speicherplatz (in Prozent der verfligbaren
physikalischen RAM-Speichers (50 - 90))

(1) Nichtanwendbar auf AKI-CDA, AKI2G-CDA und AKI-CDC.
(@ wWenn anwendbar, siehe immer die System-Tags flr das jeweilige Panel.

Systemtags werden in der Tagliste blau dargestellt.

Systemtags werden durch Klicken auf die Schaltflache Tag hinzufliigen/Systemtag hinzufligen auf
der Tagkonfigurationsseite hinzugefugt.

Array -Tags

Ein Array-Tag st ein Tag mitmehreren Werten.

Ein Tag gilt bei einer Array-Gro3e von >1 als Array-Tag.

Hinweis:

Array-Tags werden nur von Controllern unterstitzt, die Adressen verwenden, die numerisch erhbht werden

kénnen.
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4.5.1 Einrichtungdes Array-Tags

Durch Klicken auf die Schaltflache Hinzufiigen wird ein Tag zu der Liste hinzuftigt. Nehmen Sie die
Einstellungen fir jedes hinzugefugte Tag vor. Wenn vordefinierte Werte vorhanden sind, kdnnen
diese durch einen Klick auf den Pfeil rechts vom Tabellenfeld ausgewahlt werden.

Durch Klicken aufdas Feld Datentyp in der Spalte Controller wird die Datentyp-Konfigurationsseite
angezeigt. Ein Array-Tag wird konfiguriert, indem die Array-GréRe auf einen Wert >1 gesetzt wird.

Datentyp Beschreibung
Datentyp Préasentationsformat auswéhlen
GroRRe Array-GrofR3e festlegen.
Array-Grol3e Ein Tag gilt bei einer Array-Gro3e von >1 als Array-Tag.

Einschrankung

Bei Verwendung von Controllern mitbenannten Variablen und beim Zugriff auf einzelne Bits mit der
Syntax VariableName.BitNo werden Array-Tags des Datentyps BOOL mit Bit-Adressierung nur fir
16-Bit-Tags unterstitzt.

Weitere Informationen

Tags
Diagramm Objekt (Chart)

Datenaustausch

4.6 Querverweis

Das Querverweiswerkzeug bietet eine Ubersicht iiber die Verwendungsorte bestimmter Tags im
aktuellen Projekt.
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Querverweis - = X

Tags.Tagl
Screenl.Buttonl (Value)
Screenl.Circularieterl (Valug)
Screenl.lineariMeter] (Value)

Alle Vorkommen des Tags im aktuellen Projekt werden aufgelistet. Ein Doppelklick auf ein Ereignisin
der Liste bringt Sie automatisch zu dem Objekt oder der Funktion, indem bzw. der das Tag verwendet
wird.

Aufdas Querverweis-Tool kann zugegriffen werden, indem auf die Schaltflache \"Querverweis\" in
der Registerkarte Tags oderin der Ribbon-Registerkarte \"Anzeigen\" geklickt wird. Der Zugriff kann
auch Uber das Kontext-Menti erfolgen.

4.7 Trigger

Trigger werden verwendet, um festzustellen, wann ein Datenaustausch durchgefihrt werden soll. Als
Grundlage dient ein Tag oder ein bestimmtes Intervall.

Parameter Beschreibung

Name Symbolischer Name. Der Name kann eine beliebige
alphanumerische Zeichenfolge sein, der mit einem Buchstaben
(a-z, A-Z) beginnt.

Tag Auswahl eines Tags, das einen Datenaustausch auslést, wenn es
zueinem WertgroR3er als 0 gedndert wird.

Zeit Zeitintervall zwischen Datenaustauschvorgdngen im Format
-d.HH:MM:SS.ff (Tage.Stunden:Minuten:Sekunden.Sekunden-
bruchteile). Das Minuszeichenist optional und kennzeichnet ein
negatives Zeitintervall.
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Abfragegruppen ermdéglichen das Gruppieren von Tags fiir die Abfrage in 5 verschiedenen
Intervallen. Die auf der Registerkarte Abfragegruppen definierten Gruppen kdnnen auf der
Registerkarte Tags ausgewahlt werden, nachdem das Kontrollkastchen Andere aktiviert wurde.

Parameter

Beschreibung

Name

Symbolischer Name. Der Name kann eine beliebige
alphanumerische Zeichenfolge sein, der mit einem Buchstaben
(a-z, A-Z) beginnt.

Intervall

Abfrageintervallin ms

4.9 Stationsverwaltung

Bei einigen Controllern kann der Benutzer festlegen, von welcher/auf welche Controllerstation
Werte gelesen/geschriebenwerden sollen. Die Stationsnummer erscheint dabei als Préafix der
Controlleradresse.
Die Stationsnummer fur jeden Controller wird auf der Tagkonfigurationsseite auf der Registerkarte
Controller durch Klicken auf die Schaltflache Einstellungen angegeben.

Die Standardstation wird auf der Registerkarte Einstellungen festgelegt. Die Stationen werden auf
der Registerkarte Stationen definiert.
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Abbildung 4-1: Indiesem Beispiel mit Ethernet-Treiber fungiert Station 0 als Standardstation.

Die Standardstation wird ohne Préafix adressiert. Die anderen Stationen kbnnen entweder miteiner
festen Nummer oder per Indexregister adressiertwerden. Beifesten Stationsnummern ist ein Objekt
stets mitderselben Controlleradresse verbunden und nur der Wert dieser Controlleradresse kannim
Objekt verwendet werden.

Wird z.B. D10in Station 2 adressiert, gilt folgende Syntax: 2:D10
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Weitere Informationen

Indexregister fur die Stationsverwaltung nutzen

4.10 Indexregister

Mitder Indexadressierung kann der Bediener festlegen, aus welchem Tag ein Objektden
angezeigten Wert abrufen soll. Ohne Indexadressierung ist ein Objekt stets mit derselben
Controlleradresse verbunden und nur der Wert dieser Adresse kann im Objekt angezeigt werden.

Die Tags fur die Indizierung werden auf der Tagkonfigurationsseite auf der Registerkarte
Indexregister definiert. Fiirjeden Controller kdnnen bis zu acht verschiedene Indexregister
verwendetwerden. Jedes Indexregister kann fir mehrere Objekte genutzt werden. Indexregister
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kénnen mitjedem Tag in der globalen Tagliste verknlpft werden, das Tag muss jedoch fuir den
jeweiligen Controller ausgewahltwerden.

Die Tags sind mitden Indexregistern auf der Registerkarte Tags verknipft.
Grundsatzlich kann die Indexadressierung folgendermaf3en formuliert werden:
Anzeigewert = Taginhalt (Objektadresse + Inhalt des Tagregisters)

Wenn der Inhalt des Indexregisters 2 und die im Objekt angegebene Tagadresse 100 ist, wird derim
Objektangezeigte Wertvon der Adresse 102 abgerufen. Wenn sich der Wertim Indexregister zu 3
andert, wird der Wertim Objekt stattdessen von der Adresse 103 abgerufen.

4.10.1 Beispiel fur Indexadressierung

Die Nutzung von Indexregistern empfiehlt sich z.B. bei der Drehmoment- und Drehzahlregelung
mehrerer angeschlossener Motoren Uber dieselbe Seite, ohne dass mandvrierbare Objekte fiir jeden
Motor konfiguriertund angezeigt werden missen.

Das folgende Beispiel basiert auf der Annahme, dass drei Motoren vorhanden sind und Drehmoment
sowie Drehzahl eines jeden Motors in einem anderen Tag vorliegen:

Motor 1 Motor 2 Motor 3
Drehmo-
Drehmoment Drehzahl Drehmoment Drehzahl ment Drehzahl
D11 D21 D12 D22 D13 D23

1. Erstellen Sie ein Projekt und wéhlen Sie den Demo-Controller als Controller aus.
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2. Tagsund Labels kdnnenwie unten beschrieben hinzugefligt und mit dem Demo-Controller
verbundenwerden:
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3. Wechseln Sie zur Registerkarte Register und verbinden Sie Index 1 mitdem Tag Motorindex
(DO).

4. Wahlen Sie erneut die Registerkarte Tags aus und aktivieren Sie das Kontrollkastchen Andere,
umdie Spalte Indexregister anzuzeigen.

5. Verbinden Sie die Tags Drehmoment und Drehzahl mit Indexregister 1.

6. Erstellen Sie nun ein Listenfeldobjekt fiir die Motorauswahl sowie zwei analoge numerische
Objekte zur Anzeige (oder Einstellung) der Drehmoment- und Drehzahl-Tags fur jeden Motor.
Fugen Sie auRerdem erklarende Beschriftungen hinzu.
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7. Kilicken Sie auf Texte konfigurieren fir das Listenfeldobjekt, verbinden Sie das Objekt mitdem
Motorindex-Tag und fiigen Sie die folgenden drei Texte sowie Werte hinzu.

8. Verbinden Sie die analogen numerischen Objekte mitden Drehmoment- und Drehzahl-Tags.

9. Umdie korrekte Funktionsweise der Indexadressierung auch ohne angeschlossenen Controller
zutesten, fligen Sie mandévrierbare Objekte hinzu (z.B. Schieberegler) und verbinden Sie diese
mitden Tags D11-D13 sowie D21-D23.

10. Fuhren Sie das Projekt aus, geben Sie Werte fur die mit D11-D13 sowie D21-D23 verbundenen
Objekte einund wahlen Sie die verschiedenen Motoren im Listenfeld aus.

Listenfeldobjekt Analog numerisch Objekt
Tag DO, Wert 2 Tag D10, Indexregister DO,
gibt Wert auf D12 zurick

N

ent:

Analog numerisch Objekt
Tag D20, Indexregister DO,
gibt Wert auf D22 zuriuck
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4.10.2 Indexregister fur die Stationsverwaltung nutzen

Bei einigen Controllern kann der Benutzer festlegen, von welcher/aufwelche Controllerstation
Werte gelesen/geschrieben werden sollen. Die Stationsnummer erscheint dabei als Prafix der
Controlleradresse.

Sie wird entweder als feste Nummer oder Indexregister angegeben. Die Standardstation wird

ohne Préafix adressiert. Die anderen Stationen kdnnen entweder mit einer festen Nummer oder per
Indexregister adressiertwerden. Beifesten Stationsnummern ist ein Objekt stets mitderselben
Controlleradresse verbunden und nur der Wert dieser Controlleradresse kannim Objekt verwendet
werden.

Dank Indexadressierung verringert sich die Anzahl der benétigten Tags sowie die Anzahl derim
Kollmorgen Visualization Builder-Projekt zu konfigurierenden Objekte, wenn Werte von mehreren
Controllerstationen abgerufen bzw. an diese gesendetwerden.

Die Syntax beider Verwendung von Indexregistern fur die Stationsverwaltung ist z.B. folgende:
11:D10.
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Demnach gibtder mitIndex 1 verbundene Wertin der Controlleradresse an, welche
Controllerstationsnummer fur das Lesen oder Schreiben von Werten gilt.

P

~

Station 1 Station 2
(11=1) (M=2)

Weitere Informationen ‘

‘ Stationsverwaltung

411 Ausdriicke

Die Funktion fir Ausdriicke kommt zur Anwendung, wenn ein Objekt mit einem Tag verknupft

wird, wobei nicht der aktuelle Tagwert verwendet werden soll. Mithilfe von Ausdriicken kann der
Benutzer z.B. ein Bitaus einem Tag extrahieren, einen dynamischen Versatz oder eine dynamische
Verstarkung hinzufigen und diesen Wert fur ein bestimmtes Objekt nutzen.
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Hinweis:
Statischer Versatz und statische Verstarkung fur ein Tag werden auf der Tagkonfigurationsseite festgelegt.

Derselbe Ausdruck kann mehr als einem Objektim Projekt zugewiesen werden.

4.11.1 Definition

Ein Ausdruck ist eine einzeilige Ricksprunganweisung in C#. Der standardmaéfige Ausdruckscode
lautet: “value”.

4.11.2 Ausdrickeverwenden

Rechtsklicken Sie auf ein Objekt und klicken Sie danach auf die Schaltflache ... neben Tag
auswahlen. Eserscheint das Dialogfeld fur Ausdriicke.

Klicken Sie auf Neu, um einen Ausdruck und eine Ausdrucksgruppe (optional) zu erstellen.
Vorhandene Ausdrucke sind im Dropdown-Menu Ausdruck auswahlen verfugbar. Mitden
Schaltflachen Bearbeiten und Léschen kdnnen Sie vorhandene Ausdriicke bearbeiten oder
I6schen.

Waéhlen Sie Tags, Operatoren und Funktionen zum Einfligen aus. Ausdriicke kdnnen

auch manuell eingegeben werden. Dabei steht jedoch nicht die IntelliSense-Funktion (zur
automatischen Vervollstandigung) zur Verfiigung. Wenn ein Ausdruck ungiltig ist, erscheint beider
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Projektvalidierung eine Fehlermeldung. Der Ausdruck wird ausgefihrt, wenn sich der urspringliche
Wertdes mitdem Objekt verkniipften Tags andert.

Ausdriicke, die zu einem Objekt in einem Projekt hinzugefiigt werden, sind nurim aktuellen Projekt
verfugbar. Wenn ein Objekt mit einem lokalen Ausdruck in der Komponentenbibliothek gespeichert
wird, kann das Objektin einem anderen Projekt genutzt werden, wobei der Ausdruck jedoch nicht
enthaltenist. Um Ausdriicke wiederverwenden zu kénnen, mussen diese in der Ausdrucksbibliothek

gespeichertwerden.

Weitere Informationen

Bibliotheksausdriicke

4.11.3 Bibliotheksausdricke

Beispiele fiir Ausdriicke (Bitextraktion aus einem INT-Wert) sind bei der Installation von Kollmorgen
Visualization Builder enthalten und kdnnen durch Klicken auf Laden zum Projekt hinzugefligt werden.

Ausdricke lassen sich in anderen Projekten wiederverwenden, wenn sie in der Ausdrucksbibliothek
gespeichertwerden. Wahlen Sie einen Ausdruck in der Dropdown-Liste aus und klicken Sie auf
Speichern. Der Ausdruck wird aufdem PC als Datei gespeichert. Klicken Sie auf Laden, um den
Ausdruckineinem anderen Projekt einzusetzen. Es erscheint ein Auswahldialogfeld. Wahlen Sie
den gewilinschten Ausdruck in der Dropdown-Liste aus und klicken Sie auf OK.

Wennin der Bibliothek gespeicherte Ausdrucke entferntwerden sollen, klicken Sie aufLéschen und

wahlen Sie die betreffenden gespeicherten Ausdriicke in einem Dialogfeld aus. In der Kolimorgen
Visualization Builder-Installation enthaltene Ausdriicke werden nicht aufgefiihrt, da sie nicht geléscht

werden kénnen.

4.11.4 Einschrankungen

Ein Ausdruck wird ausschlie3lich beim Lesen ausgefiihrt, also bei einer Wertdnderung im Controller.
Beim Schreiben eines Werts (z.B. von einem analogen numerischen Tag) wird der Ausdruck nicht

ausgefuhrt.

Wirdim Ausdruck ein anderes Tag als das urspriingliche Tag verwendet, wird der Ausdruck bei einer

Tagwertanderung nichtausgefuhrt.

Durch Umbenennen oder Léschen eines Ausdrucks, deran mehr als einer Stelle zum Einsatz kommt,
werden die Referenzen nicht aktualisiert. In diesem Fall wird ein Build-Fehler ausgegeben.

Ausdriicke kénnen fiir alle Datenverknipfungen verwendet werden, wobei jedoch folgende

Ausnahmen gelten:

*  Aktionen

e Eigenschaftenraster
* Rezeptelementtags

« aktuelles Sprachtag in einer Konfiguration mitmehreren Sprachen

e Triggertags
¢ Indextags
e Zeitplanertags

e dynamischer Text fur Alarmelemente

Ausdriucke verwenden explizite boolesche Vergleiche.
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Beispiel:
Verwenden Sienicht: Wert; Globals.Tags.Tagl.Value
Verwenden Sie: Wert!=0; GlobalsTags.Tagl.Value ==

4.12 Tagausdricke

Tagausdriicke werden vor dem Lesen oder Schreiben eines Tagwerts angewendet. Tagausdriicke
sollten nur fiir Tags verwendet werden, die eine zugeordnete Adresse auf einem Controller besitzen.

Es existieren zwei verschiedene Tagausdriicke, die als Lese- und Schreibausdriicke bezeichnet
werden. Eswird ein Leseausdruck auf ein Tag angewandt, wenn der Tagwert vom Controller
geandertwird. Eswird ein Schreibausdruck auf ein Tag angewandt, wenn der Tagwert per
Benutzeroberflache oder Skript gedndert wird. Werden einem Tag obwohl ein Leseausdruck als auch
ein Schreibausdruck zugewiesen, wird dringend empfohlen, dass der Leseausdruck eine Umkehrung
des Schreibausdrucks darstellt (und umgekehrt).

Stellen Sie bei der Verwendung eines Schreibausdrucks sicher, dass der Datentyp des Controllers mit
mdoglichen Ergebnissen des Ausdrucks tUbereinstimmt. So sollte z.B. der Datentyp FlieRkommazahl
verwendetwerden, wenn der Ausdruck einen Ganzzahlwert mit 0,1 multipliziert.

413 Datenaustausch

Der Datenaustausch zwischen verschiedenen Controllern wird ebenso unterstutzt wie der . Der
Datenaustausch kann durchgefuhrt werden, wenn ein digitales Tag gesetztist oder wenn ein
bestimmtes Zeitntervall verstrichen ist. Der Datenaustausch kann fiir einzelne Tags, Array-Tags oder
fur das komplette Tag-Spektrum ausgewahlt werden.

Hinweis:
Die Datenaustauschfunktion istvon den allgemeinen Tag-/Controller-Einstellungen getrennt. So kann ein fiir den
Bediener schreibgeschiitztes Tag von der Datenaustauschfunktion trotzdem gelesen und beschrieben werden.

Gehen Sie beider Einrichtung des Datenaustauschs mit drei verschiedenen beteiligten Controllern
wie folgtvor:
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1. Wahlen Sie die Registerkarte Controller auf der Tagkonfigurationsseite aus und geben Siein der
ID-Spalte kurze Namen fiir die Controller ein. Achten Sie darauf, dass alle Controller aktiv sind.

2. Wechseln Sie zur Registerkarte Tags und klicken Sie auf Datenaustausch, umdie Spalten
Richtung und Zeitpunkt einzublenden.
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3. Wabhlen Sie eine Adresse aus, die in allen Controllern dargestellt wird.

Wenn ein Array-Tag ausgewahlt wird, wird der vollstandige Adressbereich, der der Array-GrofR3e
entspricht, ausgetauscht:
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4. Klicken Sieinder Spalte Richtung auf..., umdie Richtung des Datenaustauschs festzulegen.

5. Fugen Sie aufder Registerkarte Trigger ein Triggertag unter Angabe des Zeitintervalls fiir den
Datenaustausch hinzu oder verwenden Sie ein Tag, das den Datenaustausch auslést, wenn
esgroéReralsOist. Setzen Sie alternativ einen Trigger, der sowohl Wertanderung als auch
Zeitintervall enthalt.
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6. Kehren Sie zuder Registerkarte Tags zurtick und wahlen Sie den gewlnschten Trigger aus.

Hinweis:

Sollte die Abfragegruppe viele Tag-Werte enthalten die sich haufig &ndern, kdnnte die gewahlte
Abarbeitungszeit, fiir die Abfragegruppe Giberschritten werden. Dies kdnnte zu Aktualisierungsproblemen
beim Datenaustausch zwischen den Steuerungen fihren. Stellen Sie das Abfragegruppen-Intervall auf einen
héheren Wert oder verwenden Sie einen Zeit-Trigger, um die Datenaustauschvorgénge zu steuern.

‘ Weitere Informationen ‘

‘ Trigger ‘

4.14 Tagsim-undexportieren

Tagslassen sich aus einem bzw. in ein Kollmorgen Visualization Builder-Projekt exportieren bzw.
importieren, z.B. zur Bearbeitung in Excel oder einem Texteditor bzw. zur Ubertragung zu einem
anderen Projekt. Die vollstandige Tagliste kannim-und exportiert werden. Die Aktionen kénnen
von verbundenen Controllern abhangig sein.

Die Importfunktion unterstiutzt ebenfalls die Auswahl einzelner Tags beim Import.

4.14.1 Verarbeitungvon Spalten

Die Importfunktion erlaubt das Uberspringen von Spalten oder das Zuordnen von Spalten zu
beliebigen Spalten auf der Tagkonfigurationsseite.

Die Spalten Name und Datentyp missen injedem Fall zugeordnet werden.
Eine Spalte kann nur einmal zugeordnet werden.

4.14.2 Importkonfiguration speichern

Furrepetitive Importvorgénge kann die Importkonfiguration (z.B. Spaltenzuordnung und Startzeile)
gespeichertund wiederverwendetwerden. Um die Importkonfiguration zu speichern, klicken Sie auf
die Schaltflache Zuordnung als Importmodul speichern, bevor Sie den Import ausfiihren. Beim
nachsten Offnen des Dialogfelds Tags importieren kann die Konfiguration in der Dropdown-Liste
Importmodul ausgewahltwerden. Das Speichern von Importkonfigurationen wird nur fir Dateienim
Text- oder Excel-Format unterstutzt.
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Hinweis:
Um xIs-Dateien importieren oder exportieren zu kdnnen, muss Microsoft Excel installiert sein.

4.14.3 Beispiel fur einen Tagimport

Wenn sich der Controllerim Projekt zu einem System mitanderen Namen fur die verwendeten Tags
andert, missen diese angepasstwerden:

1. Klicken Sieim Projekt-Explorer auf Tags.
2. Klicken Sie aufden Pfeil rechts neben der Schaltflache Import/Export, um die verfigbaren

Optionen fir Im- und Exportvorgange anzuzeigen.

Komplette Tagliste importieren...
Komplette Tagliste exportieren...
Tags in [ContrellerA] importieren...
Tags aus [Confrollerd] exportieren...

Tags in [ContrellerB] importieren...

Tags aus [ControllerB] exportieren...

3. Wabhlen Sie Tags exportieren vom gewtinschten Controller aus, um die Liste als Textdatei
oder Excel-Arbeitsblatt zu exportieren. Geben Sie einen Dateinamen an und rufen Sie einen
Speicherortauf. Legen Sie fest, wie die Spalten getrennt und welche Spalten exportiert werden
sollen. Mithilfe der Pfeilschaltflachen andern Sie auf Wunsch die Spaltenpositionen.

a2 Dialogfeld Export = =[]
Format:
[ Testdate -
Dateiname:
D ExportedFiles  Mein TagFile td C]
Spalten
Spaltentrennzeichen:
[Komma v]
Spalten:
Mame DataType Size M
4| mn 3
4 —
[ Export ] ’ Abbrechen ]

Hinweis:
In order to import or export .xls-files Microsoft Excel must be installed.
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4. Klicken SieaufExport.
5. Offnen Sie die Textdatei in einem Texteditor oder in einer Tabellenkalkulation.

_ Export.it - Notepad =N ECN =5
File Edit Format View Help

// Name,DataType,Size,AccessRight,address_1,Accessright_1 // -
RecTagl,INT16,1,Readwrite,40010,None

TankLevel ,INT16,1,Readwrite, 40000, None

valvel ,BIT,1l,Readwrite,00000,None

valve? ,BIT,1,Readwrite,00001,None
IsRunning,BIT,1,Readwrite,00002,None
RecTag2,INT16,1,Readwrite,40011,None
RecTag?,INT16,1,Readwrite,40012,None

Tag4 ,DEFAULT,1,Readwrite,,

6. Andern Sie alle aktuellen Tags zu den entsprechenden Tags im neuen Controller und speichern
Siedie Datei.

ﬁ Import.td - Notepad El@

File Edit Format View Help

|/ Name,DataType,5ize,AccessRight,Address_1,AccessRight_1 // -
RecTagl,INT16,1,Readwrite,40010,None

TankLevel ,INT16,1,Readwrite, 40000, None

valvel ,BIT,1,Readwrite,00000, None

valve2 ,BIT,l,Readwrite,00001,None
Isrunning,BIT,1,Readwrite,00002,None
RecTag2,INT16,1,Readwrite,40011,None
RecTag3,INT16,1,Readwrite,40012,None

Tag4 ,DEFAULT,1,Readwrite,,
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7. Wahlen Sie Tags importieren, um Tags in den gewiinschten Controller zu importieren, und
suchen Sie nach der aktualisierten Datei. Wahlen Sie auf Wunsch eine Startzeile fir den Import
aus. Vordem Importin das Projekt konnen Spalten neu zugeordnet und ausgeschlossen werden.
Diese Einstellungen lassen sich speichern. Klicken Sie dazu auf die Schaltflache Zuordnung als

Importmodul speichern. Beim nachsten Importkann die Konfiguration in der Dropdown-Liste
Importmodul ausgewahlt werden.

8. Klicken Sieauflmport. Sie kdnnen nun bestimmte Tags vom Importausschliel3en.
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9. Eventuelle Namenskonflikte kdnnen durch Namensénderung, Uberschreiben,
Zusammenfiihrung bzw. Uberspringen der Konfliktelemente behoben werden.

Hinweis:
Wahlen Sie Uberschreiben, dann werden samtliche Einstellungen fiir den vorhandenen Tag iiberschrieben.
Wahlen Sie Zusammenfihren, dannwerden die vorhandenen Aktionen fiir den Tag beibehalten.

Die importierten Tags wurden nunmehr zum aktuellen Projekt hinzugefiigt.

Weitere Informationen

Grundeinstellungen

4.14.4 Tags per Befehlszeileimportieren

Tags kdnnen ebenfalls per Befehlszeilenargument zum aktuellen Kollmorgen Visualization
Builder-Projekt hinzugefiigt werden mitden folgenden Argumenten:

[Ausfuihrbare Datei] “Projektspeicherort]\[Projektname].kvb2"/ImportTags="[Speicherortder
Tagdatei]\Tagdatei”

Hierbeierscheint kein Anwendungsfenster, wenn der Import erfolgreich ablauft.

Um das Projekt Testl mitder Tagdatei VarFile.txtim Verzeichnis C:\MyProjects zu 6ffnen, fuhren Sie
Kollmorgen Visualization Builder per Befehlszeile mit den folgenden Argumenten aus:

NeolDE.exe “C:\MyProjects\Test1\Test1.kvb2” /ImportTags="C:\MyProjects\VarFile.txt"
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Vorhandene Controller-Tags beim Import entfernen

Das Befehlszeilenargument/ImportTags kann zusammen mit dem Argument /RemoveTagsNotInFile
verwendetwerden. Dadurch werden alleim Controller vorhandenen Tags entfernt, die nichtin der
Importdatei enthalten sind.

4.15 Tagsfiltern

Eine Auswahlvon Tags kann mitdem Filtergenerator angezeigtwerden. Es kbnnen mehrere
Bedingungen verwendet werden und die verschiedenen Werte/Operatoren, die fur die Erstellung
von Bedingungen verwendet werden kdnnen, werden beim Anklicken der Bedingungsbausteine
angezeigt.
Operanden-und Operatorknoten sind kontextsensitiv. Bei Namenszeichenfolgen muss die
Grol3-/Kleinschreibung nicht beachtet werden. Die Werte im Filtergenerator werden wahrend
einer Bearbeitungssitzung fir jede Funktion einzeln gespeichert. Ein Filter wird als logische
Ausdrucksstruktur erstellt. Ein Filter fihrt Vorgénge fir einzelne Spaltenwerte normalerweise als
untergeordnete Knoten durch, wobeilogische Operatoren als Hauptknoten dienen.
Soerstellen Sie einen Filter:
1. Klicken Sieim Projekt-Explorerauf Tags.
Die Tagliste wird im Desktopbereich angezeigt.
2. UmeinenFilter zu erstellen, wahlen Sie in der Schaltflache Auswahl anzeigen/Alle anzeigen
die Option Auswahl anzeigen aus.

Tags kdnnen ebenfalls durch Eingabe im Feld Filter nach Tagnamen gefiltert werden. Die Filterung
wirkt sich bei der Eingabe von Buchstabenim Feld direkt auf die Tagliste aus.

Abbildung 4-2: Eswerden nur Tags angezeigt, deren Name \"la\" enthalt.

¥ V| [Mame] Like '"3ote%’
Abbildung 4-3: Filteranzeige nach Eingabe von\"la\"in das Filterfeld.

Weitere Informationen

Elemente filtern

4.16 Tagformat

Die folgenden Tagformate (Datentypen) sind im Dialogfeld fiir ein Tag verfiigbar — vorausgesetzt,
dass der gewahlte Treiber oder OPC-Server das Tagformat untersttitzt.
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Format Datentyp Bereich
DEFAULT Verarbeitung als INT16
Bit BIT Ound1
Bit BOOL Werte kénnen \"falsch\" (0) oder\"wahr\" (1) sein()
16-Bit, mit INT16 -32.768—-+32.767
Vorzeichen
16-Bit, ohne UINT16 0-+65.535
Vorzeichen
32-Bit, mit INT32 -2.147.483.648-+2.147.483.647(2)
Vorzeichen
32-Bit, ohne UINT32 0—-+4:294.967.295(2)
Vorzeichen
FlieRkommazahl DOUBLE 1,7x10308(1)
mit Exponent,
64-Bit
FlieRkommazahl FLOAT +3,4x1038(1)
mit Exponent,
32-Bit
7 x\Vorzeichenbe- | DATETIME Das Zeitformat kann durch ein analoges numerisches Objekt
haftete 16-Bit dargestelltwerden(1)
Syntax(®): <jjjj-MM-tt>Zur Speicherung einer Zeitangabe
werden 7 aufeinander folgende Register verwendet::
Dx, Sekunden, 0-59
Dx+1, Minuten, 0-59
Dx+2, Stunden, 0-23
Dx+3, Tag, 1-31
Dx+4,Monat, 1-12
Dx+5, Jahr, 100-9999
Dx+6, Wochentag, 1-7
Zeichenfolge STRING Speichernvon Zeichenfolgenin Tags. Fur diesen Datentyp

kann die GroRe ausgewahltwerden.

(1) Die Controller-Darstellung fiir diesen Typ hangtvon der Treibersoftware ab.
(2 Auflosung von Werten im 32-Bit-Format: sowohl Kolimorgen Visualization Builder als auch das HMI-Panel
kdnnen bis zu sechs Dezimalstellen eines 32-Bit-Ganzzahlenwerts bearbeiten. Weitere Stellen werden

abgeschnitten oder zu Nullen geéndert.

Blyyyy=Jahr, MM=Monat, dd=Datum, hh=Stunde, mm=Minute, ss=Sekunde.

Furdie Verwendung im Skript-Code zeigt die folgende Tabelle die Darstellungsartin C#an. Diese
wird verwendet, wenn eine Typenumwandlung erforderlichist, z.B. in Berechnungen, die Uberladene

Operatoren verwenden.
C#-Typ Datentyp Beschreibung
- DEFAULT Verarbeitung als INT16
uint BIT C# besitztkeinen\"Bit\"-Typ. Im Controllerist dies ein Bit.
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C#-Typ Datentyp Beschreibung

bool BOOL C#-Bool-Typ, der die Werte \"falsch\" (0) und\"wahr\" (1)
aufweisen kann.

int INT16 16-Bit, -32.768 bis +32.767

uint UINT16 16 Bit, 0—+65.535

int INT32 32-Bit,-2.147.483.648 bis +2.147.483.647

uint UINT32 32-Bit, 0 bis +4.294.967.295

float FLOAT 32 Bit, +3,4 x 1038

double DOUBLE 64 Bit, +1,7 x 10308

DateTime DATETIME | Furdie Speicherung einer Uhrzeitwerden 7 Elemente
verwendet.

string STRING Speichernvon Zeichenkettenin Tags
Weitere Informationen

Skript

417 Alias

Ein Aliasist als Eigenschaft eines Bildschirms zu behandeln und kann als Ersatz fir ein Tag
verwendetwerden. Der Alias kann als Verweis auf ein Tag verwendet werden, wenn dieses Tag direkt
referenziertwerden kann. Ausnahmen sind hier Vorder- und Hintergrundseiten, auf denen Tags
verwendetwerden kdnnen, aber keine Aliase. In diesem Fall verhélt sich Kollmorgen Visualization
Builder ebenso wie bei Verwendung des urspriinglichen Tags. Jeder Bildschirm, der Aliase
verwendet, kann mitverschiedenen Tagreferenzen mitverschiedenen Instanzen konfiguriertwerden.

Die Verwendung von Aliasen ermdglicht die Wiederverwendung von Bildschirmen, ohne dass ein
neuer, duplizierter Bildschirm erstellt werden muss.

4.17.1 Erstellenvon Aliasen

Aliase kénnen durch Anklicken von Aliase auf der Registerkarte \"Desktop-Anzeigemodus\" erstellt
und bearbeitetwerden.

Layout| Skript Xaml Alias

Abbildung 4-4: Registerkarten fir den Desktopanzeigemodus
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Durch Klicken auf die Schaltflache Hinzufligen wird ein Alias zu der Liste hinzufligt. Nehmen Sie die
Einstellungen fir jeden hinzugefuigten Alias vor. Wenn vordefinierte Werte vorhanden sind, kénnen
diese durch einen Klick auf den Pfeil rechts vom Tabellenfeld ausgewahlt werden.

Grundeinstellungen

Geben Sieden Alias-Namen und den Standardwert fiir den Alias ein. Wenn kein Standardwert
eingegebenwird, wird der Alias als Variable des lokalen Bildschirms behandelt.

Parameter Beschreibung
Aliasname Symbolischer Name. Der Name kann eine beliebige
alphanumerische Zeichenfolge sein, der mit einem Buchstaben (a-z,
A-Z) beginnt.
Standardwert Auswahl der Tags, von denen Aliase erstelltwerden sollen. Wenn

kein Tag ausgewahlt wird, wird der Alias als Variable des lokalen
Bildschirms behandelt.

Der Standardwert istder Standardwert fiir den Alias in den erstellten
Instanzen. Eristauch die Referenz fiir die Standard-Instanz. Siehe
Instanzen.

Datentyp Datentyp auswahlen. Diese Einstellung wird aktiviert, indem zuerst
aufdas Kontrollkastchen\"Datentyp\" geklickt wird.

Der Datentyp ist standardmaf3ig der Datentyp des ausgewahlten
Standardwerts.

4.17.2 Instanzen

Die indem Projekt erstellten Aliase sind in einer Tabelle der Registerkarte \"Instanzen\" aufgefihrt.
Die Werte firdie in Aliase dieser Registerkarte konnen geandertwerden, um den in der Registerkarte
\"Aliase\" konfigurierten Standardwert zu Uberschreiben.

Wennin der Registerkarte \"Instanzen\" ein Wert fir einen Alias geédndert wird, wird der neue Wertin
Fettschriftangezeigt, um darauf hinzuweisen, dass ervom Standardwert des Alias abweicht.

Um zum Standardwert zurliickzukehren, [6schen Sie den Wert und driicken Sie danach auf [Enter].
Der Standardtyp kann auf der Registerkarte \"Alias\" geandert werden.

Kollmorgen | April 2017

125




Parameter

Kollmorgen Visualization Builder | TAGS

Beschreibung

Instanz

Symbolischer Name. Der Name kann eine beliebige
alphanumerische Zeichenfolge sein, der mit einem Buchstaben (a-z,

A-Z) beginnt.

Alias

Die Namen allerin dem Projekt erstellten Aliase werdeninden
Spaltenkdpfen angezeigt. Die mitden Aliasen verbundenen Werte

werden inden einzelnen Spalten aufgelistet.

Vorgang \"Seite anzeigen\" mitInstanzen

DerVorgang "Seite anzeigen” kann verwendet werden, um einen spezifischen Bildschirm
anzuzeigen. Fur Bildschirme mit Aliasenistes auch moglich, zu wahlen, welche Instanz des
Bildschirms verwendet werden soll, und damitauch, welche Tag-Satze den Aliasen des Bildschirms

zugewiesen werden sollen.

Die Option Standard ist eine mitden Standardwerten des Alias konfigurierte virtuelle Instanz.

Abbildung 4-5: “Seite anzeigen” Aktionsparameter.

Weitere Informationen

Aktionsgruppen

Einschrankungen

e Aliase unterstitzen keine Array-Tags.

* Aliase kdnnen nichtgemeinsam mit Ausdriicken verwendet werden.
* Aliase kdnnen nichtgemeinsam mitdem Trend-Viewer-Objekt verwendet werden.
e Aliase kdnnen nicht auf Hintergrundseiten verwendet werden.

» Keine Skriptunterstitzung fur Wertédnderungsereignisse von Aliasen.
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5 CONTROLLER

HMI Panels kénnen mitvielen Arten von Automatisierungsausrustung wie SPS, Stellantrieben und
Antrieben verbunden werden.

Der Ausdruck Controller wird als allgemeine Bezeichnung fur die verbundene Ausristung verwendet.
Esistmoglich, ein Tag mit mehreren Controllern gleichzeitig zu verbinden. So kann dieselbe

Anwendung mit verschiedenen Controllern verwendetwerden. Controller konnen beider Ausfiihrung
aktiviert und deaktiviert werden. Ein Projekt kann mehrere Controller-Verbindungen enthalten.

Ein Projekt kann ebenfalls mit einem externen OPC-Server verbunden werden.

Weitere Informationen

Mehrere Controller
Externer OPC-Server

Interne Tags

51 Controller hinzufligen

Beim Erstellen eines neuen Projekts miissen Controller-Marke und -Modell ausgewéhlt
werden. Nach einem Klick auf Tags im Projekt-Explorer zeigt die Registerkarte Controller die

Controller-Konfigurationsseite an.
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Parameter Beschreibung

Name Symbolischer Name. Der Name kann eine beliebige
alphanumerische Zeichenfolge sein, der mit einem Buchstaben
(a-z, A-Z) beginnt.

ID Optionaler kurzer Controller-Name; wird in Funktionen wie z.B.
Datenaustausch angezeigt.

Aktiv Auswahl, welche Controller bei der Ausfiihrung aktiv sein sollen.
Ein Wechsel der aktiven Controller bei der Ausfuhrung durch eine
Aktion oder ein Skriptist ebenfalls mdglich.

Controller kbnnen mithilfe der Schaltflichen Hinzufligen und Léschen hinzugefugt und geléscht
werden.

Ein Klick auf Controller ermdglicht die Auswahl eines anderen Controllers. Ein Klick auf
Einstellungen zeigtdie Einstellungen fir den ausgewahlten Treiber an.

Ein Klick auf Hilfe im Dialogfeld Treibereinstellungen 6ffnet die Hilfedatei fir den Treiber.

5.1.1 Benachrichtigungsfenster

Wenn bei der Ausfihrung ein Kommunikationsfehler zwischen der Anwendung und dem

Controller erkanntwird, fihrt dies zu einem Kommunikationsfehler und im HMI-Panel wird ein
Benachrichtigungsfenster angezeigt. Das Benachrichtigungsfensterist ein unverankertes Fenster,
das sich zun&chstin derlinken oberen Ecke der Seite befindet. Es wird ebenfalls verwendet, um die
Alarmanzeige darzustellen.

Das Benachrichtigungsfenster kann an jede Position der aktuellen Seite verschoben werden.

5.2 DEMO-Controller

Der DEMO-Controller wird auf dieselbe Weise verwendet und ausgewahlt wie ein reguléarer
Controller-Treiber, um ein Projekt direkt und ohne Verbindung zu einem externen Controller auf dem
Entwicklungs-PC zu erstellen und zu testen.

Es stehteine Reihe von vordefinierten Tags zur Auswahl:

Datentyp Tag-ID Beschreibung
BIT,BOOL MO-M99 Digitale Tags
INT16, UINT16 DO0-D99 Analoge Tags

Der DEMO-Controller enthélt auch Z&ahler und digitale Tags mit vordefinierten Funktionen:

Datentyp Tag-ID Beschreibung
BIT M100-M104 Schaltetalle 1000 ms zwischen AUS und EIN um.
INT16 Co-Cc4 Zahlt standardmagig von 0 bis 100 mit einem

Intervall von 1000 ms; Minimal-/Maximalwerte
kdnnen definiert werden.
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5.3 Externer OPC-Server

OPCisteinIndustriestandard, der von Anbietern fir Automatisierungshardware und -software
gemeinsam entwickeltwurde. Dieser Standard beschreibt Verfahren zur Echtzeitiibertragung von
Automatisierungsdaten zwischen PC-basierten Clients mit Microsoft-Betriebssystemen.

Ein OPC-Server fungiertals Controller fir ein HMI-Panel.
5.3.1 OPCClassic-Client

Die Einstellungen fiir den OPC Classic-Clientwerden im Dialog Controller wahlen vorgenommen.
Waéhlen Sie Localhost aus, wenn Sie auf einen OPC-Server auf dem lokalen PC zugreifen.

Wahlen Sie Remote-Server, wenn Sie auf einen OPC-Server in der Netzwerkumgebung
zugreifen, und klicken Sie dann auf Durchsuchen, um den OPC-Server auszuwahlen. Durch
Klicken auf Aktualisieren kénnen Sie beim nachsten Mal den OPC-Server aus der gleichnamigen
Dropdown-Liste auswahlen.

Um OPC-Servertags hinzuzuftigen, klicken Sie auf den kleinen Pfeil rechts neben der Schaltflache
Hinzuflgen auf der Registerkarte Tags:

Um Tags von einem entfernten OPC-Server im Kollmorgen Visualization Builder-Projekt zu
validieren, wechseln Sie zurtick zur Registerkarte Controller und wéhlen Sie nochmals den entfernten
OPC-Serveraus. Klicken Sie anschlieRend auf OK.

Dieser Vorgang muss ausgefuhrtwerden, da die Tags im entfernten OPC-Server seitihrer Auswahl
aufder Registerkarte Tags moglicherweise gedndert wurden.

5.3.2 OPCUA-Client
Die Einstellungen fiirden OPC UA-Clientkénnenim Dialog Controller wahlen vorgenommen

werden. Offnen Sie den Dialog, indem Sie aufdie Schaltflache Hinzufiigen in der Registerkarte
\"Controller\" klicken.

Geben Sie die URL zum OPC UA-Server ein.
Dialog Controller-Einstellungen

Der Einstellungsdialog fir den OPC UA-Server erscheint, wenn Sie die Schaltflache Einstelungenin
der Registerkarte \"Controller\" anklicken.
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El Eigenschaften

OPC UA-Client URL

opcicpy//10.122.7.4/
Authentifizierungseinstellungen

@ Anonyme Anmeldung

_) Benutzemame

Passwort

Namensbereich-Einstellungen

Prafix
NS0

URI
httpi//opcfoundation.org

N51

urn:WindowsCE:Kollmorgen Corporaticn:Kellmorgen Visualization Builder™ 2

N52

TagProvider

NS3

NS4

NS5

Tag-Ansichi-Einstellungen

Trennzeichen fir Namensbereich/Kr

Standard-Namensbereich NS52 h

Abonnementeinstellungen

Max. Abonnements 5

Max. Elemente pro Abonnement 500

[ ok ][ Abbrechen |

Parameter

Beschreibung

URL

Authentifizierungsein-
stellungen

Namensbereich-
Einstellungen

Tag-Ansicht-
Einstellungen

Geben Siedie URL zum OPC UA-Server ein.

Danur UATCP Binér unterstitzt wird, muss die URL mit “opc.tcp://”
beginnen.

Waéhlen Sie zwischen eineranonymen Anmeldung und der Eingabe
eines Benutzernamens und eines Passwortes fir eine sichere
Anmeldung.

Diese Einstellung bietet die Moglichkeit, einen URI fiirden
Namensraum zu definieren und an einen Prafix zu binden.

Namensbereich-Trennzeichen: Geben Sie ein Zeichen ein, das bei
Anzeige auf der Registerkarte \"Tags\" zur Trennung des URI-Préfix
des Namensbereichs von der Tag-ID verwendet werden soll.

Standard-Namensbereich: Wahlen Sie den URI-Préfix des
Standard-Namensbereichs, der bei Eingabe eines Tags aufder
Registerkarte \"Tags\" verwendet werden soll.

Abonnementeinstellun-
gen

Max. Abonnements: Geben Sie maximale Anzahlvon
Abonnements ein, die vom Server unterstiitzt werden(®.

Max. Elemente pro Abonnement: Geben Sie die maximale Anzahl
Elemente pro Abonnement an, die vom Server unterstiitzt werden(®)

(1) Bitte schauen Sie im Server-Handbuch nach, welche Beschrankungen es gibt

Tags von OPCUA-Server hinzufligen

Flgen Sie Tags vom OPC UA-Server hinzu, indem Sie in der Registerkarte \"Tags\" auf die
Schaltflache Hinzufligen klicken.
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Geben Sie die Tag-ID gemeinsam mit dem bevorzugten URI-Prafix des Namensbereich ein, derim
Dialog\"Controller-Einstellungen\" definiertist. Achten Sie darauf, die Werte mitdem Trennzeichen
zutrennen.

Beispiel: “NS3:tag”.

Die Tag-1D entsprichtim obigen Beispiel BrowseName im OPC UA-Server.

Wenn kein URI-Préfix des Namensbereichs eingegeben ist, wird der Standard-URI-Préafix verwendet,
derim Dialog \"Controller-Einstellungen\" definiertist.

Hinweis:
Array-Tags werden von OPC UA-Controllern nicht unterstiitzt.

Unterstitzte Funktionen

Der Datenzugriff (UA Teil 8) wird unterstitzt.

Alle in Kollmorgen Visualization Builder verwendeten Datentypvariablen werden unterstitzt. Der
Lese-/Schreibzugriff auf Objekte, Structs und Arrays wird nicht unterstitzt.

Einschrankungen

Einschrankung Beschreibung
Durchsuchen Das Durchsuchenvon Servern/Knoten wird nicht unterstitzt.
Adresseingabein GUI NameSpace und BrowseName werden verwendet, um eine

Variable im Server zu identifizieren.

Wenn diese Kombination nicht einmalig ist, kann der Client die
Variable nichtidentifizieren.

Weitere Informationen

OPC UA-Server
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54 Treiber aktualisieren

Hinweis:

Beim Herunterladen oder Aktualisieren von Treibern als Administrator fiir Kollmorgen Visualization Builder
ausfihren. Dadabei Dateienim Verzeichnis Programme verandert werden, sind dazu Administratorrechte
erforderlich.

Treiber kdnnen aus einer Datei aktualisiert werden.

Jeder Treiber bendtigt ca. 3,0 MB Speicherplatz. Um die heruntergeladenen Treiber verwenden zu
kénnen, muss Kollmorgen Visualization Builder neu gestartet werden.

5.4.1 Treibernauseiner Datei aktualisieren

Beider Aktualisierung von Treibern aus einer Datei wird immer nur ein Treiber aktualisiert. So kann
z.B. aufeinen alteren Treiber zuriickgegriffen werden.

Soinstallieren Sie einen neuen Treiber aus einer Datei:

1. Klicken Sie aufdie Schaltflache links oben und wahlen Sie Treiber aktualisieren/Aus Datei aus,
um verfigbare Treiber auf die neueste Version zu aktualisieren.

2. Wechseln Sie zum Treiberverzeichnis.
Daraufhin erscheint eine Liste mitalleninstallierbaren Treibern.
3. Wahlen Sieden Treiber aus, der in Kollmorgen Visualization Builder installiert werden soll.

Mit Neuere markieren kdnnen Sie den Treiber auswéahlen, wenn eine neuere Version als die
derzeitinstallierte vorhandenist.

4. Klicken Sie aufInstallieren.
5. Beim Neustartdes Kollmorgen Visualization Builder als Administrator ausfuhren.

‘ Weitere Informationen ‘

‘ Menu Datei ‘

5.5 Synchronisieren der Controller-Uhr

Um die Controller-Uhr mit dem Kollmorgen Visualization Builder-Projekt zu synchronisieren, missen
die System-Tags Stunde, Minute und Sekunde aus der Tags-Konfigurationsseite zu dem Projekt
hinzugefugtwerden. Diese werden dann mit Adressenim Controller verbunden.
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Wenn der Wertin einem der System-Tags geandertwird, wird es auf den Controller geschrieben.

‘ Weitere Informationen ‘

‘ Systemtags

5.6 IP-Adresse eines verbundenen Controllers per Befehlszeile andern

Die IP-Adresse des verbundenen Controllers kann per Befehlszeilenargument gedndert werden, das
die IP-Adresse enthélt (z.B./192.168.100.33), sofern der Modbus-Treiber fur Controllerl verwendet
wird. Der Befehlist nurfur Controllerl und StationO nutzbar. Es wird lediglich die IP-Adresse fur
Station0 geéndert.

Die IP-Adresse des verbundenen Controllers kann per das Befehlszeilenargument/controllerip
geandertwerden (z.B. /controllerip=192.168.100.33), sofern der Modbus-Treiber fir Controllerl
verwendetwird. Der Befehlist nur fur Controllerl und StationO nutzbar. Eswird lediglich die
IP-Adresse fur Station0 geéndert.
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WEBSERVER

Der Webserver ermdglichtes, fir die Interaktion miteinem laufenden Projekt eine serverseitige
Application Programming Interface (API) zu verwenden. Die APl istdem HyperText Transfer
Protocol (HTTP) tibergeordnetundist von jedem kompatiblen Gerat zuganglich. Aul3erdem kann
der Webserver Webseiten und verbundene Medien, die von Webbrowsernin Anspruch genommen
werden, hosten.

Das gebiindelte Javascript Software Development Kit (SDK) erleichtert die Erstellung interaktiver
Webseiten, die die APl verwenden.

Die Anmeldeeinstellungen fir den Webserver sind in der Servergruppe in der Ribbon-Registerkarte
\"System\" verfugbar.

Webserver-Konfiguration

Der Webserver kann fir ein Hosting von Webseiten konfiguriert werden. Esistebenfalls ein
Anmeldeformular fiir die Authentifizierung verfigbar.

Website-Konfiguration

Damitder Webserver Webseiten hosten kann, muss der Inhalt der Website mittels FTP in einen
Ordner namens “WebSite” im FTP-Stammverzeichnis transferiert werden.

Der FTP-Server muss aktiviert werden, und der Web-Inhalt kann erst transferiert werden, wenn die
Anwendung eingesetzt und auf dem Panel gestartet ist.

Anmeldeformular

Der Webserver stellt ein Standard-Anmeldeformular zur Verfugung, das fur die Authentifizierung
von Clients verwendet wird. Esistauch méglich, das Standardformular zu Giberschreiben und eine
benutzerdefinierte Webseite bereitzustellen, die zu Ihrem allgemeinen Design passt.

Um das Anmeldeformular zu ibeschreiben, erstellen Sie eine HTML-Datei namens “login.html”,
die Siein einen Ordner namens “Website”im Stammverzeichnis des FTP-Stammverzeichnisses
speichern.

Diese Datei wird anstelle der Standarddatei verwendet, wenn Clients auf die Adresse “/login”
zugreifen.

Javascript SDK enthalt Tools fur die Erstellung des Formulars mithilfe einiger Konventionen.

Bitte beachten Sie, dass dies nur zutrifft, wenn die Authentifizierung in den Webserver-Einstellungen
aktiviertist.

Authentifizierungs-Skript

Referenzierung des Authentifizierungs-Skripts

<script src="/assets/authentication.js’ type="text/javascript'»</script»

Feld\"Benutzername und Passwort\"

Markieren Sie die Felder fiir Benutzername und Passwort mit den vordefinierten IDs
Jogin.username“und,login.password":
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<input id="login.username" type="text" maxlength="28" required="true" />
<input id="login.password"” type="password” maxlength="28" required="true" />

Schaltflache\"Anmelden\"

Markieren Sie eine Anmeldeschaltflache mit der vordefinierten ID “ix-Login”. Dazu kann jedes
Elementverwendetwerden.

<button id="ix-login"»>LOGIN</button:>

Unglltige Zugangsdaten

Waéhlen Sie optional ein Element mitder vordefinierten ID “ix-Invalid-Credentials”, das angezeigt
wird, wenn die Anmeldung fehlschlagt.

<span id="ix-invalid-credentials">Failed toc login, try again.</span:

6.2 Javascript-SDK

Das Javascript SDK enthéalt umfangreiche client-seitige Funktionen fiir einen Zugriff auf die
serverseitigen API-Aufrufe.

6.2.1 Javascript-SDK-Uberblick

Dadurch ermdglicht es das Javascript SDK, hochgradig interaktive Webseiten zu erstellen, die im
Projekt definierte Tags verwenden.

1. Dererste Schrittzur Erstellung einer interaktiven Webseite besteht darin, durch Einfligung des
folgenden Skriptsinden HTML-Header aufdas SDK zu verweisen.

<script src="/assets/iX.js' type="text/javascript’'»</script>

Hinweis:
Das SDK st gebiindelt mitjQuery 1.7 (http://jquery.com/).

2. Alsnachstes mussdas SDK initialisiertwerden. In der einfachsten Form miissen nachdem
Verweis auf das SDK die folgenden Zeilen hinzugefiigt werden:

<script type="text/javascript">»
iX.setup({});
</script>

Das ermdglicht die Verwendung der Metadaten-Attribute des definierten Tags zur Integration der
Projekt-Tags in die Webseite.

Die folgende Zeile fugt beispielsweise den Wertvon Tag1l in das HTML-Dokument ein:

<span data-ix-tag="Tagl"></span>
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Um den aktuellen Wert eines Tags oder einer Tageigenschaftin ein HTML-Element einzufligen, kann
das Attribut data-ix-tag verwendet werden. Der Wert des Attributs sollte der Name des Tags laut

Definition im Projekt und die Eigenschaft eines Tags sein. Die Namen miissen mit einem Punkt*.

getrenntwerden.

Wenn keine Eigenschaftangegebenist, wird der Wert des Tags verwendet.

<span data-ix-tag="Tagl"»Replaced with Tagl value</span>
<span data-ix-tag="Tagl.dataType">»Replaced with the datatype of Tagl</span>

Die Formatierung eines Tag-Werts kann auf ein Tag des numerischen Tyos oder auf eine Datetime

angewendetwerden. Das Format wird mithilfe des Attributs data-ix-format definiert.

<span data-ix-tag="SystemTagDateTime" data-ix-format="Y-M-d" />

<span data-ix-tag="NumericTag" data-ix-format="8.8@8" />

Die folgende Tabelle enthélt die benutzerdefinierten Datums- und Zeitformat-Spezifikatoren und zeigt
einen von jedem Format-Spezifikator erstellten Ergebnis-String an.

Tuesday, February 07,2012 12:27:24 PMist als Eingang verwendet.

Tag-Wert Beschreibung Ergebnis

d Der Tag des Monats von 01 bis 31. 07

D Derabgekirzte Name des Wochentags (Englisch) Tue

] Der Tag des Monats von 01 bis 31 7

| Derausgeschriebene Name des Wochentags Tuesday
S Ordinalzahl firden Tag des Monats (z.B. 1., 2. etc.) th

w Wochentag als Zahl. 2

z Tagdes Jahres 37
w Woche des Jahres 05

F Derausgeschriebene Name des Monats. Februar
m Flgtden Tag des Monats von 01 bis 31 ein 02

M Derabgekirzte Name des Monats. Feb

n DerMonatdes Jahresvon 1 bis 12 2

t Die Anzahl der Tage des Monats 29

L Istein Schaltjahr, 1 wenn wahr, ansonsten 0 1

Y Das Jahrals vierstellige Zahl. 2012
y Das Jahrvon 00 bis 99 12
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Tag-Wert Beschreibung Ergebnis
a Bezeichnung AM/PM in Kleinbuchstaben. pm
A Bezeichnung AM/PM in Grol3buchstaben. PM
g Die Stunde, miteiner 12-Stunden-Uhrvon 1 bis 12. 12
G Die Stunde, miteiner 24-Stunden-Uhrvon 0 bis 23. 12
h Die Stunde, mit einer 12-Stunden-Uhrvon 01 bis 12. 12
H Die Stunde, miteiner 24-Stunden-Uhrvon 00 bis 23. 12
i Die Minute von 00 bis 59 27
S Die Sekunde von 00 bis 59 24
X Die Millisekunden von 00 bis 999 000
0] Die abweichenden Stunden von GMT mit einer +0100

voranstehenden Null fir einen einstelligen Wert.
z Timezonenunterschied in Sekunden 3600
q Viertel 1
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Die folgende Tabelle enthalt die benutzerdefinierten numerischen Formatspezifikatoren und zeigt
eine von jedem Format-Spezifikator erstellte Beispielausgabe an.

Tag- Beschreibung SrgEOms
Wert Wert Format
0 Zahlen 00—04
4.5 0.00—-4.50
0,00 x 10090 — 1,00 x 10-01
# Stelle, Nullwird als fehlend angezeigt ##—4
Dezimaltrennzeichen oder monetares | 4.5 0.00 —»4.50
Dezimaltrennzeichen
E Trennt Mantisse und Exponentenin 5.55 0,0x1000— 5,6 x 1090
wissenschaftlicher Schreibweise 1000000 | 0,0x 109 1 0x 1006
; Gruppentrennzeichen 1000 0,0— 1,000
1000 0,#— 1,000
; Trennt positive und negative -5 plus;minus — minus
Untermuster plus;minus — plus
plus;minus;zero — zero
-5 0;(0.0);0.000— (5.0)
1 Benutzerdefinierte Untermuster 700 [>500]### ##;[ <1000 ###; #it# #
— 700.00
400 [>500]mittel;[>1000]###; ## . #
— 400
1001 [>2000] hoch;[>1000]
normal;[>500] niedrig — normal

Festlegung des Tag-Werts

Um den Wert eines Tags festlegen zu kdnnen, miissen zwei Elemente definiert werden.

Das erste Element hat das Attribut data-ix-setter an der Position, in der der Tag-Wert eingegeben
werden kann.

Das zweite Element hat das Attribut data-ix-submitbutton, das verwendet wird, um den neuen
Tag-Wert zu Ubermitteln.

Das Attributdata-ix-submitbutton nimmtdie durch einen Beistrich getrennten “,” Tag-Namen, die
Ubermittelt werden sollen, wenn auf die Schaltflache geklickt wird. Zum Absenden aller Tags kann
ein Sternchen “*” verwendet werden.

<input type=

umber” data-ix-setter="Tagl" />
<input tTyp submi

“n
"button" data-ix-
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iX-ungultiger Stil

Die Eingabewerte werden einer grundlegenden Validierung unterzogen. Wenn der Wert dem Tag
nicht zugewiesen werden kann, wird er nicht festgelegt. Um einen ungliltigen Wertanzugeben,
weistder Rahmen dem Element die CSS-Klasse “ix-ungliltig” zu. So kénnen dem Benutzer visuelle

Hinweise auf den ungltigen Status gegeben werden. Das folgende CSS-Snippetumrandetzum
Beispiel falsche Eingabenrot.

<style type="text/css">»
Ldix-invalid {
border: 1px solid red;
h

<fstyle»

Aktualisierungsmodi

Erweitert

iX.setup

Um die Aktualisierung von Tag-Werten zu kontrollieren, kann das Attribut data-ix-refresh mitden mit
demdata-ix-Tag oder dem data-ix-Setter definierten Elementen verwendet werden.

Eswird empfohlen, das seltenste Intervall zu verwenden, das von IThrem Projekt verlangt wird.

i esh="onetime" />
‘ter="Tag2" data-ix-refresh="none" />

Nach dem Laden des JavaScript SDK rufen Sie iX.setup auf, um den Rahmen zu initialisieren.

Dadurch werden die Tag-Metadaten, die Sie in HTML definiert haben, gesendet, und bei Bedarf wird
eine periodische Abfrage gestartet.

Parameter:
Name Typ Beschreibung
Options Objekt Siehe Tabelle \"Optionen\" unten.
Optionen
Stan-
Eigenschaft Typ Beschreibung Argument dard
refreshinterval Int Das Aktualisierungsintervall der Optional 5000
Tag-Werte wird in ms angeeben. Aus
Performance-Grinden wird empfohlen,

Kollmorgen | April 2017 139




Kollmorgen Visualization Builder | WEBSERVER

Optionen
Stan-
Eigenschaft Typ Beschreibung Argument dard
fur diese Einstellung keine niedrigen
Werte zu verwenden.
refreshMode Zeichen- (Uberschreibtden Standard- Optional onetime
folge Aktualisierungsmodus der Tag-Werte.
Zuléssige Modisind: none,onetime,
interval.
refreshModeSet- | Zeichen- | Uberschreibt den Standard- Optional onetime
ter folge Aktualisierungsmodus der Tag-Setter.
Zulassige Modisind: none, onetime,
interval.

Beispiel:

Indiesem Beispiel wird das periodische Aktualisierungsintervall auf 10 Sekunden gesetzt, der
Aktualisierungsmodus der mitdemdata-ix-Tag-Attribut gekennzeichneten HTML-Elemente auf
\"Intervall\" und der Aktualisierungsmodus der mit dem data-ix-Setter-Attribut gekennzeichneten
HTML-Elemente auf\"nur einmal aktualisieren\".

iX.=setup({ refreshInterval: 166886, refreshMode:
‘interval’, refreshModeSetter: 'onetime’ });

iX.refreshElements

Aktualisiert die Tag-Werte der angegebenen Elemente manuell. Das Attribut\"data-ix-refreshbutton\"
kannfir dieselbe Funktion verwendet werden.

Hinweis:

Nur ein Element, das mit einem guiltigen data-ix-tag oder einem data-ix-Setter gekennzeichnetist,
kann aktualisiertwerden. Der Wert wird dann unabhangig von dem fiir das Element eingestellten
Aktualisierungsmodus aktualisiert.

Parameter:
Name Typ Beschreibung
elementlds Array Eine Liste der Zeichenfolgen, die das HTML-Element
\"ids\" enthalten. Wenn nichtanders angegeben,
werden alle Tag-Elemente aktualisiert..
Beispiel:

Dieses Beispiel zeigt, wie Sie programmiertechnisch dasselbe Verhalten erreichen kbnnenwie wenn
Sie ein Element mit data-ix-refreshbutton markieren. Im Beispiel wird das HTML-Element mitder ID
"taglld" aktualisiert, wenn das Element mitder ID "refreshButton" angeklickt wird. In diesem Beispiel
wird jQuery (gebiindelt mitiX.js) zur Anbindung an das Klick-Ereignis von "refreshButton" verwendet
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INHTML:

<button id="refreshButton"»Refresh</button:
<span id="taglId" data-ix-tag="Tagl"»</span>

In JavaScript:

iX.setup({});

${document).ready({function{) {
$( "#refreshButton’).click({function() { iX.refreshElements([ 'taglId’']); });

Yhs

iX.refreshTags

Aktualisiert die Tag-Werte der angegebenen Tag-Namen manuell.

Hinweis:
Nur Tags, die in Verbindung mit data-iX-tag oder data-iX-setter verwendet werden oder mitiX.createTag erstellt
wurden, kénnen aktualisiert werden.

Parameter:
Name Typ Beschreibung
tagName Zeichenfolge (Optional) Eine Liste der Zeichnenfolgen, die die
Namen der zu aktualisierenden Tags enthalten. Wenn
nichtanders angegeben, werden alle definierten Tags
aktualisiert.
Beispiel:

Dieses Beispiel zeigt, wie Sie die Tag-Werte von "tagl" und "tag2" programmiertechnisch
aktualisieren kbnnen. Wenn refreshButton angeklickt wird, werden "tag1" und "tag2" auch dann
aktualisiert, wenn der Aktualisierungsmodus bei der Erstellung des Tags auf "none" eingestellt war.

iX.setup({});
iX.createTag( 'tagl’, function() { alert('tagl updated’) }, "none’);
iX.createTag( 'tag2’, function() { alert{’'tag2? updated’) }, 'none’);

$( "#refreshButton’).click{function{) { iX.refreshTags([ 'tagl’, 'tag2']l) 1});

iX.createTag

Erstellt eine Darstellung eines serverseitigen Tags auf Client-Seite.
Parameter:
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Name Typ Beschreibung

tagName Zeichenfolge | DerName des Tagsindem Projekt, zudem eine
Verbindung hergestelltwerden soll.

valueRefreshedCallback Funktion Optional: Eine Funktion, die aufgerufen wird,
wenn sich der Tag-Wert verandert hat. Die
Funktion wird nicht aufgerufen, wenn der
Tag-Wertgleich istwie beider letzten Kontrolle.

Die Funktion kann zwei optionale Paramter
verwenden. Der erste Parameter istdas Tag,
durch das der Wertgedndertwurde, der zweite
Parameter bestehtim alten Tagwert vor seiner
Anderung.

refreshMode Zeichenfolge = Optional: Uberschreibtden Standard-
Aktualisierungsmodus des Tags. Zulassige
Modisind: none,onetime,interval.

Bitte beachten Sie, dass der haufigere
refreshMode immer verwendetwird. Wenn
das Tag zum Beispiel mitonetime erstellt
wurde, ein Elementjedoch flir denselben Tag
data-ix-refreshmode="interval” definiert,
erhaltder Tag einenrefreshModeinterval.

Ausgabe:
Typ Beschreibung
iX.Tag Eine InstanzvoniX.Tag. Siehe Tag-Klasse fur eine vollstandige
Beschreibung.
Beispiel:

Dieses Beispiel zeigt, wie eine Warnung angezeigt wird, wenn "tagl" den Wert 70 Uberschreitet.
In diesem Beispiel wird jQuery (gebiindelt mitiX.js) zum Ein- und Ausblenden der Warnanzeige
verwendet.
iX.setup({});
function onTaglUpdated(tag, oldProperties) {
if(tag.value » 78)
$( "#warningBox ") .show{);
else

${ "#warningBox").hide();
¥

iX.createTag('tagl’, onTaglUpdated, ‘interval’);

iX.getTag

Ruft Tags nach Namen ab.
Parameter:
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Name ‘ Typ ‘ Beschreibung
tagName ‘ Zeichenfolge ‘ Der Name des abzurufenden Tags.
Ausgabe:
Typ Beschreibung
iX.Tag Eine InstanzvoniX.Tag. Siehe Tag-Klasse fir eine vollstandige
Beschreibung.

Beispiel:
Dieses Beispiel zeigt das Abrufen einer Tag-Instanz nach dessen Erstellung an. "tag1" und
"taglAgain" beziehen sich auf dieselbe Tag-Instanz.

iX.setup({});
var tagl = iX.createTag('tagl', function{) {}, '"interwval');
var tagliAgain = iX.getTag('tagl');

iX.commitTagValue

Legtnicht gespeicherte Tag-Werte, die mitiX.Tag.setValue fiir die angegebenen Tag-Namen
geandertwurden, permanent fest.

Parameter:
Name Typ Beschreibung
tagName Array (Optional) Eine Liste der Zeichenfolgen, die die
Namen der permanent festzulegenden Tags
enthalten. Wenn nichtanders angegeben, werden
alle definierten Tags permanent festgelegt.
Beispiel:

Dieses Beispiel zeigt, wie Anderungen von Tag-Werte auf dem Server in einem Stapel permanent
festgelegtwerden. Bitte beachten Sie, dass der Wertdem Datentyp des Tags auf dem Server
entsprechen muss.

iX.setup({});
var tagl = iX.createTag('tagl', function{) {}, '"interwval');
var tag2 iX.createTag('tag2’, function() {}, "interval’);

tagl.setValue(1234);
tag2.setValue(4567);
iX.commitTagValues({[ "tagl’, 'tag2’']);
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iX.Tag isteine Klasse, die ein Tag reprasentiert. Die Methoden und Eigenschaften eines
Tags missen Uber eine Instanz voniX.Tag und nicht Giber die Klasse selbst zuganglich sein.
Typischerweise erhalt man eine Tag-Instanz mitden MethodeniX.createTag oderiX.getTag.

iX.Tag-Eigenschaften

Beschreibung

Zeichenfolge

Name Typ Beschreibung
isDirty Bool Ein Indikator, der anzeigt, ob der lokale Wert geandert
wurde.
tagProperties Objekt Ein Objekt mitvom Server abgerufenen Daten. Siehe
Tag-Metadaten unten. Bitte beachten Sie, dass diese
erstnach der ersten Aktualisierung verfligbar sind.
AuRerdem wird nur der Wert aktualisiert, nicht alle
Metadaten.
Wert Flexible DerWertdes Tags. Der Typ des Wertes hangtvom
Datentypim Projektab. Diese Eigenschaftdarf nie zur
Festlegung des Wertes verwendet werden.
Tag-Eigenschaften:
Name Typ Beschreibung
Controller Array Ein Array der Controller-Namen, mitdenendas Tag

verbundenist.

Die Tag-Beschreibung, null, wenn nicht definiert.

iX.Tag.setValue

dataType Zeichenfolge DasTagdataType, z.B. int16, datetime, default

initialValue Flexible Der Anfangswertdes Tags (null, wenn nicht definiert).

readonly Bool Wahr, wenn der Tag schreibgeschiitztist, ansonsten
falsch

Qualitat Zeichenfolge Zeigtdie Qualitat des Tag-Werts an: Unknown, Good,

Bad

Legen Sie den Tag-Wert manuell fest. Um den Wert auf Server-Seite permanent festzulegen, rufen

SieiX.commit auf.

Dabeiist es wichtig, dass der festgelegte Wert mit dem Datentyp des Tags Ubereinstimmt.

Parameter:
Name Typ Beschreibung
newValue Flexible Der neue Wert. Muss mitdem Datentyp des Tags
Ubereinstimmen.
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iX.Tag.subscribeToChange

Fugteinen Rickrufhinzu, der aufgerufen wird, wenn der Wert auf Server-Seite geandert wird.

Parameter:

Name Typ Beschreibung

fn Funktion Der Ruckrufzum Register

iX.Tag.unsubscribeToChange

Von Anderungen abmelden.

Name Typ Beschreibung

fn Funktion Derselbe Riickruf, derfiriX.Tag.subscri-
beToChange verwendetwurde

iX.Tag.refresh

Aktualisiertdieses Tag. Es wird empfohlen, Tags in Stapeln (mitiX.refresh ) und nichteinzeln zu
aktualisieren.

iX.Tag.commit

Legtden Wertdieses Tags permanentfest, wenn der Wert geandertwurde. Eswird empfohlen, Tags
in Stapeln (mitiX.commit) und nicht einzeln permanent festzulegen.

6.3 Webservice-API

Kollmorgen Visualization Builder bietet eine Webservice-API.

6.3.1 RESTful Webservice-API

Die RESTful Web Service APl wird fir die Interaktion mit Tags genutzt. Die Tags kdnnen mithilfe der
HTTP-Befehle GET, PUT und POST gelesen oder geschriebenwerden. GET zum Lesen von Tags,
PUT zum Festlegen eines Tagwerts oder POST zum Ausfihren eines Batchvorgangs.

6.3.2 Allgemein

Akzeptierte Typen

Esistverhandelbar, welcher Medientyp als Darstellung der abgerufenen Ressource wiedergegeben
werden soll. Verwenden Sie in der Aufforderung zur Angabe des gewiinschten Medientyps den
Kopf\"Akzeptieren\". Die Medientypen\"text/htmI\" und \"application/json\" verstehen sich als
Reaktionsformate fiir Tag-Ressourcen.

Eine Client-Anfrage, in der ein nicht unterstitzten Medientyp angegeben wird, 16st folgende Nachricht
aus: “406 - Not understood”.
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6.3.3 RESTAPI

Tag-Ressource

Listetdie in dem Projekt verfligbaren Tags auf.

Tag-Ressource
Verben: GET
Uri: /Tags

Beispielefireine Tag-Ressource

Request: GET /Tags

Response:

286 0K
["Tagl","Tag2","Tag3","SystemTagDateTime", "Tagd" ]

Tag-Ressource

Ressource fur die Interaktion mit einzelnen Tags. Fur die Durchfiihrung mehrerer Tag-Operationen
wird stattdessen die Verwendung der RessourceTagBatch empfohlen.

Tag-Ressource
Verben: GET, PUT
Uri: /tags/:name

GET-Parameter: Name: Der Name des Tags, z.B. Tagl SystemTagDateTime

PUT-Parameter. = Name: DerName des Tags, z.B. Tagl SystemTagDateTime

Wert: DerWert, aufden das Tag gesetzt werden soll, z.B. 12, "foo"
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Beispielefureine Tag-Ressource

Request: GET /tags

Response:

268 0K
["Tagl","Tag2","Tag3","SystemTagDateTime", "Tagd" ]

Request: PUT /tags/Tagl
Content-type: applications/json

{

name: "Tagl",
value: 1234

¥

Response: 288 0K

TagBatch-Ressource

Die Ressource TagBatch isteine Ressource, die zur Durchfiihrung von Batch-Operationen
verwendetwird.

TagBatch-Ressource

Verben: POST

Uri: /tagbatch

POST- includeMetadata: Boole scher Wert, der angibt, ob nur ein Tag-Wert oder die
Parameter: vollstandigen Tag-Metadaten abgerufen werden sollen

getTags: Liste derauszugebenden Tag-Namen

setTags: Listenname, Wertepaare, die neue Tag-Werte reprasentieren.
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Beispiel fur TagBatch-Ressource

Request: PUT /tagbatch
Content-type: applications/json

{

"includeTagMetadata” :true
"getTags": ["Tagl","Tag2"],
"setTags": |

{

"name":"Tag3",
"walue":45

"name":"Tagd",

"walue":"foo"

}

Response: 288 0K

{
"tags":

[{ "quality":"good",
"description”:null,
"name":"Tagl",
"walue":69,
"datatype":"intls",
"controllers":["Controllerl"],
"ipnitialvalue":null,
"is0ffline":false,

"readonly”:false

"quality":"good",
"description”:null,
"name":"Tag2",
"value":45.564564,
"datatype":"double",
"controllers":[1,
"initialValue" :45.56456,
"is0ffline":false,
"readonly”:false

}]
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Hinweis:

Derausgegebene Wert (initialValue) fur Tags des Datetime-Typs wird im ISO8601-Format angegeben.
Beispiel: "2008-09-22T14:01:54.9571247Z".

Datenwerdenimmerin UTC, Coordinated Universal Time, angegeben.
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7/ OBJEKTE

Statische und dynamische Objekte zur Einbindung in Seiten stehen auf der Ribbon-Registerkarte
Home in der Steuerelementgruppe Objekte zur Auswabhl.

Nicht alle Objekte sind in der normalen Ansicht sichtbar, werden aber durch einen Bildlauf verflgbar.
Durch Klicken auf die Schaltflache Erweitern werden alle Objekte in Gruppenform angezeigt.

Sie kénnen ein Objekt erstellen, indem Sie es in der Gruppe Objekte anklicken und danach auf die
Seite klicken, oderindem Sie es aus der Gruppe Objekte auf die Seite ziehen und ablegen. Aufdiese
Weise wird das Objekt in der Standardgrof3e und mit dem Standardaussehen erstellt.

Durch das Ziehen an den Objektgriffen kann die Gré3e angepasstwerden. Das Aussehen des
Objekts kann mitden in den Steuerelementgruppen Format und Schriftart enthaltenen Befehlen
geéandertwerden, aber auch mitden Steuerelementen auf der Ribbon-Registerkarte Dynamik.

Die Einstellungen fiir ein ausgewéahltes Objekt kénnen mit den Steuerelementgruppen der
Ribbon-Registerkarte Allgemein verwaltet werden. Aktionen konnen auf der Ribbon-Registerkarte
Aktionen konfiguriert werden.

Eine Formatvorlage fiir ein Objekt, die haufiger verwendet werden soll, kdnnen Sie als Objektvariante
speichern. Aufdiese Weise kdnnen Sie beim Erstellen eines Objekts direkt ein vordefiniertes
Aussehen darauf anwenden.

Weitere Informationen

Objektvarianten

7.1 Blinkende Objekte

Einige Objekte konnen blinkend dargestellt werden. Das Blinken wird Gber das Eigenschaftenraster
fur jedes Objektindividuell festgelegt.

Die Blink-Einstellungen rufen Sie entweder aus der Gruppe Allgemeines auf der Registerkarte
Dynamik oder Giber das Eigenschaftenraster unter Animationen auf. In beiden Féllen 6ffnet sich
nach Auswahlvon Blinken das Dialogfeld Blink-Dynamik bearbeiten.
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Blink-

Dipnamik ldzchen

Parameter Beschreibung

Blink-Intervall Konstante Blinkintervalle:

Zeitabstand in ms zwischen Unsichtbar- und Sichtbarwerden eines
Objekts. BeiHMI-Panel-Projekten liegt der Minimalwert bei 400 ms.
Eswird empfohlen, als Blinkintervall ein Vielfaches von 400 ms zu
verwenden (also 400, 800, 1200, 1600 ms usw.), um die Blinkwirkung
zu harmonisieren. Fircontroller betragtder Minimalwert 200 ms. Der
Standardwertliegt fir alle Ziele bei 1200 ms. Der Maximalwert fir alle
Ziele betragt 10000 ms.

Mit einem Tag verknipfte Blinkintervalle:

Tag fur Blink-Intervall auswahlen ... &ndertdie Blinkfrequenzin
Funktion des gewahlten Tag-Werts.

Blinken aktiviert Tag fur Blink-Aktivierung auswahlen ... erméglicht, das Blinken je
nach ausgewéahltem Tag-Wert zu aktivieren und zu deaktivieren:

Wenn der Tag-Wert gleich dem betreffenden Wertist (=Wahr), istdas

Blinken aktiviert. Wenn der Tag-Wert ungleich dem betreffenden Wert
ist (=Falsch), istdas Blinken deaktiviert.

Sicherheit besitzt Vorrang vor der Blinkfunktion. Ein durch Sicherheitseinstellungen verborgenes
Objekt kann durch Blinken nicht sichtbar gemacht werden.

Es wird nichtempfohlen, die Blink-Funktion bei Objekten zu verwenden, die fiir eine
Benutzerinteraktion vorgesehen sind.

Weitere Informationen

Gruppe Allgemein

7.1.1 Einschrankungen fur HMI-Panel-Ziele

Die Blinkfunktion wird fir folgende Objekte in HMI-Panel nicht untersttzt:
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Alarmverteiler-Viewer Alarm-Viewer Audit-Trail-Viewer
Kontrollk&stchen Combobox Datenbank-Viewer
Gruppenfeld Listenfeld Medienwiedergabe
PDF-Viewer Fortschrittsbalken Radio-Button
Webbrowser - -

Weitere Informationen

Gruppe Allgemein

7.2 Formen

Statische Formen wie Linie, Rechteck und Polylinie dienen zum Zeichnen von Hintergrundgrafiken.
Tags kdnnen unter Dynamik mit Formen verknipft werden, um ihr Aussehen (z.B. Farbe und Position)
je nach den Anderungen des Controller-Tagwerts zu andern.

Punkte fur ein bestehendes Polylinienobjekt kdnnen angepasst werden, indem Sie im Kontextmenu
Punkte bearbeiten auswéhlen.

Ellipse Linie Polyline Rechteck

Hinweis:
Rahmen fur Polylinien und Ellipsen werden nur in Projekten unterstutzt, die fir controller-Ziele entwickelt
wurden.

7.3 HMI-Steuerungen

Dynamische Objekte wie Schaltflachen, analoge numerische Objekte, Schieberegler,
Messinstrumente und Trends sind fiir die Erstellung von Steuerungs- und Uberwachungsfunktionen
mit Tags verbunden.

Das miteinem Objekt verbundene Tag kannin der Gruppe Tag/Sicherheit auf den Registerkarten
der Ribbon-Registerkarte Home oder Allgemein bzw. im Kontextmeni ausgewahlt und geédndert
werden. Verknupfungen mit Tags (Controller-Tags, interne Tags oder Systemtags) werden aus der
Dropdown-Liste Tag ausgewahlt.

Objekte, die Text enthalten, kdnnen direkt per Tastatur bearbeitet werden, entweder unmittelbar nach
ihrer Erstellung oder bei einer individuellen Auswahlim Textbereich des Objekts.

Fur die Steuerung des Textinhalts von Schaltflachen, Texten oder Textfeldern kann ebenfalls
Skript-Code verwendet werden.

Hinweis:
Klammern um Zahlen wie z. B. {0} sind in Textobjekten nicht zulé&ssig. In diesem Fall wird beim Aufruf der Seite
ein Fehler generiert.
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Eswerden die folgenden HMI-Steuerungen beschrieben:

Aktionsmen Objekt
(Action Menu)

Alarm Viewer Objekt

l

Analoges
Numerisches Objekt

Animierte GIF Objekt

[H

Animiertes Label Audit-Trail-Viewer Schaltflachenobjekt Rundes Messinstru-
Objekt (Animated mentenobjekt
Label) @

Diagramm Objekt Datenbank Viewer Digitaluhrobjekt Lineares Messinstru-
(Chart) Objekt m mentenobjekt

' |II -
Objekt\"Mehrfach- Bildobjekt Objekt\"Walzen- Schiebereglerobjekt
bild\" Panel\"

0—
Tagmonitorobjekt Textobjekt Objekt\"Kombina- Objekt\"Listenfeld
ab tionsfeld Bertihrung\" Beruhrung\"

Trend Viewer Objekt

7
W
I

7.3.1 Aktionsmenl Objekt (Action Menu)

Das Aktionsmeni \"Objekt\" wird verwendet, um verschiedene Meniigruppen mit jeweils eigenen
Aktionsgruppen anzuzeigen, die im Aktionsmenii\"Objekt\" in Kollmorgen Visualizer RT ausgeldst

werden kénnen.

Die Einstellungen fiir das Aktionsmen(i \"Objekt\" sind auf der Ribbon-Registerkarte \"Allgemein\"
verflgbar, wenn das Objekt ausgewahltist:

GruppeEinstellungen

Parameter Beschreibung
Aktionen bearbeiten Offnetden Dialog \"Aktionen bearbeiten\"
Ansichtstyp Wahlen Sie zwischen Balken, Erweitern und Registerkarte

Elementbreite

Legen Sie die Breite der Elemente fest. Diese Funktionist nur fur die
Typen\"Balken\"und\"Erweitern\" verfligbar.

Elementhdhe

Legen Sie die Hohe der Elemente fest.
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Beschreibung

Ausrichtung

Legen Sie die Ausrichtung der Elemente fest. Diese Funktionistnur
fur den Typ\"Balkenansicht\" verfligbar.

Bildbreite

Legen Sie die Breite der Bilder fiir die Elemente fest.

Bildhohe

Bildlaufleistenbreite

Gruppe\"Touch-Einstellungen\"

Legen Sie die Hohe der Bilder fur die Elemente fest.

Legen Sie die Breite der Bildlaufleiste fest.

Parameter

Beschreibung

Bildlaufempfindlichkeit

Dialog \"Aktionen bearbeiten\"

Legtdie Bildlaufempfindlichkeit fest. Der Minimalwertist1, der
Maximalwertist 10.

Die Registerkarte \"Aktionen\"im Dialog \"Aktionen bearbeiten\" enthalt folgende Eigenschaften:

Parameter

Beschreibung

Text

Der firdas Elementanzuzeigenden Text

Bild

Dasfiurdas Elementanzuzeigende Bild

Transparent machen

Transparenz fur das Elementfestlegen

Aktion

Konfiguration der Aktion, wenn das Element angeklickt wird

Die Registerkarte \"Menugruppen\"im Dialog \"Aktionen bearbeiten\" enthalt folgende

Eigenschaften:

Parameter

Beschreibung

Name der Menlgruppe:

Der Name der Menligruppe

Bild

Transparentmachen

Das firdie Mentigruppe anzuzeigende Bild

Transparenz fur die Menigruppe festlegen

Hinweis:

Achten Sie darauf, dass Sie in Projekten, die fiir HMI-Panel-Projekte bestimmt sind, keine halbtransparenten
Bilderverwenden. Dadiese Ziele keine vollstandige Deckkraftunterstiitzung bieten, werden halbtransparente
Bilder unter Umstanden unscharf angezeigt.

Eine neue Aktion hinzufligen

Wahlen Sieim Dialog Aktionen bearbeiten die Registerkarte \"Aktionen\". Klicken Sie auf die
Schaltflache Hinzufligen. Ein neues Elementwird an die letzte Stelle der Liste hinzugefugt. Um
die Aktionen fuir das Element zu konfigurieren, klicken Sie auf die Schaltflache “...” in der Spalte

\"Aktion\".
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Eineneue Menlgruppe hinzufligen

Wahlen Sieim Dialog Aktionen bearbeiten die Registerkarte \"Menugruppen\". Klicken Sie auf die
Schaltflache Hinzufligen. Eine neue Menugruppe wird an der letzten Stelle der Liste hinzugefigt.
Die Menigruppe wird in der Registerkarte \"Aktionen\" als neue Registerkarte \"Menugruppe\"
hinzugeflgt.

Aktionsment\"Dynamik\"

Esistauch mdglich, die Dynamik einzustellen, d.h. die Tag-abhéngigen Werte fur die Eigenschaften
des Aktionsmendus. Diese befinden sich in der Registerkarte \"Dynamik\" in der Ribbon-Leiste.

Weitere Informationen

Ribbon-Registerkarte Dynamik

7.3.2 Alarm Viewer Objekt
Der Alarm-Viewer dient zur Anzeige und Verwaltung von Alarmelementen, z.B. zur Anzeige von
Tagwerten, die au3erhalb des zuldssigen Bereichs liegen. Der Viewer besteht aus einem Listen- und
einem Schaltflachenbereich.

Weitere Informationen

Alarmverwaltung
Alarm-Viewer

7.3.3 Analoges Numerisches Objekt

Das analoge numerische Objekt zeigt ein Feld mit einem numerischen oder alphanumerischen Wert
an. Der Wert kann mit einem Tag verknUpft sein.

Die Einstellungen fiir das analoge numerische Objekt sind auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein
verfugbar, wenn das Objekt ausgewahltist:

Gruppe Anzeigeformat

Parameter Beschreibung

Typ Auswahl des Anzeigeformats: Ganzzahl, Dezimalzahl,
Zeichenfolge, Hexadezimal- oder Binarzahl

Anzahlder Dezimalstellen = Maximale Anzahl der Dezimalstellen, die im Objekt angezeigt
werden.

Nur verfigbar, wenn Typ = Dezimalzahl. Die Anzahl der
Dezimalstellen wird durch ein “#”-Symbol beim analogen
numerischen Objektdargestellt.

Zeichen begrenzen auf Ermaglichtes, die Anzahl der angezeigten Zeichen zu maximieren.
Die Anzahl der Zeichen wird durch ein “#”-Symbol beim analogen
numerischen Objektdargestellt.

Nullfallung Flltleere Stellen mit Nullen, damit stets die maximale Zeichenzahl
angezeigtwerden kann.
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Hinweis:
Die Funktion“Zeichen beschranken auf”in Kombination mit dem Zeichenformattyp wird fur die Sprachen
Traditionelles Chinesisch, vereinfachtes Chinesisch und vereinfachtes Chinesisch (kompakt) nicht unterstutzt.

Gruppe Prafix/Suffix

Parameter Beschreibung
Préafix/Suffix Textwert, der dem Objektwert voran-/nachgestelltist.
Gruppe Tag/Sicherheit
Parameter Beschreibung
Tag auswahlen Verknipfung mit einem Tag auf der Tagkonfigurationsseite
Sicherheitsgruppen Ermdglicht ausgehend von Sicherheitsgruppen den beschrankten
auswahlen Zugriff auf das Objekt. Wenn das Objekt leer bleibt, kann jeder darauf
zugreifen.
Sichtbarkeitauswahlen Konfiguration der Sichtbarkeit:

Standard: Dieim Sicherheitsmanager auf der Registerkarte
Allgemein angegebene Sichtbarkeit wird verwendet.

Deaktiviert: Das Objektistfur Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten deaktiviert.

Ausgeblendet: Das Objektist flr Benutzer mit unzureichenden
Zugriffsrechten unsichtbar.

Normal: Das Objekt erscheintauch fur Benutzer mit unzureichenden

Zugriffsrechten normal.
Gruppe Format
Parameter Beschreibung
Schriftgrad automatisch Passt den Schriftgrad entsprechend der Objekthdhe an.
anpassen Standardeinstellung fir das analoge numerische Objekt.
Bedienereingabe Deaktiviert Eingaben bei der Ausfihrung.
deaktivieren
Transparent Machtdas Objekt transparent, d.h. machtden Rahmen und die

Hintergrundfarbe unsichtbar.

Gruppe Textausrichtung

Parameter Beschreibung

Horizontal/ Vertikal Passtdas Objekt horizontal oder vertikal an.

Kollmorgen | April 2017 156




Kollmorgen Visualization Builder | OBJEKTE

Gruppe Validierung

Parameter Beschreibung

BeiEingabe Wenn das Kontrollkastchen aktiviertist, werden die Eingabewerte
aufder Grundlage der oberen und unteren Grenze validiert.

BeiAnzeige Bei aktiviertem Kontrollkéstchen &ndert sich die Hintergrundfarbe
entsprechend den anderen Farben auf der Registerkarte Format,
wenn die obere oder untere Grenze Uberschritten wird.

Untere/obere Grenze Minimaler/maximaler Wert, der bei der Ausfihrung eingegeben
werden kann, wenn Bei Eingabe aktiviertist—oder Wert, der die
Hintergrundfarbe des Objekts &ndert, wenn Bei Anzeige aktiviertist.

Hinweis:

Der Schriftgrad des analogen numerischen Objekts wird automatisch angepasst, wenn die Gro3e des
Objektrahmens standardmaf3ig und nichtim Steuerelement Schriftgrad der Ribbon-Registerkarte Home
angepasstwird. Deaktivieren Sie zuerst Schriftgrad automatisch anpassen inder Gruppe Textund &ndern Sie
danach den Schriftgrad auf der Ribbon-Registerkarte Home.

7.3.4 Animierte GIF Objekt

Das Objekt\"Animiertes GIF\" (Graphics Interchange Format) erméglicht die Einfligung eines
beweglichen grafischen Bildes in das Kollmorgen Visualization Builder Projekt. Animierte
GIFskonnenindas Projektimportiert werden, indem der PC-Arbeitsplatz nach Grafikdateien
durchsuchtwird. Importierte animierte GIFs werden zum Verzeichnis \"Projektbilder\" in der
Komponentenbibliothek hinzugefigt.

Die animierte GIF-Datei kann miteinem Tag zur Animationssteuerung verknipftwerden. Wenn
der Wertdes verbundenen Tags 0 betragt, wird die Animation deaktiviert und die Grafikim
Ausgangszustand statisch dargestellt. Eine animierte GIF-Datei, die nicht mit einem Tag verknipft
ist, wird dauerhaft animiert.

Die Einstellungen fiir das animierte GIF-Objekt sind auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein
verflgbar, wenn das Objekt ausgewahltist:

GruppeEinstellungen

Parameter Beschreibung
Bildandern Offnetden Dialog \"Durchsuchen\" fur die Bildauswahl
Bild zuriicksetzen Stellt die urspriingliche Hohe und Breite des Bildes wieder her
Strecken Passtbeider GroRenanderung des Bildes Hohe und Breite an den

Auswahlrahmen an

Transparent Macht das Objekt transparent, d.h. machtden Rahmen und die
Hintergrundfarbe unsichtbar.
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Hinweis:

Achten Sie darauf, dass Sie in Projekten, die fiir HMI-Panel-Projekte bestimmt sind, keine halbtransparenten
Bilderverwenden. Dadiese Ziele keine vollstandige Deckkraftunterstiitzung bieten, werden halbtransparente
Bilder unter Umstanden unscharf angezeigt.

Gruppe Tag/Sicherheit

Parameter

Beschreibung

Tag auswahlen

Verknipfung mit einem Tag auf der Tagkonfigurationsseite

Sicherheitsgruppen
auswahlen

Ermdglichtausgehend von Sicherheitsgruppen den beschrankten
Zugriffauf das Objekt. Wenn das Objekt leer bleibt, kann jeder darauf
zugreifen.

Sichtbarkeit auswahlen

Konfiguration der Sichtbarkeit:

Standard: Dieim Sicherheitsmanager auf der Registerkarte
Allgemein angegebene Sichtbarkeit wird verwendet.
Deaktiviert: Das Objektistfur Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten deaktiviert.

Ausgeblendet: Das Objektist fur Benutzer mit unzureichenden
Zugriffsrechten unsichtbar.

Normal: Das Objekt erscheintauch fir Benutzer mit unzureichenden
Zugriffsrechten normal.

7.3.5 Animiertes Label Objekt (Animated Label)

Das animierte Label-Objekt wird zur Anzeige eines animierten Text-Labels in Kollmorgen Visualizer

RT verwendet.

Die Einstellungen fiir das animierte Label-Objekt sind auf der Ribbon-Registerkarte \"Allgemein\"
verfugbar, wenn das Objekt ausgewahltist:

Hinweis:

Die Verwendung des animierten Label-Objekts fuhrt zu einer geringfiigig hoheren CPU-Last.

Parameter Beschreibung
Text Derim animierten Label anzuzeigende Text
Animiert Bei Aktivierung wird der Text animiert
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Parameter Beschreibung
Animations- Stellen Sie die Geschwindigkeitder Animation ein. Der Minimalwert
geschwindigkeit ist 1, derMaximalwertist 32.767.
Animationsrichtung Stellen Sie die Animationsrichtung ein:

Vonrechts nach links

Von links nachrechts

Vonrechts nach links nach rechts
Von links nachrechts nach links
Von unten nach oben

Von oben nach unten

Von unten nach oben nach unten
Von oben nach unten nach oben

Animierte Label-Dynamik

Esistmaglich, die Dynamik einzustellen, d.h. die Tag-abhangigen Werte fir die Eigenschaftenvon
\"Animiertes Label\". Diese befinden sich in der Registerkarte \"Dynamik\" in der Ribbon-Leiste.

Weitere Informationen

Ribbon-Registerkarte Dynamik

7.3.6 Audit Trail Viewer Objekt

Der Audit-Trail-Viewer zeigt Informationen zu Bedieneranderungen, die per Audit-Trail-Funktion
protokolliertwurden.

Weitere Informationen

Audit-Trail
Audit-Trail-Viewer

7.3.7 Schaltflachenobjekt

Das Schaltflachenwerkzeug zeichnet eine Schaltflache mit einem Text und bzw. einem Bild. Die
Schaltflache kann tUber die Ribbon-Registerkarte \"Aktionen\" oder per Skript so konfiguriert werden,
dass sie beider Ausfiihrung eine bestimmte Aufgabe erfiillt. Der Textim Schaltflachenobjekt kann mit
dem Steuerelement\"Allgemein\" auf der Ribbon-Registerkarte Dynamik so eingestellt werden, dass
erdirektvon einem Tagwertabhangig ist. Wird ein Bild verwendet, wird die Bilddateiim Verzeichnis
\"Projektbilder\" in der Komponentenbibliothek abgelegt.

Die Einstellungen fuir das Schaltflachenobjekt sind auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein
verfugbar, wenn das Objekt ausgewahltist:
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Parameter

Beschreibung

Bild

Wahlt ein Bild firr die Schaltflache aus. Bilder aus dem Ordner
\"Projektbilder\" kdnnen direkt ausgewahlt werden. Die

PC-Umgebung kann ebenfalls nach einem Bild durchsuchtwerden.

Wahlen Sie Kein Bild, um ein bereits ausgewéhltes Bild zu
entfernen.

Durch Aktivieren des Kontrollkastchens ,Mehrfachbild*
kénnen je nach Wert eines verbundenen Tags (siehe Abschnitt
Mehrfachbilder konfigurieren) verschiedene Bilder angezeigt
werden.

Mehrfachbild

Aufder Schaltflache wird ein Mehrfachbild oder einzelnes Bild
angezeigt.

Transparent

Macht das Bild transparent

Hinweis:

Achten Sie darauf, dass Sie in Projekten, die fiir HMI-Panel-Projekte bestimmt sind, keine halbtransparenten

Bilderverwenden. Dadiese Ziele keine vollstandige Deckkraftunterstiitzung bieten, werden halbtransparente

Bilder unter Umstanden unscharf angezeigt.

Mehrfachbilder konfigurieren

Je nach Wert eines verkniipften Tags lassen sich verschiedene Bilder auf der Schaltflache darstellen.

Gehen Sie dazu folgendermalRenvor:

1. Aktivieren Sie das Kontrollk&stchen ,Mehrfachbild”.

2. Klicken Sie die Steuerung Bild inder Gruppe \"Bild\" der Registerkarte \"Allgemein\".
3. Wahlen Sie ein Tag, um zu steuern, welches Bild angezeigt werden soll.
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4. Klicken Sie auf Hinzufigen, um Bilder hinzuzufiigen und die Start- und Endwerte fir die
einzelnen Bilder zu konfigurieren. Sie kdnnen den PC nach Bildern durchsuchen oder Bilder aus
dem aktuellen Projekt auswéhlen.

5. Klicken Sie auf OK.

Das Bild unten &ndert sich jetzt entsprechend dem Wert des ausgewéhlten Tags. Wenn der Wert
aulRerhalb des zulassigen Bereichs liegt, wird kein Bild angezeigt.

Gruppe\"Bildausrichtung\"

Parameter Beschreibung

Vertikale/Horizontale Legtdie Ausrichtung des Bildes fest
Ausrichtung

Durch Klicken aufdenkleinen Pfeil rechts untenin der Gruppe \"Bildausrichtung\" werden die
Bildeigenschaften mit einigen zusétzlichen Bildeinstellungen angezeigt.

Gruppe Stil
Parameter Beschreibung
Stil Vordefinierte grafische Stile fiir die Schaltflache
Aussehen Aussehen der Schaltflache, einschlie3lich der Mdglichkeit
zur Definition von Abrundungen und Einstellungen fir jede
Schaltflachenecke.

Weitere vordefinierte Formatvorlagen fiir dieses Objekt finden Sie in der Gruppe Objektvarianten.
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Hinweis:
Beim Bearbeiten von Standardeigenschaften fir Schaltflachenstile, z.B. Eckenradius, kann das Aussehen bei
der Ausfuihrung bisweilen von der Projektentwicklung in Kollmorgen Visualization Builder abweichen.

Weitere Informationen

Objektvarianten

Gruppe Text
Parameter Beschreibung
Text Auf der Schaltflache angezeigter Text.
Mehrzeilig Ermdoglicht einen Zeilenumbruch mithilfe der [Eingabetaste].

Bestatigen Sie die Texteingabe, indem Sie [Strg] + [Enter] driicken.

Zeilenumbruch Bricht die Zeilen entsprechend der Schaltflachenbreite um.

Texte konfigurieren Verknipft den angezeigten Text mit einem Tag. Der Textfeldwert wird
angezeigt, wenn das gewahlte Tag nichtinnerhalb der vorgegebenen
Grenzwerte liegt

Gruppe Textausrichtung

Parameter Beschreibung
Horizontal/ Vertikal Passtden Schaltflachentext horizontal oder vertikal an.
Gruppe Sichtbarkeit
Parameter Beschreibung
Transparent Macht das Objekt transparent

Erstellen einer Schaltflache mit Impuls-Funktion

Um eine Schaltflache mit einer Impuls-Funktion zu erstellen, kombinieren Sie eine Tag
einstellen-Aktion fir\"Maus ab\" mit einer Tag zurticksetzen-Aktion fir\"Maus auf\".

Weitere Informationen

Ribbon-Registerkarte Aktionen
Skript

Komponentenbibliothek
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7.3.8 Rundes Messinstrumentenobjekt

Das Runde Messinstrument stellt einen numerischen Wertdar und zeigt den Wert eines verknipften
Tagsan.

Es kénnenverschiedene Stile verwendet werden, um das grafische Profil des Messinstruments zu
andern und festzulegen, ob das Messinstrument voll, zur Halfte oder zu einem Viertel gefillt sein soll.

Abbildung 7-1: Runde Messinstrumente im Stil\"Black Full\",\"Chrome Half\" und \"Vintage Quarter\"

Die Einstellungen fiir das Messinstrumentenobjekt sind auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein
verfugbar, wenn das Objekt ausgewahltist:

Gruppe Winkeleinstellungen

Parameter Beschreibung

Start-/ Endwinkel Bestimmt die Skalenposition auf dem Messinstrument. Der
Winkelwert basiert auf einem Startpunkt (0 Grad) bei 3 Uhr (90 Grad)
—gegenden Uhrzeigersinn betrachtet. Der Startwinkel muss vom
Endwinkel abweichen.

Textrotation Wahlen Sie Parallel aus, um die Zahlen am Umriss des
Messinstruments auszurichten. Wahlen Sie Keine aus, um die
Zahlen horizontal auszurichten.

Im Uhrzeigersinn Legtdie Drehrichtungim Uhrzeigersinn oder gegen den
Uhrzeigersinn fest.

GruppeBereichseinstellungen

Parameter Beschreibung

Unterer Bereich/Mittlerer | Hier werden Farben fiir bis zu drei Bereiche sowie die Start-und
Bereich/Oberer Bereich Endwerte fir den jeweiligen Bereich festgelegt. Bei Eingabe von O fur
Min. / Max. min. und max. Wertwird keine Bereichsfarbe angezeigt.
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Parameter

Beschreibung

Min/Max Wert

Start-/Endwert der Skala.
Diese Werte kdnnen aus einer Dezimalstelle bestehen.

GrolR3e Skalenteilungen

Anzahl der markierten Skalenteilungen auf dem Messinstrument.

Kleine Skalenteilungen

Anzahl der kleinen Skalenteilungen zwischen zwei grof3en
Skalenteilungen

Gruppe Stil
Parameter Beschreibung
Stil Vordefinierte grafische Stile fir das Messinstrument. Die kleineren
Stile sollen vor allem auf kleineren HMI-Panel eine maximale
Sichtbarkeit gewahrleisten.
Aussehen Aussehen des Messinstruments: voll, zur Hélfte oder zu einem
Viertel gefillt

Weitere vordefinierte Formatvorlagen fir dieses Objekt finden Sie in der Gruppe Objektvarianten.

Weitere Informationen

Objektvarianten

Gruppe\"Nadeleinstellungen\"

Parameter

Beschreibung

Analog-Animation

Oszillation

Animation mit ruckfreier Bewegung der Nadel bei Wertanderung.

Animation mitanfanglichem Oszillieren der Nadel um den neuen
Wert. Diese Funktion ist nurin Verbindung mitder Analog-Animation
verfligbar.

Bei Auswahlvon Analog-Animation kannim Eigenschaftenraster unter Aussehen die Option
Kurzester Pfad aktiviert werden. Diese Einstellung wirkt sich auf die Richtung der animierten Nadel
aus, was zu einer Bewegung gegen den Uhrzeigersinn fihrt, wenn dies der kiirzeste Pfad zwischen

zweiAnzeigewertenist.

Hinweis:

Die Eigenschaft Kurzester Pfad ist nicht fur controller-Ziele verfligbar.

Hinweis:

Die Animation der Objekte mit rundem Messinstrument verursacht eine erhéhte CPU-Last. Der Einsatz der
Zeigeranimation sollte daher vor allem bei kleineren Panel-Modellen auf wenige runde Messinstrumente pro

Panel begrenztwerden.
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Gruppe Tag/Sicherheit

Parameter Beschreibung
Tag auswahlen Verknupfung mit einem Tag auf der Tagkonfigurationsseite
Sicherheitsgruppen Ermdglichtausgehend von Sicherheitsgruppen den beschrankten
auswahlen Zugriffauf das Objekt. Wenn das Objekt leer bleibt, kann jeder darauf
zugreifen.
Sichtbarkeitauswahlen Konfiguration der Sichtbarkeit:

Standard: Dieim Sicherheitsmanager auf der Registerkarte
Allgemein angegebene Sichtbarkeit wird verwendet.

Deaktiviert: Das Objektist flr Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten deaktiviert.

Ausgeblendet: Das Objektist flir Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten unsichtbar.

Normal: Das Objekt erscheintauch fir Benutzer mitunzureichenden

Zugriffsrechten normal.
Gruppe Sichtbarkeit
Parameter Beschreibung
Transparent Macht das Objekt transparent
Skala Wenn die Skalenfarbe des Messinstruments deaktiviertist, wird sie
transparentgemacht. Die Skalenfarbe wird auf der Registerkarte
Formatunter Andere Farben eingestellt.

7.3.9 Diagramm Objekt (Chart)

Das Objekt\"Diagramm\" wird zur Anzeige der Werte verbundener Array-Tags verwendet.

Die Einstellungen fuir das Objekt\"Diagramm\" sind auf der Ribbon-Registerkarte \"Allgemein\"
verfugbar, wahrend das Objekt ausgewahltist:

Gruppe\"Diagrammeinstellungen\"

Parameter Beschreibung

Reihe bearbeiten Aktuelle Reihe fur dieses Diagramm hinzufligen, entfernen und
bearbeiten

Diagrammtypen Wéhlen Sie den Diagrammtyp. Die verfigbaren Typen sind:
Flache

Flache horizontal

leiste

Verbundene Balken

Donut

Histogramm

Kagi

Linie
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Parameter Beschreibung
Linienschnell
Linien horizontal
Linien Punkt
Torte
Punkte
Radar
Uberschrift Legen Sie den Namen fest, der iber dem Diagramm angezeigt wird
3D-Ansicht Walhen Sie ein 3D-Erscheinungsbild fur das Diagramm
Gruppe\"X-Achsen-Einstellungen\"
Parameter Beschreibung
Sichtbar Stellen Sie die Sichtbarkeit der X-Achse ein
Raster sichtbar Stellen Sie die Sichtbarkeit der Rasterlinien der X-Achse ein
Automatisch Berechnetdie Minimal- und Maximalwerte der X-Achse automatisch.

Uberschreibt die Minimal- und Maximal-Eigenschaften

Minimum Legen Sie den Minimalwert der X-Achse fest. Wenn\"Automatisch\"
eingestelltist, wird dieser Wertignoriert

Maximum Legtden Maximalwert der X-Achse fest. Wenn\"Automatisch\"
eingestelltist, wird dieser Wertignoriert

Gruppe\"Y1l-Achsen-Einstellungen\"

Parameter Beschreibung
Sichtbar Stellen Sie die Sichtbarkeitder Y1-Achse ein
Raster sichtbar Stellen Sie die Sichtbarkeit der Rasterlinien der Y1-Achse ein
Automatisch Berechnetdie Minimal- und Maximalwerte der Y1-Achse

automatisch. Uberschreibt die Minimal- und Maximal-Eigenschaften.

Minimum Legtden Minimalwertder Y1-Achse fest. Wenn\"Automatisch\"
eingestelltist, wird dieser Wertignoriert.

Maximum Legen Sie den Maximalwert der Y1-Achse fest. Wenn
\"Automatisch\" eingestelltist, wird dieser Wertignoriert. Wenn
Diagramme mit sichtbaren Kurvenbeschriftungen verwendet
werden, wird der Maximalwert so erweitert, dass die Beschriftung

Platz hat.
Gruppe\"Y2-Achsen-Einstellungen\"
Parameter Beschreibung
Sichtbar Stellen Sie die Sichtbarkeitder Y2-Achse ein
Raster sichtbar Stellen Sie die Sichtbarkeit der Rasterlinien der Y2-Achse ein
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Parameter Beschreibung

Automatisch Berechnetdie Minimal- und Maximalwerte der Y2-Achse
automatisch. Uberschreibt die Minimal- und Maximal-Eigenschaften.

Minimum Legen Sie den Minimalwert der Y2-Achse fest. Wenn \"Automatisch\"
eingestelltist, wird dieser Wertignoriert.

Maximum Legtden Maximalwertder Y2-Achse fest. Wenn\"Automatisch\"
eingestelltist, wird dieser Wertignoriert. Wenn Diagramme mit
sichtbaren Kurvenbeschriftungen verwendet werden, wird der
Maximalwert so erweitert, dass die Beschriftung Platz hat.

Gruppe Stil
Parameter Beschreibung
Stil Legen Sie den Stil des Diagramms fest
Gruppe Sichtbarkeit
Parameter Beschreibung
Skala Legen Sie die Sichtbarkeit der Skala fest
Transparent Machen Sie das Diagramm transparent
Uberschrift Legen Sie die Sichtbarkeit des Kopfes fest
Legende Legen Sie die Sichtbarkeit der Legende fest

Dialog\"Reihebearbeiten\"

Durch das Anklicken der Steuerung Reihe bearbeiten in der Gruppe \"Diagrammeinstellungen\"
offnet sich der Dialog \"Reihe bearbeiten\". Der Dialog\"Reihe bearbeiten\" enthélt folgende
Einstellungen:

Parameter Beschreibung
Name DenNamen der Reihe laut Diagrammlegende.
X-Tag Werte des X-Tags.

Der Tag muss ein Array-Tag sein.
Die Anzahl der angezeigten Elemente ist der kleinste gemeinsame Nenner
der Array-GrofR3e des X-Tags und der Array-GroRe des Y-Tags.
Y-Tag Optional: Die Y-Tag-Werte fur das Diagramm.
Der Tag muss ein Array-Tag sein.

Wenn dieser Wert nicht gewéahltwird, sind die X-Tag-Werte weiterhin
sichtbar, und die Y-Achse wird automatisch eingestellt. Die Anzahl der
angezeigten Elemente ist der kleinste gemeinsame Nenner der Array-Grol3e
des X-Tags und der Array-Grol3e des Y-Tags.
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Parameter Beschreibung

Grolie Optional: Die Anzahl der Elemente in den Tag-Arrays. Diese Eigenschaft
Uberschreibtdie GroRen des X-Tag-Arrays und des Y-Tag-Arrays. Wird
dieser Wert nicht eingstellt, wird der kleinste gemeinsame Nenner der
Array-GroRRe der X-Tags und der Array-GrofR3e der Y-Tags als Grol3e gewahlt.

Labels Legen Sie eine Beschriftung fur jeden Punkt des Diagramms fest. Firjeden
verflgbaren Tag-Wert existiert eine Beschriftung.

Farbe Wahlen Sie die Farbe der Reihe.

Starke Wahlen Sie die Dicke der Reihe. Dies gilt fir die Diagrammtypen Linien,
Linien Schnell, Linien Horizontal und Linien Punkt.

Achsentyp Wahlen Sie die Y-Axis, die fur diese Reihe verwendet wird.

Hinweis:

Diagrammobjekte mitgroBen Arrays, deren Werte sich haufig &ndern, kdnnen die Performance beeintrachtigen.

Weitere Informationen

Array -Tags

7.3.10 Datenbank Viewer Objekt

Mitdem Datenbank-Viewer kann der Datenbankinhalt bei der Ausfliihrung angezeigtwerden.

Bei HMI-Panel-Projekten sind nur Datenbanken verfligbar, die im aktuellen Projekt enthalten sind.
Bei controller-Zielen kann auf Datenbanken in der Netzwerkumgebung zugegriffen werden.

Die Einstellungen fiir das Datenbank-Viewer-Objekt sind auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein
verfugbar, wenn das Objekt ausgewahltist:

GruppeEinstellungen

Parameter

Beschreibung

Steuerungen anzeigen

Bei aktivierter Option kann der Benutzer bei der Ausfiihrung
Datenbank und Datenbanktabelle auswéhlen.

Datenbank

Pfad zur Datenbank, die bei der Ausfihrung automatisch geladen
wird.(®)

Tabellenname

Tabelle in der gewahlten Datenbank, die bei der Ausflihrung
automatisch geladen wird.()

Datentabelle durchsuchen

Offnet ein Dialogfeld zum Durchsuchen, in dem bei der Entwicklung
Datenbank und Datenbanktabelle ausgewahlt werden kénnen.
Pfad und Tabellenname werden zu den Feldern Datenbank und
Tabellenname hinzugeflgt.

(1) Wenn die angegebene Datenbank oder Tabelle nicht vorhanden oder ungliltig ist, erscheint bei der
Ausfuhrung ein leerer Datenbank-Viewer.

Hinweis:

Eine Objektsimulation auf dem Entwicklungs-PC wird nur fur controller-Ziele unterstutzt.
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‘ Weitere Informationen ‘

‘ Datenbank ‘

7.3.11 Digitaluhrobjekt

Die Digitaluhr zeigt Datum, Uhrzeitund bzw. oder Wochentag an.

Die Auswahl der Zeitzone erfolgt auf der Ribbon-Registerkarte System. Der Wert wird zum Ziel
Ubertragen, wenn das Projekt heruntergeladen wird. Wenn keine Zeitzone ausgewabhltist, wird die fur
das controller oder den festgelegte Zeitzone beibehalten.

Das Anzeigeformat fir Datum und Uhrzeit (z.B. im 12- oder 24-Stunden-Format) richtet sich nach den
Einstellung fuir das Betriebssystem. In HMI-Panel-Projekten kann dieses Format gedndert werden,
indem auf der Ribbon-Registerkarte System eine andere Region ausgewahltwird.

Hinweis:
Fur controller-Projekte miissen die Bereichseinstellungenim Systemkonto geandert werden, um Gibernommen
zuwerden.

Weitere Informationen

Gruppe Datum, Uhrzeitund Region

Gruppe Anzeigeformat

Parameter Beschreibung
Datumund Uhrzeit/Datum/ Auswahlder Komponenten Datum und Uhrzeit
Uhrzeit
Wochentag anzeigen Wenn diese Option aktiviertist, wird der Wochentag
angezeigt.
Sekunden anzeigen Wenn diese Option aktiviertist, werden Sekunden angezeigt.

7.3.12 Lineares Messinstrumentenobjekt

Das lineare Messinstrument stellt einen numerischen Wert dar und zeigt den Wert eines verknipften
Tagsan.

Es kdnnenverschiedene Stile verwendet werden, um das grafische Profil des Messinstruments zu
andern und festzulegen, ob das Messinstrument horizontal oder vertikal ausgerichtet sein soll.
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Abbildung 7-2: Lineare Messinstrumente im Classic Horizontal- und Eclipse Vertical-Stil

Die Einstellungen fiir das Messinstrumentenobjekt sind auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein
verfugbar, wenn das Objekt ausgewahltist:

Gruppe\"Wertskala\"

Parameter

Beschreibung

Min/Max Wert

Start-/Endwert der Skala
Diese Werte kdnnen aus einer Dezimalstelle bestehen.

GrolR3e Skalenteilungen

Anzahl der markierten Skalenteilungen auf dem Messinstrument.

Kleine Skalenteilungen

Anzahl der kleinen Skalenteilungen zwischen zwei grof3en
Skalenteilungen

Gruppe Stil
Parameter Beschreibung
Stil Vordefinierte grafische Stile fiir das Messinstrument. Die kleineren
Stile sollen vor allem aufkleineren HMI-Panels eine maximale
Sichtbarkeit gewahrleisten.
Aussehen Aussehen des Messinstruments: horizontal oder vertikal
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Parameter

Beschreibung

Tag auswahlen

Verknupfung mit einem Tag auf der Tagkonfigurationsseite

Sicherheitsgruppen
auswahlen

Ermdglichtausgehend von Sicherheitsgruppen den beschrankten
Zugriffauf das Objekt. Wenn das Objekt leer bleibt, kann jeder darauf
zugreifen.

Sichtbarkeit auswahlen

Gruppe Sichtbarkeit

Konfiguration der Sichtbarkeit:

Standard: Dieim Sicherheitsmanager auf der Registerkarte
Allgemein angegebene Sichtbarkeit wird verwendet.

Deaktiviert: Das Objektist flr Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten deaktiviert.

Ausgeblendet: Das Objektist flir Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten unsichtbar.

Normal: Das Objekt erscheintauch fir Benutzer mitunzureichenden

Zugriffsrechten normal.

Parameter

Beschreibung

Transparent

Skala

7.3.13 Objekt\"Mehrfachbild\"

Macht das Objekt transparent; nur Anzeigeleiste und Skala sind
sichtbar.

Wenn die Skalenfarbe des Messinstruments deaktiviertist, wird
sietransparentgemacht. Skalen- und Anzeigefarbe werden tber
Andere Farben aufder Registerkarte Format eingestellt.

Das Objekt\"Mehrfachbild\" ermdglicht die Verwendung einer Gruppe von Bildern als Objekt. Die
Bilder &ndern sich bei der Ausfiihrung je nach den Intervallen eines Tagwerts.

Bilder kobnnenin das Projekt importiert werden, indem die Festplatte nach Grafikdateien durchsucht
wird. Importierte Bilder werden zum Verzeichnis \"Projektbilder\" in der Komponentenbibliothek

hinzugeflgt.

Die Einstellungen fuir das Objekt\"Mehrfachbild\" sind auf der Ribbon-Registerkarte \"Allgemein\"
verfugbar, wenn das Objekt ausgewahltist:

GruppeEinstellungen

Parameter

Beschreibung

Bilder konfigurieren

Konfiguration der Start-/Endwerte von Intervallen und
Auswahl der Bilder fir jedes Intervall. Die Bilder kébnnenim
Verzeichnis Projektbilder oder auf der Festplatte ausgewahlt
werden. Die Transparenz kann ebenfalls eingestellt werden.
Die Originalbildgréf3e wird angezeigt. Die Schaltflachen
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Beschreibung

Hinzuflugen/Léschen werdenverwendet, um Elemente zu dem
Objekt hinzuzuflgen oder von dem Objekt zu entfernen.

Bild zurlicksetzen

Stellt die urspringliche Hohe und Breite des Bildes wieder her.

Strecken

Seitenverhaltnis sperren

Passtbeider Grol3enanderung des Bilds Hohe und Breite anden
Auswahlrahmen an.

Behaltdas Verhaltnis von Hohe und Breite fir das Objekt bei.

Hinweis:

Achten Sie darauf, dass Sie in Projekten, die fur HMI-Panel-Projekte bestimmt sind, keine halbtransparenten
Bilderverwenden. Dadiese Ziele keine vollstandige Deckkraftunterstiitzung bieten, werden halbtransparente
Bilder unter Umstanden unscharf angezeigt.

Weitere Informationen

Komponentenbibliothek

7.3.14 Bildobjekt

Das Objekt\"Bild\" ermdglicht die Verwendung eines Bilds als Objekt. Bilder kdnnen in das Projekt
importiertwerden, indem der PC-Arbeitsplatz nach Grafikdateien durchsucht wird. Importierte Bilder
werden zum Verzeichnis \"Projektbilder\" in der Komponentenbibliothek hinzugefiigt.

Das angezeigte Bild kann auch dynamisch sein und von einer Reihe von Bildern abh&ngen, die mit
Intervallenin einem Tag-Wert verknipft sind.

Die Einstellungen fiir das Bildobjekt sind auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein verfiigbar, wenn

das Objekt ausgewahltist:

GruppeEinstellungen

Parameter

Beschreibung

Bild &ndern

Offnet den Dialog \"Durchsuchen\" firr die Bildauswahl

Bild zurlicksetzen

Stellt die urspriingliche Hohe und Breite des Bildes wieder her

Strecken Passtbeider GréRenanderung des Bildes Hohe und Breite an den
Auswahlrahmen an
Transparent Macht das Objekt transparent, d.h. machtden Rahmen und die
Hintergrundfarbe unsichtbar.
Hinweis:

Achten Sie darauf, dass Sie in Projekten, die fiir HMI-Panel-Projekte bestimmt sind, keine halbtransparenten
Bilderverwenden. Dadiese Ziele keine vollstandige Deckkraftunterstiitzung bieten, werden halbtransparente
Bilder unter Umstanden unscharf angezeigt.

Weitere Informationen

Komponentenbibliothek
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7.3.15 Objekt\"Walzen-Panel\"

Das Objekt\"Walzen-Panel\" wird verwendet, um vordefinierte Texte fiir bestimmte Tag-Werte
anzuzeigen.

Die Einstellungen fir das Objekt\"Walzen-Panel\" sind auf der Ribbon-Registerkarte \"Allgemein\"
verflgbar, wenn das Objekt ausgewahltist:

GruppeEinstellungen

Parameter Beschreibung
Titel Legen Sie den Titel fur das Walzen-Panel fest
Titel einblenden Legtfest, ob der Titel sichtbarist oder nicht
Schleifen-Bildlauf Legtfest, ob die Werte in einem Schleifen-Bildlauf angezeigt werden
oder nicht
Bedienereingabe Legtfest, ob das Walzen-Panel bearbeitbar ist oder nicht
deaktivieren

Gruppe\"Touch-Einstellungen\"

Parameter Beschreibung
Bildlaufempfindlichkeit Legt die Empfindlichkeit des Scroll-Vorgangs fest
Bildlaufreibung Legtdie Bildlaufreibung fest
Gruppe Text
Parameter Beschreibung
Texte konfigurieren Offnet den Dialog \"Texte konfigurieren\"

Dialog \" Texte konfigurieren\"

Der Dialog \"Texte konfigurieren\" enthélt die folgenden Eigenschaften:

Parameter Beschreibung
Text Derfur das Elementanzuzeigenden Text
Startwert Der Startwert fir die Zeit, zu der dieses Objekt ausgewahlt werden
soll
Endwert Der Endwertfir die Zeit, zu der dieses Objekt ausgewahlt werden soll

Walzen-Panel-Dynamik

Esistauch moglich, die Dynamik einzustellen, d.h. die Tag-abhéngigen Werte fur die Eigenschaften
des Walzen-Panels. Diese befinden sich in der Registerkarte \"Dynamik\" in der Ribbon-Leiste.

Weitere Informationen

Ribbon-Registerkarte Dynamik
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Der Schieberegler kann fur die Einstellung eines numerischen Werts verwendet werden. Der
Schieberegler weist einem verknipften Tag einen Wert zu. Wenn sich der Tagwertaus anderen
Griinden andert, zeigt der Steuerungsgriff des Schiebereglers bei der Ausfiihrung den Istwertan.

Abbildung 7-3: Schiebereglerim Stil Chrome, Eclipse Horizontal und Vintage Vertical

Die Einstellungen fiir das Schiebereglerobjekt sind auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein
verfligbar, wenn das Objekt ausgewahltist:

Gruppe\"Wertskala\"

Parameter

Beschreibung

Min./Max. Wert

Grol3e Skalenteilungen

Kleine Skalenteilungen

Start-/Endwert der Skala
Diese Werte kdnnen aus einer Dezimalstelle bestehen.

Anzahl der markierten Teilungsmarken auf dem Schieberegler

Anzahl der kleinen Skalenteilungen zwischen zwei grof3en
Skalenteilungen

Gruppe Stil
Parameter Beschreibung
Stil Vordefinierte grafische Stile fir den Schieberegler. Die kleineren
Stile sollen vor allem aufkleineren HMI-Panels eine maximale
Sichtbarkeit gewahrleisten.
Aussehen Aussehen des Schiebereglers: horizontal oder vertikal
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Gruppe Tag/Sicherheit

Parameter Beschreibung
Tag auswahlen Verknupfung mit einem Tag auf der Tagkonfigurationsseite
Sicherheitsgruppen Ermdglichtausgehend von Sicherheitsgruppen den beschrankten
auswahlen Zugriffauf das Objekt. Wenn das Objekt leer bleibt, kann jeder darauf
zugreifen.
Sichtbarkeitauswahlen Konfiguration der Sichtbarkeit:

Standard: Dieim Sicherheitsmanager auf der Registerkarte
Allgemein angegebene Sichtbarkeit wird verwendet.

Deaktiviert: Das Objektist flr Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten deaktiviert.

Ausgeblendet: Das Objektist flir Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten unsichtbar.

Normal: Das Objekt erscheintauch fir Benutzer mitunzureichenden

Zugriffsrechten normal.
Gruppe Sichtbarkeit
Parameter Beschreibung
Transparent Macht das Objekt transparent
Skala Wenn die Skalenfarbe des Schiebereglers deaktiviertist, wird sie
transparentgemacht. Skalen- und Anzeigefarbe (Grifffarbe) werden
auf der Registerkarte Format unter Andere Farben eingestellt.

7.3.17 Tagmonitorobjekt

Das Tagmonitorobjekt ermdglicht die Anzeige\ und Festlegung von Tagwerten im System. Dies st
nitzlich beim Erstellen\ einer Systemdiagnose.

Die Einstellungen fiir das Tagmonitorobjekt sind auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein verfigbar,
wenn das Objekt ausgewabhltist:

Schaltflachengruppe

Parameter Beschreibung
Ausgewahlte I6schen Ausgewahlten Tag l6schen
Hinzufligen Tag hinzufiigen
Loéschen Alle Tagsl6schen
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Parameter

Beschreibung

Spalten konfigurieren

Offnet ein Dialogfeld, in dem die Spalten im Tagmonitorobjekt
konfiguriert werden kénnen.

Spaltenkdpfe anzeigen

7.3.18 Textobjekt

Gruppe Text

Legen Sie fest, ob die Spaltenkdpfe im Tagmonitorobjekt angezeigt
werden sollen.

Das Textobjekt wird verwendet, um schreibgeschiitzte Informationen fiir den Bediener anzuzeigen.
Der angezeigte Text kann statisch mit Intervallen in einem Tagwert verknipft sein, der verschiedene
Zeichenfolgen enthéalt. Das Textobjekt kann ebenfalls mitdem Steuerelement Allgemein auf der
Ribbon-Registerkarte Dynamik so eingestellt werden, dass es direkt von einem Tagwert abhangig ist.

Die Einstellungen fiir das Textobjekt sind auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein verfligbar, wenn

das Objekt ausgewahltist:

Parameter Beschreibung
Text Text, dervom Objektangezeigt wird
Mehrzeilig Ermdglicht einen Zeilenumbruch mithilfe der [Eingabetaste].

Bestatigen Sie die Texteingabe, indem Sie [Strg] + [Enter] driicken.

Zeilenumbruch

Brichtdie Zeilen entsprechend der Objektbreite um. Nichtverfugbar,
wenn die Option Automatisch anpassen ausgewabhltist.

Texte konfigurieren Verknipft den angezeigten Text mit einem Tag. Der Textfeldwert wird
angezeigt, wenn das gewahlte Tag nichtinnerhalb der vorgegebenen
Grenzwerte liegt.

Schriftgrad automatisch Passtden Schriftgrad entsprechend der Objekthdhe an. Nicht

anpassen verflgbar, wenn die Option Automatisch anpassen ausgewahltist.

Grol3e automatisch Passtdas Objekt je nach der Ladnge des Standardzeichenfolge und

anpassen dem Schriftgrad an. Standardeinstellung fir das Textobjekt.

Gruppe Textausrichtung

Parameter

Beschreibung

Horizontal / Vertikal

Passtden Text des Objekts horizontal oder vertikal an. Nicht
verflgbar, wenn die Option Automatisch anpassen ausgewahltist.

7.3.19 Objekt\"Kombinationsfeld Berthrung\"

Das Objekt\"Kombinationsfeld Bertihrung\" wird verwendet, um Text aus einer Dropdown-Liste

auszuwahlen.

Die Einstellungen fiir das Objekt\"Kombinationsfeld Beriihrung\" sind auf der Ribbon-Registerkarte
\"Allgemein\" verfiigbar, wenn das Objekt ausgewahltist:
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Parameter

Beschreibung

Elementhdhe automatisch
anpassen

Das Kombinationsfeld \"Berthrung\" ignoriert den Wert
\"Elementhéhe\" und legt die Werte automatisch fest

Elementhdhe

Legtdie Hohe der einzelnen Elemente im Kombinationsfeld
\"Beruihrung\" fest

Pfeilkastchenbreite

Legen Sie die Breite der Arrow Box fest.

Bildlaufleistenbreite

Legen Sie die Breite der Bildlaufleiste fest.

Gruppe Text

Parameter

Beschreibung

Texte konfigurieren

Dialog \"Texte konfigurieren\"

Offnet den Dialog \"Texte konfigurieren\"

Der Dialog\"Texte konfigurieren\" enthélt die folgenden Eigenschaften:

Parameter Beschreibung
Text Der firdas Elementanzuzeigenden Text
Startwert Der Startwert fir die Zeit, zu der dieses Objekt ausgewahlt werden
soll
Endwert Der Endwert fir die Zeit, zu der dieses Objekt ausgewéhlt werden soll

Gruppe\"Touch-Einstellungen\"

Parameter

Beschreibung

Bildlaufempfindlichkeit

Legen Sie die Empfindlichkeit des Scroll-Vorgangs fest

Objekt\"Kombinationsfeld Berihrung\"

Esistauch mdglich, die Dynamik einzustellen, d.h. die Tag-abhangigen Werte fir die Eigenschaften
des Kombinationsfeldes\"Beriihrung\". Diese befinden sichin der Registerkarte \"Dynamik\" in der

Ribbon-Leiste.

Weitere Informationen

Ribbon-Registerkarte Dynamik

7.3.20 Objekt\"Listenfeld Beruhrung\"

Das Objekt\"Listenfeld Beriihrung\" wird fur die Verwaltung einer Liste vordefinierter Texte

verwendet.

Die Einstellungen fir das Objekt\"Listenfeld Bertihrung\" sind auf der Ribbon-Registerkarte
\"Allgemein\" verflgbar, wenn das Objekt ausgewahltist:
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GruppeEinstellungen

Parameter Beschreibung
Trennzeichen sichtbar Ein Trennzeichen zwischen den Elementen des Listenfeldes
\"Beruihrung\" ein- oder ausblenden
Elementhéhe Legtdie Héhe der einzelnen Elemente im Listenfeld \"Beriihrung\"
fest
Bildlaufleistenbreite Legen Sie die Breite der Bildlaufleiste fest.

Gruppe\"Touch-Einstellungen\"

Parameter Beschreibung
Bildlaufempfindlichkeit Legen Sie die Empfindlichkeit des Scroll-Vorgangs fest
Gruppe Text
Parameter Beschreibung
Texte konfigurieren Offnetden Dialog \"Texte konfigurieren\"

Dialog \" Texte konfigurieren\"

Der Dialog\"Texte konfigurieren\" enthéalt die folgenden Eigenschaften:

Parameter Beschreibung
Text Der fiirdas Elementanzuzeigenden Text
Startwert Der Startwert fir die Zeit, zu der dieses Objekt ausgewahlt werden
soll
Endwert Der Endwert fur die Zeit, zu der dieses Objekt ausgewahlt werden soll

Objekt\"Listenfeld Dynamik\"

Esistauch mdglich, die Dynamik einzustellen, d.h. die Tag-abhangigen Werte fir die Eigenschaften
des Listenfeldes\"Dynamik\". Diese befinden sich in der Registerkarte \"Dynamik\" in der
Ribbon-Leiste.

Weitere Informationen

Ribbon-Registerkarte Dynamik

7.3.21 Trend Viewer Objekt

Trend Viewer werden verwendet, um die Werte von verknUpften Tags anzuzeigen. Trend
Viewer-Kurven stellen die Tag-Werte Uber die Zeit hinweg dar. Ein Trend Viewer-Objekt kann eine
beliebige Anzahl von Trend Viewer-Kurven anzeigen.
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Hinweis:
Eine grof3e Anzahl von Trend Viewer-Stiften und kurze Abfrageintervalle kénnen die Kommunikationsleistung
beeintrachtigen.

Weitere Informationen

Trend-Viewer

Gruppe Kurven
Kommunikationsleistung

7.4 Mediensteuerungen

Mithilfe von Mediensteuerungen werden bei der Ausfiihrung Mediendateien, PDF-Dateien und
Webseiten angezeigt. Es werden die folgenden Mediensteuerungen beschrieben:

Media Player Objekt PDF Viewer Objekt Webbrowser Objekt

O A

7.4.1 MediaPlayer Objekt

Mediendateien konnen mitdem Media Player-Objekt verbunden werden, sodass die Dateien bei
der Ausfuihrung ausgewahlt, geéffnet und geschlossen werden kénnen. Auf HMI-Panelwerden
Dateienim MPEG1- und WMV-Format unterstiitzt. Die Mediendateien befinden sich in der
Komponentenbibliothek.

Gruppe\"Ordnerdurchsuchen\"

Parameter Beschreibung

Projektdateien Standardoption fiirdas Durchsuchen. Die Projektdateien werden
in der Komponentenbibliothek aufgefiihrt. Es muss mindestens ein
Verzeichnis ausgewdahltwerden.

Externe CF-karte Wahlen Sie diese Option zur Dateisuche, wenn Projektdateien auf
einer externen Speicherkarte abgelegtsind. Es muss mindestens ein
Verzeichnis ausgewdahltwerden.

GruppeEinstellungen

Parameter Beschreibung
Medienquelle Waéhlen Sie eine Mediendatei, die Sie zum Media Player hinzufligen
wollen, aus dem Verzeichnis Projektdateien aus oder durchsuchen
SiedenPC.

Hinweis:
Das Objektwird nicht unterstutzt auf AKI-CDA/AKI2G-CDA-Zielobjekten. Eine Objektsimulation auf dem
Entwicklungs-PC wird nur flr controller-Zielobjekte unterstitzt.
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Hinweis:

Wird ein Tag miteinem Media Player-Objekt verbunden, versucht der Media Player, einen Media Clip
abzuspielen, dessen Name dem Tag-Wert entspricht; dabeiwird der konfigurierte Media Source-Parameter
ignoriert.

Skripting zum Media Player-Objekt

Beijeglichem Skripting zum Media Player-Objekt muss der Name der aktuellen Mediendatei
angegebenwerden, z.B.:

MediaPlayerl.Source = “Bear.wmv”;

Vor der Ausfuihrung des Skripts muss die Mediendatei manuell zum Verzeichnis Projektdateien
hinzugeflgtwerden. Beider Ausfihrung des Skripts wird die Dateiin das Ausgabeverzeichnis
kopiert.

Ereignisse fir den Media Player kbnnen z.B. flir Folgendes verwendet werden:
MediaPlayerl.Play();

Weitere Informationen

Komponentenbibliothek

7.4.2 PDF Viewer Objekt

PDF-Dateien konnen bei der Ausfiihrung mithilfe des PDF-Viewer-Objekts angezeigt werden. Die
hinzugefligten Dateien sind in der Komponentenbibliothek verfligbar.

Hinweis:
Eswird Adobe Reader ab Version 9 benétigt.

Hinweis:

Der PDF Viewer in Windows Embedded Compact 2013-Panels (AKI2G-CDB) wird nicht komplett unterstitzt.
Es bestehen einige Einschrankungenin der Anzeige von Inhaltsverzeichnissen, Uberschriften, Tabellentext
und Bildlaufleiste.

Gruppe\"Ordner durchsuchen\"

Parameter Beschreibung

Projektdateien Standardoption fiir das Durchsuchen. Die Projektdateien werden
in der Komponentenbibliothek aufgefihrt. Es muss mindestens ein
Verzeichnis ausgewdahlt werden.

Externe CF-karte Wabhlen Sie diese Option zur Dateisuche, wenn Projektdateien auf
einer externen Speicherkarte abgelegt sind. Es muss mindestens ein
Verzeichnis ausgewahlt werden.
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GruppeEinstellungen

Parameter Beschreibung
PDF-Datei Wabhlen Sie eine PDF-Datei aus, die Sie zum PDF-Viewer hinzufligen
wollen, aus dem Verzeichnis Projektdateien aus oder durchsuchen
SiedenPC.
Schaltflachen Wahlen Sie die Schaltflachen aus, die bei der Ausfiihrung verfiigbar
seinsollen.

In einem HMI-Panel kdnnen bei der Ausfiihrung alle PDF-Dateien im Projektdateienverzeichnis
ausgewahltwerden, wenn die Schaltfliche Offnen aktiviertist.

Hinweis:
Wenn Sie ein PDF-Viewer-Objekt auf einer Popup-Seite verwenden, wird nur der Standardstil fur die
Popup-Seite unterstitzt.

Hinweis:
Das Objekt wird nicht unterstiitzt auf AKI-CDA/AKI2G-CDA-Zielobjekten. Eine Objektsimulation auf dem
Entwicklungs-PC wird nur flir controller-Zielobjekte unterstitzt.

Weitere Informationen

Komponentenbibliothek

Popup-Seite

Adobe Reader nicht erkannt

7.4.3 Webbrowser Objekt

Webseiten kdnnen mitdem Webbrowser angezeigt werden. Der Webbrowser kann mitnormalen
Webbrowser-Funktionen eingerichtet werden, wobei Webadressen aus einer Liste ausgewahlt oder
Uber die Bildschirmtastatur eingegebenwerden. Esistebenfalls mdglich, nur die Anzeige bestimmter
definierter Webseiten oder einer lokalen HTM/HTML-Datei zuzulassen.

Wenn bestimmte Zeichen im Webbrowser falsch dargestellt werden, unterstiitzt das Panel nicht die
Schriftartin der betreffenden Sprache.

Die virtuelle Tastatur in Kollmorgen Visualization Builder wird nichtim Webbrowser-Objekt
verwendet. Fur AKI-CDC-Panels und controller-Zielobjekte empfehlen wir die Verwendung der
Funktion Tablet PC-Eingabebereich in Windows (unter Zubehoér > Tablet PC). Ansonsten empfehlen
wir den Einsatz einer externen Tastatur.

Hinweis:
Es wird Microsoft Internet Explorer 9 bendtigt.

GruppeEinstellungen

Die Einstellungen fiir den Web-Browser sind auf der Ribbon-Registerkarte \"Allgemein\" verflugbar,
wenn das Objekt ausgewahltist:
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Parameter Beschreibung
Adresse Die Standardwebseite des Webbrowser-Objekts.
Home Webseite, die bei Auswahl der Schaltflache Startseite aufgerufen
wird.
Favoriten Hinzufligen von Webseiten, die beider Ausfihrungim

Dropdown-Adressfeld ausgewahlt werden kénnen.

Adresse schreibgeschitzt | Durch Aktivieren dieses Kontrollkastchens wird die Texteingabe im
Adressfeld deaktiviert

Adressfeld Durch Deaktivieren dieses Kontrollkastchens wird das Adressfeld bei
der Ausfuhrung entfernt.

Schaltflache \"Los\" Durch Deaktivieren dieses Kontrollkédstchens wird die Schaltflache
Los beider Ausfiihrung entfernt.

Schaltflache \"Startseite\" Durch Deaktivieren dieses Kontrollkéstchens wird die Schaltflache
Startseite bei der Ausfiihrung entfernt.

Schaltflachen Durch Deaktivieren des Kontrollkastchens werden die
Zuruck/Weiter Navigationsschaltflachen bei der Ausfiihrung entfernt.

Der Verweis auf eine lokale HTM/HTML-Datei kann z.B. dann nitzlich sein, wenn das HMI-Panel
nichtdem Internetverbundenist. Die lokale Datei muss sichim Verzeichnis Projektdateien des
aktuellen Projekts befinden und wird im folgenden Format adressiert: \"File://Dateiname.htm/html”,
wobei “Dateiname.htm/html” die tatsachliche Datei bezeichnet, z.B. File://ReadMe.htm.

Webbrowser-Einschrankungen

Die Funktion des Objekts \"Web-Browser\" ist unter bestimmten Umstanden eingeschrankt.

Beschreibung der
Funktion Einschrankung controller-Ziele HMI-Panel-Ziele

Objekt Unterstitzt Nicht unterstitzt auf
\"Webbrowser\" AKI-CDA-Panels
Popup-Fenster | Das Offnenvon Nichtunterstlitzt | Nichtunterstiitzt

Popup-Fenstern per

Webbrowserwahrend

der Ausfuhrung
Web-Browser Andere Stile alsder Nichtunterstitzt = Nichtunterstiutzt
ineinem Pop- Standard-Stil fir den
up-Bildschirm Pop-up-Bildschirm
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Beschreibung der

Funktion Einschrankung controller-Ziele HMI-Panel-Ziele
Simulationdes | Simulation aufdem Unterstutzt Nicht unterstitzt
Web-Browsers | Entwicklungs-PC
Unterstitzung | Zugang zu einigen Websiten | Unterstiitzt Wird eventuell nicht
einiger vom Web-Browser aus. unterstitzt. Wenn sich
Webseiten der Webbrowser nicht

wie erwartet verhalt,

empfiehlt sich stattdessen
die Verwendung der
Standardversionvon
Internet Explorer, die in
HMI Panel zur Verfligung
steht. Die Standardversion
von Internet Explorer kann
Uber die Aktion Ausfuhren
und Aufrufen der Datei
iesample.exe gestartet
werden.

Weitere Informationen

Popup-Seite

7.5 Spezielle Steuerungen

Die speziellen Steuerelemente werden fir die Erstellung attraktiver Navigationsmaglichkeiten bei
der Ausfuhrung verwendet.

Navigationslistenfeld Objekt (Navigation List Seitenkarussellobjekt (Screen Carousel)
Box)

7.5.1 Navigationslistenfeld Objekt (Navigation List Box)

Die Seitennavigation mitdem Objekt Navigationslistenfeld erfolgt Giber Miniaturansichten. Fir
erweiterte Funktionen kénnen Skripte verwendet werden.

Hinweis:
Das Objektwird nur fir AKI-CDC- und controller-Ziele unterstitzt.
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Parameter

Beschreibung

Ausrichtung

Wahlen Sie eine horizontale oder vertikale Ausrichtung fir den Bildlauf
beider Ausfuhrung.

Bildlauftoleranz

Definiertdie Toleranz der Touchscreen-Betatigung (oder des
Scrollens mitdem Cursor) bei der Ausfiihrung leicht auBerhalb eines
Navigationslistenfelds, bevor die Navigation tatsachlich durchgefihrt
wird.

Gruppe Elementeinstellungen

Parameter Beschreibung
Elemente Definition der im Objekt Navigationslistenfeld enthaltenen Elemente,
konfigurieren siehe unten.
Hohe/Breite GroRRe der Elemente im Navigationslistenfeld.
Rand Rand zwischen Elementen des Navigationslistenfeldes.
Randbreite Randbreite der Elemente im Navigationslistenfeld.

Eckenradius

Eckenradius der Elemente im Navigationslistenfeld.

Textanzeigen

Legtfest, ob Text unter den Elementenim Navigationslistenfeld
angezeigtwerden soll.

Die einzelnen Elemente im Objekt Navigationslistenfeld werden durch Klicken auf Elemente
konfigurieren bearbeitet. Verwenden Sie die Schaltflachen Hinzufigen undLéschen,um
Elemente zum Navigationslistenfeld hinzuzufligen bzw. aus dem Navigationslistenfeld zu entfernen.
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Parameter Beschreibung

Bild Auswabhl des Bilds mittels Durchsuchen der PC-Umgebung oder der
Projektdateien.

Seite Auswabhl der Seite, zu der navigiert werden soll.

Skript-Informationen Optionaler Text, der an verwendete Skripte erinnert.

Text Unter jedem Elementim Navigationslistenfeld angezeigter Text.

Nur sichtbar, wenn unter Elementeinstellungen die Option Text anzeigen
aktiviertist.

Verwenden Sie die Pfeile nach oben und unten, um die Elemente im Navigationslistenfeld neu zu
ordnen.

Weitere Informationen

Skript

7.5.2 Seitenkarussellobjekt (Screen Carousel)

Die Seitennavigation per Seitenkarussellobjekt erfolgt iiber 3D-Miniaturansichten. Das
Seitenkarussell kann so konfiguriert werden, dass es sich automatisch dreht. Alternativkénnen
Aktionen so konfiguriert werden, dass das Verhalten des Seitenkarussells gesteuert wird.

Hinweis:
Das Objektwird nur fir AKI-CDC- und controller-Ziele unterstitzt.

Hinweis:
Wenn die Anforderungen des Kollmorgen Visualization Builders durch die Grafik-Karte nicht erfillt werden, kann
es bei der Darstellung von Objekten zu Einschrankungen kommen. Ein Hardware-Beschleuniger ist erforderlich.

GruppeAllgemein

Parameter Beschreibung
Anzahl der sichtbaren Maximale Anzahl der sichtbaren Elemente.
Elemente
Bildlaufdauer (ms) Zeit, die ein Element braucht, um sich zur ndchsten Karussellposition
Zubewegen.
Spiegelung verwenden Fugtein Layout mit Spiegelung zum Objekt hinzu.
Automatischer Bildlauf Bewirkt eine automatische Drehung des Objekts.
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Gruppe Elementeinstellungen

Parameter Beschreibung

Elemente konfigurieren Definition derim Seitenkarussellobjekt enthaltenen Elemente, siehe
unten.

Hohe/Breite Grol3e der Elemente im Seitenkarussell.

Rand Rand zwischen den Elementen des Seitenkarussells.

Randbreite Randbreite der Elemente im Seitenkarussell.

Eckenradius Eckenradius der Elemente im Seitenkarussell.

Textanzeigen Legt fest, ob Text unter den Elementen im Seitenkarussell angezeigt
werden soll.

Die einzelnen Elemente des Seitenkarussellobjekts werden durch Klicken auf Elemente
konfigurieren bearbeitet. Verwenden Sie die Schaltflachen Hinzufigen undLéschen, um
Elemente zum Seitenkarussell hinzuzufligen bzw. aus dem Seitenkarussell zu entfernen.

Parameter Beschreibung
Bild Auswabhl des Bilds mittels Durchsuchen der PC-Umgebung oder der
Projektdateien.
Seite Auswabhl der Seite, zu der navigiert werden soll.
Skript-Informationen Optionaler Text, der an verwendete Skripte erinnert.
Text Unter jedem Elementim Seitenkarussell angezeigter Text.

Nur sichtbar, wenn unter Elementeinstellungen die Option Text
anzeigen aktiviertist.

Verwenden Sie die Pfeile nach oben und unten, um die Elemente im Seitenkarussell neu zu ordnen.
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‘ Weitere Informationen ‘

‘ Ribbon-Registerkarte Aktionen

7.6 Debugging-Werkzeuge

Debugging-Werkzeuge werden zur Fehlerbehebung und Uberwachung eingesetzt.

Alarmverteiler Viewer Objekt

7.6.1 Alarmverteiler Viewer Objekt

Der Alarmverteiler-Viewer ist ein Debugging-Werkzeug, mitdem Informationen aus der
Alarmverteilerfunktion angezeigtwerden.

Weitere Informationen

Alarmverwaltung

Alarmverteiler-Viewer

7.7 Windows-Steuerungen

Eswerden die folgenden Windows-Steuerelemente beschrieben:

&)

7.7.1 Kontrollkastchenobjekt

Kontrollkastchenob- Kombinationsfeldob- | Gruppenfeldobjekt Listenfeldobjekt
jekt jekt [_] ]

¥ =

Statusleistenobjekt Optionsfeldobjekt Textfeldobjekt

8= =

D=

Das Kontrollkastchenobjekt steuert einen digitalen Tagwert. Das verbundene Tag erhaltden
Wert 1, wenn das Kontrollkastchen aktiviertist. Das verbundene Tag erhaltden Wert 0, wenn das
Kontrollkdstchen nicht aktiviertist.

Das Aussehen des Texts kann in der Gruppe Schriftart auf der Ribbon-Registerkarte Home

angepasstwerden.

Hinweis:

Die Anderung der Schriftartfamilie wird nur in Projekten unterstiitzt, die fiir AKI-CDC- und controller-Ziele

ausgelegtsind.

Die Einstellungen fiir das Kontrollkastchen sind auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein verfligbar,
wenn das Objekt ausgewahltist:
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Parameter Beschreibung
Text Text, der vom Objekt angezeigt wird
Mehrzeilig Ermdéglicht einen Zeilenumbruch mithilfe der[Eingabetaste].

Bestatigen Sie die Texteingabe, indem Sie [Strg] + [Enter] driicken.

Zeilenumbruch

Bricht die Zeilen entsprechend der Objektbreite um. Nicht verfligbar,
wenn die Option Automatisch anpassen ausgewahltist.

Schriftgrad Passtden Schriftgrad entsprechend der Objekthéhe an. Nichtverfligbar,
automatisch wenn die Option Automatisch anpassen ausgewabhltist.

anpassen

GroRe automatisch Passtdas Objekt je nach der Lange des Standardzeichenfolge und dem
anpassen Schriftgrad an.

Gruppe Textausrichtung

Parameter

Beschreibung

Horizontal / Vertikal

Passtden Textim Textfeld horizontal oder vertikal an. Nichtverfugbar,
wenn die Option Automatisch anpassen ausgewahltist.

7.7.2 Kombinationsfeldobjekt

Gruppe Text

Fur die Auswahl aus einer Dropdown-Liste kann ein Kombinationsfeld verwendet werden. Wenn
eine Tastatur mitdem HMI-Panel verbundenist, kann die Auswahl aus der Liste Uber die Tastatur

eingegebenwerden.

Die Einstellungen fiir das Kombinationsfeld sind auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein verfiigbar,
wenn das Objekt ausgewahltist:

Klicken Sie auf Texte konfigurieren, um die Texte fur die verschiedenen Werte einzugeben.
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Wahlen Sie ein Tag aus und klicken Sie auf Hinzufligen, bis genligend Zeilen in der Tabelle
vorhandensind. Geben Sie Texte und Startwerte ein.

Esistebenfalls mdglich, den Inhalt eines Kombinationsfelds per Skript-Code zu steuern.
Beispiel

Der folgende Skript-Code setzt das Vorhandensein eines Kombinationsfelds (ComboBox1) und einer
Reihe von vordefinierten Rezepten (\"Book\" und \"TV\") voraus.

vold Screenl Cpened|(System.Cbject sender, System.Ewventirgs e)

ComboBoxl.Items.Cleax () :
ComboBoxl.Items.Add ("Book™) :
ComboBoxl.Items . Add ("TV") ;

-

vyold ComboBoxl SelectionChanged (System.Chject =zender, System.Eventirgs e)

string selectedltem = ComkoBoxl.Selectedltem a=s string:
Glokals.Recipel . LoadRecipe (selectedltem) ;

Wenn sich die Seite 6ffnet, l0scht das Skript das Feld und schreibt die Namenszeichenfolgen des
Rezeptsindas Feld. Beieiner Auswahl aus dem Kombinationsfeld wird ein Rezept geladen.

Weitere Informationen

Skript
Rezeptverwaltung
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7.7.3 Gruppenfeldobjekt

Das Gruppenfeld wird verwendet, um einen markierten Rahmen um eine Gruppe von Objekten zu
ziehen.

7.7.4 Listenfeldobjekt

Ein Listenfeld enth&lt eine Liste mit vordefinierten Texten.

Gruppe Text
Klicken Sie auf Texte konfigurieren, um die Texte fir die verschiedenen Werte einzugeben.
Wahlen Sie ein Tag aus und klicken Sie auf Hinzufligen, bis genligend Zeilenin der Tabelle
vorhanden sind. Geben Sie Texte und Startwerte ein.
Esistebenfalls mdglich, den Inhalt eines Listenfelds per Skript-Code zu steuern.

Beispiel

Der folgende Skript-Code enthalt zwei Objekte auf Screenl, eine Schaltflache (Buttonl) und ein

Listenfeld (ListBox1).
pukblic partial class Screenl
int count=0;
void Buttonl Click(System.Cbject sender, System.EventRArgs e)
Li=ztBoxl.Item=.Add ("Count " + count.ToS3tring()):
count++;
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Beim Klicken auf die Schaltflache wird das Skript ausgelost, eine Zeichenfolge wird in das Listenfeld
geschrieben und der Wert eines internen Zahlers (Anzahl) wird erhéht.

Weitere Informationen

Skript

7.7.5 Statusleistenobjekt

Die Statusleiste zeigt ein Messinstrument ohne numerische Skalierung an und gibteinen analogen
Wertaus. Der Wert kann mit einem Tag verkntipft sein.

Die anderen Eigenschaften, wie z.B. Ausrichtung, Minimal- und Maximalwerte sowie Farbe des
Messinstruments (Vordergrundeigenschaft) werden im Eigenschaftenraster eingestellt.

Weitere Informationen

Eigenschaftenraster

7.7.6 Optionsfeldobjekt

Jedes Optionsfeld steuert den Wert eines verbundenen digitalen Tags.

Das Aussehen des Texts kannin der Gruppe Schriftart auf der Ribbon-Registerkarte Home
angepasstwerden.

Die Einstellungen fiir das Optionsfeld sind auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein verfligbar, wenn
das Objektausgewahltist:

Gruppe Text
Parameter Beschreibung
Text Text, dervom Objekt angezeigt wird
Mehrzeilig Ermaoglicht einen Zeilenumbruch mithilfe der[Eingabetaste].

Bestatigen Sie die Texteingabe, indem Sie [Strg] + [Enter] driicken.

Zeilenumbruch Bricht die Zeilen entsprechend der Objektbreite um. Nichtverfugbar,
wenn die Option Automatisch anpassen ausgewahltist.

Schriftgrad automatisch = Passtden Schriftgrad entsprechend der Objekthéhe an. Nicht

anpassen verflgbar, wenn die Option Automatisch anpassen ausgewabhiltist.
Grol3e automatisch Passtdas Objekt je nach der Lange des Standardzeichenfolge und
anpassen dem Schriftgrad an.

Gruppe Textausrichtung

Parameter Beschreibung

Horizontal/ Vertikal Passtden Text auf dem Optionsfeld horizontal oder vertikal an. Nicht
verfugbar, wenn die Option Automatisch anpassen ausgewahltist.

Es kann Skript-Code eingesetzt werden, um die kombinierte Steuerung eines Tagwerts mit Gruppe
von Optionsfeldern zu aktivieren. Dabeiist jeweils ein Optionsfeld aktiv (auf 1 gesetzt). Das folgende
Beispiel umfasst 3 Optionsfelder und ein Tagvom Typ INT16.
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pukblic partial class Screenl
{

vold Screenl Cpened(System.Object sender, System.Eventirgs e)
{
Glokals.Tags.Tagl.ValueChange += Tagl ValueChanged:
SetRadioButton3tate (Globals.Tags.Tagl.Value) ;

wvold Screenl Closed(System.Object sender, System.EventArgs e)
{
Glokals.Tags.Tagl.ValueChange —-= Tagl ValueChanged:

private wvoid Tagl ValueChanged (System.Cbject sender, System.Eventhrgs e)
{
SetRadioButton3tate (Globals.Tags.Tagl.Value) ;

private woid SetRadiocButtonState (int Value)
{

RadiocButtonl.Checked = (Value == 1);
RadioButton2.Checked = (Value == 2);
RadioButton3.Checked = (Value == 3);

wvold RadioButtonl Click(3ystem.Cbject sender, System.EventiArgs e)
{
Glokals.Tags.Tagl.Value = 1;

wvold RadioButtonZ Click(3ystem.Cbject sender, System.EventhArgs e)
{
Glokals.Tags.Tagl.Value = 2;

wvold RadioButton3 Click(3ystem.Cbject sender, System.EventiArgs e)
{
Glokals.Tags.Tagl.Value = 3;

Optionsfelderwerden je nach verknipfter Seite gruppiert.

Weitere Informationen

Skript

7.7.7 Textfeldobjekt

Ein Textfeld kann ein Feld mit mehreren Textzeilen enthalten.

StandardmaRig wird der Text bearbeitet, indem das Feld bei der Ausfiihrung angeklickt wird. Der
eingegebene Text wird bei der Ausfihrung nicht gespeichert. Beieiner Seitenanderung wird der Wert
zurtickgesetzt. Das Textfeld kann auch schreibgeschitzt konfiguriert werden.

Die Einstellungen fiir das Textfeld sind auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein verfigbar, wenn
das Objektausgewahltist:
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Gruppe Text
Parameter Beschreibung
Text Text, der vom Objekt angezeigt wird
Mehrzeilig Ermaoglicht einen Zeilenumbruch mithilfe der[Eingabetaste].

Bestatigen Sie die Texteingabe, indem Sie [Strg] + [Enter] driicken.

Zeilenumbruch

Zeilenumbruch des Texts entsprechend der Breite des Objekts

Schreibgeschitzt

Deaktiviert Eingaben beider Ausflihrung.

Gruppe Textausrichtung

Parameter

Beschreibung

Horizontal / Vertikal

Passtden Text auf dem Optionsfeld horizontal oder vertikal an.

Gruppe Sichtbarkeit

Parameter

Beschreibung

Transparent

Macht das Objekt transparent, d.h. dass alles aul3er dem Text unsichtbar
wird

7.8 Zusatzliche Controls

Kollmorgen Visualization Builder unterstitzt die Verwendung und Erstellung von Controls von
Drittanbietern, um die Funktionalitdt von Anwendungen zu steigern und zusatzliche Anpassungen
zuermdglichen. Indiesem Abschnittwerden verschiedene Technologien beschrieben und

Konfigurationsbeispiele angefihrt.
Um alle Informationen in diesem Dokument verstehen und nutzen zu kénnen, werden Kenntnisse bei
der.Net-Programmierung bendtigt.

Vorsicht:

Kollmorgen unterstitzt nur diein diesem Kapitel beschriebenen Beispiele.

Weitere Informationen

Referenzierte Assemblys

Fehler durch Steuerelemente von Drittanbietern

7.8.1 Zielplattform

Bei Controls von Drittanbietern kommen je nach Zielplattform fir die Kollmorgen Visualization
Builder-Anwendung verschiedene Technologien zum Einsatz. Als Ziel kommen PCs oder Windows

CE-Geratein Frage.

controller

Zweiverschiedene Techniken kdnnen fur einen controller verwendet werden:
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«  Standard Windows Forms und GDI+
«  WPF (Windows Presentation Foundation)

WPF arbeitet mit Vektorgrafiken, und das Erscheinungsbild der Steuerungistin XAML beschrieben.
DaKollmorgen Visualization Builder eine WPF-Anwendung ist, wird empfohlen, WPF zu nehmen,
wenn es sich um die Entwicklung von kundenspezifischen Steuerungen oder Anwendersteuerungen
fur ein controller handelt. In WPF entwickelte Steuerungen kénnen mit einem Tagwertin Kollmorgen
Visualization Builder verknlUpft werden, im Gegensatz zu Windows Forms Steuerungen, die nicht mit
Tagwerten verknlpftwerden kénnen.

Windows CE-Ziel

Windows CE nutztlediglich das .Net Compact Framework (einen Teil des .Net Frameworks auf
PCs) und bietet keine Unterstitzung fur Vektorgrafiken (WPF). GDI+ wird auf Windows CE-Zielen
nichtunterstutzt.

Einschrankungen

Im Folgenden werden einige Einschrankungen aufgefihrt, die fur Controls von Drittanbietern gelten:

e Fur\"Control Designer\" (eine Designklasse, die den Support bei der Programmierung erweitern
kann) besteht momentan keine Unterstitzung.

«  Typkonverterineinem eigenen Design-DLL werden nicht unterstiitzt.

« Die komplexe Eigenschaftenbearbeitung im Eigenschaftenraster wird nicht unterstitzt. Alle
komplexen Eigenschaften miissen per Skript konfiguriert werden.

* .NetCompact Framework Controls kénnen eine Design.dll und eine AssmetaData.dll enthalten.
Mitihnen werden Attribute verarbeitet, flr die Windows CE keine Unterstiitzung bietet. Diese
Funktion wird von Kollmorgen Visualization Builder momentan nichtunterstiitzt. Aus diesem
Grund muss der Code stets auf der Zielplattform getestet werden.

e Per Skript-Editor kann ein Skripting von Eigenschaften und Methoden ausgefiihrt werden, die
von Windows CE nicht unterstitzt werden. Aus diesem Grund muss der Code stets auf der
Zielplattform getestet werden.

7.8.2 Controls zur Kollmorgen Visualization Builder-Toolbox hinzuftigen

Controls von Drittanbietern konnen auffolgende Weise zur Objekt-Toolbox in Kollmorgen
Visualization Builder hinzugefligt werden:

Vorsicht:
Kollmorgen unterstitzt externe Steuerungen nur beschrankt.

1. Wabhlen Sie die Gruppe Objekte auf der Ribbon-Registerkarte Home aus und klappen Sie die
Objekt-Toolbox vollstandig aus, indem Sie auf den Pfeil rechts unten klicken.
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2. Klicken SieaufControl hinzufiigen.

3. Wahlen Sie Controls unter den standardméaRigen Elementen aus oder klicken Sie auf
Durchsuchen, um benutzerdefinierte Controls hinzuzufligen.

4. Klicken Sie aufOK.

Die hinzugefiigten Controls stehen jetztin der Objekt-Toolbox unter Zusatzliche Controls zur
Verfigung.

7.8.3 Standardmafige Controlsundinstallierte Controls

Zu den standardmafigen Controls zahlen Controls, die vom Benutzer hinzugefiigt wurden sowie die
.Net4 Controls, die mitdem .Net Framework installiert wurden.

Zudeninstallierten Controls zéhlen alle Controls, die im GAC (Global Assembly Cache) auf dem
Computer enthalten sind.

Hinweis:

In einem Projekt verwendete Controls von Drittanbietern werden nicht in das Projektverzeichnis kopiert.
Demzufolge l&sst sich ein Projekt mit Controls von Drittanbietern nur dann auf einem anderen Entwicklungs-PC
offnen, wenn die betreffenden Controls auch installiert werden. Die Anwendung istjedoch aufeinem anderen
Zielausfuhrbar, da bei der Projektkompilierung Referenzen in das Ausgabeverzeichnis kopiert werden.
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7.9 WPF Controls

WPF (Windows Presentation Foundation) arbeitet mit Vektorgrafiken, und das Erscheinungsbild der
Steuerungistin XAML beschrieben. Da Kollmorgen Visualization Builder eine WPF-Anwendung

ist, wird empfohlen, WPF zu nehmen, wenn es sich um die Entwicklung von kundenspezifischen
Steuerungen oder Anwendersteuerungen fiir ein controller handelt. In WPF entwickelte Steuerungen
kénnen einen Tagwert in Kollmorgen Visualization Builder verknlpfen.

Benutzer Controls und benutzerdefinierte Controls werden in WPF unterstitzt.

7.9.1 WPF-Benutzer Controls

Eine WPF-Benutzer Control l&sst sich als Zusammenstellung mehrerer Benutzerschnittstellen

Controls beschreiben. Die Erstellung einer WPF-Benutzer Controlist vergleichbar mitder Erstellung

eines Fensters:

« Esliegteine XAML-Dateiund eine C#-Klassendateifiir ein Benutzer Control vor.

» DieKlassendatei erweitert die Klasse fur das Benutzer Control, indem zusétzliche
Verhaltensweisen und Eigenschaften hinzugefigt werden.

« Die XAML-Dateischlief3t die beteiligten Controls ein: Stile, Vorlagen, Animationen und weitere
Aspekte fur das Erscheinungsbild der Benutzeroberflache.

7.9.2 Benutzerdefinierte WPF Controls

Benutzerdefinierte WPF Controls sind flexibler, jedoch auch komplexer als eine Benutzer Control. Sie

setzen eintiefgehendes Verstandnis Uber das Modell der WPF-Benutzerschnittstelle voraus.

* Eine Reihe bestimmter Benutzerschnittstellen Controls, wie Schaltflache, Fortschrittsleiste oder
Geschwindigkeitsmesser, missen erweiterte Eigenschaften aufweisen.

e DasErscheinungsbild der benutzerdefinierten Control muss in XAML definiert werden, da es per
se kein Aussehen besitzt.

Die meisten Controls in Kollmorgen Visualization Builder sind benutzerdefinierte Controls. Dadurch
kénnenihnenverschiedenste Layouts zugewiesen werden, ohne die Programmdateien zu &ndern.
Lediglich die XAML-Datei wird modifiziert.

Abbildung 7-4: Verschiedene Stile eines runden Messinstruments

7.9.3 WPF-Benutzer Controls mit Tagverknipfung erstellen

Im folgenden Beispiel wird beschrieben, wie sich eine WPF-Benutzer Control miteinem Tag
verknlpfen lasst.
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Dervollstandige Code wird am Ende des Beispiels angegeben.

1. Starten Sie Visual Studio, erstellen Sie ein neues Projekt und wahlen Sie WPF-Benutzer Control
Bibliothek aus.

2. Fugen Sie [DefaultProperty("Wert")] zur Klasse hinzu, um festzulegen, welche Eigenschaft das
Tag beim Setzen des Werts definieren sollen.

3. Fugen Sie eine Abhéngigkeitseigenschaft hinzu, die denselben Namen wie das Attribut oben
aufweist:
static readonly DependencyProperty ValueProperty;

Fugen Sie einen statischen Konstruktor und ein Register zur Abhéangigkeitseigenschaft hinzu.
Erstellen Sie eine Werteigenschaft des Typobjekts.

Offnen Sie die Registerkarte fiir die XAML-Datei.

Fugen Sie ein Textfeld zum Benutzer Control hinzu.

Fugen Sie einen Namen fur Ihr Benutzer Control hinzu.

Fugen Sie eine Verknupfung zur Texteigenschaft hinzu und stellen Sie eine Verbindung mitder
Werteigenschaft her.

© o N o gk

<UserControl x:Class="WpfUserControlSample.SampleUserControl”
ttp://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation™
ix="http://schemas.microsoft.com/winfx/2606/xaml"
wmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2e66"
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/26688"
mc:Ignorable="d"
w:Name="userControll”
d:DesignHeight="177" d:DesignwWidth="275">
<TextBox Text="{Binding Value, ElementName=SampleUserControl, FallbackValue=@}"
Name="textBlockl" Background="#FFb7EFEF" TextAlignment="Center" />
</UserControl>

10. Vergessen Sie nicht, als Elementnamen den Namen der Control anzugeben.

11. Kompilieren und testen Sie die Control, indem Sie sie zur Kollmorgen Visualization
Builder-Toolbox hinzufuigen.
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Hinweis:
Beieinem Update muss das bestehende Steuerelement aktualisiert werden, unter C:\Users\Public\Docu-
ments\Kollmorgen Danaher Motion Servotronix Ltd\Kollmorgen Visualization Builder\Thirdparty\

Beispielcode

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows;

using System.ComponentModel;

namespace WpfUserControlSample

{
<summary>
Interaction logic for UserControlSample.xaml
y </summary>
[DefaultProperty("Value™)]
public partial class SampleUserCeontrol : UserControl
1
public static readonly DependencyProperty ValueProperty;
static SampleUserControl()
1
FrameworkPropertyMetadata frameworkPropertyMetadata = new
FrameworkProper tadata("@", FrameworkPropertyMetadataOptions.Journal
FrameworkProper tadatalptions.BindsTwoWayByDefault);
ValueProperty = DependencyProperty.Register("Value”, typecf(ocbject),
typeof(SampleUserControl), frameworkPropertyMetadata);
public SampleUserControl()
InitializeComponent();
public chject Value
1
get { return GetValue(ValueProperty); }
set { SetValue(ValueProperty, wvalue); }
}
}
}

7.9.4 Windows Forms Benutzer Control fiir ein controller-Ziel erstellen

Im folgenden Beispiel wird beschrieben, wie sich eine Windows Forms Benutzer Control fir ein
controller-Ziel erstellen lasst.

Hinweis:
Windows Forms Steuerungsobjekte werden in controller-Zielen in der Auflistung vor den WPF
Steuerungsobjekten platziert.
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1. Starten Sie Visual Studio, erstellen Sie ein neues Projektund wéhlen Sie Windows Forms
Control Library aus.

2. Fugen Sie ein Textfeld (TextBox) und eine Schaltflache (Button) zur Entwurfsoberflache hinzu.
3. Fugen Sie einen Ereignishandler (EventHandler) fur einen Schaltflachenklick (Button click) hinzu.

4. Fugen Sie einen Ereignishandler (EventHandler) fir einen Textfeld-Fokusverlust (TextBox lost
focus) hinzu.
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5. Fugen Sie eine Werteigenschaft (Value Property) und INotifyPropertyChanged-Implementierung
hinzu:

public partial class SampleUserControl : UserControl,
INotifyPropertyChanged
{

public SampleUserControl (

{

InitializeComponent () ;

}

public object Value

{
get { return textBoxl.Text; )}

set
{
if (value '= null)
{
textBoxl.Text = wvalue.ToString():
}
FirePropertyChanged ("Value");
}

}

private void OnButtonClick(cbject sender, EventArgs e)
{
Value = "0";:

}

private void OnLostFocus (object sender, EventRhrgs e)
{

Value = textBoxl.Text;
}

public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged:;
public virtual void FirePropertyChanged(string propertyName)
{
PropertyChangedEventHandler handler = PropertyChanged;
if (handler != null)
{
handler(null/*this*/, new
PropertyChangedEventArgs (propertyName) ) ;
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6. Mitdemfolgenden Code verknupfen Sie die Control miteinem Tagwertin Kollmorgen
Visualization Builder:

public partial class Screenl
{
void Screenl Opened(System.Object sender, System.EventArgs e)
{
// Hook up wvalue change for a tag
Globals.Tags.Tagl.ValueChange += OnTagValueChanged:
// Hook up Property Change on the User Control
SampleUserControll.PropertyChanged +=
OnUserControlValueChanged;
// Set initial wvalue
SampleUserControll.Value = Globals.Tags.Tagl.Value;

private void OnTagValueChanged(object sender,
Neo.ApplicationFramework.Interfaces.Events.ValueChangedEventArgs
e)
{
SampleCEUserControll.Value = e.Value;
}

private void OnUserControlValueChanged(object sender,
System.ComponentModel . PropertyChangedEventArgs e)
{
Globals.Tags.Tagl.Value = new
VariantValue (SampleCEUserControll.Value)

void Screenl Closing(System.Object sender,
System.ComponentModel.CancelEventArgs e)
{
// Always remember to unhook the event handlers, otherwise a
//memory leak is generated
Globals.Tags.Tagl.ValueChange -= OnTagValueChanged;
SampleUserControll.PropertyChanged -=
OnUserControlValueChanged;

Der Code zeigt, wie der Wert fir das Benutzer Control gesetzt wird, wenn sich der Tagwert andert.
AuRerdem istzu sehen, wie sich der Tagwert &ndert, wenn die Benutzer Control einen anderen
Wertannimmt.

7.9.5 Windows Forms-Benutzer Control fiir ein CE-Ziel erstellen

Nachfolgendes Beispiel beschreibt, wie eine Windows Forms Anwendersteuerung flir ein
CE-Zielobjekt (ein AKI-CDAAKI2G-CDA und AKI2G-CDBoder AKI-CDBHMI-Panel) erstellt wird.

Hinweis:
Windows Forms Steuerungsobjekte werden vor Steuerungsobjekten platziert, die mit der Software Kollmorgen
Visualization Builder erstellt wurden.
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1. Starten Sie Visual Studio 2005 oder 2008 und erstellen Sie ein neues Smart Device Project.

2. Wahlen Sie als Zielplattform Windows CE aus.
3. Waéhlen Sie Control Library aus.
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4. Verwenden Sie denselben Code wie im Windows Forms Benutzer Control fiir ein controller-
Ziel erstellen-Beispiel.

Hinweis:
Testen Sie den Code stets auf der Zielplattform, da er aktuell nicht unterstitzte Eigenschaften/Methoden
enthalten kann. Nahere Angaben entnehmen Sie Einschréankungen.
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8 RIBBON-REGISTERKARTEN

Jede Ribbon-Registerkarte enthélt einen Satz von einer oder mehreren Gruppen. Jede Gruppe
enthalt einen Satz von einem oder mehreren Steuerelementen, mitdenen Seiten und Funktionenin
einem Projekt verwaltet werden.

Das Verhalten der Ribbon-Registerkarten kann tiber die Schaltflache Optionen im Meni Datei
kontextabhangig konfiguriertwerden.

Doppelklicken Sie auf die Uberschrift einer Ribbon-Registerkarte, um den Ribbon-Bereich
einzuklappen. Ein Doppelklick auf eine Ribbon-Registerkarte stellt den urspriinglichen Stil wieder
her. Dieser kann auchim Kontextmeni der Symbolleiste Schnellzugriff gedndert werden. Aufden
Ribbon-Registerkarten werden Quickinfos fir alle Steuerelemente angezeigt. Die Quickinfos
enthalten eine kurze Beschreibung des ausgewahlten Steuerelements.

Kollmorgen Visualization Builder enthélt folgende Ribbon-Registerkarten:

Ribbon-Registerkarte Home

Ribbon-Registerkarte Projekt

Ribbon-Registerkarte System

Ribbon-Registerkarte Einfligen

Ribbon-Registerkarte Anzeigen

Ribbon-Registerkarte Dynamik
Ribbon-Registerkarte Allgemein

Ribbon-Registerkarte Aktionen

Weitere Informationen

Optionen

Symbolleiste Schnellzugriff

8.1 Ribbon-Registerkarte Home

Die Ribbon-Registerkarte Home enthalt Gruppen von Steuerelementen fir die Bearbeitung von
Seitenim Projekt:

Gruppe Zwischenablage
Gruppe Seite
Gruppe Objekte

Gruppe Schriftart
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Gruppe Format
Gruppe Tag/Sicherheit

Gruppe Namen

8.1.1 GruppeZwischenablage

Ausschneiden

Kopieren

Einfigen

Die Gruppe Zwischenablage enthélt die Steuerelemente Einfigen, Ausschneiden, Kopieren und
Format Ubertragen.

Schneidetdie Auswahl aus und fligt sie in die Zwischenablage ein. Ebenfalls verfligbar auf der
Tastatur mit[Ctrl] + x oderim Kontextmendi.

Kopiertdie Auswahl und fiigt sie in die Zwischenablage ein. Ebenfalls verfiigbar auf der Tastatur
mit [Ctrl] + ¢ oderim Kontextmen.

Kopiertden Inhalt der Zwischenablage in die angegebene Seite. Ebenfalls verfigbar auf der Tastatur
mit[Ctrl] +v oderim Kontextmenu.

Hinweis:
Textaus einer kompatiblen Quelle, z.B. Text aus der Zwischenablage, wird in ein Textfeldobjekt umgewandelt,
wenn er auf einer Seite eingefligt wird.

Format Gibertragen

Das Steuerelement Format iibertragen dient zum Ubertragen der Formatierung von einem Objekt auf
einanderes. Sokann ein einheitliches Erscheinungsbild der Objekte erstellt werden.

So ubertragen Sie die Formatierung auf ein anderes Objekt:

1. Klicken Sie aufein Objekt mit dem gewlinschten Formatund den gewiinschten
Schriftarteigenschaften. Klicken Sie auf die ControlFormat Gibertragen. Der Mauszeiger
verwandeltsichin einen Pinsel.

2. Kilicken Sie aufdas zu formatierende Objekt.
Die Formateigenschaften des ersten Objekts werden auf das ausgewahlte Objekt Gibertragen.

Formatund Schriftarteigenschaften kdnnen zwischen verschiedenen Objekten kopiert werden, zum
Beispiel von einem Rechteck zu einer HMI-Steuerung.
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Hinweis:
Anderungen an einem Objekt mithilfe von Andere Farben werden bei Nutzung des Steuerelements Format
Ubertragen nichtangewandt.

Weitere Informationen

Andere Farben

8.1.2 Gruppe Seite

Die Steuerelementgruppe Seite enthalt die Befehle Seite hinzufiigen, Hintergrundseite, Seite
I6schen und Aktuelle Sprache. Seiten kénnen auch tiber andere Steuerelemente hinzugefiigtund
geldschtwerden, wie per Navigationsmanager und Kontextmenu des Projekt-Explorers.

Seite hinzufligen

DerBefehl Seite hinzufligen erzeugt eine neue leere Seite, die sich fiir die Bearbeitung 6ffnet.
Durch Klicken aufden unteren Teil der Schaltflache Seite hinzufligen 6ffnet sich eine Auswahlvon
Seitenvorlagen.

Seiteldschen

Der Befehl Seiteldschen |6scht die aktuelle Seite aus dem Projekt und trenntauch alle Zuordnungen
von anderen Seiten zu der entfernten Seite.

Hinweis:
Eine geldschte Seite kann nicht mitdem Befehl Rickgangig machen wiederhergestellt werden.

Hintergrundseite

Jede beliebige Seite kann als Hintergrund fir die aktuelle Seite verwendet werden.

Alle Objekte einer Hintergrundseite funktionieren wie in der Projektanwendung vorgesehen. Objekte
aufeiner Hintergrundseite missen auf der Seite bearbeitet werden, auf der sie sich befinden.
Objekte auf einer Hintergrundseite werden auf der aktuellen Seite in der Entwicklungsumgebung
abgeblendet.

Aktuelle Sprache

Die aktuelle Sprache ist die Sprache, die bei der Projekterstellung verwendet wird. Werden im Projekt
nichtmehrere Sprachen verwendet, ist nur Standard verfiigbar.
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Weitere Informationen

Seiten

Sprachenverwaltung

8.1.3 GruppeObjekte

Die Steuerelementgruppe Objekte enthalt statische und dynamische Objekte, die zu einer Seite
hinzugefligt werden kénnen.

Weitere Informationen

Objekte

8.1.4 Objektvarianten

Auf zahlreiche Objekte kann mit der Funktion Objektvarianten eine voreingestellte Formatvorlage
angewendetwerden. Firdas Schaltflachenobjekt und das Objekt\"Rundes Messinstrument\" stehen
standardmaRig zahlreiche Formatvorlagen zur Verfugung, fir die meisten sonstigen Objekte kdnnen
benutzerdefinierte Formatvorlagen gespeichert werden.

Zum Aufruf des Mentis Objektvarianten klicken Sie auf ein Objektim Meni Objekte. Falls fir das
ausgewahlte Objekt mehrere Formatvorlagen verfligbar sind, erscheint das Meni Objektvarianten
rechts nebendem Menl Objekte.

Sofligen Sie benutzerdefinierte Formatvorlagen im Meni Objektvarianten hinzu:

1.
2.

Wabhlen Sie das Objekt, mitdem Sie beginnen méchten.

Andern Sie das Objekt mit den Werkzeugen in der Ribbon-Registerkarte Home oder dem
Eigenschaftenraster.

Wabhlen Sie das betreffende Objekt und klicken Sie es mit einem rechten Mausklick an, um das
Kontextmenu aufzurufen.

Wahlen Sie Varianten speichern, um die Anderung zu speichern.
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Die neue Variante wird im Menti Objektvarianten angezeigt, wenn Sie den Objekttyp anklicken,
aus dem sie generiertwurde.

Folgende Objekte unterstiitzen die Funktion Variante speichern

Rechteck Ellipse Analog numerisch Schaltflache

Text Lineares Messinstru- | Schieberegler Rundes Messinstru-
mentenobjekt mentenobjekt

Trend-Viewer Diagramm Aktionsment Animiertes Label

Digitaluhr Alarm-Viewer - -

Die Objekteigenschaftenwerdenim Eigenschaftenraster angezeigt. Beim Speichern der Variante
werden folgende Eigenschaften gespeichert (soweit zutreffend):
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Beim Speichern der Variante werden folgende Eigenschaften gespeichert (soweit

zutreffend):
Farbe Schriftart Rotation Grolie
Sichtbarkeit Sicherheitsgruppen Beschreibung des Maus-/Touch-
erforderlich Audit-Trails Reaktionverzégern
Sichtbarkeitbei Zugriff | Deckkraft Horizontale und Horizontale und
verweigert Vertikale ausrichtung | Vertikale ausrichtung
desBild

Zusatzlich zu den oben genannten allgemeinen Eigenschaften kénnen zahlreiche objektspezifische

Eigenschaften gespeichert werden:

Objekt

Eigenschaft

Aktionsmeni Objekt (Action Menu)

Ansichtstyp
Ausrichtung

Alarm Viewer Objekt

Position der Schaltflache

Analoges Numerisches Objekt

Zeichenanzahl begrenzen
Zeichenanzahl
Anzahlder Dezimalstellen
Prafix

Suffix

Animiertes Label Objekt (Animated Label)

Diagramm Objekt (Chart)

Animationsrichtung

Ansichtstyp

Diagrammtyp
3D-Ansicht
Kopfzeile einblenden
Legende einblenden
Skalaeinblenden

Digitaluhrobjekt

Anzeigeformat
Sekundenanzeigen

Lineares Messinstrumentenobjekt

Ausrichtung
Skala
Transparenz

Schiebereglerobjekt

Textobjekt

Ausrichtung
Skala

Transparenz

Horizontale ausrichtung
Vertikale ausrichtung
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Trend Viewer Objekt GroRRe Skalenteilung der Werteachse
Kleine Skalenteilung der Werteachse
Rechteck Radius
Effekt
Hinweis:

Diese Funktionen werden nurin einer PC-Umgebung unterstiitzt und funktionieren auf anderen Plattformen
eventuell nicht.

Weitere Informationen

Objekte

8.1.5 Gruppe Schriftart

Alle auf dem Entwicklungs-PC verfiigbaren Schriftarten stehen bei der Projektprogrammierung zur
Auswahl. Alleim Projektverwendeten Schriftarten werden beim Herunterladen des Projekts zum Ziel
beriicksichtigt.

Hinweis:
Fur controllerund AKI-CDC werden keine Nicht-Standard-Schriftarten Gibertragen oder im Zielobjekt installiert.
Nicht standardmagige Schriftarten werdenim Ziel installiert.

Hinweis:
Beider Berechnung der Projektgesamtgrof3e ist die Anzahl der Schriftarten zu berticksichtigen.

Hinweis:

Die Standardschrift Tahoma unterstitzt bei der Ausfuihrung in HMI-Panel-Projekten keine chinesischen
Schriftzeichen. Wéahlen Sie stattdessen eine Schriftart aus, die chinesische Schriftzeichen unterstitzt, z.B. MS
Song. Beachten Sie, dass einige Schriftarten viel Projektspeicher belegen.

Mitder Gruppe Schriftart wird der Textstil geandert. Der Textstil wird fiir das aktuell ausgewahlte
Objekt definiert.

Schriftartund Schriftgrad

Waéhlen Sie eine Schriftartin der Dropdown-Liste aus. Verwenden Sie die Schaltflachen Schriftgrad
vergroRern/verkleinern oder legen Sie einen bestimmten Schriftgrad fest.
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Hinweis:
Objekte, fur die Schriftgrad automatisch anpassen gewéahlt wird, werden von diesen Einstellungen nicht
beeinflusst. Der Schriftgrad wird automatisch angepasst, wenn die Objekthéhe geandert wird.

Fur den Textkénnen die Stile kursiv, unterstrichen oder fett ausgewahlt werden. Eswird der normale
Stil verwendet, wenn alle Felder deaktiviert bleiben. Verwenden Sie die Dropdown-Liste Schriftfarbe,
um die Textfarbe einzustellen.

8.1.6 GruppeFormat

Anordnen

Die Gruppe Formatregelt Farbe und Position eines ausgewéhlten Objekts. Vordefinierte
Formatvorlagen ermdglichen die Festlegung eines einheitlichen Aussehens fir verschiedene
Objekte. Die Auswahl mehrerer Objekte ermdglicht die gleichzeitige Anwendung auf mehrere
Objekte.

Durch Klicken aufden kleinen Pfeil rechts untenin der Gruppe Format werden die Schatten-, Fill-und
Kontureigenschaften mit einer Reihe zusatzlicher Formateinstellungen angezeigt.

Die Funktion Format Gbertragen (in der Gruppe Zwischenablage) kann verwendet werden, um Farb-
und Schriftgradeigenschaften von einem Objekt auf ein anderes zu Gbertragen.

Weitere Informationen

Mehrere Objekte auswéhlen

Das Steuerelement Anordnen kann verwendetwerden, um Seitenobjekte zu ordnen, zu gruppieren,
anzupassen, auszurichten und zu verteilen.
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Die Befehle in der Gruppe Objekte anordnen werden verwendet, um Objekte vor- oder hintereinander

zu platzieren.

Befehl

Beschreibung

Inden Vordergrund

Positioniert das ausgewahlte Objekt vor etwaigen Uberlappenden

Objekten.

Inden Hintergrund

Positioniert das ausgewahlte Objekt hinter etwaigen Uberlappenden

Objekten.
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Befehl Beschreibung
Nachvorn Bewirkt, dass das ausgewahlte Objekt mitdem néchsten tiberlappenden
Objektden Platz tauscht.
Nach hinten Bewirkt, dass das ausgewéhlte Objekt mitdem nachsten verdeckten
Objektden Platz tauscht.

Hinweis:
Der Objektbrowser ermdglicht die einfache Anordnung von Objekten vor- oder hintereinander.

‘ Weitere Informationen ‘
‘ Objektbrowser ‘

Objektegruppieren

Die Befehle Objekte gruppieren werden verwendet, um mehrere ausgewéhlte Objekte zu
verwalten. Ein gruppiertes Objektwird verschoben und in Bezug auf Formatierung sowie Anpassung
als ein Objekt behandelt und kann auch zur Wiederverwendung in der Komponentenbibliothek
gespeichertwerden.

Jede Auswahlvon Objekten auf der Seite kann gruppiertwerden.

Wenn mehrere Objekte ausgewahlt sind, stellt ein Objekt die Hauptauswahl dar. Dies wird durch
einen orangefarbenen Rahmen angezeigt, wahrend andere Objekte in der Gruppe blaue Rahmen
besitzen. Klicken Sie auf ein beliebiges Objektin der Gruppe, um es als Hauptauswahl festzulegen.

Ein Gruppenobjektkann mitdem Befehl Gruppierung aufheben in Einzelobjekte aufgelost werden.
Eine Eigenschaft, die der Gruppe zugeteilt wurde, wird von jedem Objekt beibehalten, sofern die
Eigenschaftanwendbar ist.

GroBeangleichen

Die Befehle Gré3e angleichen werden verwendet, um die GroR3e einer Gruppe ausgewahlter
Objekte anzugleichen. Die GroRe wird anhand der Hauptauswahl (Leitobjekt) bestimmt.

Objekte positionieren
Die Befehle Objekte positionieren dienen dazu, mehrere Objekte libersichtlich auszurichten und zu
verteilen. Objekte kénnen mit der Hauptauswahl fur die Gruppe als Leitobjekt vertikal und horizontal
ausgerichtetwerden. Objekte kdnnenin Bezug aufihre Mitte (Zentrum/Mitte) oder ihre R&nder

(oben/unten/rechts/links) ausgerichtet werden.

Weitere Informationen

Komponentenbibliothek

Objekte an anderen Objekten ausrichten

Raster

Formatvorlagen

Das Steuerelement Formatvorlagen regelt eine Reihe von voreingestellten visuellen
Objektfarbschemata, die auf Seitenobjekte angewendet werden kénnen.
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Die vordefinierten grafischen Stile erméglichen es, ein einheitliches Erscheinungsbild fur Elemente
wie Messinstrumente und Trends zu definieren. Ein Objekt mit zugewiesenem Stil kann weiter
angepasstwerden, z.B. mit Schriftarteinstellungen.

Esist ebenfalls mdglich, die vordefinierten Stile in benutzerdefinierte Stile zu andern. Die
Formatvorlagen sind nicht spezifisch fir das aktuelle Projekt. Sie sind fir alle Kollmorgen
Visualization Builder-Projekte verfligbar.

Hinweis:

Steuerelementein der Gruppe \"Stile\" auf der Registerkarte \"Allgemein\" kénnen fiir die Anpassung von
Objekten wie Messinstrument, Schieberegler und Trend-Viewer an vordefinierte Stile verwendetwerden. Diese
Stile sind nicht mitden Formatvorlagen identisch.

Weitere Informationen

Gruppe Schriftart

Farbeinstellungen fur spezielle Objekteigenschaften, z.B. Skalenfarbe fiir ein Messinstrument oder
Validierung eines auBerhalb des zuldssigen Bereichs liegenden analogen numerischen Objekts sind
im Steuerelement Andere Farben verfligbar.

Das Steuerelement Fiilleffekt wird zur Anderung von Fiillfarbe und Farbverlauf der ausgewéhlten
Form verwendet. Eine Vorschau auf die Farbenim Fulleffektauswahlfenster wird auf der Seite direkt
aufdem Objekt angezeigt, wahrend der Mauszeiger Uber die verschiedenen Farben gefuhrt wird.

Das Steuerelement Formkontur wird zur Anderung von Konturfarbe und der Konturbreite der
ausgewahlten Form verwendet.

Formeffekte erméglichen das Hinzufligen von Rahmenstil und Schatteneffekten.

Hinweis:
Rahmenin Kombination mitder Fillfarbe “Keine Fillung” werden nur fiir AKI-CDC- und controller-Ziele
unterstiitzt. Der Rahmenistin der Runtime aufanderen HMI-Panel-Zielen nicht sichtbar

8.1.7 GruppeTag/Sicherheit

Die Verknupfung mit Controller-Tags sowie der Zugriff auf Objekte (ausgehend von
Sicherheitsgruppen) und ihre Sichtbarkeitwerden in der Gruppe Tag/Sicherheit konfiguriert.
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Abbildung 8-1: Gruppe Tag/Sicherheit mitund ohne Auswabhl

Parameter

Beschreibung

Tag auswéahlen

Verknipfung mit einem Tag auf der Tagkonfigurationsseite Tags
kénnen auch direkt hinzugefigt werden, gelten jedoch solange als
intern, bis sie miteinem Controller-Tag verkntpft werden. Klicken Sie
auf...,um Ausdriicke zu konfigurieren.

Sicherheitsgruppen
auswahlen

Ermdglicht ausgehend von Sicherheitsgruppen den beschrankten
Zugriff auf das Objekt. Wenn das Objekt leer bleibt, kann jeder darauf
zugreifen.

Sichtbarkeit auswahlen

Konfiguration der Sichtbarkeit:

Standard: Dieim Sicherheitsmanager auf der Registerkarte
Allgemein angegebene Sichtbarkeit wird verwendet.

Deaktiviert: Das Objektist flr Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten deaktiviert.

Ausgeblendet: Das Objektist flir Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten unsichtbar.

Normal: Das Objekt erscheintauch fir Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten normal.

Hinweis:

Wenn die Zugriffsrechte unzureichend sind, kann die Anzeige einer Meldung\"Zugriff verweigert\" oder die
Offnung eines Anmeldedialogfelds mit der Sicherheitsfunktion konfiguriert werden.

Weitere Informationen

Ausdriicke

Tags wahrend der Bearbeitung hinzufiigen

Sicherheitsverwaltung

8.1.8 GruppeNamen

Alle Objekte und Seiten erhalten beiihrer Erstellung automatisch einen Namen. Der Name wird in
der Gruppe Namen angezeigtund kann dort bearbeitet werden. Seitennamen kénnenauchim
Projekt-Explorer bearbeitet werden.

Der Name eines Objektsist eine symbolische Kennung und besteht aus einer alphanumerischen
Zeichenfolge, die mit einem Buchstaben beginnt. Die Namenszeichenfolgen kénnen Buchstaben
(a-z, A-2), Ziffern (0-9) und Unterstriche ('_") enthalten.
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Hinweis:

Durch das Umbenennen von Objekten und Seiten in Skripten verlieren die Skripte ihre Funktionsféahigkeit.

Weitere Informationen

Projekt-Explorer

Ungliltige Namen

8.2 Ribbon-Registerkarte Projekt

Die Ribbon-Registerkarte \"Projekt\" enthalt eine Reihe von projektbezogenen Funktionen, die

in folgende Gruppen unterteilt sind:

Ausfuhrungsgruppe

Gruppe \"Ubertragung\"

Gruppe Projekt

8.2.1 Ausfuhrungsgruppe

Die Ausfuhrungsgruppe ermdglicht Validierung, Neukompilierung, Simulation und Debugging des

Projekts.

Build

Die Build-Steuerung validiert den Skript-Code und kompiliert das aktuelle Projekt.

Die Rekompilierung des Projekts mithilfe der Build-Steuerung bewirkt, dass die Anderungen nur
indem zu rekompilierenden Projekt vorgenommen werden. Um das Projekt zur Génze neu zu
kompilieren, muss stattdessen die Steuerung\"rekompilieren\" verwendet werden.

Neu kompilieren

Die Neukompilierungs-Steuerung validiert den Skript-Code und kompiliert das aktuelle Projekt neu.
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Ein Projekttestkann direkt auf dem PC ausgefiihrt werden. Durch Klicken auf Ausfiihren wird eine
Validierung durchgefiihrt und eine Simulation gestartet, wenn das Projekt kompiliert werden kann.
Wennwahrend der Validierung Fehler gefunden werden, erscheint eine Fehlermeldung.

Wahrend der Simulation kommuniziert das Projekt direkt mit den konfigurierten Controllern, sofern
die Controller korrekt mitder Entwicklungsumgebung verbunden sind.

Falls das Projekt nicht verwendete Tags enthalt, erscheint nach dem Aufruf der Befehle Ausfiihren,
Kompilierung, und Erneut kompilieren ein entsprechender Hinweis. Die Funktion Auf nicht
verwendete Tags Uberprufen kann unter Optionen im Menu Datei aktiviert bzw. deaktiviertwerden.

Hinweis:
Stellen Sie beifehlgeschlagener Projektkompilierung sicher, dass der absolute Pfad zum Projekt einschlielich
seiner Komponenten nicht tiber 260 Zeichen liegt.

Hinweis:
Projekte mussen auf der lokalen Festplatte von Kollmorgen Visualization Builder gespeichert sein, damit sie
ausgefuhrtoder simuliertwerden kénnen.

Die Anwendung kann auch auf dem Entwicklungs-PC getestet und ausgefiuhrt werden, wenn dieser
nichtan den ausgewahlten Controller angeschlossenist, indem auf Simulate geklickt wird. Wenndas
Projekt gultig ist, wird die Simulation gestartet.

Mitdem Debug-Befehl kann der Benutzer ein Skript-Debugging in einem echten C#-Debugger
ausfilhren und dort Haltepunkte usw. setzen. Unter Optionen im Men( Datei kann der Benutzer
Voreinstellungen fiir den Skript-Debugger definieren.

Hinweis:
Fur das Debugging eines CE-Projekts wird Visual Studio 2008 SP1 erfordert.

Weitere Informationen

Ausgabe

Datenbank
Optionen

Entfernen nicht verwendeter Tags

8.2.2 Gruppe\"Ubertragung\"

Die Gruppe \"Ubertragung\" erméglicht das Herunterladen auf das HMI-Panel, das Hochladenin die
Datenbank und das Exportierenin die Ordnerfunktionen.
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Hinweis:
Zeitzone, Region oder Sommerzeiteinstellungen werden nicht tibertragen, wenn diese Einstellungen manuell
aufdem Panelgeandertwurden.

Herunterladen

Das Steuerelement\"Herunterladen\" sendet das Projekt an ein HMI-Panel oder einen controller mit
einer Kollmorgen Visualizer RT Installation in der Netzwerkumgebung.
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Beschreibung

Verbundene Ziele

Waébhlen Sie einen Zieltyp aus, an den das Projekt Gibertragen werden
soll.

Herunterladen

Prifen

Protokoll

Starten Sie die Projektibertragung.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Gesamten Quellcode
herunterladen (zum spateren Heraufladen)”, um das Projekt zu
komprimieren und als ZIP-Datei auf dem Ziel zu speichern.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Passwortgeschtzt“und geben
Sie ein Passwort ein, um die ZIP-Datei zu schitzen.

Der Download wird unterstutzt fir AKI-CDA, AKI2G-CDA,
AKI2G-CDB,AKI-CDB, und AKI-CDC-Zielobjekte sowie fiir controller
Zielobjekte mit Kollmorgen Visualizer RT-Installation.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Heruntergeladenes Projekt
auf Speicherkarte kopieren®, umdas heruntergeladene Projektund
die IP-Einstellungen fir das Ziel auf die Speicherkarte zu kopieren.
Nach dem Kopieren des Projekts auf die Speicherkarte kann es fiir die
Wiederherstellung des Projekts verwendet werden (1),

Die Pruffunktion ermdglicht es dem Benutzer zu Gberprifen, ob eine
Zielplattformkonfiguration mit der Projektkonfiguration identischist.
Prifenwird unterstitzt fir AKI-CDA,AKI2G-CDA, AKI2G-CDB,AKI-
CDB sowie AKI-CDC-Zielobjekte. Falls die Option deaktiviertist, fihren
Sie eine Aktualisierung auf das neueste Systemprogramm durch.

Die wahrend des Download- und Priifprozesses protokollierten Daten
anzeigen.

(1) Unterstutzt fur die Panels AKI2G-CDA und AKI2G-CDB (Bildversion 803 oder héher).

Eine fehlende Ubereinstimmung zwischen der Version von Kollmorgen Visualization Builder und
Zielsystem wird automatisch tiberprift. Es werden alle Versionsparameter berlcksichtigt. Wird
das Ziel als inkompatibel mit der Version von Kolimorgen Visualization Builder (Projekt-Host)
erkannt, aktualisieren Sie das Ziel mit den neuesten Versionen von Kollmorgen Visualizer RT und

Systemprogramm.

Wenn das Download-Ziel neuere Dateien oder Dateien enthalt, die in dem Projekt nicht existieren,
wird ein Dialog angezeigt, der danach fragt, welche Dateien behalten, Giberschrieben oder geléscht

werden sollen.
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Aktualisierungsbestﬁtigung fir Zieldateien @
Dias Ziel enthalt neuvere Dateien oder Dateien, die nicht im Projekt vorhanden sind. Die ausgewshlten

Dateien werden auf dem Ziel gespeichert. Deselektieren Sie die Dateien, die dberschrieben oder geldscht
werden sollen.

Vorhandene Zieldateien

printerlxml Printer Settings

security.xml Security Users and Passwords

Co

Wenn dasselbe Projekt erneut auf ein Panel heruntergeladen werden soll, wird der urspriingliche

Datenlogger indem Panel ersetzt, wenn seit dem letzten Download Einstellungen im Datenlogger
geandertwurden.

Laden eines Projekts erstellt mit einer friiheren Version von Kollmorgen Visualization Builder
(downgrading) kann zu Datenverlust fihren.

Weitere Informationen

Panelaktualisierung

Datenbank hochladen

Mit dem Befehl\"Datenbank hochladen\" wird die Datenbank von einem HMI-Panelin der

Netzwerkumgebung in eine Datei auf dem Entwicklungs-PC geholt. Das Panel pausiertwahrend des
Hochladens und wird danach automatisch gestartet.

Die Datenbank kann nurvon einem Panel abgerufen werden, in dem dasselbe Projekt (also ein

Projekt mitdemselben Namen und derselben Gro3e) wie das aktuelle Kollmorgen Visualization
Builder-Projektausgefuhrtwird.

Datenbank von einem HMI-Panel abrufen

1. Verbinden Sie das HMI-Panel per Ethernet mitdem Entwicklungs-PC.
2. Klicken Sie auf Datenbank hochladen.

3. DerDialog\"Datenbank hochladen\" 6ffnet sich, und alle im Netzwerk verbundenen Panels

werden mit Informationen Uber IP-Adresse und Paneltyp aufgelistet. Wahlen Sie in der Liste das
Panel aus, von dem Informationen abgerufen werden sollen.

Uberpriifen Sie, ob die IP-Adresse stimmt und klicken Sie auf Back Up.
5. Wahlen Sie den Speicherort der gesicherten Datenbank aus.

8.2.3 GruppeProjekt

Inder Projektgruppe sind das Projektziel sowie Name und Titel zur Bearbeitung verfugbar. Der

Projekttitel erscheint standardmafig bei der Ausfihrung in der Titelleiste. Wird kein Titelangegeben,
erscheintbeider Ausfihrung nur der Seitenname/-titel.
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Die Gruppe Projekt enthaltauch den Befehl Projekt sichern, eine Steuerung fir die
Projekteinstellungen und die Moglichkeit, mit der Steuerung Referenzierte Assemblies auf

andere Assemblies zu verweisen.

Weitere Informationen

Projektsichern

Einstellungen
Referenzierte Assemblys

Projektsichern

Die Quelldateien des Projekts kdnnen mithilfe des Befehls Projekt komprimierenin einer
ZIP-Datei zusammengefasstwerden. Die ZIP-Datei kann auf einen USB-Stick oder, sofern eine
Netzwerkverbindung eingerichtetist, direktin ein Verzeichnis auf dem Runtime-controller Gbertragen

werden.
Parameter Beschreibung
Pfad zu ZIP-Datei Suchen Sie den Speicherort fir die Zip-Datei
Passwortgeschutzt Optionaler Passwortschutz der Zip-Datei.

Weitere Informationen

Offnen eines Projekts

Einstellungen

Eigenschaften wie das Anwendungsverhalten bei der Ausfuhrung, die Systemschriftart sowie die
Einstellungen fir Maus und Tastatur konnen durch Klicken auf Einstellungen in der Projektgruppe

bearbeitetwerden.
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Weitere Informationen

Einsatz
Anzeige/Ziel

Maus-/Touch-Eingabeverzégerung
Systemdialoge

Virtuelle Tastatur

Seitenname und -titel

Datenbank

Fir Kollmorgen Visualization Builder-Projekte wird eine SQLite-Datenbank verwendet.
Aktualisierte/konvertierte Projekte werden standardmaéfig zu SQLite gedndert. Beider
Konvertierung von SQL CE zu SQLite mussen moglicherweise einige benutzerdefinierte Abfragen
manuell aktualisiert werden.

Parameter Beschreibung

Datenbank beim Start BeiVerwendung dieser Option wird beim Start eine Datensicherung
sichern erstellt, sofern die Integritatsprifung der Datenbank erfolgreich

ist. Wenn die Integritatsprifung fehlschlagt, wird die vorherige
Datensicherung verwendet. Der Nachteil besteht darin, dass die
Datenbanken doppelt so viel Speicherplatz auf dem Datentrager
einnehmen und dass sich die Startzeit verlangert.

Wenn keine Sicherung verfiigbar und die Datenbank beschadigtist,
wird die beschéadigte Datenbank durch eine neue leere Datenbank
ersetzt.

Max. GroRe (MB) Wenn die Datenbank diese GroR3e Uberschreitet, wird das Systemtag
Max. Datenbankgréf3e iberschritten gesetzt. Fihren Sie

den Mauszeiger uber denrechten unteren Desktop-Bereich.

Es erscheint ein Fenster, das den Speicherverbrauch der
verschiedenen Aktivitaten anzeigt. Dadurch erhalten Sie eine
Vorstellung von einem geeigneten Wert fur die Einstellung Max.
Grofe (MB).

Einsatz
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Parameter Beschreibung

Dateienam Ziel Mit dieser Einstellung kann das Standardverhalten bei einer

Uberschreiben Projektiibertragung festgelegt werden, wenn kritische Dateien
bereits auf dem Ziel vorhanden sind.

Vorubertragung Hier kbnnen Befehle definiert werden, die vor einer Dateilibertragung
ausgefuhrtwerden. Nur verfligbar fur Standard-controller-Ziele.

Nachubertragung Hier kbnnen Befehle definiert werden, die nach einer
Dateilibertragung ausgefuhrt werden. Nur verfugbar fur
Standard-controller-Ziele.

Weitere Informationen
Vorubertragung
Nachubertragung
Vorlbertragung

Folgende Befehle kbnnen vor einer Dateilibertragung ausgefuhrtwerden:

Befehl

Beschreibung

Reboot

Startetdas Ziel neu. Mogliche Argumente: True und False. MitTrue
versuchtdas Ziel, ein vorhandenes Projekt zu starten. Das Argument
False oderkein Argumentverhindert, dass das Ziel das Projekt
automatisch startet.

Wait

Unterbricht die Befehlsausfiihrung. Diesistdannvon Vorteil, wenn
der Benutzer Befehle ausfiihrt, die das Ziel fir eine langere Zeit
auslasten. Mdgliche Argumente: eine Zahl, mitder die Wartezeitin
ganzen Sekunden festgelegt wird.

Run

Starteteinen beliebeigen Vorgang. Als erstes Argument muss
stets der Pfad zu der betreffenden ausfiihrbaren Datei angegeben
werden. Wenn deren Name Leerzeichen enthdlt, istdie Angabe in
Anfiihrungszeichen zu schreiben.

Andere Argumente:

/p: oder-p: sind Parameter fur den Start des Vorgangs. Die
Parameter missen durch Anfiihrungszeichen begrenztund durch
Leerzeichen getrenntwerden.

/noshell oder-noshell bedeutet, dass der Vorgang auf3erhalb der
Benutzeroberflache ausgefuhrtwerden soll.

/wd: oder-wd: stehtfurdas Arbeitsverzeichnis fiirden
auszufuhrenden Prozess. Erfolgtkeine Eingabe, wird
standardmaRig das Verzeichnis fur das aktive Projekt verwendet.
Die Parameter miissen durch Anfihrungszeichen begrenzt werden.

/wait: oder-wait: bedeutet, dass TargetControlService erst
fortgesetzt werden kann, wenn der Vorgang beendetwurde. Wenn
der Vorgang nichtvon selbstbeendetwird, sollte dieses Argument
Ubergangenwerden.

Folgende Makros kdnnenin Verbindung mit den Run-Befehlen verwendet werden:
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Beschreibung

$projectpath$

$startproject$

Ersetztdurch Zielprojektverzeichnis. Wenn der Benutzer zusammen
mitdem Projekt eine ausfihrbare Datei heruntergeladen hat und diese
ausgefiuhrtwerden soll, gibt dieses Makro das Zielverzeichnis an.
Beispiel: "$projectpath$\dbbackup.exe" /p:"backup.bak" -noshell
-wait

Dadurchwird die Dateidbbackup.exe mitdem Startargument
backup.bak ausgefihrt. Die Ausfihrung findetauRRerhalb von
command shell statt (aufgrund von -noshell). Die Ubertragung wird
erstfortgesetzt, wenn der Prozess mit-wait beendet wurde.

Registriert und startet das Projekt. Die Ubertragung wird fortgesetzt.

$finished$ Teilt dem System mit, dass die Ubertragung beendet wurde, und trennt
die Verbindungen. Das Projekt startet nicht. Sollte nur nach einer
Ubertragung genutztwerden.
Hinweis:

Nur verfiigbar fir Panel AKI-CDC- und controller-Ziele.

Nachubertragung

Es konnen dieselben Befehle und Makros wie vor der Ubertragung genutzt werden, diese werden
jedoch erst nach der Dateilibertragung ausgefuhrt.

Hinweis:
Nur verfiigbar fir controller.

Weitere Informationen

Vorubertragung
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Anzeige/Ziel

Parameter Beschreibung
Keine Titelleiste(V) Zeigt das Projekt bei der Ausfiihrung ohne Titelleiste an.
Titelleiste Zeigtdas Projekt mit seinem Titel und den Schaltflachen Minimieren,

Maximieren sowie Schlieen in der Titelleiste an.

Schaltflache\"SchlieRen\" | Zeigtdas Projekt mitseinem Titel und der Schaltflache Schlie3enin
der Titelleiste an.

Ganzoben Zeigtdas Projekt beider Ausfihrung im Vordergrund an.
Nur verfugbar fur Panel AKI-CDC- und controller-Ziele.

Beim Start maximieren Maximiert das Projekt bei der Ausflihrung.
Nur verfugbar fur controller-Ziele.

Seitengrolie Seitenauflésung
Nur verfugbar fur controller-Ziele.

Zieldrehung Zeigtdie gewahlte Drehung an. Eine Anderung der Drehung
von Panelund Panelinhaltum 0, 90, 180 oder 270° istméglich.
Nur verfugbar fur AKI-CDA-MOD-07T, AKI-CDA-MOD-10T und
AKI-CDB-Zielobjekte.

Zieltyp Zeigtdas ausgewahlte Ziel an. Es kann ein anderes Ziel ausgewahilt
werden.

(1) Die Option\"Keine Titelleiste\" kann nicht fiir Popup-Seiten genutzt werden.

Weitere Informationen

Projektziel andern
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Projektziel andern

Beim Wechsel zu einem anderen Ziel kann die automatische Anpassung von Objekten auf die neue
ZielgroRe gewahltwerden. Verschiedene horizontale und vertikale Skalierungsfaktoren werden
genutzt, um die Konvertierung zu und von Breitbildschirmzielen zu optimieren. In diesem Fall &ndert
sich das Seitenverhéltnis der Objekte.

Hinweis:
Nach der Umwandlung kann ein Objekt falsch positioniert sein. In diesem Fall muss die Objektposition manuell
geandertwerden.

Die folgenden Elemente werden mit demselben Faktor angepasst, wenn eine automatische
GrolRenanpassung gewahlt wurde:

Element

Grafische Objekte
Popup-Seiten
Schriftart(®)

GroéRen- und Verschiebedynamik

(WEine Schriftart mit einer Mindestskalierung von 10 Bildpunkten gewéhrleistet die Lesbarkeit auf den kleineren
HMI-Panel.

Nicht alle Objekte und Stile werden fur alle Projektziele unterstiitzt. Beim Wechsel zu einem anderen
Projektziel werden Objekte und Stile, dieim neuen Ziel nicht unterstutzt werden, geléscht und kdnnen
nichtwiederhergestellt werden. Geléschte Objekte werden protokolliert und nach der Umwandlung
in einem Fenster angezeigt. Das Protokoll kannin einer Datei gespeichertwerden. Build-Dateien
werden immer bereinigt und nach der Umwandlung als Projekt gespeichert.

Hinweis:
Durch das Zuriickandern zum vorherigen Ziel werden entfernte Objekte nicht wiederhergestellt.

Maus-/Touch-Eingabeverzégerung

Es kann eine Verzégerung der Maus- und Touchscreen-Eingabe bei der Ausfiihrung
konfiguriertwerden. Diese Einstellung ist global und gilt fiir alle Objekte, fiir die eine
Maus-/Touch-Eingabeverzdgerung ausgewéhltwurde. Die Verzogerung der Maus- und
Touchscreen-Eingabe fur einzelne Objekte wird per Eigenschaftenraster aktiviert.
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Eigenschaften ==
Anzeige/Ziel Einstellungen
Datenbank Zeit (ms) 2000

Einsatz
Maus-/Touch-Eingabeverztgel
Schaltflache Alarm
Systemdialoge

Virtuelle Tastatur

m 3

| ok || Abbrechen |

Weitere Informationen

Eigenschaftenraster

Erweitert

Parameter Beschreibung
Standardwert fir Bei Auswahl dieser Optionist bei allen neuen Seiten, dieim
Zwischenspeicherungaller | Projekterstelltwerden, standardméRig die Einstellung fur die
neuen Seiten festlegen Zwischenspeicherung (Cached) aktiviert (in den allgemeinen

Seiteneinstellungen). Wird diese Option nicht ausgewahlt, ist bei
allen neuen Seiten, die im Projekt erstellt werden, die Einstellung
fur die Zwischenspeicherung (Cached) deaktiviert. Dies gilt nicht
fur die Startseite und Popup-Seiten. Firdie Startseite isteine
Zwischenspeicherung immer aktiviert. Fir Popup-Seitenisteine
Zwischenspeicherung immer deaktiviert.

Alle zwischenspeichern Durch Klicken auf diese Schaltflache wird die Einstellung fiir die
Zwischenspeicherung (Cached) fir alle vorhandenen Seiten aktiviert
(mit Ausnahme von Startseite und Popup-Seiten).

Gesamten Durch Klicken auf diese Schaltflache wird die Einstellung fur die
Zwischenspeicherléschen = Zwischenspeicherung (Cached) fur alle vorhandenen Seiten
deaktiviert (mit Ausnahme von Startseite und Popup-Seiten).

Speicherverwaltung Einstellung des Speicherbereinigungsmodus (Arbeitsstation
und Server) fir das Runtimeprojekt. Als Standard istder
Arbeitsstationsmodus aktiviert.

Der Arbeitsstationsmodus istfir Einzelkernprozessor-Zielobjekte
geeignet. Der Servermodus istfir Mehrkernprozessor-Zielobjekte
geeignet.

Selbstwenn bei Einzelkernprozessoren der Servermodus
ausgewahltist, wird das Zielobjekt trotzdem zur Speicherbereinigung
im Arbeitsstationsmodus betrieben.
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Hinweis:

Die Option Speicherverwaltung ist nur firAKI-CDC-Panels undcontroller-Zielobjekte verfiigbar.

Parameter Beschreibung
Schriftart Wahlen Sie eine Systemschriftart aus, die als Standardschriftart
verwendetwerden soll.
Schriftgrad Verwenden Sie die Schaltflachen Schriftgrad vergré3ern/verkleinern

oder legen Sie einen bestimmten Standardschriftgrad fest.
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Virtuelle Tastatur

Eigenschaften EI@

Anzeige/Ziel Einstellungen
Datenbank
Einsatz
Maus-/Touch-Eingabeverzégerul Tastaturlayout German -
Schaltflache Alarm

Systemdialoge
Virtuelle Tastatur

Virtuelle Tastatur aktivieren

ok | [ Abbrechen |

Parameter Beschreibung

Virtuelle Tastatur aktivieren = Legen Sie fest, ob eine virtuelle Tastatur angezeigt werden soll, wenn
eine alphanumerische Eingabe erforderlichist.

Tastaturlayout Folgende Layouts sind flr die virtuelle Tastatur verfiigbar: Arabisch,
Franzdsisch, Deutsch, Hebraisch, Italienisch, Koreanisch, Russisch,
Vereinfachtes Chinesisch (kompakt), Vereinfachtes Chinesisch,
Spanisch, Schwedisch, Traditionelles Chinesisch, US-amerikanisch

Die bei der Ausfiihrung angezeigte virtuelle Tastatur richtet sich nach den Einstellungen, die fir die
Funktion Mehrere Sprachen definiertwurden. Wird nur die Standardsprache genutzt, kommen die
Projekteinstellungen (oben) zur Anwendung.

Hinweis:
Asiatische Tastaturlayouts werden in PC-Projekten nicht unterstitzt.

Weitere Informationen

Sprachenverwaltung

Referenzierte Assemblys

Mitdem Befehl\"Referenzierte Assemblys\" kann auf eigene oder externe .NET-Assemblys (.dll)
verwiesenwerden. lhre Methoden und Eigenschaften werden beim Skripting verfigbar und sind auf
dieselbe Weise wie integrierte Komponenten in der Namensvervollstandigungsfunktion enthalten.

1. Klicken Sie auf Referenzierte Assemblys.

2. Klicken SieaufHinzufugen.

3. Suchen SieinIhrer PC-Umgebung nach der gewiinschten DLL-Datei und klicken Sie auf Offnen.
Die Methoden und Eigenschaften der zusatzlichen DLL-Datei sind jetzt flir das Skripting verflgbar.
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Stellen Sie beim Verweisen auf eine eigene Drittanbieter-Assembly (.dll-Datei) sicher, dass sich
nichtzwei Dateien mitdemselben vollqualifizierten Namen einer Assembly im selben Verzeichnis
befinden:

Beispiel:

Die Dateien"locomp.Instrumentation.CF2005.Ultra.dll" und"locomp.Instrumentation.CF2005.Ul-
tra.WindowsCE.asmmeta.dll" miissenim gleichen Verzeichnis abgelegt werden. Beide besitzen denselben
vollqualifizierten Namen einer Assembly —jedoch unterschiedliche Dateinamen. Es scheintzunachst méglich,
ein Steuerelementvon der ersten Assembly hinzuzufiigen. Wenn die Anwendung jedoch Namespacesim
XAML verwendet, um die korrekte Assembly zu lokalisieren, wird eine beliebige Auswahl zwischen den beiden
getroffen. Bei Auswahl derfalschen Assembly wird eine Meldung ausgegeben, die Giber einen XAML-Fehler
informiert.

Hinweis:

Werden Fremd-Assemblies zur Nutzung in einem Panel mit Windows Embedded Compact 2013 (AKI2G-CDA,
AKI2G-CDB) importiert, ist es wichtig, dass der Lieferant die Ausfihrung des Codes in Windows Embedded
Compact 2013 unterstutzt sowie dass das Assembly Compact Framework 3.5 anvisiert.

8.3 Ribbon-Registerkarte System

Die Ribbon-Registerkarte \"System\" bestimmt die Systemeinstellungen. Diese Einstellungen
werden in folgende Gruppen unterteilt:

Gruppe Datum, Uhrzeitund Region

Gruppe Summer

Gruppe Hintergrundbeleuchtung

Gruppe Serieller Anschluss

Gruppe Server
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Gruppe\"Ausgabegeréate\"

Gruppe\"Servicemeni\"

8.3.1 GruppeDatum, Uhrzeitund Region

Landesspezifische Einstellungen werden in der Gruppe Datum, Uhrzeitund Region vorgenommen.

Waéhlen Sie die Zeitzone aus, legen Sie fest, ob eine Sommerzeitumstellung stattfinden soll und
wahlen Sie die Region aus. Wenn keine Zeitzone ausgewahltist, wird die fir das Panel oder den
controller festgelegte Zeitzone beibehalten.

Hinweis:
Nach dem Andern der Einstellung fiir die Sommerzeitumstellung muss ein Neustart des Panels erfolgen, damit
die Anderungen wirksam werden.

Wahlen Sie die Option SNTP-Uhrzeitsynchronisierung, falls die Panel-Uhr mit Hilfe eines externen
SNTP-Servers (Simple Network Time Protocol) synchronisiert werden soll. Geben Sie den Namen
des SNTP-Serversund das Zeitintervall der Synchronisierung ein.

Hinweis:
Die SNTP-Zeitsynchronisierung wird von AKI-CDA Version 920 und AKI-CDB Version 244 unterstitzt.

Das Anzeigeformat fir Datum und Uhrzeit (z.B.im 12- oder 24-Stunden-Format) richtet sich nach den
Einstellung fur das Betriebssystem. In HMI-Panel-Projekten, kann dieses Format gedndert werden,
indem eine andere Region ausgewahlt wird.

Furein controller miissen die regionalen Einstellungen der Datums- und Uhrzeitanzeige im
Systemkonto gedndert werden, damit die Anzeige korrekt erfolgt.

1. Wabhlen Sie am Bedienfeld den Eintrag Uhr, Sprache und Region und dann Region und
Sprache.

2. Nehmen Sie dieregionalen Einstellungenim Dialogfeld der Formate-Registerkarte vor.

3. Gehen Sie dann zur Registerkarte organisatorisch undklicken Sie auf Einstellungen
kopieren.

4. Imdaraufhin eingeblendeten Dialogfeld aktivieren Sie den Eintrag Aktuelle Einstellungen
kopieren nach: Begruf3ungsseite und Systemkonten und klicken dann auf OK.

5. Fahren Sie das System neu hoch, um die gednderten Einstellungen zu tibernehmen.
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Hinweis:
Nur AKI-CDC-Ziele:
Werden die Regionaleinstellungen nur fur das Benutzerkonto gedndert, ohne sie zum Systemkonto zu

kopieren, werden die neuen Einstellungen beim Herunterladen eines Projekts selbst nach einem Neustart nicht
Ubernommen.

8.3.2 GruppeSummer

Waéhlen Sie aus, ob bei Tastatureingaben bei der Ausfiihrung ein Tastenton ausgegeben werden soll.
Nur verflgbar, wenn ein HMI-Panel als Ziel ausgewahltist.

8.3.3 GruppeHintergrundbeleuchtung

Hintergrundbeleuchtung automatisch ausschalten

Ausschalten nach 5

Hintergrundbeleuchtung eingeschaltet lassen, wenn das Benachrichtigungsfenster sichtbar ist.

Legen Sie fest, ob die Hintergrundbeleuchtung nach einer bestimmten Sekundenzahl automatisch
abgeschaltet werden soll und ob die Hintergrundbeleuchtung eingeschaltet bleiben soll, wenn ein

Benachrichtigungsfenster (z.B. eine Alarmanzeige oder eine Kommunikationsfehlermeldung)
sichtbarist.

Einstellungen fur die Hintergrundbeleuchtung werden nur fur HMI-Panel-Ziele unterstitzt. Bei
anderen Zielen kann der Microsoft Windows-Bildschirmschoner genutzt werden.

8.3.4 Gruppe Serieller Anschluss

Wahlen Sie firjeden der COM-Anschlusse, ob er als RS-232-, RS-422- oder RS-485-Anschluss
konfiguriertwerden soll. Nur verflgbar, wenn ein HMI-Panel als Ziel ausgewahltist.

Die Anzahlverfligbarer Anschlisse und méglicher Konfiguration sind je nach gewahltem Ziel
unterschiedlich.

Fir die Panels AKI-CDA, AKI-CDBAKI2G-CDA, AKI-CDC und IPC kénnen vier COM-Ports
konfiguriert werden:
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Port Beschreibung Label hinten auf dem Panel
COM1 RS232einschl. CTS/RTS Portl
COM2 RS422 oder RS485
COM3 RS2320hne CTS Port2
COM4 RS422 einschl. RTS oder RS485

8.3.5 GruppeServer

FTP

Fernzugriff

Die Gruppe \"Server\" enthélt die FTP-, Webserver-, OPC UA Server- und Fernzugriffs befehle. Die
FTP und Fernzugriffs-befehle sind nur verfligbar, wenn ein HMI-Panel als Ziel gewahlt wird.

Esistsehrzuempfehlen, den Passwortschutz einzurichten, wenn ein Server aktiviert wird, vor
allem, wenn dieser dem Internetausgesetztist. Firhohen Schutz muss das Passwort GroR3- und
Kleinbuchstaben, Zahlen und Sonderzeichen enthalten.

Bei aktiviertem Befehl konnen Dateien zum HMI-Panel hochgeladen bzw. davon heruntergeladen
werden, wenn auf dem Entwicklungs-PC ein FTP-Client wie Internet Explorer, Windows Commander
oder ein anderes Standard-FTP-Programm vorhanden ist.

Ein Zugang zum FTP-Server kann mit Benutzername und Passwort oder anonym eingerichtet
werden. Anonyme Benutzer besitzen lediglich Lesezugriffsrechte. Beieiner Anmeldung mitdem
korrekten Benutzernamen und Passwort bestehen Lese- und Schreibzugriffsrechte.

Es kann ein Zugriff auf eine SD-Karte oder einen USB-Stick gewahrtwerden, die bzw. derim Ziel
verwendetwird. Werden im Ziel mehrere USB-Sticks verwendet, kann nur auf den ersten zugegriffen
werden.

FTPistnurverfugbar, wenn ein HMI-Panel als Ziel ausgewahltist. Die Funktion wird von AKI-CDC
und controller nichtunterstutzt.

Benutzername und Passwort werden nur bei westeuropéischen Sprachen unterstiitzt.

Die Fernzugriffsfunktion ermdéglicht Zugriff, Anzeige und Steuerung eines HMI-Panel von einem
PC mittels des kostenlosen VNC-Clients Remote Access Viewer gemeinsam mitdem integrierten
VNC-Serverim HMI-Panel.

Ein Fernzugriff kann miteinem Passwort fir Lesezugriffsrechte und bzw. oder einem Passwort fur
uneingeschrankten Zugriff eingerichtetwerden. Beieinem Passwort fir Lesezugriffsrechte kann das
Panel per Fernzugriff angezeigt werden. Bei einem Passwort fir uneingeschrankten Zugriff kbnnen
auRerdem mandvrierbare Objektenim Panel gesteuertwerden

Die Maximallange des Passworts nach VNC-Standard betragt acht Zeichen.
Es kann nur ein VNC-Client mitdem VNC-Server verbunden sein.
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Nur verflgbar, wenn ein HMI-Panel als Ziel gewahlt wird.

Um beider Eingabe eines Passworts tiber Remote Access Viewer die Geheimhaltung zuwahren,
wird die Verwendung der PC-Tastatur empfohlen. Andernfallsistes méglich, dass der Cursoraufdem
entfernten HMI-Panel anzeigt, welche Tasten auf der alphanumerischen Tastatur gedriickt werden.

Wird ein Panel ferngesteuert, gibt es einen Piepton wie bei einer Bertihrung aus.

Weitere Informationen zum Fernzugriff entnehmen Sie der Dokumentation zu Fernzugriffund
Remote Access Viewer.

Webserver

Bietet die Moglichkeit, Projektdateien fur einen Web-Client zu hosten.

Parameter Beschreibung
Webserver aktivieren Aktivieren Sie dieses Kontrollk&stchen, um den Webserver zu
aktivieren.
Port Geben Sie eine Port-Nummer des Serversein.
Formularauthentifizierung | Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um eine Formularauthen-
aktivieren tifizierung zu aktivieren sowie Benutzernamen und Passwort
einzugeben.

Das Passwortkannin jeder alphanumerischen Zeichenfolge
bestehen. Die minimale Lange der Passworter betragtvier Zeichen,
die maximale Lange 20 Zeichen.

Weitere Informationen

Webserver

OPCUA-Server

Ermaoglicht die Veroffentlichung von Tags miteinem OPC UA-Server.
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Parameter Beschreibung
OPC UA-Serveraktivieren | Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um den OPC UA-Server zu
aktivieren.
Port Geben Sie eine Port-Nummer des Servers ein.
Anonyme Anmeldung Aktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen, um eine anonyme
zulassen Anmeldung zu ermdglichen. Geben Sie fir eine sichere Anmeldung

den Benutzernamen und das Passwort ein. Aktivieren Sie das
Kontrollkastchen nicht.

Adressraum

Alle indem Projekt definierten Tags aul3er Array-Tags werden angezeigt.

Die Tags werdenin einem Ordner namens Tags in Namespace TagProvider auf dem Server
gespeichert.

Die NodeClass aller Tags ist\"variabel\".
Alle Tag-Werte werden skaliert mitihrem Versatz und inrer Verstarkung publiziert.

Zuordnung von Tag-Eigenschaften

Parameter Beschreibung
Tag-Eigenschaft UA Server-Attribut
Name DisplayName/
BrowseName
Datentyp Datentyp
Zugriffsrecht AccessLevel/
UserAccessLevel
Beschreibung Beschreibung
Intervall Abfragegruppe MinimumSamplingInterval
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Ein Zertifikat wird beim ersten Server-Start automatisch erstellt und selbst signiert.
Das Zertifikat gilt 20 Jahre lang.
Das Zertifikat enthélt keine IP-Adresse, da sich diese nach der Erstellung des Zertifikats andern

konnte.

Einschrankungen

Einschrankung

Beschreibung

Entdeckung
Kodierung/Transport

Benutzerauthentifizierung

Sicherheit

Nicht unterstitzt
Nur UATCP-Binary

Nur Benutzername/Passwort
Nur ein Konto

Keine Verschlisselungsunterstiitzung

Weitere Informationen

OPC UA-Client

8.3.6 Gruppe\"Ausgabegerate\"

Drucker kdnnen durch Anklicken der Einstellungssteuerung in der Gruppe \"Ausgabegerate\"

eingerichtet werden.

Druckergerat

USB-Druckeranschluss

Beim Ausdrucken von einem AKI-CDC/controller kommtimmer der Standard-Drucker in Windows
zum Einsatz, wenn USB als Druckeranschluss gewahltist.
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Parameter Beschreibung
Druckeranschluss USBwahlen
Druckertyp Druckertyp wahlen Optionen: PCLINKJET und PCLLASERJET.
Drucker unterstitzt PCL Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn der Drucker das
5¢c Farbdruckerprotokoll PCL 5c unterstitzt.

Diese Optionist nur verfiigbar, wenn der Druckertyp auf
PCLLASERJET eingestelltist.

Netzwerkeinstellungen Nichtverflugbar
Serielle Einstellungen Nicht verflgbar
Seitenausrichtung Hoch- oder Querformat des Ausdrucks

Ethernet-Druckeranschluss

Beim Ausdrucken von einem AKI-CDC/controller kommtimmer der Standard-Drucker in Windows
zum Einsatz, wenn ETHERNET als Druckeranschluss gewabhltist.
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Parameter Beschreibung
Druckeranschluss Ethernetwahlen
Druckertyp Druckertyp wahlen Optionen: PCLINKJET und PCLLASERJET.
Drucker unterstitzt PCL Aktivieren Sie dieses Kontrollk&stchen, wenn der Drucker das
5¢c Farbdruckerprotokoll PCL 5¢c unterstitzt.

Diese Option ist nur verfiigbar, wenn der Druckertyp auf
PCLLASERJET eingestelltist.

Netzwerkeinstellungen Druckernamen/Pfad eingeben

Benutzernamen eingeben

Passwort eingeben

Serielle Einstellungen Nicht verflgbar

Seitenausrichtung Hoch- oder Querformat des Ausdrucks

Serieller Druckeranschluss

Beim Ausdrucken von einem AKI-CDC/controller werden die Daten immer zum ausgewahlten
COM-Portgesendet, wenn SERIAL als Druckeranschluss gewahltist.
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Parameter

Beschreibung

Druckeranschluss

Seriellwahlen

Druckertyp

Nichtverfugbar

Drucker unterstitzt PCL 5¢

Nichtverfugbar

Netzwerkeinstellungen

Nichtverfugbar

Serielle Einstellungen

Portname: Wahlen Sie, an welchen COM-Portder Drucker
angeschlossenist

Baudrate: Wahlen Sie die Baudrate fur die Datentibertragung.

Datenbits: Wahlen Sie die Anzahl der Datenbits in jedem Zeichen.

Paritat: Stellen Sie das Paritatsbitein. Das Paritatsbitkannin
jedem Zeichen auf null, ungerade, gerade, Mark oder Space
eingestelltwerden.

Stoppbits: Wahlen Sie die Anzahl der Stoppbits, dieam
Zeichenende gesendetwerden sollen. Optionen: 0, 1,2 oder 2,5.

Handshake: Wéhlen Sie, welches Handshaking-Protokoll
verwendetwerden soll. Optionen: XON/XOFF, CTS/RTS.

Zeilenumbruchzeichen: Wéahlen Sie das Zeichen am Zeilenende.
Optionen: 0, CR/LF, CR oder LF.
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Beschreibung

Serielle Einstellungen

Seitenausrichtung

Ausdrucke per HMI-Panel

Seitenlange (Zeilen): Wahlen Sie die Zeilenzahl, nach der ein
Seitenvorschub stattfindet. Wenn die Seitenlange auf 0 eingestellt
ist, findet kein Seitenvorschub statt.

Seitenbreite (Zeichen): Stellen Sie die Seitenbreite als maximale
Zeichenzahlin einer Textzeile ein.

Codeseite: Die Codeseite bestehtaus einer Wertetabelle, die das
fur eine bestimmte Sprache eingestellte Zeichen beschreibt. Die
Standardcodeseite in Kollmorgen Visualization Builder ist 850.

Nichtverflgbar

Wennvon einem HMI-Panel auf einem seriellen Drucker gedruckt wird, muss der Drucker den
IBM-Zeichensatz (850) unterstitzen.

Wennvon einem HMI-Panel auf einem USB-Drucker gedruckt wird, muss der Drucker die in der
nachstehenden Tabelle angegebenen PCL-Standards unterstitzen:

Erforderliche Druck- Empfohlenes
Druckertyp erklasse Druckermodell
Farblaserdrucker USB+PCL5c HP LaserJet2700
Schwarzweil3laserdrucker USB+PCLb5e HP LaserJet 1320
Farbtintenstrahldrucker USB+PCL 3e HP Deskjet 5652

Beim Druckenvon einem HMI-Panel via Ethernet muss der Netzwerkdrucker eine freigegebene
Ressource im Windows-Netzwerk sein.

Die Verbindung eines Druckers via Ethernet setzt voraus, dass ein PC zwischen HMI-Panel und

Druckerangeschlossenist.

Das Drucken auf einem Farblaserdrucker via Ethernet wird fir HMI-Panel nicht unterstiitzt.
PCL 6 wird auf HMI-Panel generell nicht unterstitzt.

8.3.7 Gruppe\"Servicemeniu\"

Die Gruppe \"Service-Men(\" bietet die Moglichkeit, das Menu\"Service\" durch einen Pincode zu

schitzen.

Parameter

Beschreibung

Pincode

Geben Sie einen Pincode fiir das Servicemend ein. Erfolgtkeine
Pincode-Eingabe, istdas Servicemenl fiir alle Benutzer erreichbar.
Es durfen nur Zahlen (0-9) eingegeben werden.
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‘ Weitere Informationen ‘

‘ Servicemenii ‘

8.4 Ribbon-Registerkarte Einfligen

Die Gruppe \"Funktionen\"in der Ribbon-Registerkarte \"Einfugen\" enthalt Funktionen und
Bildschirme, die zu dem Projekt hinzugefugt werden kénnen.

Gruppe Funktionen

8.4.1 GruppeFunktionen

Alle hinzugefiigten Komponenten sind in den Projekt-Explorer-Verzeichnissen verfugbar. Der
Projekt-Explorer enthalt bereits Alarmserver, mehrere Sprachen und Sicherheitsfunktionen. Alle
Funktionen werden Uber ihre Konfigurationsseiten verwaltet.

Parameter Beschreibung

Textbibliothek Mit der Funktion Textbibliothek kdnnen aus Werten, die mit Texten
verbunden sind, Texttabellen erstellt werden.

Datenlogger Daten kdnnen bei Wertanderungen protokolliertundin zeitlichen
Intervallenin einer Datenbank gespeichertwerden.

Alarmverteiler Alarme kénnen zwischen HMI-Panel verteilt werden, wobei die
Benachrichtigung mittels Alarmverteiler per Drucker, SMS oder
E-Mail erfolgt.

Skript Ein Skript-Modul kann implementiertwerden, um Funktionen zu

programmieren, die von den enthaltenen Funktionen und Aktionen
nichtabgedeckt sind, oder um Funktionalitaten gemeinsam zu
verwenden.

Rezeptverwaltung Indas Projekt kbnnen mehrere Rezepte eingefligt werden.
Jede Rezeptfunktion verarbeitet eine vordefinierte Gruppe von
Rezeptelementen.

Funktionstasten Die Funktionstasten kdnnen sowohl fir HMI-Panel als auch fiir die
normale PC-Tastatur konfiguriert werden.

Zeitplaner Ein Zeitplaner kann verwendet werden, um Ereignisse zu steuern,
dieim Prozess zu bestimmten Zeiten stattfinden.

Audit-Trall Die Funktion Audit-Trail ermdglicht die Verfolgung der
Bedieneraktionen.
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Beschreibung

Berichte

Die Berichtfunktion ermdglicht die Hinzufligung von
Excel-Berichtvorlagen zu dem Projekt.

Seiten

hinzu.

Das Steuerelement Seite fligt neue Seiten zum aktuellen Projekt

Weitere Informationen

Projekt-Explorer

Konfigurationsseiten

8.5 Ribbon-Registerkarte Anzeigen

Die Gruppe \"Windows\" in der Ribbon-Registerkarte \"Anzeigen\" enthalt Steuerungen zum
Umschalten der Sichtbarkeit der Werkzeugfenster:

Gruppe\"Windows\"

8.5.1 Gruppe\"Windows\"

Die Werkzeugsteuerelemente in der Gruppe Windows werden hervorgehoben, wenn sie aktiv sind.

Werkzeugfen-
ster

Beschreibung

Standardposition

Projekt-Explorer

Zeigtalle Seiten und Komponentenin der

Aufderlinken Seite des

Zoomfunktionen.

Anwendung an. Anwendungsfensters
verankert.
Ausgabe Zeigtausfihrliche Informationen zu Aufder unteren Seite des
Projektvalidierung und Build an. Anwendungsfensters
verankert.
Querverweis Zeigtals Ubersichtan, wo einbestimmtes Tag ~ Aufderrechten Seite des
verwendetwird. Anwendungsfensters
verankert.
Fehlerliste ZeigtInformationen zu Problemen und Aufderunteren Seite des
Fehlernan, die beim Build erkanntwurden. Anwendungsfensters
verankert.
Navigation- Enthalt eine Ubersicht tiber alle Unverankertes Fenster
subersicht Bildschirmseiten des Projekts und bietet
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Werkzeugfen-

ster Beschreibung Standardposition
Navigations- Verwaltet Seiten und Seitennavigation. Desktopbereich
manager
Eigenschaften- | Zeigtausfihrliche Eigenschaften einer Aufderrechten Seite des
raster ausgewahlten Seite oder eines ausgewahlten | Anwendungsfensters als

Objekts an. Registerkarte verankert.

Objektbrowser  Zeigteine Ubersicht iiber alle Objekte aufder ~ Unverankertes Fenster
angegebenen Seite an und ermdglichteine

problemlose Einstellung der Sichtbarkeit und

Sperrung von Objekten sowie die Platzierung

von Objekten vor oder hinter anderen

Objekten.
Komponenten- = Enthaltvordefinierte sowie benutzerdefinierte =~ Aufderrechten Seite des
bibliothek grafische Komponenten. Anwendungsfensters als

Registerkarte verankert.

8.6 Ribbon-Registerkarte Dynamik

Die Ribbon-Registerkarte Dynamik enthaltfolgende Gruppen:

Gruppe \"Layout\"

Gruppe Farbe

Gruppe Allgemein

Die Steuerelemente auf der Registerkarte Dynamik werden verwendet, um die Eigenschaften eines
Objekts je nach Tagwertadnderung anzupassen.

Ein Sperrsymbol, das einer Kette ahnelt, zeigt an, dass eine spezifische dynamische Einstellung fur
das ausgewahlte Objekt vorgenommen wird.

Wenn z.B. dynamische Filleinstellungen vorgenommen werden, kdnnen in der Gruppe Formatin der
Registerkarte Home keine Filleinstellungen fir das Objekt ausgefihrt werden.

Hinweis:
Sicherheit hat Vorrang vor Dynamik.
Sichtbarkeit besitzt eine hohere Prioritat als die Blinkfunktion.
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Hinweis:
Durch Skripting auf eine Eigenschaft, fir die eine Dynamik konfiguriertwurde, werden die Dynamikeinstellungen
deaktiviert.

Um ein Objektvon einem dynamischen Steuerelement freizugeben, klicken Sie aufdas
Steuerelementund in dem daraufhin angezeigten Dialog auf Dynamik I6schen.

8.6.1 Gruppe\"Layout\"

Verschieben

Das Steuerelement Verschieben in der Gruppe Position verandert die Position eines Objekts auf
der Grundlage des Tagwerts.

Die Positionskoordinaten der Seite werden in Bildpunkten der Seitenaufldésung angegeben. Die
Position 0,0 entspricht der linken oberen Seitenecke.

Soverschieben Sie ein Objekt vertikal, wenn sich ein Tagwert andert:

1.

Ziehen Sie das Objekt an die Startposition und legen Sie es dortab. Behalten Sie die Auswabhl
des Objekts bei.

Klicken Sie auf der Registerkarte Dynamik auf Verschieben, um den Verschiebungsdynamik-
Editor zu 6ffnen.

Waéhlen Sie das Tag fur die Bewegungssteuerung aus.

Geben Sie Start- und Endwert fir das Tag an.

Start- und Endpositionen werden auf der Grundlage der aktuellen Startposition vorgeschlagen.
Andervorgeschlagenen Endposition erscheint ein inaktives Objekt. Es wird eine Leitlinie
eingeblendet, die das Zentrum des urspriinglichen Objekts mit dem inaktiven Objekt verbindet.
Verschieben Sie das inaktive Objekt auf der Seite an seine endgultige Position.

Die Koordinaten fir das Objekt werden aktualisiert. Eine Animation der Verschiebung wird auf
der Seite angezeigt. Die Koordinatenwerte kénnen auch direktin den numerischen Feldern
(Ende oben, Ende links) aktualisiert werden. Die Koordinaten fir Startund Ende begrenzen die

Bewegung des Objekts unabhéangig davon, ob der Tagwert aul3erhalb seines Start- und Endwerts
liegt.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern und den Verschiebungsdynamik-Editor zu
schliel3en.
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Bei Anwendung einer Positions- oder Gré3endynamik wird die Verschiebung oder GréRenanderung
des Objekts deaktiviert. Ein Sperrsymbol, das einer Kette ahnelt, erscheintin der linken oberen
Ecke des Objekts (falls ausgewahlt) und weist darauf hin, dass auf das Objekt ein dynamisches
Steuerelementangewendetwurde und dass es nicht verschoben oder in der GréRe angepasst
werden kann.

Groéle

Das Steuerelement Grof3e in der Gruppe GroRRe verandert die GréRe eines Objekts auf der Grundlage
des Tagwerts.

Die dynamische GréRenanderung von externen Bilddateien kann zu einem Auflésungsverlust fihren,
wenn das Bild starker vergroRert wird als an anderer Stelle im aktuellen Projekt.

Breite und Hohe eines Objekts werden in Bildpunkten der Seitenauflésung angegeben.
So &ndern Sie die Breite eines Objekts, wenn sich ein Tagwert andert:

1. Ziehen Sie das Objektan die Startposition und passen Sie es an. Behalten Sie die Auswahl des
Objekts bei.

2. Klicken Sie aufder Registerkarte Dynamik auf Gro3e, um den GréRenanderungsdynamik-Editor
zu offnen.

3. Waéhlen Siedas Tag zur Steuerung der Gro3enénderung aus.
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Geben Sie die Werte fur Start und Ende ein. Die Grof3e wird in Bildpunkten der Seitenauflésung
angegeben.

Die StartgroRe wird auf der Grundlage der aktuellen Startgrof3e vorgeschlagen. Eine EndgréRRe
wird als feste Anderung der StartgréRe in horizontaler und vertikaler Richtung vorgeschlagen. Es
erscheint ein inaktives Objekt mitder EndgréR3e.

Die Grol3e des Objekts kann nur von links nach rechts und von oben nach unten gedndert werden.
Passen Sie das inaktive Objekt auf der Seite an seine endguiltige Gré3e an.

Die Koordinaten fir das Objekt werden aktualisiert. Eine Animation der Gré3enédnderung wird
aufder Seite angezeigt. Die Koordinatenwerte kénnen auch direktin den numerischen Feldern
(Endbreite, Endhéhe) aktualisiert werden. Die Koordinaten fir Start und Ende begrenzen die
Grol3e des Objekts unabhangig davon, ob der Tagwert au3erhalb seines Start- und Endwerts
liegt.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern und den GréRenanderungsdynamik-Editor
zuschlielRen.

Bei Anwendung einer Positions- oder GréfZendynamik wird die Verschiebung oder GréRenanderung
des Objekts deaktiviert. Ein Sperrsymbol, das einer Kette dhnelt, erscheintin der linken oberen
Ecke des Objekts (falls ausgewahlt) und weist darauf hin, dass auf das Objekt ein dynamisches
Steuerelementangewendetwurde und dass es nicht verschoben oder in der Gré3e angepasst
werden kann.

8.6.2 GruppeFarbe

Die Steuerelemente Fullung und Konturin der Gruppe Farbe andern die Fill- oder Konturfarbe
(Randfarbe) eines Objekts ausgehend von einem Tagwert.

So passen Sie die Fullfarbe eines Objekts an, wenn sich ein Tagwert andert:

o ks wbhPE

Ziehen Sie das Objekt. Behalten Sie die Auswahl des Objekts bei.

Klicken Sie auf der Registerkarte Dynamik auf Filllung, um den Farbdynamik-Editor zu 6ffnen.
Wahlen Sie das Tag zur Steuerung der Farbe aus.

Geben Sie Werte ein, um die Farbénderung auszulésen.

Waébhlen Sie Farbe und Farbverlauf aus dem Farbmeni aus.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern und den Farbdynamik-Editor zu schlieRen.
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8.6.3 GruppeAllgemein

Sichtbarkeit

Blinken

Das Steuerelement Sichtbarin der Gruppe Sichtbarkeit bestimmt auf Grundlage eines Tagwerts, ob
ein Objekt auf der Seite angezeigt werden soll oder nicht.

Soblenden Sie ein Objekt aus, wenn sich ein Tagwert &ndert:
1. Ziehen Sie das Objekt. Behalten Sie die Auswahl des Objekts bei.
2. Klicken Sie aufder Registerkarte Dynamik auf Sichtbar.

3. Wahlen Sie das Tag aus, das die Sichtbarkeit steuern soll. Das Objektist bei einem bestimmten
Tagwert auf der Seite sichtbar.

Der gewdahlte Wertwird als Wahr (sichtbar) behandelt. Alle anderen Werte werden als Falsch
(unsichtbar) behandelt.

Firein gewéhltes Tag kann festgelegt werden, dass es je nach aktuellem Tagwert ein Blinken
aktiviert.

Der gewahlte Wert wird als Wahr (Blinken aktiviert) behandelt. Alle anderen Werte werden als Falsch
(Blinken deaktiviert) behandelt.

Das Blinkintervall kann dynamisch oder konstant festgelegt werden.

Kollmorgen | April 2017 247




Kollmorgen Visualization Builder | RIBBON-REGISTERKARTEN

Dprarnik lagchen

Hinweis:
Sicherheit hat Vorrang vor Dynamik.
Sichtbarkeit besitzt eine hohere Prioritat als die Blinkfunktion.

Weitere Informationen

Blinkende Objekte

Allgemein

Die allgemeine Steuerung bietet die Moglichkeit, die Eigenschaften von Objekten in Kollmorgen
Visualizer RT zu &ndern.

Konverter-Aktivitaten

Konverter-Bediener konnen die Eigenschaften der Objekte &ndern. Die Konverter-Bediener kdnnen
aus dem Dialog Allgemeine Dynamik bearbeiten ausgewahltwerden.

Parameter Beschreibung

Bool Converter Wandelt0in\"falsch\" und alle andere Werte in
\"wahr\" um.

Color Converter Wandelt Wertintervalle in spezifische Farben um.

Linear Converter Wandelt Werte entsprechend der linearen
Gleichungum.

Raw Converter Wandeltden Wertin einen neuen Wertum, der
dem Zieltyp entspricht.

Text Library Group Converter Wandelteinen Wertin einen Textum.
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Allgemeine Dynamik bearbeiten
DerDialog Allgemeine Dynamik bearbeiten enthélt verschiedene Eigenschaften, gemaf welchen

das Objekt ausgewahltwird. Aufden Dialogwird durch Anklicken der Steuerung Allgemein inder
Gruppe Allgemein zugegriffen.

Parameter Converter Objekt Beschreibung

3D Ansicht -bool Diagramm Walhen Sie ein 3D-Erschein-
ungsbild fir das Diagramm

Alle bestétigen -bool Alarm-Viewer Dientdazu, die Schaltflache
Alle bestatigen ein- oder
auszublenden.

Auswahl bestatigen -bool Alarm-Viewer Dientdazu, die Schaltflache
Auswabhl bestéatigen ein- oder
auszublenden.

Adresse ‘raw Webbrowser Die Standard-URL zu andern.
‘textlibrary group

Alternative -colorinterval Animiertes Label ' Kannzum Andernder

Hintergrundfarbe Hintergrundfarbe verwendet
werden.

Alternative -colorinterval Animiertes Label ' Kannzum Andernder

Vordergrundfarbe Vordergrundfarbe verwendet
werden.

Animations- linear Animiertes Label ' Die Animationsgeschwindigkeit

geschwindigkeit des Objekts zu &ndern.

GréReautomatisch -bool Das Objektje nach der Lange des

anpassen Standardzeichenfolge und dem
Schriftgrad anzupassen.
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Objekt

Beschreibung

Schaltenflachenfarbe

-colorinterval

Alarm-Viewer

Die Farbe einer Schaltflache zu
andern

Hoheder
Schaltflasche

Breiteder
Schaltflasche

Ldéschen

Im Uhrzeigersinn

‘raw
Jlinear

‘raw
Jlinear

-bool

-bool

Alarm-Viewer
Alarm-Viewer

Alarm-Viewer

Analoginstrument

Die Hohe der Schaltflachen zu
andern.

Die Breite der Schaltflachen zu

andern.

| Dientdazu, die Schaltflache

\"Ldschen\" ein- oder
auszublenden

Die Rotationsrichtung zu &ndern.

Spaltenkopf Farbe -colorinterval Die Hintergrundfarbe des
Spaltenkopfes zu andern.
Endwinkel -raw Analoginstrument  Den Endwinkel zu andern.
linear
PDF-Datei ‘raw PDF-Viewer Kann dazu verwendetwerden,
text library group eine PDF-Datei auszuwéahlen und
zum PDF-Viewer hinzuzufigen.
Filter -bool Alarm-Viewer Dientdazu, die Schaltflache

\"Filter\" ein- oder auszublenden.

Schriftfarbe

-colorinterval

Die Schriftfarbe zum Beispielim

Textobjektzu andern.
Schriftgrad ‘raw Die SchriftgroRe zum Beispielim
Jlinear Textobjektzu &ndern.
Gruppenhintergrund | -colorinterval Aktionsmend Die Gruppenhintergrundfarbe zu
andern.
Gruppenvordergrund | -colorinterval Aktionsmeni Die Gruppenvordergrundfarbe zu
andern
Uberschrift ‘raw Diagramm Die Kopfzeile zu &ndern.

‘textlibrary group

Farbeflirhohen

-colorinterval

Analoginstrument

Die Farbe fiir den hohen Bereich

Bereich zu andern.

Oberer Bereich Max. | -raw Analoginstrument | Den maximalen Wertder Anzeige
Jinear deshohen Bereichs zu &ndern.

Oberer Bereich Min. ‘raw Analoginstrument | Den minimalen Wertder Anzeige
Jinear des hohen Bereichs zu &ndern.

Anzeigefarbe

-colorinterval

Die Anzeigefarbe zum

Beispielim Objekt\"Rundes
Messinstrument\" zu &ndern.
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Objekt

Beschreibung

Info

-bool

Alarm-Viewer

Dientdazu, die Schaltflache
\"Info\" ein- oder auszublenden.

Aktiv

-bool

Diagramm

Die Dateneingabe zu aktivieren
oderanzuhalten.

Aktiviert

Kopfzeileeinblenden

Legendeeinblenden

-bool

-bool

-bool

Diagramm

Diagramm

Ein Objekt zu aktivieren oder zu

deaktivieren.

Den Kopfein- oder

auszublenden.

Die Legende ein- oder
auszublenden.

Bedienereingabe
deaktivieren

-bool

Kann zum Beispiel dazu
verwendetwerden, ein analoges
numerisches Objekt bearbeitbar
zumachen oder nicht.

Automatische
Skalierung der
X-Achse

-bool

Diagramm

Kann gemeinsam mitdem Objekt
\"Diagramm\"zum Umschalten
zwischen den Optionen, ob
Kollmorgen Visualizer RT die
minimalen und maximalen

Werte der X-Achse automatisch
berechnen soll oder nicht,
umzuschalten, verwendet
werden.

Rasterlinien der
X-Achseeinblenden

X-Achseeinblenden

-bool

-bool

Diagramm

Diagramm

Kann zum Umschalten der
Sichtbarkeit des X Rasters

verwendet werden.

Kann zum Umschalten der
Sichtbarkeit der X-Achse
verwendet werden.

Automatische
Skalierung der
Y1-Achse

-bool

Diagramm

Kann gemeinsam mitdem Objekt
\"Diagramm\" zum Umschalten
zwischen den Optionen, ob
Kollmorgen Visualizer RT die
minimalen und maximalen Werte
der Y1-Achse automatisch
berechnen soll oder nicht,
umzuschalten, verwendet
werden.

Rasterlinien der
Y1-Achseeinblenden

-bool

Diagramm

Kann zum Umschalten der
Sichtbarkeitdes Y1 Rasters
verwendet werden.

Y1-Achseeinblenden

-bool

Diagramm

Kann zum Umschalten der
Sichtbarkeitder Y1-Achse
verwendetwerden.
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Parameter Converter Objekt Beschreibung
Automatische -bool Diagramm Der Bool Converter kann
Skalierung der gemeinsam mitdem Objekt
X-Achse \"Diagramm\" zum Umschalten

zwischen den Optionen, ob
Kollmorgen Visualizer RT die
minimalen und maximalen Werte
der Y2-Achse automatisch
berechnen soll oder nicht,
umzuschalten, verwendet
werden.
Rasterlinien der -bool Diagramm Kannzum Umschalten der
Y2-Achseeinblenden Sichtbarkeitdes Y2 Rasters
verwendetwerden.
Y2-Achseeinblenden | -bool Diagramm Kann zum Umschalten der
Sichtbarkeitder Y2-Achse
verwendetwerden.
Seitenverhéltnis -bool Mehrfachbild Kann gemeinsam mitdem

sperren

Objekt\"Mehrfachbild\"

zum Umschaltendes
Hoéhen-/Breiten-Verhaltnisses
des Objekts verwendet werden.

Unterer Bereich Farbe

-colorinterval

Analoginstrument

Die Farbe fuir den niedrigen
Bereich zu &ndern.

Unterer Bereich Max. | -raw Analoginstrument | Den maximalen Wertder Anzeige
Jlinear desniedrigen Bereichs zu
andern.
Unterer Bereich Min. | -raw Analoginstrument Den minimalen Wertder Anzeige
Jinear des niedrigen Bereichs zu
andern.
Grol3e Skalenteilun- | -raw Die Anzahl der beschrifteten
gen Jinear Zeitmarken zum Beispielim
Objekt\"Lineares Messgerat\" zu
andern.
Maximum -raw Den Endwert der Skalazumim
Jinear Objekt\"Lineares Messgerat\" zu
andern.
Grol3e Skalenteilung | -raw Trend-Viewer Die Anzahl der beschrifteten
der Werteachse Jinear Zeitmarken zu andern.
Obergrenze ‘raw Trend-Viewer Den maximalen Wert, der
Jinear eingegebenwerden kann, zu
andern.
Untergrenze -raw Trend-Viewer Den minimalen Wert, der
Jinear eingegebenwerdenkann, zu

andern.
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Parameter Converter Objekt Beschreibung
Kleineskalenteilung | -raw Trend-Viewer Die Anzahl der Skalenteilungen
der Werteachse Jinear zwischen zwei grof3en

Skalenteilungen einzustellen.

Mittlerer Bereich
Farbe

-colorinterval

Analoginstrument

Die Farbe flir den mittleren
Bereich zu andern.

Mittlerer Bereich Max. | -raw Analoginstrument | Den maximalen Wertder Anzeige
Jinear des mittleren Bereichs zu &ndern.
Mittlerer Bereich Min. | -raw Analoginstrument Den minimalen Wert der Anzeige
Jinear des mittleren Bereichs zu &ndern.
Minimum -raw Den Startwertder Skalazumim
Jinear Objekt\"Lineares Messgerat\" zu
andern.
Kleine Skalenteilun- | -raw Die Anzahl der Skalenteilungen
gen Jlinear zwischen zweigrof3en
Skalenteilungen einzustellen.
Untere Grenze ‘raw Analog Den minimalen Wert, der
Jinear Numerisch eingegebenwerdenkann, zu
andern.
Deckkraft ‘raw Die Deckkraft zum Beispiel des
Jinear PDF-Viewer-Objekts zu &ndern.
Umrissstarke -raw Die Konturstarke zum Beispiel
Jinear des Rechteckobjekts zu andern.
Bildhdhe ‘raw Schaltflache Die Bildhdhe zu &ndern.
linear
Bildname ‘raw Bild Im Bildobjekt angezeigte Bild zu
textlibrary group andern.
Bild strecken -bool Schaltflache Einverwendetes Bild zu strecken
Bildbreite ‘raw Schaltflache Die Bildbreite zu &ndern.
linear
Wiedergabe/Pause -bool Alarm-Viewer Die Schaltflache \"Pause\" ein-
oderauszublenden.
Prafix ‘raw Analog Die eingegebenen Ziffern mit
textlibrary group | Numerisch einem Préfix zu versehen.
Radius X ‘raw Rechteck Den Radius der X-Achse im
Jinear Rechteckobjekt zu andern.
Radius Y ‘raw Rechteck Den Radius der Y-Achse zu
linear andern

Skalenfarbe
Skala

-colorinterval

-bool

Analoginstrument

Analoginstrument

Die Skalenfarbe zu andern.

Die Skala ein- oder
auszublenden.
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Parameter Converter Objekt Beschreibung
Ausgewahlter -colorinterval Aktionsmeni Die Hintergrundfarbe der
Hintergrund gewahlten Aktion zu &ndern.
Ausgewahlter -colorinterval Aktionsmen Die Vordergrundfarbe der
Vordergrund gewahlten Aktion zu &ndern.
Ausgewahlter -colorinterval Aktionsmeni Die Hintergrundfarbe der
Gruppenhintergrund ausgewahlten Menlugruppe

zu andern.
Ausgewahlter -colorinterval Aktionsmeni Die Vordergrundfarbe der

Gruppenvordergrund

ausgewahlten Menlgruppe zu
andern.

Trennzeichenfarbe

-colorinterval

Die zwischen den Schaltflachen
angezeigte Trennerfarbe zu
andern.

Medienquelle

‘raw
‘textlibrary group

Medienwieder-
gabe

Die Quelldateifestzulegen

Startwinkel ‘raw Analoginstrument Den Startwinkel zu &ndern.
linear
Strecken -bool Hohe und Breite des
Auswahlrahmens zum Beispielim
Bildobjekt einzustellen.
Suffix -raw Analog Dieindasanaloge numerische
textlibrary group | Numerisch Objekt eingegebenen Ziffern mit
einem Suffix zu versehen.
Text ‘raw Den zum Beispiel im Bildobjekt
text library group angezeigten Textzu andern.
Titel ‘raw Walzen-Panel Den Titel zu andern.

‘textlibrary group

Titel Hintergrund-
farbe

-colorinterval

Walzen-Panel

Die Titelhintergrundfarbe zu
andern.

Titel Vordergrund-
farbe

-colorinterval

Walzen-Panel

Die Titelvordergrundfarbe zu
andern.

Transparent -bool Umschalten der Transparenz
zum Beispiel des
Schaltflachenobjekts verwendet
werden.
Obere Grenze ‘raw Analog Den maximalen Wert, der
Jinear Numerisch eingegebenwerdenkann, zu
andern.
Value ‘raw Fortschrittbalken | DenWertzu andern.
linear
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Weitere Informationen

Parameter Converter Objekt Beschreibung

X1 ‘raw Linie Die X1-Bildpunktkoordinaten zu
linear andern.

X2 -raw Linie Die X2-Bildpunktkoordinaten zu
Jinear andern.

X3 -raw Linie Die X3-Bildpunktkoordinaten zu
Jinear andern.

X4 -raw Linie Die X4-Bildpunktkoordinaten zu
linear andern.

X-Achse -colorinterval Diagramm Die Rasterfarbe der X-Achse zu

Rasterlinienfarbe andern.

X-Achse Obergrenze | -raw Diagramm Den maximalen Wertder
Jinear X-Achse zu éandern.

X-AchseUntergrenze -raw Diagramm Den minimalen Wertder X-Achse
Jlinear zu andern.

Y1-Achse -colorinterval Diagramm Die Rasterfarbe der Y1-Achse zu

Rasterlinienfarbe andern.

Y1-Achse Obergrenze -raw Diagramm Den Maximalwertder Y1-Achse.
linear

Y1-Achse ‘raw Diagramm Den Minimalwertder Y1-Achse.

Untergrenze Jinear

Y2-Achse -colorinterval Diagramm Die Rasterfarbe der Y2-Achse zu

Rasterlinienfarbe andern.

Y2-Achse Obergrenze -raw Diagramm Den Maximalwertder Y2-Achse.
linear

Y2-Achse ‘raw Diagramm Den Minimalwertder Y2-Achse.

Untergrenze Jinear

Textbibliothek

Ribbon-Registerkarte Allgemein

Die Ribbon-Registerkarte \"Allgemein\" enthalt verschiedene Eigenschaftsgruppen und
Steuerelemente fir unterschiedliche Elemente. Das Aussehen kann fur grafische Formen und
Objekte gedndertwerden. Skaleneinstellungen kénnen fir Messinstrumente und Trend-Viewer
vorgenommenwerden. Fir einige Objekte kdnnen weitere Einstellungen definiert werden.

Die Gruppe Tag/Sicherheitist ebenfalls auf der Ribbon-Registerkarte Home verfiigbar.

Die allgemeinen Eigenschaften werden fiir jedes Objekt separat beschrieben.
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Weitere Informationen

HMI-Steuerungen in der Gruppe Objekte
Mediensteuerungen in der Gruppe Objekte

Spezielle Steuerungen in der Gruppe Objekte
Windows-Steuerungen in der Gruppe Objekte

Gruppe Tag/Sicherheitauf der Ribbon-Registerkarte Home

8.8 Ribbon-Registerkarte Aktionen

Aktionen kdnnen aufverschiedene Weise ausgeldst werden, z.B. durch Klicken auf eine Schaltflache.
Die Steuerelemente auf der Registerkarte Aktionen dienen zur Definition von Aktionen fuir Objekte.
Alternativ kann ein Skript verwendet werden, um eine Aktion auszuldsen.

Eine Aktion ist ein ausgefiihrter Vorgang, z.B. das Schliel3en einer Seite. Ein Aktionstrigger istder
Ausloser einer Aktion, z.B. das Klicken auf eine Schaltflache.

Die Ribbon-Registerkarte Aktionen enthalt verschiedene Gruppen von Steuerelementen fur
unterschiedliche Objekte.

Abbildung 8-2: Fireine Schaltflache konfigurierte Klickaktion

Hinweis:

Es wird nicht empfohlen, mehrere Triggermethoden zu verwenden, da dies ein unerwiinschtes Verhalten
bewirken kann. Es sollten vorzugsweise entweder Skripte verwendet oder Aktionen mit den Steuerelementen
aufder Registerkarte Aktionen programmiertwerden. Vermeiden Sie es zum Beispiel, Aktionstrigger Klick in
Kombination mit Aktionstrigger Maustaste zu verwenden.

‘ Weitere Informationen ‘
‘ Skript ‘

8.8.1 AktionstriggerKlick

Den meisten Objekten kénnen Klickaktionen zugeordnet werden. Diese werden ausgefihrt, wenn
das Objekt beider Ausfiihrung angeklickt wird.

8.8.2 Aktionstrigger Maustaste

Die Aktionstrigger Maus ab und Maus auf konnen verwendet werden, um durch das Klicken mit der
linken Maustaste zweistufige Aktionen zu erstellen.
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Parameter Beschreibung
Maus ab Eine Maus ab-Aktion wird durchgefuhrt, wenn die linke Maustaste bei der
Ausfiuihrung auf dem Objekt betétigt wird.
Maus auf Eine Maus auf-Aktion wird durchgefuhrt, wenn die linke Maustaste bei der

Ausfiihrung auf dem Objektlosgelassen wird.

Mauseintritt

Mausaustritt

Eine Mauseintritt-Aktion wird durchgeftihrt, wenn der Cursor beider
Ausfuhrung in die Grenzen eines Objekts eintritt.

Eine Mausaustritt-Aktion wird durchgefiihrt, wenn der Cursor bei der
Ausfuhrung die Grenzen eines Objekts verlasst.

Bei AKI-CDAAKI2G-CDA, AKI2G-CDB sowie AKI-CDB-Zielen werden die Objektgrenzen nicht
andie sichtbare Kontur der Form angepasst. Stattdessen wird der aktive Objektbereich auf einen
rechteckigen Rahmen erweitert. Dies l6st eine Mausaktion aus, sobald sich der Mauszeigerim
rechteckigen Begrenzungsrahmen des Objekts befindet:

8.8.3 Aktionstrigger Funktionstasten

Mitden Aktionstriggern Taste ab und Taste auf lassen sich zweistufige Aktionen fiir Funktionstasten

erstellen.
Parameter Beschreibung
Taste ab Die Aktion Taste ab wird ausgefuhrt, wenn beider Ausfiihrung eine
Funktionstaste gedriickt wird.
Taste auf Die Aktion Taste auf wird ausgefiihrt, wenn beider Ausfiihrung eine
Funktionstaste losgelassen wird.

8.8.4 Aktionstrigger Wert geandert

Parameter

Beschreibung

Eingabewert
geandert

Die Aktion Eingabewert geandert wird durchgefiihrt, wenn vom Bediener
ein Wert eingegeben wird.

Wertgeéndert

Die Aktion Wert gedndert wird durchgefiihrt, wenn sich der Wert des
Objekts geandert hat.
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Parameter

Beschreibung

Wertgeandert (Tag
istimmer aktiv)

Das Tagistimmer aktiv.

Wertgeandert (Tag
wird je nach Bedarf
abgefragt)

8.8.6 Aktionstrigger Fokus

Das Ereignis wird nur bei aktivem Tag ausgeltst. Das Tag kann deaktiviert
werden, wenn es nichtvon einer anderen Funktion verwendet wird. Bei
deaktiviertem Tag bleibt das Ereignis inaktiv, bis das Tag erneut aktiviert

wird.

Parameter

Beschreibung

Fokus gefunden

Fokus verloren

8.8.7 Aktionstrigger Navigation

Die Aktion Fokus gefunden wird durchgefiihrt, wenn das Objekt
ausgewahlt wird.

Die Aktion Fokus verloren wird durchgefiihrt, wenn das Objekt nicht mehr
ausgewabhltist.

8.8.8 Aktionstrigger Datenlogger

Parameter Beschreibung
Navigiert Die Aktion Navigiert wird nach dem Aufrufen der Adresse ausgefuihrt, dieim
Adressfeld des Webbrowser-Objekts eingegeben wurde.
Navigation Die Aktion Navigation wird ausgefiihrt, nachdem eine Adresseim
Adressfeld des Webbrowser-Objekts eingegeben, aber noch nicht
aufgerufenwurde.

Fur den Datenlogger sind LogltemValueChanged und LogValuesUpdated verfugbar.

8.8.9 Alarmserver-Aktionstrigger

Alarmserveraktionen kénnen fir den gesamten Alarmserver, flir Alarmgruppen oder fir einzelne
Alarmelemente konfiguriertwerden. Die Aktionenwerden bei Anderungen des Alarmstatus aktiviert.

Weitere Informationen

Alarmserverereignisse und -aktionen

Aktionen und Ereignisse fur Alarmelemente und Alarmgruppen

8.8.10 Aktionsgruppen

Aktionen werden in Aktionsgruppen eingeteilt.
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Aktion

Beschreibung

Seite

Seite schlieRen

SchlieRtdie aktuelle Seite.

Bei einer Auslosung per Tag auf einer Popup-Seite
werden Popup-Seite und Ubergeordnete Seite
geschlossen.

Bildschirm drucken

Gibtdie aktuelle Seite auf einem Drucker oder als
PNG-Datei aus.

Die Auswahlvon\"In Datei drucken\" aktiviert
folgende Optionen:

Projektdateienverzeichnis: Die Dateiwird
in einem Verzeichnis \"Projektdateien\"im
Projektausfihrungspfad gespeichert.

Durchsuchen: Beider Ausfiihrung wird ein
Dialogfeld fir das Speichern angezeigt. (nur
controller).

Pfad: Die Dateiwird in einem angegebenen Pfad
gespeichert. (nur controller).

Néachste Seite anzeigen

Zeigtdie nachste Seite an.

Vorherige Seite anzeigen

Kehrt zur vorherigen Seite zurtick.

Seite anzeigen

Zeigtdie angegebene Seite an. Wenn es sich bei
der Seite um eine Pop-up-Seite handelt, kann
die Position der Seite durch die Eingabe der
(X-,Y-)Koordinaten definiertwerden.

Startseite anzeigen

Zeigtdie Seite an, die als Startseite festgelegt
wurde.

Adressbuch

Alarmverteil-
erserver

Adressbuch 6ffnen

Druckeinstellungen

offnen

Offnet das Adressbuch fiir die Bearbeitung.
Diese Aktion wird zu Alarmverteiler-Zwecken
verwendet.

Andert die Alarmverteiler-Druckeinstellungen

Routenkonfiguration
offnen

Andert Routen fiir den verteilten Alarmserver.

Alarm-Viewer()

Alle Alarme bestatigen

Bestatigtalle Alarme in allen Alarm-Viewern

Ausgewahlten Alarm
bestatigen

Bestatigt den ausgewahlten Alarmim
Alarm-Viewer

Alarminfo

Fuhrtdie Aktion durch, die fir die Schaltflache
‘Info’ des Alarm-Servers festgelegtwurde. Die
Aktion wird im ausgewahlten Alarm-Viewer
ausgefihrt.

Alle Alarme l6schen

Loschtalle Alarme in allen Alarm-Viewern

Alarmfilter

Zeigt den Filter-Konfigurationsdialog fiir den
ausgewahlten Alarm-Viewer an
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Aktion

Beschreibung

Viewer pausieren

Startet und pausiertden ausgewahlten
Alarm-Viewer

Audit-Trail Audit-Trail-Datenbank Exportiert die Audit-Trail-Datenbank auf einen
sichern USB-Stick (HMI-Panel) oderin ein Verzeichnis
(controller). Nach diesem Vorgang wird das
Audit-Trail-Protokoll geléscht.
Diagramm Nach unten schwenken Schwenktim ausgewdahlten Diagramm nach unten
Nach links schwenken Schwenktim ausgewdahlten Diagramm nach links
Nachrechts schwenken | Schwenktim ausgewéahlten Diagramm nach
rechts
Nach oben schwenken Schwenktim ausgewdahlten Diagramm nach oben
Ansicht zuriicksetzen Setzt Schwenken und Zoomim ausgewahlten
Diagramm zurtick
Vergrof3ern VergréRert das ausgewdahlte Diagramm
Verkleinern Verkleinert das ausgewahlte Diagramm
Datenbank Alarm, Datenloggerund | Fihrteine Sicherung der Projektdatenbank durch.
Rezepturdatenbank
sichern

Alle Datenbanken fiir
Wiederherstellung
sichern

Mit dieser Aktion werden alle Datenbanken
gesichert. Die Datensicherung wird beim Start
erstellt, wenn die Integritatsprifung fehlschlagt.

Datenbank Sauberung Entfernt Freibereiche und fiihrt eine
Defragmentierung der Datenbank durch.
Dadurch wird die Datenbankgré3e reduziert und
die Leistung optimiert.

Datenbankexport Exportiertdie gewahlte Datenbankim

CSV-Format.

Datenlogger

Datenlogger léschen

Léschtden angegebenen Datenlogger

Einmal protokollieren

Bewirkt eine einmalige Protokollierung des
angegebenen Datenloggers

Protokollierung starten

Aktiviertden angegebenen Datenlogger

Protokollierung beenden

Deaktiviert den angegebenen Datenlogger

Ausgabegerate

E-Mail-Konfiguration

Zeigtdie E-Mail-Konfigurationsseite an.
Diese Aktion wird zu Alarmverteiler-Zwecken
verwendet.

Druckerkonfiguration

Zeigtdie Druckerkonfigurationsseite an.

SMS-Konfiguration

Zeigtdie SMS-Konfigurationsseite an. Diese
Aktion wird zu Alarmverteiler-Zwecken
verwendet.
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Aktionsgruppe Aktion Beschreibung

Rezept Rezeptloschen Loschtdas Rezept.

Offline-Rezeptbear- Versetztdie Tagsim angegebenen Rezeptinden
beitung beenden Online-Modus.

Rezeptexportieren Exportiertein Rezeptin eine CSV-Datei.
Rezeptimportieren Importiert ein Rezept aus einer CSV-Datei
Rezeptladen Ladtein Rezept.

Rezeptspeichern Speichertdas Rezept.

Offline-Rezeptbear- Versetztdie Tagsim angegebenen Rezeptinden
beitung starten Offline-Modus.

Berichte Berichterstellen Erstellt eine Berichtdatei, die auf einem Drucker
ausgegeben oder als Excel-Datei gespeichert
werden kann.

Die Auswahlvon\"Datei\" aktiviert folgende
Optionen:

Projektdateienverzeichnis: Die Dateiwirdin
einem Unterverzeichnis\"Berichte\"im Ordner
\"Projektdateien\" gespeichert.

Durchsuchen: Beider Ausfuhrung wird ein
Dialogfeld fiir das Speichern angezeigt. (nur
controller).

Pfad: Die Dateiwird in einem angegebenen Pfad
gespeichert. (nurcontroller).

Sicherheit Benutzerkonten Exportiert Benutzerdaten an einen be-

exportieren nutzerdefinierten Speicherort.

Benutzerkonten Importiert Benutzerdaten von einem

importieren benutzerdefinierten Speicherort.

Anmelden Zeigtein Anmeldedialogfeld an.

Abmelden Meldet den aktuellen Benutzer ab.

Benutzerdialogfeld Zeigtein Dialogfeld an, in dem Benutzer

anzeigen hinzugefligt, bearbeitet oder entfernt werden
kénnen.

Tag Nichtfliichtige Werte Loschtalle gespeicherten Werte fir Tags, die als

I6schen

nicht flichtig markiert sind.

Analog verringern(2)

Analog erhohen(2)

Verringertden Tagwert.

Erhoht den Tagwert.

Tag zuriicksetzen(2)

Setztdas Tag aufO zurtick.

Analog einstellen()

Setztdas Tag aufden angegebenen Wert.

Zeichenfolge festlegen(2)

Setztdas Tag auf die angegebene Zeichenfolge.

Tag einstellen(?

Tag umschalten(?

Setztdas Tag auf 1.

Schaltetdas Tag zwischenOund 1 um.
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Aktionsgruppe Aktion Beschreibung

Trend-Viewer Trend-Viewer-Legende Zeigtdas Legendenwerkzeugim gewahlten

Andere

anzeigen

Trend-Viewer an, wobei sich Kurven ein-und
ausblenden lassen sowie Werte einer bestimmten
Trend-Viewer-Probe dargestellt werden kénnen.

Trend-Viewer-Verlauf

Aktive Controller andern

Skriptausfihren

Anwendung schlieRen

Fur die Aktion Trend-Viewer-Verlauf stehen
folgende Optionen zur Verfigung (alle gelten flr
den ausgewahlten Trend-Viewer):

Ein: Zeigtden Trendverlaufab dem Triggern der
Aktion an (einschlieBlich der Offset-Einstellungen
mittels Trend-Viewer-Dynamik).

Aus: Zeigtdie Trend-Viewer-Daten erneutin
Echtzeitan.
Umschalter: Erméglichtdas Aufrufenund

SchlieBen des Verlaufsmodus durch ein einziges
Objekt (z.B. eine Schaltflache).

Dialog anzeigen: Erlaubtdem Benutzer,
einen Zeitraum fur den Trend-Viewer-Verlauf
auszuwahlen.

Legtfest, welche Controller nach dem Neustart
des Projekts aktiv sein sollen.

Fihrt eine Skript-Methode in einem Skript-Modul
aus.

SchlieRtdie Laufzeitanwendung

Debug-Protokoll auf
USB-Speicher kopieren

Kopiertdas Debug-Protokoll auf einen
USB-Speicher.

Debug-Logger
deaktivieren

Debug-Logger aktivieren

Deaktiviert den Debug-Logger.

Aktiviertden Debug-Logger.

Ausfuhren

Startet eine externe Anwendung.

Bildlauf nach links

Fuhrteinen Bildlauf des Seitenkarussellobjekts
nach links aus.

Bildlauf nach rechts

Fuhrteinen Bildlauf des Seitenkarussellobjekts
nachrechts aus.

Datum und Uhrzeit
einstellen

Erméglicht die Anderung von Datum und Uhrzeit
im HMI-Panel.

Sprache festlegen

Legtals Sprache im HMI-Panel die ausgewahlite
Sprache fest.

Zeitzone, Region und
Sommerzeitumstellung
festlegen

Ermdglicht die Anderung von Zeitzone, Region
und Sommerzeitumstellung im HMI-Panel.
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Aktionsgruppe Aktion Beschreibung

Hintergrundbeleuchtung- | Erméglicht die Anderung der Hintergrundbeleuch-
seinstellungenanzeigen | tungseinstellungenim HMI-Panel.

Bei einer Annéherung an 0% Hintergrundbeleuch-
tung, sind Anderungen am Helligkeitswert des
Panels méglicherweise nicht mehrwahrnehmbar.

Einvollstandiges Abdunkeln (auf 0%) ist nur bei
marinen Paneltypen méglich, wie z.B. .

IP-Einstellungen Zeigtdie IP-Einstellungenim HMI-Panel an.
anzeigen

() Alle Aktionen eines Alarm-Viewers miissen einem Alarm-Viewer zugeordnet sein, der sich im selben
Bildschirm befindet wie das Objekt mit der festgelegten Aktion. Das giltauch fur Aktionen, die alle Alarme
betreffen.

(2)Diese Aktion kann mit Alias verwendet werden.

8.8.11 Skript-Aktion

Skript-Aktionen werden eingesetzt, um durch Aktionen ausgeldste Skriptmethodenin
Skript-Modulen auszufiihren. Die Skript-Module im Projekt kénnen ausgewahltwerden, und fir
jedes Skript-Modul werden sdmtliche Methoden zusammen mit deren dargestellten Parametern
aufgelistet. Statische Methodenwerden nichtunterstitzt.

Sowenden Sie ein Skript auf ein ausgewahltes Objekt an:

1.

2.
3.
4

Gehen Sie zur Aktionsgruppe und wahlen Sie den passenden Aktionstrigger.
Wahlen Sie die Aktion Skript ausfiihren unter Andere.
Waéhlen Sie ein Skriptin den Skript-Modulen.

Daraufhin erscheint eine Liste der verfiighbaren Skriptmethoden fur das betreffende Skript-Modul.
Waébhlen Sie die Skript-Methode.

Die Parameter fuir das Skript erscheinen im Dialogfenster zusammen mit Angaben zu
Parameternamen und -typ. Komplettieren Sie die Einstellungen, indem Sie fur jeden Parameter
ein Tag oder einen festen Wert eingeben, und klicken Sie dann auf OK.
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Parameter @I
MNamen |Typ Konstante Tag
FileName (string Wiéhlen Sie den Wert. System_Screen_InstanceMName_str =
FromPath (string c\logs Tag auswéhien...
ToPath string Weéihlen Sie den Wert. TargetFolder -

Sie kénnen entweder eine Konstante oder ein Tag definieren, aus denen der Wert abgerufen
werden soll. Falls kein Tag definiert ist, muss eine giltige Konstante definiert werden.

(o [ gmn ]

Die Skript-Aktion wird daraufhin beim Ansprechen des Objekts ausgefihrt.

Hinweis:
Skript-Aktionen haben Vorrang gegeniber sonstigem Skript-Code fur ein Objekt.

‘ Weitere Informationen ‘

‘ Skript

8.8.12 Mehrere Aktionen

Mehrere Aktionen kénnen konfiguriert werden, indem auf den kleinen Pfeil in der rechten unteren
Ecke einer Aktionsgruppe geklickt wird.

Abbildung 8-3: Beachten Sie den kleinen Pfeilin der rechten unteren Ecke.

Das Eigenschaftenfenster erméglicht die Konfiguration und Sortierung zusatzlicher Aktionen.
Welche Aktionen verfligbar sind, hangt davon ab, welches Objekt vor dem Aufrufen der
Ribbon-Registerkarte Aktionen ausgewahltwird.
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Nach der Konfiguration mehrerer Aktionen erscheint die Anzeige fiir die Aktionsgruppe aufder
Registerkarte Aktionen.
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9 TREND-VIEWER

Indiesem Abschnitt wird das Trend-Viewer-Objekt beschrieben. Trend-Viewer werden verwendet,
um chronologische Datenabfragen von Controller-Tags anzuzeigen. Den Kurvenin einem
Trend-Viewer kdnnen verschiedene Datenquellen zugrunde liegen.

Die Datenquelle kann ein Protokollelement fir einen Datenlogger sein. Die Werte des mitdem
Protokollelement verbundenen Tags werden dann in der Projektdatenbank gespeichert.

Die Quelle kann auch ein Tag sein. Die Trend-Viewer-Kurve zeigt dann nur Echtzeitwerte an und wird
ineinem RAM-Cache gespeichert.

Beim Andern der Systemzeitim Panel auf einen spateren Zeitpunkt, werden die Daten mitder neuen
Zeitprotokolliert. Im Trend Viewer wird eine gerade Linie zwischen dem letzten Punkt (alte Zeit) und
dem ersten Punkt (neue Zeit) gezogen.

Wenn die Stromversorgung des Panels unterbrochen wird oder wenn ein Kommunikationsfehler
auftritt, entsteht flir den Zeitraum in dem kein Signal empfangen wird eine Llicke in der Kurve des
Trendfensters.

Weitere Informationen

Datenbank

Datenbankexport

9.1 Trend-Viewer-Objekte definieren

Mehrere voneinander unabhéngige Trend-Viewer-Objekte kdnnen auf derselben Seite bzw. auf
verschiedenen Seiten definiertwerden. Die Anzahlder Trend-Viewer-Kurven wird nur durch den
verfugbaren Speicherplatzim Panelbegrenzt.

Hinweis:
Eine groRe Anzahl von Trend Viewer-Stiften und kurze Abfrageintervalle kénnen die Kommunikationsleistung
beeintrachtigen.

‘ Weitere Informationen ‘

‘ Kommunikationsleistung ‘

9.1.1 Trend-Viewer-Objekte hinzufligen

Ein Trend-Viewer-Objekt wird Uber die Gruppe Objekte auf der Ribbon-Registerkarte \"Home\"
zu einer Seite hinzugefigt.

Die Einstellungen fiir das Trend-Viewer-Objekt sind auf der Ribbon-Registerkarte \"Allgemein\"
verfugbar, wenn das Trend-Viewer-Objekt ausgewahltist:

GruppeKurven

Trend-Viewer-Kurven werden Giber das Steuerelement Kurven bearbeiten definiert.
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Parameter Beschreibung
Hinzufligen Fugtdem Trend-Viewer-Objekt eine neue Kurve hinzu.
Entfernen Entfernt die ausgewahlte Kurve vom Trend-Viewer-Objekt.

Name Der symbolische Name der Kurve Dieser Name wird angezeigt,
wenn ein Trend-Viewer-Legende verwendet wird.

Tag Tag, fur das Werte angezeigt werden.

Protokollelement Das zu protokollierende Element

Ausdruck Der Ausdruck in einer Kurve wird evaluiert und angewendet,
wenn die Kurve erstelltwird. Wenn der Ausdruckswert beider
Protokollierung oder Zwischenspeicherung des Tags von Interesse
ist, kann der Ausdruck im Protokollelement oder im Tag verwendet
werden. Siehe Abschnitt Ausdriicke.

Farbe Die Kurvenfarbe

Starke Linienstérke

Minimaler Tagwert

Ein Tag, das dynamisch festlegt, welcher Kurvenwertdem
Minimalwertder Y-Achse entspricht. Diese Eigenschaft bewirkt die
Skalierung der Kurve, wenn der Wert des Tags vom Mindestwert der
Y-Achse abweicht (optional).

Maximaler Tagwert

Das Tag, das dynamisch festlegt, welcher Wert auf der Kurve dem
Maximalwert der Y-Achse entspricht. Diese Eigenschaft bewirkt die
Skalierung der Kurve, wenn der Wert des Tags vom Maximalwert der
Y-Achse abweicht (optional).

Gruppe\"Dynamik\"

Einige Trend-Viewer-Eigenschaften kdnnen dynamisch (d.h. abhéngig von den Tag-Werten)
gestaltetwerden. Dies kann z.B. sinnvoll sein, wenn Sie die Trend-Viewer-Werte verschiedener
Formate im selben Trend-Viewer-Objekt darstellen wollen.

Wenn dynamische Trend-Viewer-Eigenschaften verwendet werden, werden die entsprechenden
Einstellungenin der Gruppe ,Wertskala“ fir das Trend-Viewer-Objekt ignoriert.

Parameter

Beschreibung

Min. Skalenwert/Max.

Der Mindest- bzw. Hochstwert aufder Y-Achse. Der

Skalenwert Entwurfsmoduswert dient ausschlielich dem besseren Verstandnis
der Entwicklungszeit, wenn die Tagwerte keinen Einfluss auf die
Mindest- bzw. Hochstwerte haben.

Zeitraum Der Zeitraum (in s) auf der X-Achse.

Zeitunterschied im
Verlaufsmodus

Ermoglicht die Festlegung eines zuriickliegenden Zeitpunkts
im Verlaufsmodus. Der Zeitpunkt, an dem der Verlaufsmodus
aufgerufenwurde, istder Startwert. Die Einheit sind Sekunden.

Wird der Wert fir Zeitraum erhéht, zeigt der Trend-Viewer anfangs nur die vorherige Anzahlvon
Eintragen an (die vor dem Verlangern des Zeitraums angezeigt wurde). Altere Anzeigedatenwerden
nichterfasst. Erstnach Ablaufder zusétzlichen Zeit, um die der Zeitraum verlangert wurde, wird der
Zwischenspeicher gefiilltund die vollstdndige Kurve angezeigt.
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Die Gruppe \"Wertskala\" steuert die vertikale Skala (y-Achse). Wenn dynamische
Trend-Viewer-Eigenschaften verwendet werden, werden die in der Gruppe \"Wertskala\" fir diese
Eigenschaften vorgenommenen Einstellungenignoriert.

Parameter

Beschreibung

Min./Max. Wert

Grol3e Skalenteilungen

Start-/Endwert der Skala

Anzahl der beschrifteten Skalenteilungen

Kleine Skalenteilungen

Anzahl der kleinen Skalenteilungen zwischen zwei grof3en
Skalenteilungen

Gruppe Zeitskala

Parameter

Beschreibung

Zeitbereich

Sichtbare Zeitspanne fiir eine Trend Anzeige istim Sun-
den:Minuten:Sekunden Format. Zuléssige Werte von 00:00:00 bis
23:59:59.

Grol3e Skalenteilungen

Anzahl der beschrifteten Zeitmarken. Diese Eigenschaftwirdin
Verlaufsmodus im Trend-Viewer ignoriert.

Gruppe Stil
Parameter Beschreibung
Sl Vordefinierte grafische Formatvorlagen fiir den Trend-Viewer
Gruppe Sichtbarkeit
Parameter Beschreibung
Skala Wenn diese Option deaktiviertist, erscheint die Skalenfarbe des
Trendstransparent. Die Skalenfarbe wird in der Formatgruppe auf
der Registerkarte \"Home\" unter Andere Farben eingestellt.
Raster Wenn diese Option deaktiviertist, erscheint die Rasterfarbe

des Trend-Viewers transparent. Die Rasterfarbe wird in der
Formatgruppe auf der Registerkarte \"Home\" unter Andere Farben
eingestellt.

9.1.2 Trend-Viewer-Legende

Beider Ausfuhrung kann mithilfe der Aktion Trend-Viewer-Legende ein Trend-Viewer-
Legendenwerkzeug angezeigtwerden. Das Trend-Viewer-Legendenwerkzeug erscheint als
unverankertes Fenster, in dem Name und Farbe der Kurven im aktuellen Trend-Viewer-Objekt
angezeigtwerden. Durch Klicken auf das Sichtbarkeitssymbol lassen sich Kurven ausblenden.

Mit der Nadel kann direktim Trend-Viewer eine bestimmte Instanz ausgewahlt werden. Im
Trend-Viewer-Legendenwerkzeug erscheinen die Werte aller Kurven an der aktuellen Position.
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9.2 Verlaufsmodusim Trend-Viewer

Umdie Verlaufsdatenin einem Trend-Viewer anzeigen zu kbnnen, missen die Kurven mitden
Protokollelementen eines Datenloggers verbunden werden.

Fur die Anzeige der Verlaufsentwicklung missen Trendaktionen definiertwerden, die

den Trend-Viewer-Verlaufanzeigen und schlie3en. Diese Aktionen kdnnen z.B. als
Schaltflachenklickaktionen programmiert werden. Der Benutzer hat die Moglichkeit, einen Zeitraum
auszuwéhlen.

Die Einstellungen der groRen Skalenteilungen fir die Zeitachse werdenin Trend-Viewer-Verlaufen
ignoriert. In Trend-Viewer-Verlaufen werden Datum und Uhrzeit zur Start- und Endzeitangezeigt.
Der Text\"Verlauf\" wird in der Mitte der Zeitachse angezeigt.

Weitere Informationen

Leistungim HMI-Panel

Datenbank

Aktionstrigger Klick
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10 DATENLOGGER

Daten kdnnen protokolliert und in der Kollmorgen Visualization Builder-Datenbank gespeichert
werden.

Miteinem Datenlogger kbnnen beliebig viele Tags verbunden werden. Datenwerte kénnen
unabhangig vom Typ protokolliert werden. Fir ein Projekt kbnnen mehrere Datenlogger mit
verschiedenen Abfragealternativen existieren.

Wenn Sie eine Datenbankdatei zwecks Prifung der protokollierten Daten 6ffnen wollen, miissen Sie
ein passendes Viewer Tool fiir Datenbanken Dritter installieren.

Protokollierte Daten kdnnen auch im Trend-Viewer-Objekt angezeigt werden, indemim Dialog
\"Kurven bearbeiten\" ein Protokollelement fir eine Kurve angezeigt wird.

Wird Kollmorgen Visualizer RT wahrend der Datenprotokollierung neu gestartet, wird eine
zuséatzliche Leerzeile zur Datenlogger-Tabelle hinzugefugt, um die Unterbrechung im Trend-Viewer
deutlich anzuzeigen.

Hinweis:

Die Protokollierung von Daten belegt Systemressourcen und Speicher. Um Speicherplatz zu sparen, wird
empfohlen, alle Protokollelemente, die mitdenselben Abfrageintervallen protokolliert werden sollten, in
denselben Datenlogger aufzunehmen.

Hinweis:
Um xIs-Dateien importieren oder exportieren zu kdnnen, muss Microsoft Excel installiert sein.

Einzelne Datenlogger-Datenbanken kdnnen mithilfe der Aktion Datenbankexportim
CSV-Formatexportiertwerden. Es wird empfohlen, diese Datenbankexportmethode anstelle der
Sicherungsmethode zu nutzen.

Weitere Informationen

Datenbank

Datenbankexport

Trend-Viewer-Objekte hinzufiigen

10.1 Strategienfurdie Datenprotokollierung

Daten kdnnenin zeitlichen Abstanden oder auf Grundlage von Tagwertanderungen protokolliert
werden.

Die Datenprotokollierung kann entweder durch das Erfassen aller Abfragen beijedem
Protokollereignis oder nur durch das Erfassen von gedanderten Werten ausgefiihrt werden. Durch
das ausschlief3liche Erfassen von geanderten Werten wird Speicherplatz gespart und die Leistung
verbessert.

10.1.1 Protokollierungin Zeitintervallen

Um Daten zu erfassen, die sich haufig andern, empfiehlt sich die Protokollierung in Zeitintervallen.
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10.1.2 Protokollierung nach Tagwertanderungen

Um andere Datenabfragen als Abfragen in einem regelmaRigen Zeitintervall zu steuern, muss
ein separates Tag erstellt werden, das als Ausléser verwendet wird. Wenn sich der Wert des
Ausloser-Tags andert, wird das Protokollelement protokolliert.

10.1.3 Maximierung der Lebensdauervon Speichermedien

Als Speichermediumim HMI Panel kommt ein Flash SSD-Laufwerk (Solid State Drive) zum Einsatz.
Ein Flash SSD-Speichermedium besitzt weder bewegliche noch mechanische Komponenten,

was flr eine hohe Leistung und einen zuverlassigen Betrieb sorgt. Flash SSD-Speichermedien
kénnen Daten besonders schnell und effizient verarbeiten. Die Daten werden mitdem proprietaren
Algorithmus des Laufwerksherstellers verwaltet. Da dieser Algorithmus zum geistigen Eigentum des
Herstellers gehort, kann die Lebensdauer nicht berechnetwerden. Die Laufwerkshersteller geben
lediglich Auskunft iber die Anzahl der Schreib und Lesevorgéange.

Es empfiehlt sich daher, die Anzahl der Schreibvorgange zu minimieren, um die Lebensdauer eines
Flash SSD-Speichermediums zu maximieren. Befolgen Sie die nachstehenden Hinweise, um
vorzeitige Ausfalle (vor Ablauf der geschétzten Lebensdauer) zu verhindern. Beieinem defekten
Flash SSD-Speichermedium kann das Panel nicht genutzt werden.

*  Protokollieren Sie Werte nur mit der erforderlichen Genauigkeit. Vermeiden Sie z.B. die
Protokollierung von Gleitkommawerten.

« Reduzieren Sie stark schwankende Werte per Hysteresefunktion im verbundenen Controller.

* Fassen Sie stark schwankende Werte im selben Logger zusammen. Kombinieren Sie sie
nicht mit stabilen Werten. Fassen Sie Werte mitlangsamen Anderungenin anderen Loggern
zusammen.

*  Protokollieren Sie Werte nur mitder erforderlichen Wiederholrate.

« Deaktivieren Sie eine Protokollierung vollstandig, wenn keine Informationen bendétigt werden,
z.B.wenndie Maschine nichtin Betrieb ist.

+  Verwenden Sie die Standardeinstellung Nur Anderungen protokollieren inden
Eigenschafteneinstellungen des Loggers.

* Sorgen Sie fur eine minimale LoggergrofRe mitmoglichst wenigen Zeilen.

* Vermeiden Sie das umfangreiche Schreiben von Dateien, wenn eine skriptgesteuerte
Speicherung stattfindet.

10.2 Datenlogger hinzufligen

Uber die Ribbon-Registerkarte Einfligen kann ein Datenlogger hinzugefugtwerden. Aufden
Konfigurationsseiten des Datenloggers wird festgelegt, welche Werte protokolliert werden sollen.
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Parameter Beschreibung
Name Symbolischer Name fiir das protokollierte Tag.
Tag Zu protokollierendes Tag.
Ausdruck Siehe Abschnitt Ausdricke.

Durch Klicken auf die Schaltflache Einstellungen werden die Daten-Logger-Einstellungen

aufgerufen.

Weitere Informationen

Allgemeine Einstellungen

Aktionen
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10.2.1 Allgemeine Einstellungen

Parameter Beschreibung

Protokollieren mitIntervall | Um Daten zu erfassen, die sich haufig andern, verwenden Sie
die Option Protokollieren mit Intervall und definieren Sie das
Zeitintervall in Sekunden. Das Minimalintervallist 1 Sekunde.

Bei Tagereignis Um Datenabfragen auf eine andere Weise als miteinem
protokollieren regelmaRigen zeitlichen Intervall zu steuern, wahlen Sie die Option
Bei Tagereignis protokollieren und wahlen Sie das Tag aus, das als
Trigger verwendetwerden soll. Die Datenabfragen werden erfasst,
wenn sich der Tag-Wert dndert.

Nur Anderungen Das ausschlieRliche Protokolllieren von Anderungen spart
protokollieren Speicherplatz. Die Option Nur Anderungen protokollieren kann
entweder mitder Option “Protokollieren mit Intervall von " oder
“Bei Objektereignis protokollieren” kombiniert werden. Die
Daten werden nur protokolliert, wenn der Wert von dem zuletzt
protokollierten Wert abweicht.

Max. Anzahl protokollierter | Maximale Anzahl derin der Datenbank zu speichernden Tagwerte.
Zeilen Wenndie Zahl der erfassten Elemente groRRerist als der eingestellte
Wert, wird das alteste Element tiberschrieben. Der Wert muss
innerhalb der Grol3e des beider Ausfuhrung im HMI-Panel
verfugbaren Speicherplatzesliegen.

Weitere Informationen

Datenbank

Aktionstrigger Klick

10.2.2 Aktionen

Ereignis Beschreibung

Wertdes Protokolleintrags | Der Wert eines bestimmten Protokollelements hat sich geédndert.
geandert

Protokollwerte aktualisiert | Protokollwerte wurden aktualisiert.
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11 ZEITPLANER

Ein Zeitplaner wird verwendet, um Tags im Verhéaltnis zur Echtzeituhr zu steuern. Mitdieser Funktion
werden Prozessereignisse, wie z.B. der Motorstart und -stopp, zu bestimmten vordefinierten
Kalenderzeitpunkten gesteuert.

11.1  Zeitplanereinrichten

Die Zeitplaner-Konfigurationsseiten dienen zur Definition von zeitgesteuerten Auftragen, die
Tagsatze mit zugehdérigen Start- und Stoppzeiten enthalten kénnen.

11.1.1 Zeitplaner hinzufiigen

Uber die Ribbon-Registerkarte Einfiigen kann ein Zeitplaner in das Projekt integriert werden.

Die Zeitplaner-Konfigurationsseite 6ffnet sichim Desktop, wenn eine Zeitplanerfunktion erstellt oder
ausgewahlt wird.

Parameter Beschreibung

Name Ein symbolischer Name fiir das geplante Ereignis.

Zeitraum Mdogliche Einstellungen: Einmal (Standard) oder regelmafiges
Intervall (minatlich, stiindlich, taglich, wéchentlich, monatlich oder
jahrlich).

Startdatum/Startzeit Datum und Uhrzeit fir das erste geplante Ereignis.

Dauer Lange des Ereignisses.

Tag Eindigitales Tag, das wahrend des angegebenen Intervalls auf 1
gesetztwird.

Endzeitaktivieren Wenn diese Option aktiviertist, konnen Enddatum und -zeit
verwendetwerden, um das Ereignisende zu bestimmen.

Enddatum/Endzeit Enddatum und Endzeit des Ereignisses. Setzt ebenfalls das
definierte Tag auf O zurlick. Wird verwendet, wenn Endzeit aktivieren
markiertist.

Aktion Klicken Sie auf die Schaltflache, um eine Aktion zu konfigurieren,

die durchgefuhrtwerden soll, wenn das geplante Ereignis
aktiviert/deaktiviert wird.
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Hinweis:
Achten Sie darauf, fur zwei verschiedene Zeitplaner nicht dasselbe Triggertag zu verwenden. Wenn der erste
Zeitplaner beendetist, wird sein Triggertag zurtickgesetzt und der zweite Zeitplaner wird nicht ausgelost.
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12 BERICHTE

Der Berichtgenerator ermdéglicht die Erstellung von Excel-Berichten auf der Grundlage einer mit
Microsoft Excel generierten Berichtvorlage.

Der erstellte Bericht kann auf einem Drucker ausgegeben oder als Excel-Datei gespeichert werden.

12.1  Einrichtungder Berichtvorlage

Die Tag-Daten, die in der Berichtdatei angezeigt werden sollen, werden in der Vorlagedatei mithilfe
von\"Platzhaltern\" eingerichtet.

Der Platzhalter dient als Ersatz flr die tatsachlichen Tag-Daten, die eingefligt werden sollen, wenn
derBerichtin Kollmorgen Visualizer RT erstellt wird.

Um einen Platzhalter einzufligen, geben Sie in einem Feld der Excel-Berichtvorlage den folgenden
Textein:

<#Tag(TagName)>

Ersetzen Sie “TagName” durch den tatsdchlichen Namen des anzuzeigenden Tags.

Wenn die Vorlagedatei vollstéandig ist, muss sie zu dem Kollmorgen Visualization Builder Projekt
hinzugefugt werden.

Hinweis:
Die Platzhalter der Tags kénnen nurin den Feldern der Excel-Vorlagedatei verwendet werden und nicht zum
Beispiel in Microsoft Excel WordArt texts.

12.1.1 Einschrankungen

« Das Microsoft Excel xIsx-Format wird vom Berichtgenerator nicht unterstiitzt.

* Das XLS-Formatvon Microsoft Excel unterstutzt maximal 65536 Zeilen. Werden zusatzliche
Datenim Bericht gespeichert, kbnnen Informationen verlorengehen.

e Berichte mit Diagrammen und Abbildungen kénnen nicht von einem Zielpanel gedruckt werden.

« DieBerichterstellungistkein Instant-Prozess. Zwischen dem ersten und dem letzten
abgefragten Tag kann je nach der Zahl der zu verarbeitenden Tags ein kurzer Zeitraum
verstreichen.

12.1.2 Datenbankgestiitzte Berichte

Zur Erstellung von datenbankgesttitzten Berichten muss die Berichtvorlage wie folgt erstellt werden:

Hinweis:
Abfragen missenin einer Sprache programmiert werden, die von der gewahlten Datenbank unterstitzt wird.
Siehe Datenbank fiir weitere Informationen.

Konfigurationsblatt

Das Konfigurationsblattisteine Ressource, in der Konfigurationen in der Microsoft
Excel-Berichtsvorlage vorgenommen werden kénnen. Dieses Blattistim erstellten Bericht nicht
sichtbar.
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1. Erstellen Sie ein neues Arbeitsblattin der Berichtvorlage. Benennen Sie dieses Blatt <#Config>.

2. Furdie Konfiguration von SQL-Abfragen kénnen Zeile 10 und alle darunterliegenden Zeilen in
den Spalten Aund B verwendetwerden. Geben Sie die SQL-Abfrage in Spalte B ein. Verwenden
Sie die entsprechende Zelle in Spalte A, um einen Namen fur die Abfrage einzugeben. Der Name
wird in der Berichtsvorlage als Abfragereferenz verwendet.

Geben Sie die SQL-Abfragen im folgenden Format ein:
SQL(DatabaseName; SQL-Abfrage)

Beispiel: SQL(General; SELECT * FROM Datalogger1)

Es gibt zwei verfigbare Datenbanken: General und AuditTrail.

Darstellung der Datenbankdaten in dem Bericht

Die aus der SQL-Datenbank abgerufenen Daten kénnen mithilfe der Abfragenim Konfigurationsblatt
in dem Bericht mittels “benannter Bereiche” in Microsoft Excel dargestellt werden.

Ein benannter Bereich wird in Microsoft Excel durch folgende Schritte erstellt:
1. Wahlen Siedie Felder, die in einem benannten Bereich enthalten sein sollen.

2. Klicken Sieim Menu Einfugen aufden BefehlNamen definieren. (Gehen Sie in Excel 2007 zu
der Registerkarte Formeln und wahlen Sie Name Manager).

3. Geben Sie einen Namen fur den Bereich ein. Der Name muss im folgenden Format eingegeben
werden:
- QueryName__*“.
Ersetzen Sie ,QueryName" durch den Namen, den Sie fir lhre SQL-Abfrage gewahlthaben.

Umden Namenin dem Berichtdarzustellen, geben Sie in die in dem benannten Bereich enthaltenen
Felder folgende Syntax ein:

<#QueryName.DatabaseColumnName>

Ersetzen Sie den Eintrag ,DatabaseColumnName* durch den tatséchlichen Namen der Tabelle in der
SQL-Datenbank, die Sie im Bericht darstellen wollen.

Hinweis:

Die Felder des benannten Bereichs kénnen in Microsoft Excel-Diagrammen und Funktionen verwendet werden.
Um den benannten Bereich in Funktionen verwenden zu kdnnen, muss unterhalb der Felder des benannten
Bereichs eine leere Zeile eingefligt werden. Diese leere Zeile muss auch in der Funktion enthalten sein.

Weitere Informationen

Hinzufligen eines Berichts

12.2 Erstellenvon Berichten
Die Seite \"Bericht-Konfiguration\" befindet sich in der Ribbon-Registerkarte \"Einfligen\".

‘ Weitere Informationen ‘

‘ Ribbon-Registerkarte Einfligen ‘
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12.3 Hinzufiigen eines Berichts

Flgen Sie eine Microsoft Excel Berichtvorlage hinzu, indem Sie in der Bericht-Konfigurationsseite
aufHinzuflgen klicken. Geben Sie in den nun angezeigten Bericht-Dialog \"Hinzufligen\" den
Speicherplatz der Excel-Vorlagedatei ein oder suchen Sie sieim Computer.

Wenn an einer Berichtvorlage Anderungen vorgenommen werden, nachdem sie in das Projekt
hochgeladenwurde, muss die Vorlage erneut hochgeladen werden.

Die zu dem Projekt hinzugefligten Vorlagedateien missen eindeutige Dateinamen haben.

Parameter Beschreibung
Name Ein symbolischer Name fiir den Bericht.
Dateiname Der Name der Microsoft Excel-Berichtvorlage.

Die Schaltflache Auswahl anzeigen/alle anzeigen kann fiir die Einrichtung eines Filters der
angezeigten Elemente verwendet werden.

Weitere Informationen

Leistungim HMI-Panel
Elemente filtern

Konfigurationsseiten
Aktionsgruppen

Gruppe \"Ausgabegerate\"
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13 REZEPTVERWALTUNG

Rezepte ermdglichen das Speichernvon Tagsatzen im HMI-Panel, die zu einem spateren Zeitpunkt
heruntergeladen werden sollen. Der Bediener kann ein gespeichertes Rezept zum Controller
Ubertragen, der mitden neuen Werten zu arbeiten beginnt. Rezeptbibliotheken, die aus Rezepten mit
verschiedenen Parametersatzen erstellt werden kdnnen, erméglichen die Wiederverwendung von
groBen Parametersatzen.

Rezepte kbnnenim Zuge der Projektentwicklung oderim HMI-Panel erstellt werden.

Rezeptdaten werdenin der HMI-Panel gespeichert. Rezeptverwaltungsfunktionenwie das Laden,
Speichern, Kopieren und Léschen von Rezepten werden mittels Aktionen ausgefihrt.

Die Rezeptdaten werden wahrend des Projektdesigns nichtin einer Datenbank gespeichert. Die
Rezeptdaten werden auf das Zielobjekt Gibertragen und die Datenbank des Zielobjekts wird bei Bedarf
aktualisiert, wenn das Projekt zum ersten Mal gestartet wird. Der Startvorgang kann dann etwas
langer dauern als normal.

Damitwird es moglich, ein Rezept zu &ndern, ohne bestehende Rezepte |dschen zu mussen, wenn
das Projekt auf das Zielobjekt tibertragen wird. Das Gleiche gilt fur die Datenlogger; Eine Anderung
der Konfiguration eines Datenloggers hat keinen Einfluss auf die anderen Datenlogger und die
Rezepte.

Weitere Informationen

Datenbank

Ribbon-Registerkarte Aktionen

13.1 Rezepteinrichtung

Rezepte bestehen aus einer Reihe von Rezepttags und Rezeptdaten (Werten).

13.1.1 Rezeptmanager hinzufliigen

Die Rezeptfunktion wird Gber die Ribbon-Registerkarte Einfligen zum Projekt hinzugefluigt. Die
Rezeptkonfigurationsseiten werden fir die Verwaltung von Tagsatzen und -werten tiber die
Registerkarte Tagkonfiguration und Laufzeitdaten verwendet.

Registerkarte Tagkonfiguration

Fugen Sie die Tags, die von der Rezeptfunktion verwendet werden sollen, zunachstvon der
Tagkonfigurationsseite hinzu. Definieren Sie danach einen Satz von Rezeptelementen aufder
Registerkarte Tagkonfiguration der Rezeptfunktion und verbinden Sie sie mitden von lhnen
definierten Tags. Der Datentyp ist bereits in der Tagkonfiguration festgelegt.
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Registerkarte Laufzeitdaten

Die eigentlichen Rezepte werden auf der Registerkarte Laufzeitdaten erstellt. Weisen Sie dem
Rezepteinen Titel zu und geben Sie fir jedes Rezeptelement einen Wert ein. Ein Rezeptkann
maximal 256 Elemente enthalten.

Der Rezepturname muss ein alphanumerischer String sein, der mit einem Buchstaben beginnt. Die
Namenszeichenfolgen kénnen Buchstaben (a-z, A-Z), Ziffern (0-9) und Unterstriche (*_") enthalten.
Bestimmte Systemgerat-Namen wie COM1 und AUX sind nicht zulassig.

Weitere Informationen

Unglltige Namen
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13.2 Rezepteim HMIPanel

Einige Rezeptaktionen kénnen vom Benutzer bei der Ausfihrung genutzt werden.

13.2.1 Rezepteladen

Rezepte kdnnen mitder Aktion Rezept laden zum Controller Ubertragen werden, wenn das
HMI-Panelin Betriebist. Demzufolge werden die Rezeptwerte zum Controller Ubertragen. Eine
Liste der verfugbaren Rezepte wird angezeigt, wenn die Aktion Rezept laden aktiviertwird. Wahlen
Sie ein Rezeptaus der Liste aus und driicken Sie die [Eingabetaste], damit der Controller mitden

heruntergeladenen Werten arbeitet.

13.2.2 Rezeptespeichern

Die Aktion Rezept speichern kann verwendet werden, wahrend das HMI-Panel arbeitet. Aufder
Registerkarte Tagkonfiguration definierte Tags sind im Rezept enthalten. Entsprechende Tagwerte
werden in der ausgewéhlten Rezeptdatei gesichert, wenn die Aktion Rezept speichern ausgefihrt
wird. Eskann ein explizites Rezept definiert werden, das tiberschrieben wird, wenn es bei Ausfiihrung

der Aktion Rezept speichern bereits vorhandenist.

Home  Projekt System  Einfligen  Anzeigen Dynamik  Allgemein

Rezept speichemn | ||| Aktion suswéhien... ~| ||| Aktion suswslien... -
Redpel -
Keksa -

wl

13.2.3 Rezepteim HMIPanel erstellen

Die Aktion Rezept speichernwird auch zur Erstellung von Rezepten bei der Ausflihrung verwendet.
Anstatt ein explizites Rezept zu definieren, das Uberschrieben werden soll, wird das Rezeptdatenfeld
freigelassen. Indiesem Fall wird der Bediener aufgefordert, das Rezept miteinem beliebigen Namen
zu speichern oder ein vorhandenes Rezept zu tiberschreiben.

Home Projekt  System  Einfligen  Anzeigen Dynamik = Allgemen NASGLLE

Rezept speichem ~=| || | Aktion suswailen...

Recipel -

Rereptdsten auswéhien foptionall... |=

Al

i

13.2.4 Rezepteoffline bearbeiten

Vorhandene Rezepte kbnnenim Panel bearbeitet werden, ohne dass die Werte zum Controller
Ubertragen werden miissen. Dazu werden die Rezepttags in den Offline-Modus versetzt. Rezepttags
im Offline-Modus empfangen keine Daten vom Controller. Ebensowenig werden Werte zum
Controller Gbertragen.

Im Offline-Modus wirken sich die Aktionen Rezeptladen und Rezept speichern nicht auf die Werte im
Controller aus.

Fur Rezepte kbnnen interne Tags genutzt werden, diese werden vom Offline-Modus jedoch nicht

geéndert.
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Aktionen zum Starten und Beenden des Offline-Modus:

Aktion Beschreibung

Offline-Rezeptbearbeitung | Versetztdie Tags im angegebenen Rezeptin den Offline-Modus. Es
starten erscheinteine Benachrichtigung.

Offline-Rezeptbearbeitung | Versetztdie Tagsim angegebenen Rezeptin den Online-Modus und
beenden die Tags werdenvom Controller aktualisiert.

Im Offline-Modus erscheint eine Benachrichtigung.

Klicken Sie auf der Ribbon-Registerkarte Einfligen auf Rezept.
Die Rezeptkonfigurationsseite 6ffnet sich im Desktopbereich.

Fugen Sie auf der Registerkarte Tagkonfiguration der Rezeptkonfigurationsseite Rezepttags
hinzu und verbinden Sie diese mit Controller-Tags.

Fugen Sie aufder Registerkarte Laufzeitdaten ein Rezept hinzu.
Erstellen Sie eine Seite mit vier Schaltflachen.

Verkniipfen Sie zwei der Schaltflachen mit den Aktionen Rezept laden und Rezept speichern.
Waéhlen Sie auf der Registerkarte Laufzeitdaten fir Rezeptdaten den Rezepttitel aus.

Verkniipfen Sie beiden anderen Schaltflachen mit den Aktionen Offline-Rezeptbearbeitung
starten und Offline-Rezeptbearbeitung beenden.

Fuhren Sie das Projekt aus und testen Sie dessen Funktionsweise:
a. Klicken Sie auf Offline-Rezeptbearbeitung starten.

Die Tags werden in den Offline-Modus versetzt.
b. Klicken Sie auf Offline-Rezeptbearbeitung starten.
Die Tags werden mit Daten vom Rezept bestuckt.

c. AndernSiedie Daten.
d. KlickenSie aufRezeptspeichern.

Die Dateninden Tags werden in das Rezept geschrieben.
e. Klicken Sie auf Offline-Rezeptbearbeitung beenden.

Die Tags werden in den Online-Modus versetzt und die Werte werden mit Daten vom
Controller aktualisiert.

Rezept exportieren

Ein Rezeptkann als CSV-Datei exportiert und auf einem USB-Stick, einer externen Speicherkarte
oderim Ordner\"Projektdateien\" geispeichertwerden. Der Export wird mithilfe der Aktion “Rezept
exportieren”in der Aktionsgruppe \"Rezept\" konfiguriert.
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Hinweis:
Der Exportvon Rezepten wird wahrend der Projektsimulation nicht unterstutzt.

13.3.1 Exporteines Rezepts von einem Operator Panel-Ziel

Es sind die Optionen Exportin Projektdateienverzeichnis, USB-Export oder Export auf externe
Speicherkarte verfugbar. AuRerdem kann der Name der Exportdatei geandert werden.

Esistauch méglich, das angeforderten Trennzeichen in der CSV-Datei zu wahlen (Komma oder
Strichpunkt).
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13.3.2 Exporteines Rezeptsvoneinem controller-Ziel

Esistmdglich, Durchsuchen und Exportpfad auswahlen, Zielpad fiir den Export oder In
Projektdateienverzeichnis exportieren zu wahlen und auch die Exportdatei umzubenennen.

Die Option Durchsuchen und einen Exportpfad wahlen ermdglicht die Suche dem gewiinschten
Exportortbeider Ausfuhrung. Das kann niitzlich sein, wenn die bei der Ausfuhrung verfiigbaren
Ordner bei der Projekterstellung unbekanntsind.

Wahlen Sie die Option Zielpad fiir den Export, wenn Sie bei der Projekterstellung den Pfad festlegen
mochten. Wenn der vordefinierte Pfad bei der Ausfiihrung nicht gultig ist, kann der Bediener durch
Anklicken einer Schaltflache \"Durchsuchen\" die PC-Umgebung durchsuchen.

Esistauch moglich, das angeforderten Trennzeichen in der CSV-Datei zu wahlen (Komma oder
Strichpunkt).

13.4 Rezeptimportieren

Ein Rezept, das zuvor als CSV-Datei exportiert wurde, kannin eine Rezeptdatenbank
zurtickimportiertwerden. Der Import wird mithilfe der Aktion “Rezeptimportieren”inder
Aktionsgruppe \"Rezept\" konfiguriert.
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Hinweis:
Der Importvon Rezepten wird wahrend der Projektsimulation nicht unterstitzt.

13.4.1 Importeines Rezeptsin ein Operator Panel-Ziel

Esistmdglich, die CSV-Dateidurch die Optionen Von USB-Speicherimportieren, Von externer
Speicherkarteimportieren oder Aus Projektdateienverzeichnis importieren zuimportierenund
auch den Namen der Importdatei festzulegen.

Esistauch moglich, das angeforderten Trennzeichen in der CSV-Dateizu wahlen (Komma oder
Strichpunkt).

Wenn die Rezeptdaten bereits existieren, kann gewahlt werden, ob die neuen Daten ignoriert oder
die alten Daten ersetzt werden sollen.
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13.4.2 Importeines Rezeptsin ein controller-Ziel

Datenbankimport @

Datenbank fir den Import auswéhlen

Cookies <

Verzeichnis fir die Datei auswahlen, aus der importiert werden soll

@ Aus Projektdateienverzeichnis importieren
~) Durchsuchen und einen Pfad fir die Importdatei auswahlen

! Von Pfad Importieren:

MName der Datei, aus der importiert werden soll

Cookies

Trennzeichen in den Importdaten auswahlen

@ Komma

) Semikolan

Importstrategie, wenn Element bereits in der Datenbank verhanden ist
@ Ignorieren

| Ersetzen

[ oK ”Abbrechen

Esistmoglich, Durchsuchen und einen Pfad fir die Importdatei auswahlen, Importieren von
Pfad oderImportieren aus dem Order \"Projektdateien\" zuwahlen und auch den Namen der
Importdatei festzulegen.

Die Option Durchsuchen und einen Pfad flr die Importdatei auswahlen erméglicht die Suche
nach dem gewiinschten Importort bei der Ausfihrung. Das kann nitzlich sein, wenn die beider
Ausfuhrung verfiigbaren Ordner bei der Projekterstellung unbekannt sind.

Waéhlen Sie die Option Von Pfad Importieren, wenn Sie bei der Projekterstellung den Pfad festlegen
mochten.

Esistauch méglich, das angeforderten Trennzeichen in der CSV-Datei zu wahlen (Komma oder
Strichpunkt).

Wenn die Rezepte bereits existieren, kann gewahlt werden, ob die neuen Daten ignoriert oder die
alten Daten ersetzt werden sollen.
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14 FUNKTIONSTASTEN

Funktionstasten kénnen so konfiguriert werden, dass sie Aktionen steuern oder Skripte ausfihren.

14.1 Definitionen

Eine Funktionstaste kann fir eine bestimmte Seite oder global konfiguriert werden. Globale
Funktionstasten verhalten sich aufallen Seiten identisch. Eine globale Definition kann bei
laufendem HMI-Panel stets aufgerufen werden, wenn die aktuelle Seite keine Seitendefinition fur die
betreffende Funktionstaste besitzt. Seitenfunktionstasten besitzen eine hohere Prioritét als globale
Funktionstasten. Die Funktionstasten in den Hintergrund-Bildschirmseiten haben eine niedrigere
Prioritat als die Funktionstasten der Bildschirmseite, aber eine héhere Prioritat als die globalen
Funktionstasten.

Bei Touchpanel-und controller-Zielen wird die Funktionstastenbelegung Uber die
Ribbon-Registerkarte Einfligen hinzugefugt. Es kbénnen bis zu 24 Funktionstasten konfiguriert
werden (auch wenn die Tastatur maximal 12 Funktionstasten unterstitzt).

Weitere Informationen

Sicherheitsverwaltung

14.2 Funktionstasten konfigurieren

Funktionstasten kdnnen so konfiguriert werden, dass sie Aktionen steuern oder Skripte ausfuhren.

14.2.1 Funktionstastenaktionen

So definieren Sie Funktionstastenaktionen:

1. Klicken Sie im Projekt-Explorer auf Funktionstasten, um die Konfigurationsseite fur die
Funktionstasten zu 6ffnen.

2. Wabhlen Sie Global oder Seite aus.
3. Wabhlen Sie die zu definierende Funktionstaste aus.
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4. Klicken Sie auf die Schaltflache neben der Aktion, um den Aktionseditor anzuzeigen. Definieren
Sie die auszufuihrende Aktion, wenn die Funktionstaste gedriickt oder losgelassen wird.

5. InderSpalteSicherheitsgruppen erforderlich, istes moglich, den Zugriff fir die Funktionstaste
zu spezifizieren.

Fur eine Funktionstaste konnen mehrere Aktionen konfiguriert werden.

Es kdnnen maximal zwei mit Funktionstasten verkniipfte Tags gleichzeitig aktiviert werden. Werden
demnach gleichzeitig mehr als zwei Funktionstasten gedriickt, werden nur die ersten beiden aktiviert.
Sollten neben den verfigbaren Funktionstastenaktionen fur das betreffende Panel weitere
Funktionstastenaktionen erforderlich sein, kdnnen zusétzliche Schaltflachen oder Objekte zur Seite
hinzugefugt und mitden gewiinschten Aktionen verknipft werden.

Bei einem Panel mit Tastaturbedienung wird zur Funktionsausfiihrung zum Objekt navigiert und die
Eingabetaste betéatigt.

Hinweis:
Die Funktionstasten werden zusammen mit der Hintergrundbeleuchtung des Panels deaktiviert.

Weitere Informationen

Aktionstrigger Funktionstasten

Mehrere Aktionen
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14.2.2 Funktionstasten-Skripte

So definieren Sie ein Skript fiir eine Funktionstaste:

1. Klicken Sieim Projekt-Explorer auf Funktionstasten, um die Konfigurationsseite fiir die
Funktionstasten zu 6ffnen.

2. Wabhlen Sie die zu definierende Funktionstaste aus.

3. Wahlen Sie den Skript-Anzeigemodus aus, indem Sie im unteren Teil des Desktopbereichs auf
Skript klicken.

4. Klicken Sie aufden gewtinschten Schaltflachenknoten. Doppelklicken Sie auf den Knoten
KeyDown. Bearbeiten Sie den auszufiihrenden Skript-Code.

Beispiel:
Der folgende C#-Code richtet Funktionstaste F12 so ein, dass sie alle Alarme bestatigt:

public partial class FunctionKevys

{
void F12 EKeyDown(System.Object sender, System.Eventlrgs e)
{
Glokbals.AlarmServer.Acknowledge () ;
Weitere Informationen
Skript

14.2.3 Impuls-Funktion

Um eine Funktionstaste miteiner Impuls-Funktion zu belegen, muss die Aktion Tag einstellen far
Taste ab miteiner Aktion Tag zurticksetzen fur Taste auf kombiniert werden.
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Seitenwechsel beim Ausfihren einer Impuls-Funktion

Es sind einige Sonderfalle zu beachten, wenn beim Ausfihren einer Impuls-Funktion eine andere
Seite gedffnetwird, die Einstellungen fir die verwendete Funktionstaste enthalt.

Hierbei kommtes unter den Einstellungen fir Funktionstastenkontext, Global oder Seite (lokal)
zu unterschiedlichen Ergebnissen:

* Fall 1: Eine lokale Funktionstaste wird betatigt.
Eswird zu einer anderen Seite gewechselt.
Ergebnis: Die Auf-Aktion fur die lokale Taste wird ausgefuhrt. Aufder zweiten Seite werden keine
neuen Ab- oder Auf-Aktionen ausgefihrt, wahrend die Taste gedrucktist.
* Fall 2: Eine globale Funktionstaste wird betatigt.
Eswird zu einer anderen Seite gewechselt, die keine lokale Einstellung fur dieselbe Taste enthalt.

Ergebnis: Bei einem Seitenwechsel wird kein Vorgang ausgefuhrt. Beim Loslassen der Taste
wird die Auf-Aktion fir die globale Taste ausgefihrt.

* Fall 3: Eine globale Funktionstaste wird betatigt.
Eswird zu einer anderen Seite gewechselt, die eine lokale Einstellung fiir dieselbe Taste enthalt.
Ergebnis: Die Auf-Aktion fur die globale Taste wird ausgefuhrt. Aufder zweiten Seite werden
keine neuen Ab- oder Auf-Aktionen ausgefuhrt, wéhrend die Taste gedriicktist.

Hinweis:
Ein Funktionstastenbefehl fur eine Seite (lokal) besitzt Vorrang vor einem globalen Funktionstastenbefehl.
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15 ALARMVERWALTUNG

Ein Alarm lenkt die Aufmerksamkeit auf ein Ereignis, das sofortiges Handeln erfordert. Ein Alarm wird
aktiviert, wenn eine bestimmte Bedingung erfilltist. Ein Alarmzustand istals logische Bewertung
eines Tagwerts ausgelegt. Alarme kdnnen in Gruppen unterteilt werden, um Prioritaten zu erzeugen.

Eine Alarmbenachrichtigung kann auf folgende Weisen erfolgen:

Alarmanzeige

Alarm-Viewer

Verteilung via SMS, E-Mail oder Drucker tiber Alarmverteiler

Die Alarmserver-Datenbank kann mithilfe der Aktion Datenbankexportim CSV-Format exportiert

werden.

Weitere Informationen

Datenbankexport

15.1 Alarmbedingungen

Alarme kénnenfolgende Bedingungen annehmen:

15.2 Alarmserver

Alarmbedingung Beschreibung

Aktiv Die Alarmbedingung ist erfillt, der Alarm wurde nicht bestatigt.

Inaktiv Der Alarmistin den normalen Zustand zurtickgekehrt, wurde jedoch
nicht bestatigt.

Bestatigt Die Alarmbedingung ist weiterhin erfullt, dochwurde der Alarm
bestétigt.

Normal Der Alarmistin den normalen Zustand zuriickgekehrt und wurde
bestatigt.

Die Alarmserverfunktion istim Projekt-Explorer vordefiniert. Durch Klicken 6ffnen sich die
Konfigurationsseiten fur den Alarmserver auf dem Desktop.
Die allgemeinen Alarmservereigenschaften kbnnen durch Klicken auf die Schaltflache
Einstellungen aufgerufen werden.
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Das Fenster Eigenschaften ist unterteiltin Allgemein, Alarmverteilung und Aktionen.

15.2.1 Allgemeine Einstellungen

Einstellungen

Einige Alarmserverfunktionen basieren auf gednderten Tagwerten:

Alarmfunktion

Beschreibung

Fernbestéatigung

Fuhrtdie Fernbestatigung aller Alarme durch, wenn der Tagwert 1 ist.

Alarme I6schen

Alarme aktivieren/deak-
tivieren

Alarmanzeigeeinblenden

Ldéschtalle Alarme vom Alarmserver, wenn der Tagwert 1 ist.

Aktiviertden Alarmserver, wenn der Tagwert 1 ist.

Hiermitlegen Sie fest, fir welche Alarmstatuswerte die Alarmanzeige erscheinen soll.

Protokolleinstellungen

Parameter

Beschreibung

Max. Anzahl protokollierter
Zeilen

Maximale Anzahl derin der Datenbank zu speichernden Alarme.
Wenn die Anzahl der erfassten Elemente groRRerist als der
eingestellte Wert, wird das alteste Element geldscht. Der Wert
muss innerhalb der Gr63e des bei der Ausfihrung im HMI-Panel

verfugbaren Speicherplatzesliegen.
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Wiederholungszahler

Um Mehrfacheintrage in der Alarmliste durch wiederholt ausgeldste Alarme zu vermeiden, kann

die Funktion Wiederholungszéhler genutzt werden. Dadurch erscheint der betreffende Alarm nur
einmalinder Alarmliste und die Anzahl der Alarmausldsungen wird im Alarmtextangegeben. Wéahlen
Sie fiirdie Anzeige im Alarm-Viewer und fir die Protokollierung aus, ob die Zeit fiir die erste oder
letzte Alarmauslésung angegeben werden soll.

15.2.2 Alarmserverereignisseund -aktionen

Aktionen kdnnen fur den gesamten Alarmserver konfiguriertwerden. Eine oder mehrere Aktionen
kdénnen konfiguriert werden, wenn ein bestimmtes Alarmserverereignis eintritt.

Waéhlen Sie auf der Seite Alarmservereigenschaften Aktionen aus, um Aktionen fiir den Alarmserver
zu konfigurieren.

Aktionen kdnnen fur folgende Alarmserverereignisse konfiguriert werden:

Alarmquittierung

Die angegebenen Aktionen werden fir jeden bestatigten Alarm einmal ausgelost.

Alarm aktiv

Die angegebenen Aktionen werden fir jeden ausgegebenen Alarm einmal ausgelést.

Alarm geldscht

Die angegebenen Aktionen werden einmal ausgeldst, wennim Alarm-Viewer auf die Schaltflache
Ldschen geklickt und mindestens ein Alarm geldscht wird.

Info zu Alarmereignis angefordert

Die angegebenen Aktionen fir den gewahlten Alarm werden ausgeldst, wenn im Alarm-Viewer auf
die Schaltflache Info geklickt wird.

Die Aktionen werden zuerst fur den einzelnen Alarm angewendet. Wenn keine Aktion fur den Alarm
angegebenist, werden die Aktionen fir die Gruppe angewendet. Wenn keine Aktion fiir die Gruppe
angegebenist, werden die Aktionen fir den Alarmserver angewendet.

Alarm inaktiv

Die angegebenen Aktionen werden einmal fuir jeden Alarm ausgeldst, bei dem die Alarmbedingung
nicht mehr zutrifft.

Alarm normal

Die angegebenen Aktionen werden einmal fur jeden bestatigten Alarm ausgeldst, bei dem die
Alarmbedingung nicht mehr zutrifft.

Alarme geandert

Dieses Ereignisistin erster Linie flr das Skripting vorgesehen, um Leistungseinbuf3en zu verhindern,
die beider gleichzeitigen Statusdnderung vieler Alarme auftreten kbnnen. Das Ereignis Alarme
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geéandertumfasst Statusanderungen durch Alarm bestatigen, Alarm aktiv, Alarm normal und Alarm
inaktiv, jedoch nichtdurch Alarm geldscht.

Die angegebenen Aktionen werden einmal ausgeldst, wenn mehrere Alarme gleichzeitig inren Status
andern. Eswerden mehrere Alarme Ubertragen.

Alarmegeldscht

Dieses Ereignisistin erster Linie fiir das Skripting vorgesehen, um Leistungseinbuf3en zu verhindern,
die beim gleichzeitigen Léschen vieler Alarme auftreten kdnnen (indem im Alarm-Viewer auf die
Schaltflache Loschen geklickt wird).

Die angegebenen Aktionen werden einmal ausgelést, wenn mehrere Alarme gleichzeitig geldscht
werden. Eswerden mehrere Alarme Uibertragen.

Alle quittiert
Die angegebenen Aktionen werden ausgehend von der Alarmlogik ausgeldst: wenn der Alarmserver
zwischen dem Vorhandensein und Nichtvorhandensein bestatigter Alarme umschaltet.

Alle aktiv
Die angegebenen Aktionen werden ausgehend von der Alarmlogik ausgeltst: wenn der Alarmserver
zwischen dem Vorhandensein und Nichtvorhandensein aktiver Alarme umschaltet.

Alleinaktiv

Die angegebenen Aktionen werden ausgehend von der Alarmlogik ausgeldst: wenn der Alarmserver
zwischen dem Vorhandensein und Nichtvorhandensein inaktiver Alarme umschaltet.

15.2.3 Alarmverteilungseinstellungen

Der Alarmverteiler wird verwendet, um das Senden von Alarmen an den Drucker oder tiber SMS oder
E-Mail zu ermdglichen. Zusatzlich zu den nachstehenden Einstellungen muss ebenfalls die Option
Verteilung aktivieren fur die Alarmgruppen oder Alarmelemente aktiviert werden.

Parameter Beschreibung
Intern/extern Auswahl des internen oder externen Alarmverteilers
IP-Adressserver: IP-Adresse des externen Alarmverteilers
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Parameter Beschreibung

Warteschlangenlange Anzahlder Alarme, die fiir den externen Alarmverteiler in der
Warteschlange gehalten werden missen. Wenn die Warteschlange
vollist, werden keine Alarme mehr zur Warteschlange hinzugefigt.

Porthnummer Portnummer des externen Alarmverteilers

Weitere Informationen

Alarmverteiler

Alarmgruppen

Alarmelemente

15.3 Alarmanzeige

Solange sich aktive Alarme im Alarmserver befinden, erscheint das Benachrichtigungsfenster fur

die Alarmanzeige. Dies geschiehtunabhangig davon, welche Seite aktivist. Die Farbe zeigtden
aktuellen Alarmstatus an und kann fir jede der Alarmgruppen konfiguriert werden. Die Anzeige
erscheintbeider Ausfiihrung zundchstlinks oben auf der Seite, kann aber bei der Ausfiihrung an jede
beliebige Monitorposition verschoben werden.

Das Aussehen der Alarmanzeige hangtvom aktuellen Alarmstatus ab. Angezeigt wird der kritischste
Status der Alarmein der Liste. Die Alarmanzeige wird ausgeblendet, sobald alle Alarme bestatigt
wurden undin deninaktiven Zustand zuriickgekehrt sind.

Waéhlen Sie Allgemeine Einstellungen auf der Seite Alarmservereigenschaften aus, um
festzulegen, welche Alarmstatuswerte in der Alarmanzeige erscheinen sollen.

Standardalar-

Alarmbedingung Beschreibung manzeige

Aktiv Die Alarmbedingung ist erfiillt, der Alarm wurde Rotblinkend
nicht bestatigt.

Inaktiv Der Alarmistinden normalen Zustand Grinblinkend
zurlickgekehrt, wurde jedoch nicht bestéatigt.

Bestatigt Die Alarmbedingung ist erfillt, der Alarm wurde Grunblinkend
bestétigt.

Normal Der Alarmistin den normalen Zustand -

zurtickgekehrt und wurde bestéatigt.

Weitere Informationen

Allgemeine Einstellungen

15.4 Alarmelemente

Alarmobjekte werden Uber die Registerkarte Alarmelemente der Alarmserver-Konfigurationsseiten
hinzugeflgt.

Klicken Sie auf Hinzufligen, um einen neuen Alarm zu definieren.

Kollmorgen | April 2017 295




Kollmorgen Visualization Builder | ALARMVERWALTUNG

| Default |

rNamE Text Tag Ausdruck | Bedingung | Triggerwert

Alarmelementd  Schieberegler max-Wert Tag2 GreaterThan 90

AI Uberlauf v D40 - o Eguallo = 1
Parameter Beschreibung

Name Symbolischer Name fiir das Alarmelement, das in einem
Alarm-Viewer angezeigt wird.

Text Optionaler Alarmtext, derim Alarm-Viewer erscheint. Teile des Texts
lassen sich als dynamisch definieren, wenn auffolgende Schaltflache
geklicktwird: ...

Tag Tag (digital oder analog), das den Alarm erzeugt, wenn es den
angegebenen Status annimmt.

Ausdruck Siehe Abschnitt Ausdricke.

Bedingung Gleich/Ungleich Der Alarm wird gesetzt, wenn der Tagwert

gleich/ungleich dem Wertim Feld Triggerwert ist.

GroRer/kleiner als: Der Alarm wird gesetzt, wenn der Tagwert
groRer/kleinerals der Wertim Feld Triggerwert ist.
GroRer/kleiner gleich: Der Alarm wird gesetzt, wenn der Tagwert
groRer/kleiner gleich dem Wertim Feld Triggerwert ist.

Ansteigende/fallende Flanke: Der Alarm wird gesetzt, wenn das
angegebene Tag zu 1/0 wechselt.

Triggerwert Numerischer Wert zur Auslésung des Alarms, wenn:
<Tagwert><Bedingung> <Triggerwert>=wabhr.

Verlauf Gibtan, wannder Alarm aus der Alarmliste entfernt werden soll.

Die Aktivierung dieses Kontrollk&stchens bewirkt, dass der Alarm

in der Liste verbleibt, bis diese vollist. Die Nichtaktivierung des
Kontrollkastchens bewirkt, dass der Alarm aus der Liste entfernt wird,
wenn er bestatigt wird und nicht mehr aktivist. Wenn Bestatigung
erforderlich nichtaktiviertist, wird der Alarm aus der Liste entfernt,
sobald er nicht mehr aktiv ist.

Bestatigung erforderlich Zeigtan, ob der Alarm bestatigt werden muss oder nicht. Die
Aktivierung des Kontrollk&stchens bewirkt, dass der Alarm bestétigt
werden muss, wahrend die Nichtaktivierung bewirkt, dass der
Alarm direkt wiederin den Normalzustand zurtickkehrt, wenn der
Alarmzustand inaktiv wird.

Fernbestéatigung Digitales Tag, das alle Alarme bestétigt, wenn es auf 1 gesetzt wird.
Fernbestatigungsaus- Siehe Abschnitt Ausdriicke.
druck
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Parameter Beschreibung

Verteilung aktivieren Ermdglicht die Verteilung des Alarms via Drucker/SMS/E-Mail. Nur
verflgbar, wenn die Alarmverteilung fur den Alarmserver aktiviert
ist. Wenndie Option Verteilung ermdglichen fur die Alarmgruppe
aktiviertist, wird die Verteilung einzelner Alarme in der Gruppe
automatisch aktiviert.

Wiederholzahl Um Mehrfacheintrage in der Alarmliste durch wiederholt ausgeloste
Alarme zu vermeiden, kann die Funktion Wiederholungszahler
genutztwerden. Dadurch erscheintder betreffende Alarm nur einmal
inder Alarmliste und die Anzahl der Alarmauslésungen wird im
Alarmtextangegeben. Im Alarm-Viewer kann dartber hinaus die
Spalte Anzahl eingeblendet werden. Die aktive Zeit kann entweder
fur das erst- oder letztmalige Auftreten des Alarms angezeigt werden.

Aktion Ermoglicht die Konfiguration einer oder mehrerer Aktionen, wenn ein
bestimmtes Alarmereignis fur den aktuellen Alarm eintritt.

Hinweis:

Eine Alarmbedingung wird durch einen festen Wert ausgeldst. Der fur ein analoges Alarmtag definierte
Triggerwert kann nicht von einem Register gesteuertwerden. Die Auslésung von Alarmen in Intervallen wird
nichtunterstitzt.

Weitere Informationen

Aktionen und Ereignisse fur Alarmelemente und Alarmgruppen

15.4.1 Alarmelementeex-undimportieren

Alarmelemente lassen sich Uber die Schaltflache Import/Export auf der Alarmkonfigurationsseite
ex- undimportieren. Der Vorgang ist vergleichbar mitdem Ex- und Import von Tags.

Weitere Informationen

Tagsim-und exportieren

Beispiel fir einen Tagimport

155 Alarmgruppen

Alarme kénnen in Gruppen unterteilt werden, z.B. umihre Prioritat anzuzeigen. Standardmafigist
eine Alarmgruppe definiert.

Farbattribute kénnen fur jede Alarmgruppe individuell festgelegt werden. Alarme kdnnenim
Alarm-Viewer nach Gruppen sortiert werden.

15.5.1 Alarmgruppendefinieren

Alarmgruppen werden auf der Registerkarte Alarmgruppen der Alarmserver-Konfigurationsseiten
hinzugefugt.

Name Text Aktiver Hintergrund Aktiver Vordergrund Inaktiver Hintergrund Inaktiver Vordergrund
Default I Red - M Black = [ellow -~ M Black -
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Hintergrund bestatigen Vordergrund bestatigen Fernbestatigung Fernbestatigungsausdruck Aktion

I Green ~ M Black - -
Parameter Beschreibung
Name Optionaler Name fiir die Alarmgruppe.
Text Optionaler Text fur die Alarmgruppe.
Farben Waéhlen Sie Vorder- und Hintergrundfarbe fir jeden Alarmstatus aus.
Fernbestéatigung Digitales Tag, das alle Alarme der Gruppe bestétigt, wenn es auf 1
gesetztist.
Fernbestatigungsaus- Siehe Abschnitt Ausdriicke.
druck
Verteilung aktivieren Ermdglicht die Verteilung der Alarme in der Gruppe via
Drucker/SMS/E-Mail. Nur verfligbar, wenn die Alarmverteilung flr den
Alarmserver aktiviertist.
Aktion Ermdglicht die Konfiguration einer oder mehrerer Aktionen, wenn ein
bestimmtes Alarmereignis fur die aktuelle Alarmgruppe eintritt.
Hinweis:

Der Alarmfilter wird beim Umbenennen der Alarmgruppe auf die Standardeinstellungen zuriickgesetzt.

Weitere Informationen

Aktionen und Ereignisse fur Alarmelemente und Alarmgruppen

15.6 Aktionenund Ereignissefur Alarmelementeund Alarmgruppen

Aktionen kdnnen fiir einzelne Alarme oder Alarmgruppen konfiguriert werden. Eine oder mehrere
Aktionen kénnen konfiguriert werden, wenn ein bestimmtes Ereignis fir den aktuellen Alarm oder die
aktuelle Alarmgruppe eintritt.

Aktionenfiir einzelne Alarme werden in der Spalte Aktion fur den Alarm auf der Registerkarte
Alarmelemente konfiguriert.

Aktionen fiir Alarmgruppen werden in der Spalte Aktion fur die Alarmgruppe auf der Registerkarte
Alarmgruppen konfiguriert.

15.6.1 Aktionenund Ereignisse

Firfolgende Alarmereignisse und Alarmgruppenereignisse konnen Aktionen konfiguriert werden:

Alarmquittierung

Die angegebenen Aktionen werden ausgeldst, wenn der ausgewahlte Alarm/ein Alarmin der
ausgewahlten Alarmgruppe bestatigt wird.

Alarm aktiv

Die angegebenen Aktionen werden ausgeldst, wenn der ausgewahlte Alarm/ein Alarmin der
ausgewahlten Alarmgruppe aktiv wird.
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Info zu Alarmereignis angefordert

Die angegebenen Aktionen werden ausgeldst, wenn die Info-Schaltflache im Alarm-Viewer

angeklickt wird.

Diese Aktionen werden zuerst fur den einzelnen Alarm angewendet. Wenn keine Aktion fur den Alarm
angegebenist, werden die Aktionen fur die Gruppe angewendet. Wenn keine Aktion fiir die Gruppe
angegebenist, werden die Aktionen fir den Alarmserver angewendet.

Alarm inaktiv

Die angegebenen Aktionen werden ausgeltst, wenn der Alarm/ein Alarm in der ausgewahlten
Alarmgruppe inaktiv wird.

15.6.2 Beispiel
Das folgende Bild zeigt die Konfiguration von zwei Aktionen fiir den Fall, dass der aktuelle Alarm aktiv
wird, sowie eine weitere Aktion fir den Fall, dass der Bediener bei der Ausfiihrung die Schaltflache
Informationen auswahilt.

15.7 Remote-Alarmserver

Der Alarmserverim Kollmorgen Visualization Builder-Projekt kann als eigenstandiger Alarmserver
fungieren, der Alarme verarbeitet und diese im Alarm-Viewer sowie in der Alarmanzeige darstellt.
Alternativ kann der Alarmserver Alarme an Clients verteilen. Jeder Alarmserver kann dabei als
Alarmserver und bzw. oder Alarmclientfungieren. Die Remote-Alarmserver-Funktion wird Gber die

Eigenschaften konfiguriert.

15.7.1 Einschrankungen fir den Remote-Alarmserver

Die meisten Funktionen sind identisch —unabhangig davon, ob ein lokaler Alarmserver oder
Remote-Alarmserver zum Einsatz kommt. Es gelten jedoch einige Einschrankungen:
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* InProjekten, die mehrere Sprachen enthalten, fihrt eine Sprachumstellung im Alarmserver dazu,
dassdie aktuelle Sprache fur alle neuen Alarmtexte gilt. Alarme, die vor der Sprachumstellungim
Serververteiltwurden, bleiben auf dem Clientin der vorherigen Sprache erhalten.

* DurchKlicken auf die Schaltflache Info im Alarm-Viewer bei der Ausfliihrung werden fiir einen
Remote-Alarm nur dann Aktionen ausgeltst, wenn auf Server und Client dasselbe Projekt
verwendetwird. Stattdessen kann das Skriptereignis\"AlarminfoRequested\" genutztwerden.

« Nurwenn auf Serverund Client dasselbe Projekt verwendet wird, kann bei der Ausfiihrung
eine Filterung (durch Klicken auf die Schaltflache Filterim Alarm-Viewer) fir Remote-Alarme
stattfinden, da der Remote-Server z.B. Alarmgruppen enthalten kann, die von dem Projekt
abweichen, in dem der Alarm-Viewer konfiguriert wurde.

15.7.2 Eigenschaften des Remote-Alarmservers

Folgende Eigenschafteninder Gruppe Servermodus unter der Schaltflache Einstellungen missen
fur den Remote-Alarmserver eingerichtet werden:

Eigenschaft Beschreibung
Hochstzahl der Anzahl der Ereignisse, die zu den Clients verteilt werden sollen. Die
zuverteilenden Anzahl der verteilten Alarme wirkt sich auf die Leistung aus.

Alarmereignisse

Servermodus Der Alarmserver kanninfolgenden Modi arbeiten:

Deaktiviert: Der Alarmserver ist deaktiviertund es werden keine
Alarme verarbeitet.

Lokal: Der Alarmserver verarbeitet eigene Alarme.
Remote: Alarme werden an Remote-Clients verteilt.

Beide: Der Alarmserver verarbeitet eigene Alarme und verteilt Alarme
an Remote-Clients.

Serverport Ein beliebiger verfugbarer Port. Der Port muss mitder Porteinstellung
furden Remote-Alarm-Client Ubereinstimmen.

15.7.3 Remote-Alarm-Client

Sie definieren die Eigenschaften des Remote-Alarmclient, indem Sie das Objekt
LAlarmverteiler-Viewer" aus der Gruppe Objekte auf der Registerkarte ,Home" hinzufligen.

Die Einstellungen nehmen Sie im Eigenschaftenraster unter Erweitert vor.
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Beschreibung

Serveradresse

IP-Adresse des Remote-Alarmservers.

Serverport

Ein beliebiger verfligbarer Port. Der Port muss mitder
Porteinstellung fir den Remote-Alarm-Server Gbereinstimmen.

15.8 Alarmverteiler

Der Alarmverteiler ermdglicht das Versenden einer Alarmbenachrichtigung per Drucker, SMS oder
E-Mail. Die Funktion kannintern in einem Projekt oder in einem anderen HMI-Panel aktiviert werden,
das als Server fur mehrere verbundene Clients dient. Unabhéngig von der Funktion als Server oder
Clientwerden verteilte Alarme voriibergehend in der lokalen Projektdatenbank gespeichert. So wird
sichergestellt, dass Informationen z.B. bei einem Stromausfall nicht verlorengehen. Nach Empfang
eines Alarmsvon einem Client sendet der Server eine Bestéatigung an den Client. Der Alarm wird
danach aus der Datenbank des Clients entfernt.

Der Alarmverteiler muss erstellt werden, bevor damit verbundene MaRnahmen angelegt werden.

15.8.1 Alarmverteilungsrollen

Funktionen des internen Alarmverteilungsservers (der als Clientund Server fungiert) verwenden

Folgende Aktionen sind fuir die Verwendung von verteilten Alarmfunktionen im aktuellen Projekt

erforderlich:
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Komponente

Speicherort

Alarmverteilung im Projekt
aktivieren

Alarmverteilungsserver

Ribbon-Registerkarte Einfiigen

oder einzelnen Alarmen aktivieren

Interne Alarmverteilung aktivieren = Alarmserver Schaltflache Einstellungen/Al-
armverteilungseigenschaften
Verteilung von Alarmgruppen Alarmserver Registerkarte Alarmgruppen

oder Alarmelemente

Alarmverteilungsrouten
konfigurieren

Alarmverteilungsserver

Registerkarten Empféanger,
Alarmfilter und Zeitplaner

Alarmverteilungsgeréate
konfigurieren

Alarmverteilungsserver

Schaltflache Verteilungsgerate
konfigurieren (E-Mail, Drucker
und/oder SMS)

Funktionen des externen Alarmverteilungsservers (der als Client fungiert) verwenden

Folgende Aktionen sind fur die Verwendung von verteilten Alarmfunktionen in einem anderen
HMI-Panel/controller-Projekt erforderlich:

Aktion

Komponente

Speicherort

Alarmverteilung im Projekt
aktivieren

Alarmverteilungsserver

Ribbon-Registerkarte Einfligen

Externe Alarmverteilung
aktivieren

Alarmserver

Schaltflache Einstellungen/Al-
armverteilungseigenschaften

Verteilung von Alarmgruppen
oder einzelnen Alarmen aktivieren

Alarmeflrdie Verteilung erfassen (Server)

Alarmserver

Registerkarte Alarmgruppen
oder Alarmelemente

Folgende Aktionen sind fiir die Verwendung von verteilten Alarmfunktionen in einem anderen
HMI-Panel/controller-Projekt erforderlich:

Aktion

Komponente

Speicherort

Alarmverteilung im Projekt
aktivieren

Alarmverteilungsserver

Ribbon-Registerkarte Einfiigen

Alarmverteilungsrouten
konfigurieren

Alarmverteilungsserver

Registerkarten Empfanger,
Alarmfilter und Zeitplaner

Alarmverteilungsgeréate
konfigurieren

Alarmverteilungsserver

Schaltflache Verteilungsgeréate
konfigurieren (E-Mail,
TCP-Server, Drucker und/oder
SMS)

15.8.2 Alarmverteiler hinzufiigen

Der Alarmverteiler kann tGiber die Ribbon-Registerkarte Einfligen zum Projekt hinzugefigt werden.
Die Konfigurationsseiten werden im Desktopbereich getffnet.
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Route

Eine Route definiert eine Reihe von Filterregeln fur die Alarmverteilung. Mehrere Routen machen es
mdglich, verschiedene Arten von Benachrichtigungen an unterschiedliche Empfanger zu senden.

Registerkarte Empfanger

Die Empfanger verteilter Alarme fiir jede Route werden auf der Registerkarte Empfanger
eingerichtet.

Adressbuch

Klicken Sie auf die Schaltflache Adressbuch, um die Namen, E-Mail-Adressen und/oder
Telefonnummern der Personen einzugeben, die fur verteilte Alarmmeldungen zur Auswahl stehen
sollen.

Die Schaltflache Auswahl anzeigen/alle anzeigen kannfir die Einrichtung eines Filters der
angezeigten Elemente verwendet werden.
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Der Inhalt des Adressbuchs kann als CSV-Datei exportiert und nach der Anderung mithilfe der
Schaltflache Import/Export wiederimportiertwerden.

Weitere Informationen

Elemente filtern

Empfangerauswahl

Klicken Sie auf die Schaltflache Empfangerauswahl, um Empfanger fur jede Alarmverteilungsroute
einzurichten; via E-Mail, SMS und/oder Drucker.

Die ausgewahlten Empfanger werden unter Empfanger angezeigt.

Empfanger | Alarmfilter | Zeitplaner|

Parallele Empfanger | Adressbuch |
E-Mail: Harold Johnson .
SMS: Kate Smith Empfangerauswahi
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Registerkarte Alarmfilter

Die Filterung jeder Alarmverteilungsroute kann auf der Registerkarte Alarmfilter konfiguriert werden.
Der Filtervorgang arbeitet mit UND-Logik, d.h. der Alarm wird nur verteilt, wenn alle Bedingungen
erfulltsind. Eine leere Zeichenfolge erzeugt keine Filterbedingung (fungiert als Joker).

Ernpfanger | Alarmfilter | Zeitplaner

Alarmzeichenfolgenfilter

Alarmname: Alarmltemi
Alarmgruppe: AlarmGroupl
Alarmtext: Hoch Temp

Hinweis: Die o.q. Filterkriterien entsprechen den Eigenschaften fir ein vom Client
empfangenes Alarmelement. Die Filterzeichenfolge ist mit reguldren Ausdriicken
anzugeben. Ein leere Filterzeichenfolge deaktiviert den Alarmfilter.

Zu verteilender Alarmstatus

Alktiv [] Inaktiv
[] Bestatigt [] Mormal
Parameter Beschreibung

Alarmname Zuverteilendes Alarmelement.
Alarmgruppe Alarmgruppe, an die Alarmelemente verteilt werden sollen.
Alarmtext Alle Alarme einschlieRlich dieses Texts werden verteilt.
Zuverteilender Auswahl des zu verteilenden Alarms basierend auf dem Alarmstatus.
Alarmstatus Es muss mindestens ein Status ausgewahltwerden.

Registerkarte Zeitplaner

Die Zeitplanung jeder Alarmverteilungsroute kann auf der Registerkarte Zeitplaner konfiguriert
werden. Eswerden nur Alarme verteilt, die zwischen der Start- und der Endzeit auftreten.
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| Empfinger I Alarmﬁlter| Zeitplaner |

IHinzufugen] I Laschen ]

Zeitraum Tag Startzeit Endzeit Mame
T |Weekly Tuesday 13:40:00

| Tuesday 13:40:00 to 1...

Parameter Beschreibung
Zeitraum Auswahl zwischen taglicher oder wéchentlicher Alarmverteilung.
Tag Auswahl des Wochentags, wenn fiir Zeitraum die Option
Wdchentlich ausgewahltwurde
Startzeit/Endzeit Legen Sie Start- und Endzeitder Alarmverteilung fest.
Name Der Name wird auf Grundlage der Start- und Endzeit automatisch

ausgefillt und kann nicht bearbeitet werden.

15.8.3 Verteilungsgerate konfigurieren

Klicken Sie auf die Schaltflache Verteilungsgerate konfigurieren, umverschiedenen Gerate
einzurichten.

Weitere Informationen
Alarmverteilungseinstellungen beider Ausfiihrung andern

Alarmvariablen

Von den Alarmserverdefinitionen erfasste Variablen kénnenin verteilten Alarminformationen

enthalten sein. Variablen werden in geschweiften Klammern geschrieben, z.B. “Alarmtext: {3}". Die
folgenden Variablen kbnnen verwendet werden:
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Nummer Variable Beschreibung

0 Status Aktueller Alarmstatus

1 Status Zeit Uhrzeit, zu der der Alarm in den aktuellen Status
Ubergegangenist.

2 AlarmId Eindeutige Alarm-ID

3 Alarm Text Textdes Alarmelements

4 Alarm Name Name des Alarmelements

5 Anzahl Gibtan, wie oftder Alarm aufgetretenist.

6 | Aktiv Zeit Zeit, zu der der Alarm aktiv wurde.

7 Inaktiv Zeit Zeit, zu der der Alarminaktiv wurde.

8 Normal Zeit Zeit, zuderder Alarm normal wurde.

9 | Quittier Zeit Zeit, zu der der Alarm bestatigt wurde.

10 | Alarmgruppen Name Alarmgruppenname

11 Alarmgruppen Text Alarmgruppentext
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EpmmTan =n(E=E =
Druckeinstellungen e e “
E-Mail-Gerat
SMS-Gerat E-Mail-Absenderadresss:

TCP-Server
MName/IP-Adresse des SMTP-Servers
Port: 25
Werschldsselungsmeodus: Maone M
Erweiterte Verschlisselung:
Codeseite: 65001
Authentifizierungsmodus: Maone M
Benutzername:
Passwort:
| Verteiler
Sendeversuch wiederholen: 5 (mal)
Zeitintervall: 300 (s)
Legen Sie das Format des zu sendenden Alarmtexts fest. Sie kénnen den Wert
einer Alarmvariablen einschlieBen, indem Sie den entsprechenden Wert (siehe
Liste unten) in geschweiften Klammern ersetzen, z.B.: Status ist {0}
Betreff: Status: {0} | Zeit: {1}
Text: Status: {0} | Zeit: {1} | ID: {2} | Text: {3} |
Alarm Name: {4} | Antzahl: {5}
{0}=5tatus, {1}=Status Zeit, {Z}=Alarm ID, {3}=Alarm Text, {4}=Alarm Name, {5}
=Anzahl, {8}=Aktiv Zeit, {T}=Inaktiv Zeit, {8}=Normal Zeit, {2}=Quittier Zeit, {10}
=Alarmgruppen Name, {11}=Alarmgruppen Text v
| oKk || Abbrechen
Parameter Beschreibung
Absendername Name des E-Mail-Absenders

E-Mail-Absenderadresse

Name/IP-Adresse des
SMTP-Servers

Port

Verschlisselungsmodus

E-Mail-Adresse des E-Mail-Absenders

Name oder IP-Adresse des SMTP-Servers fur den E-Mail-Versand

Portnummer des E-Mail-Servers

Waéhlen Sie Folgendes aus: Keine, ImplicitSSL oder ExplicitSSL

Erweiterte
Verschlusselung

Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen, um nur eine
RSA-Verschlisselung zu verwenden.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um eine erweiterte
Verschliisselung zu verwenden, wie z.B. DSS, DHE und DH (1),
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Parameter Beschreibung

Codeseite Die Codeseite besteht aus einer Wertetabelle, die den Zeichensatz
fur eine bestimmte Sprache beschreibt. Die Standardcodeseite in
Kollmorgen Visualization Builder ist 65001 (UTF-8).

Authentifizierungsmodus | Wéahlen Sie Keine oder Authentifizierte Anmeldung aus.

Benutzername/Passwort Benutzername und Passwort, wenn Authentifizierte
Anmeldungausgewéhltwurde.

Sendeversuch Anzahl der Wiederholungen, wenn die E-Mail nicht gesendet werden
wiederholen kann.

Zeitintervall Anzahl der Sekunden zwischen Wiederholungen

Betreff E-Mail-Betreff; Alarmvariablen kann verwendetwerden

Text E-Mail-Text; Alarmvariablen kann verwendet werden

(1) Beachten Sie, dass die Nutzung einer erweiterten Verschlusselung die Leistung auf CE-Zielen
beeintrachtigt.

Druckergerét
Eigenschaften EI@
Druckeinstellungen + | Puffereinstellungen
E-Mail-Gerat
SMS-Gerit [C] Per Puffer gedruckte Meldungen
TCP-Server Max. Wartezeit fiir Fillpuffer: 5 Minuten
Max. Alarme far Fallpuffer: 100 Alarme
Schriftgrad des Texts: 10 -
Legen Sie das Format des zu sendenden Alarmtexts fest. Sie kdnnen den Wert einer
Alarmvariablen einschlieien, indem Sie den entsprechenden Wert (siehe Liste
unten) in geschweiften Klammemn ersetzen, z.B.: Status ist {0}
Text: Status: {0} | Zeit: {1} | ID: {2} | Text: {3} | Alarm Name: {4} |
Antzahl: {5}
{0}=>5tatus, {1}=5tatus Zeit, {2}=Alarm ID, {3}=Alarm Text, {4}=Alarm Name, {5}
=Anzahl, {6}=Aktiv Zeit, {7}=Inaktiv Zeit, {8}=Normal Zeit, {3}=Quittier Zeit, {10}
=Alarmgruppen Name, {11}=Alarmgruppen Text
[ oKk || Abbrechen |
Parameter Beschreibung
Puffereinstellungen Puffereinstellungen des Druckers einrichten
Schriftgrad des Texts Schriftgrad des zu druckenden Texts
Text Ausdrucktext; Alarmvariablen kann verwendet werden
Weitere Informationen
Gruppe\"Ausgabegerate\"
SMS-Gerat

Um Alarme via SMS zu versenden, missen Sie einen SMS-Gateway-Service erwerben.
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Eigenschaften EI@
Druckeinstellungen Basis-URL fiir Web-SMS:
E-Mail-Gerat
SMS-Gerat
TCP-Server
# | Verteiler

Sendeversuch wiederholen: 3 {mal)

Zeitintervall: 300 (s

Codeseite: 65001

Legen Sie das Format des zu sendenden Alarmtexts fest. Sie kénnen den Wert
einer Alarmvariablen einschlieBen, indem Sie den entsprechenden Wert (siche
Liste unten) in geschweiften Klammern ersetzen, zB.: Status ist {0}

Text: Status: {0} | Zeit {1} | ID: {2) | Text: {3} | Alarm
Name: {4] | Antzahl: {5}

{0}=5tatus, {1}=Status Zeit, {2}=Alarm ID, {3}=Alarm Text, {4}=Alarm Name, {5}
=Anzahl, {8}=Aktiv Zeit, {7}=Inaktiv Zeit, {B}=Normal Zeit, {8}=Quittier Zeit, {10}
=Alarmgruppen Name, {11}=Alarmgruppen Text -

[ ok | [ Abbrechen |

Parameter Beschreibung

Basis-URL fur Web-SMS Die URL-Konfigurationszeichenfolge laut SMS-Gateway-
Serviceanbieter muss zwei Variablen beinhalten: {0} fur die
Telefonnummerund {1} fir den SMS-Text.

Sendeversuch Anzahl der erneuten Versuche, wenn die SMS nicht zugestellt
wiederholen werden kann.

Zeitintervall Anzahl der Sekunden zwischen Wiederholungen

Text SMS-Text; Alarmvariablen kann verwendet werden

TCP-Server

Definieren Sie den TCP-Serverport. Dieser muss mitdem Port Gbereinstimmen, der fir die
Alarmverteilungseinstellungen fir den Alarmserver definiert wurde.

15.9 Alarmverteiler-Viewer

Der Alarmverteiler-Viewer ist ein Debugging-Tool, das fiir die Prifung und Verifizierung der
Alarmverteilerkonfiguration verwendet wird.

Durch Klicken auf die Schaltflache Einstellungen beider Ausfiihrung kann das Adressbuch
bearbeitetund kdnnen Einstellungen fir die Alarmverteilung vorgenommen werden.

Einstellungsfenster dndern

Adressbuch andern Routen andern ‘

E-Mail W E-Mail Verteiler aktiviert

SMS ¥ SMS Verteiler aktiviert
Drucker I Drucker Verteiler aktiviert

SchlieBen
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‘ Weitere Informationen ‘

‘ Alarmverteilungseinstellungen bei der Ausfiihrung andern

15.10 Alarm-Viewer

Der Alarm-Viewer kann ausfihrlichere Informationen als die Alarmanzeige darstellen. Alarmeim
Alarm-Viewer zeigen die Texte vom Alarmserver an. Die Alarmliste enthélt die neuesten Alarme. Sie
sindin der Reihenfolge der Alarmgruppen geordnet.

Das standardmaRige Aussehen des Alarm-Viewersrichtet sich nach der Gré3e des gewéahlten
HMI-Panel-Ziels, damit eine maximale Sicht- und Nutzbarkeit des Alarm-Viewers auf den kleineren
HMI-Panel gewahrleistet wird.

Einstellungen wie Schriftart und Schaltflachenbreite sind im Eigenschaftenraster verflugbar.

Die Farben des Alarm-Viewer Objekts kénnen im Eigenschaftenraster eingestellt werden. Die Farben
derverschiedenen Alarmzustéande werden in den Alarm-Server Einstellungen vorgenommen.

Hinweis:
Fur einige der Farbeffekte mussim Eigenschaftenraster unter Erweitert der Vista-Look (Standardeinstellung)
aktiviertwerden.

Ack Selected Ack All | [ Clear ‘ I Filter ‘ Info | [ Il ‘

Name Zustand Text Aktive Zeit Normale Zeit Inaktive Zeit Bestatigte Zeit

Alarmelement2  Inactive Zahler 10 2011-01-05 08:54:39 2011-01-05 08:54:40

Alarmelement2  Inactive Zahler 10 2011-01-05 08:54:09 2011-01-05 08:54:10

Alarmelement2  Inactive Zahler 10 2011-01-05 08:49:57 2011-01-05 08:49:58

Active: 1 Inactive: 3 Ack: 1 Normal: 0 [5/5]

Die Einstellungen fiir den Alarm-Viewer sind Uber die Ribbon-Registerkarte Allgemein verflgbar,
wenn das Objekt ausgewahltist:

15.10.1Gruppe Schaltflachen

Parameter Beschreibung

Position Bestimmt, an welchem Rand die Schaltflachen ausgerichtet werden.

Auswahl bestéatigen Bestatigt den ausgewahlten Alarmim Alarm-Viewer

Alle bestatigen Bestéatigtalle Alarme in allen Alarm-Viewern

Léschen Léschtalle Alarmein allen Alarm-Viewern.

Filter(2) Zeigtden Filter-Konfigurationsdialog flr den ausgewéahlten Alarm-
Viewer an

Info Fuhrtdie Aktion aus, die per Alarmereignisinformationen angefordert
festgelegtist

Wiedergabe/Pause Startetund pausiertden ausgewahlten Alarm-Viewer
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Beschreibung

Kontextmen aktivieren

Zeigt bei der Ausfilhrung Befehle des Alarm-Viewersim Kon-
textmentan.

() Nicht unterstiitzt bei Panels mit Tastaturbedienung.

15.10.2Gruppe\"Anzeigeeinstellungen\"

Parameter

Beschreibung

Spalten konfigurieren

Auswahlund Konfiguration der bei der Ausfiihrung anzuzeigenden
Spalten.

Filtereinstellungen()

Filtert Alarmstatuswerte, die bei der Ausfiihrung angezeigt werden.

Max. Zeilenanzahl

Maximale Anzahl der anzuzeigenden Alarme. Wenn die Alarmanzahl
beider Ausfuhrung nichtin das Objekt passt, erscheinen Bildlaufleis-
ten. Wenn die Alarmanzahl den maximalen Wert iiberschreitet, wird
das élteste Element geldscht.

Spaltenképfe anzeigen

Spaltenkdpfe des Alarm-Viewers ein-/ausblenden.

Zusammenfassung
anzeigen

Zeigtuntenim Alarm-Viewer Statusinformationen an.

(1) Nicht unterstiitzt bei Panels mit Tastaturbedienung.

15.10.3Alarm-Viewer-Befehle

Neben der Verwendung der Alarm-Viewer-Schaltflachen stehen dieselben Funktionen auch Giber

Aktionen zur Verfligung.

Weitere Informationen

Skript

Eigenschaftenraster

15.11 Alarmverwaltung beider Ausfihrung

Eine Alarmbenachrichtigung kann auffolgende Weisen erfolgen:

Alarmanzeige

Alarm-Viewer

Verteilung via SMS, E-Mail oder Drucker Giber Alarmverteiler

15.11.1Alarmbestatigung

Ein Alarm kann auffolgende Weise bestéatigt werden:

« Rechtsklick auf die Alarmzeile und Auswahl von Bestétigen.
e Auswahlder Alarmzeile und Klicken auf die Schaltflache Auswahl bestatigen.
« Klickenaufdie Schaltflache Alle Bestéatigen, um alle aktuellen Alarme zu bestatigen.
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e Skript-Aktionen

Inaktive Alarme, die bestatigt wurden, kénnen durch Klicken auf die Schaltflache Loschen aus der
Liste entferntwerden.

15.11.2Sortieren

Durch Klicken auf den Spaltenkopf bei der Ausfiihrung wird die Alarmliste nach dieser Spalte sortiert.
Dadurch wird der Alarm-Viewer angehalten.

15.11.3Filtern

Durch Klicken auf die Schaltflache Filterim Alarm-Viewer 6ffnet sich ein Dialogfeld, das es dem
Benutzer erlaubt, ein Filterprofil einzugeben. Dieses steuert, welche Alarme in der Alarmliste
angezeigtwerden.

Die Filterung kann auf Grundlage einer beliebigen Kombination der folgenden Bedingungen erfolgen:
« Alarmgruppe: Die erste Spalte im Filterfenster zeigt den Namen der Alarmgruppe an. Wahlen Sie

das Kontrollkastchen Aktivieren aus, um Alarme aus der Gruppe anzuzeigen.
« Alarmstatus: Zeigt Alarme an, deren Status den aktivierten Statuswerten entspricht.

Hinweis:
Der Alarmfilter wird beim Umbenennen der Alarmgruppe auf die Standardeinstellungen zuriickgesetzt.

15.11.4Schaltflache Wiedergabe/Pause

Die Aktualisierung des Alarm-Viewer-Fensters mit eingehenden Alarmen kann mithilfe der

Schaltflaiche Wiedergabe/Pause angehalten werden. So kann der Bediener die Liste ohne Stérung

durch eingehende Alarme kontrollieren und sortieren. Die Aktualisierung der Liste wird ebenfalls

ausgesetzt, wenn ein Alarm ausgewahlt wird.

Die Alarmliste beginnt erneut mit der Aktualisierung, wenn

« die Schaltflache Wiedergabe ausgewahlt wird.

« derBedienerdie Seite wechselt und zur selben Seite zurlickkehrt (oder eine andere Seite aufruft,
die den Alarm-Viewer anzeigt).

* nacheiner Timeout-Dauervon 5 min.

15.11.5Schaltflache Informationen

Uber die Info-Schaltflache im Alarm-Viewer wird die in der Gruppe Alarmereignisinformationen
angefordert auf der Registerkarte Aktionen angegebene Aktion ausgelést, wenn ein Elementim
Alarmserver ausgewahltwird.

Jede Aktioninder Liste istauswéahlbar.
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Diese Aktion wird zuerst auf den einzelnen Alarm angewendet. Wenn keine Aktion fur den Alarm
angegeben ist, wird die Aktion auf die Gruppe angewendet. Wenn keine Aktion fur die Gruppe
angegebenist, wird die Aktion fur den Alarmserver angewendet.

Weitere Informationen

Alarmgruppen
Alarmbedingungen

Info zu Alarmereignis angefordert

15.11.6Alarmverteilungseinstellungen beider Ausfihrung andern

Das Adressbuch und die Alarmverteilungseinstellungen kdnnen bei der Ausfihrung durch die
Konfiguration von Aktionen oder durch den Alarmverteiler-Viewer gedndert werden.

Hinweis:

Wenn der Alarmverteiler-Viewer oder die Alarmverteilungsaktionen bei der Ausfihrung verwendet werden,
besteht die Mdglichkeit, dass die Alarmverteilungseinstellungen gedndert wurden. Wenn Sie das néachste
Mal ein Projekt zum HMI-Panel, herunterladen, erhalten Sie eine Benachrichtigung und die Méglichkeit, die
Paneleinstellungen zu tiberschreiben.

Weitere Informationen

Adressbuch Aktionsgruppen

Ausgabegerate Aktionsgruppen

15.11.7Alarme verwalten

Die Alarmzusténde kénnen in einem Popup-Fenster verwaltet werden, wenn die Funktion Alarme
verwalten aktiviertist.

Die Skripte/Aktionen sind mitdem Alarm-Viewer-Objekt verbunden. Die Aktionen sindim
Alarm-Viewer zufinden.

Alle relevanten Eigenschaften wie Schriftart, Zeichengréf3e und Farben werden aus den
Einstellungen des Alarm-Viewers kopiert, wenn das Alarmverwaltungs-Popup-Fenster gedffnet wird.
Furdas Alarmverwaltungsfenster kdnnen keine eigenstandigen Eigenschaften konfiguriert werden.
Zum Aktivieren bzw. Deaktivieren von Alarmen kdnnen Filter- und Gruppenfunktionen genutzt
werden. Das Auswahlen, Aktivieren und Deaktivieren betrifft nur gefilterte Alarme.
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Hinweis:
Eine Mehrfachauswabhlist nurin controller moglich.

Abbildung 15-1: Beispiel einer Filterung der "Gruppe 2"im Alarmverwaltungs-Popup-Fenster.
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16 SICHERHEITSVERWALTUNG

Die Verwendung von Sicherheitsgruppen und Passwortern im HMI-Panel ermdglicht die Erstellung
eines Sicherheitssystems flir das Projekt. Bedienern kénnen problemlos unterschiedliche
Berechtigungen fiir das Projekt zugewiesen werden, um den Zugriff auf Objekte und Funktionen
zubeschranken. Informationen Gber Sicherheitsgruppen und Passworter werden in der
Projektdatenbank gespeichert.

Diese Funktion muss nicht verwendet werden, wenn ein uneingeschrankter Zugang akzeptabelist.
Die Sicherheitsfunktion ist eine vordefinierte Komponente des Projekt-Explorers.

16.1 Allgemeine Sicherheitseinstellungen

Allgemeine Einstellungen fir die Sicherheitsfunktion sind verfligbar, wenn Sie im Projekt-Explorer auf
Sicherheit klicken, die Registerkarte Benutzer auswéhlen und auf die Schaltflache Einstellungen
klicken.

Eigenschaften EI@

Allgemein Standardeinstellungen bei verweigertem Zugriff
Passwortregeln Aktion bei verweigertem Zugriff auswahlen

Anmeldedialogfeld anzeigen -
Sichtbarkeit auswahlen

Mormal <

Automatische Abmeldung
[C] Benutzer abmelden nach

5 = Minuten Inaktivitat

| Ok || Abbrechen
Parameter Beschreibung
Aktion bei Wenn die Zugriffsrechte eines Benutzers nicht ausreichen,um z.B. ein
verweigertem Zugriff | Objektzu &ndern oder eine Aktion durchzufiihren, kann eine Meldung zur
auswahlen Zugriffsverweigerung angezeigt oder ein Anmeldedialogfeld getffnet
werden. Bei Auswahlvon Keine wird keine Aktion durchgefiihrt.
Sichtbarkeit Wenn ein Benutzer mitunzureichenden Zugriffsrechten versucht, ein
auswahlen Objekt zu &ndern, kann die Sichtbarkeit fir diese Objekte angegeben
werden:

Deaktiviert: Nur Benutzer mitausreichenden Zugriffsrechten kbénnen
das Objekt andern. Das Objektist flir Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten sichtbar, aber deaktiviert.

Ausgeblendet: Nur Benutzer mitausreichenden Zugriffsrechten kénnen
das Objekt sehen. Das Objektist fir Benutzer mit unzureichenden
Zugriffsrechten unsichtbar.
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Parameter Beschreibung

Normal: Nur Benutzer mitausreichenden Zugriffsrechten kbnnen das
Objektandern. Das Objekt erscheint fir Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten normal.

Automatische Durch Aktivieren des Kontrollkéstchens kdnnen Benutzer nach einer
Abmeldung bestimmten Anzahlinaktiver Minuten automatisch abgemeldet werden.
Nach einer automatischen Abmeldung erfolgt ein Seitenwechsel zur
Startseite.
Hinweis:

Die automatische Abmeldung wird nicht ausgefuhrt, wenn ein Kommunikationsfehler (COM-Fehler) im Panel
aktivist. Nachdem der Kommunikationsfehler vom Panel geléscht wurde, findet die automatische Abmeldung
innerhalb der festgelegten Zeit statt—und zwar ab der Wiederherstellung der Kommunikation.

16.1.1 Eigenschaften furdie Passwortregeln

Ermaglicht die Festlegung einer Mindestlange flr Passworter.

Weitere Informationen

An-und Abmelden

16.2 Sicherheitsgruppen

Sicherheitsgruppen werden auf der Registerkarte Gruppen aufder Sicherheitskonfigurationsseite
definiert. Wenn Objekte und Seiten mit eingeschranktem Zugriff eingerichtet wurden, muss der
aktuelle Benutzer einer bestimmten Sicherheitsgruppe angehdéren, um das Objekt oder die Seite
steuern oder anzeigen zu kdnnen.

16.2.1 Sicherheitsgruppen erstellen

Eine neue Sicherheitsgruppe in einem Projekt wird definiert, indem Sie auf Sicherheitim
Projekt-Explorer klicken, die Registerkarte Gruppen auswahlen und auf Hinzufiigen klicken.
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Parameter Beschreibung
Name Beliebige alphanumerische Zeichenfolge, die mit einem Buchstaben
beginnt (a-z, A-2).
Benutzer Auf der Registerkarte Benutzer definierte Benutzerauswabhl, die in

der Gruppe enthalten sein soll.

Benutzer bei Ausfiihrung
unsichtbar

16.3 Benutzer

Wenn das Kontrollkéstchen aktiviertist, sind die Benutzer der
aktuellen Gruppe beider Ausfiihrungim Anmeldedialogfeld nicht
fur die Auswahl verfiigbar. Fireine Anmeldung kénnen jedoch
Benutzername und Passwort eingegeben werden.

Nur HMI-Panel-Ziele: Zur Aktivierung der Mdglichkeit, einen
Benutzernamen und ein Passwort manuell einzugeben, klicken Sie
beider Ausfihrung im Anmeldedialog auf den Header “Anmelden”.
Dadurch und durch Klicken auf das Feld Benutzer wird eine Tastatur
angezeigt, Uber die ein Benutzername eingegeben werden kann.

Benutzerund Passworter fir die Anmeldung werden auf der Registerkarte Benutzer auf der
Sicherheitskonfigurationsseite definiert.
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Parameter Beschreibung
Name Beliebige alphanumerische Zeichenfolge, die mit einem Buchstaben
beginnt (a-z, A-2).
Passwort Beliebige alphanumerische Zeichenfolge; Mindestlange

entsprechend den Eigenschaften fir die Passwortregeln.
Das Passwort wird mit Sternchen dargestellt, wenn Sie das

Passworteingabefeld verlassen.

Beschreibung

Optionale Beschreibung des Benutzers

Gruppen

Auswahl der Sicherheitsgruppen fir den Benutzer

Esistebenfalls mdglich, mithilfe des Dialogfelds Benutzer anzeigen direktin einem laufenden
Projekt Benutzer hinzuzufligen und Passworter zu &ndern.

16.3.1 An-und Abmelden

Das Anmeldedialogfeld kann bei der Ausfihrung angezeigt werden, indem Sie z.B. aufeine
Schaltflache klicken, fiir die die Aktion Anmelden festgelegt wurde. Das Passwortkannim
Anmeldedialogfeld ge&ndertwerden.

Das Anmeldedialogfeld listet alle Benutzer auf, die fiir das aktuelle Projekt konfiguriert wurden, au3er
den Benutzernin Gruppen, fur die Benutzer bei Ausfihrung unsichtbar ausgewahltwurde.
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Esistauerdem mdglich, ein allgemeines Verhalten zu konfigurieren, das das Anmeldedialogfeld
jedes Mal aufruft, wenn ein Benutzer ein Objekt zu &ndern versucht, das seine Zugriffsrechte
Uberschreitet. Dieses Verhalten wird fir die Sicherheitsfunktion im Fenster Eigenschaften
konfiguriert und durch Auswahlvon Anmeldedialogfeld anzeigen fur Aktion bei verweigertem
Zugriff bestimmt.

Die Aktion Abmelden wird fur die Durchfiihrung einer Abmeldung verwendet.

Benutzer kénnen auch nach einer bestimmten Anzahl inaktiver Minuten automatisch abgemeldet
werden, indemim Fenster Eigenschaften die Sicherheitsfunktion Automatische Abmeldung
konfiguriert wird.

Hinweis:

Nach der Abmeldung wird die Funktion Vorherige Seite anzeigen fiir Funktions- und Beriihrungstasten
ignoriert. Diesisteine Sicherheitsfunktion. Sie verhindert, dass Personen ohne Berechtigung auf
passwortgeschiitzte Seiten zugreifen.

Weitere Informationen

Allgemeine Sicherheitseinstellungen

Ribbon-Registerkarte Aktionen

16.4 Objektsicherheitund Sichtbarkeit

Der Zugriff auf Objekte kann auf eine bestimmte Sicherheitsgruppe begrenztwerden. Jede
Sicherheitsgruppe enthélt eine Gruppe von Benutzern. Jeder Benutzer besitzt ein individuelles
Passwort. Furdie Steuerung eines Objekts miteiner Sicherheitseinstellung muss der Benutzer der
definierten Sicherheitsgruppe angehdren und sich anmelden.

Die Objektsicherheit wird gesteuert, indem das Objekt ausgewahlt und dann die Gruppe
Tag/Sicherheit auf der Ribbon-Registerkarte Home oder Allgemein gedffnet wird.

Istkeine Sicherheitsstufe fur ein Objekt eingestellt, ist das Objekt fir alle Benutzer verfugbar, d.h.
esistkeine Anmeldung erforderlich.

Hinweis:
Sicherheit hat Vorrang vor Dynamik.
Fur die Funktionstasten kann keine Sicherheitsstufe eingerichtet werden.

Die im Sicherheitsmanager angegebenen Sichtbarkeits- und Verhaltenseinstellungen werden
verwendet, wenn eine Sicherheitsgruppe eingestellt, aber keine ausdriickliche Sichtbarkeit
angegebenist. Folgende Optionen kdnnen eingestellt werden:

Sichtbarkeit Beschreibung
Standard Das Objekt sieht normal aus und st fiir alle Benutzer sichtbar.
Deaktiviert Nur Benutzer der ausgewahlten Sicherheitsgruppen kénnen das

Objektandern. Das Objektist fir Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten sichtbar, aber deaktiviert und ausgegraut.
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Sichtbarkeit Beschreibung

Ausgeblendet Nur Benutzer der ausgewahlten Sicherheitsgruppen kénnen das
Objektsehen. Das Objektist fiir Benutzer mitunzureichenden
Zugriffsrechten unsichtbar.

Normal Nur Benutzer der ausgewahlten Sicherheitsgruppen kénnen das
Objektandern. Das Objekt sieht fiir Benutzer mit unzureichenden
Zugriffsrechten normal aus.

Weitere Informationen

Gruppe Tag/Sicherheit

Funktionstasten

Seitensicherheit

16.5 BesteNetz-und Informationssicherheitspraxis

Es sollte unbedingt eine Netzwerk-Firewall eingerichtet werden, um den Zugang zum Panel zu
kontrollieren. Wenden Sie sich fir mehr Information dazu an Ihren IT-Administrator. Einige Vorgange
wie die Image-Aktualisierung erfordern Zugang zum Panel und werden in den entsprechenden
Kapitelnim Referenzhandbuch beschrieben.

Vorsicht:

Dieindiesem Handbuch beschriebenen MaBhahmen wie Benutzerzugang,
Passwortsicherheit, Firewalls, Virenschutzusw. stellen mégliche Schritte dar, dieder
Benutzervon Kollmorgen Visualization Builder, Kollmorgen Visualization Builder und
Runtime aufder Grundlage einer Risikobeurteilung fir eine bestimmte Anwendung
und Installation in Betracht ziehen konnte. Diese Risikobeurteilung sowie die korrekte
Implementierung, Konfiguration, Installation, Nutzung, Verwaltung und Wartung aller
relevanten sicherheitstechnischen Ausristung, Software und Verfahren liegenin der
Verantwortung des Nutzers des Kollmorgen Visualization Builder.

Vorsicht:

Der Nutzer des Panel 800ist verantwortlich fur den korrekten Einsatz des Produkts,
einschlie3lich der notwendigen Verfahren/Richtlinien fur organisatorische MaRhahmen mit
den notwendigen Vorsichts-und Sicherheitsmalinahmen zur Gewahrleistung der Kollmorgen
Visualization Builder-Funktionalitét.

16.5.1 Webserver-Sicherheit

Der Webserver ist standardmafig ausgeschaltet. Er kann auf Anfrage mitder Option Webserver
aktivierenin Kollmorgen Visualization Builder aktiviert werden. Mehr Information tber die

Option Webserver aktivieren in Kollmorgen Visualization Builder sowie die allgemeine
Webserver-Handhabung in Controllern lesen Sie bitte Kollmorgen Visualization Builder 800 6.1-0
Programmierung und Installation.

Der Webserver stellt ein Standard-Anmeldeformular zur Authentifizierung von Clients zur

Verfligung. Mehr dartber erfahren Sie im Abschnitt Anmeldeformular. Ersetzen Sie dieses so
schnellwie mdglich durch ein Passwort, das den Sicherheitsrichtlinien Ihrer Organisation entspricht.
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Zur Einrichtung eines Passworts missen Sie die Sicherheitsrichtlinien Ihrer Organisation fr
Kundenpasswortsicherheit einhalten.

Vorsicht:
Wird das Standard-Passwort nichtersetzt, ist das System der Gefahr unerlaubter Zugange
ausgesetzt.

Das Passwort kannin jeder alphanumerischen Zeichenfolge bestehen. Die minimale Léange der
Passworter betragt vier Zeichen, die maximale Léange 20 Zeichen.

Vorsicht:

Nach der Firmwareaktualisierung auf die Systemversion 6.1 muss das Controllerpasswort
erneutkonfiguriertwerden, weil dabei das vorher eingerichtete Passwort entferntund durch
das Standardpasswort ersetzt wird.

16.5.2 FTP-Server-Sicherheit

Die FTP-Serversicherheitist standardmafig ausgeschaltet. Ist sie aktiviert, konnen Dateien auf
das Panel hochgeladen/vom Panel heruntergeladen werden, wenn auf dem PC ein FTP-Clientwie
Internet Explorer, Total Commander oder ein anderes Standard-FTP-Programm installiertist.

Der FTP-Serverzugang kann auf den Zugang mit Anmeldebedingungen und/oder auf anonyme
Nutzung eingerichtetwerden. Ein anonymer Nutzer hat nur Lesezugriff. Sich mitkorrektem
Nutzernamen und Passwortanmeldende Nutzer haben Lese- und Schreibzugang. Mehr Information
dazuim Abschnitt Servergruppe im Referenzhandbuch.

16.5.3 Remote-Server-Sicherheit

Der Fernzugriffist standardmafig ausgeschaltet. Die Fernzugriffsfunktion ermdéglicht Zugriff,
Anzeige und Steuerung eines Panels von einem PC aus mittels des kostenlosen VNC-Clients
Remote Access Viewer gemeinsam mitdemintegrierten VNC-Serverim Panel.

Ein Fernzugriff kann miteinem Passwort fur Lesezugriffsrechte und bzw. oder einem Passwort fur
uneingeschrankten Zugriff eingerichtetwerden. Beieinem Passwort fiir Lesezugriffsrechte kann das
Panel per Fernzugriff angezeigt werden. Bei einem Passwort flir uneingeschrankten Zugriffkbnnen
aullerdem mandvrierbare Objekten im Panel gesteuertwerden

Eskann nur ein VNC-Client mitdem VNC-Server verbunden sein.
Nur verflgbar, wenn ein Bedienterminal als Zielobjekt ausgewahltist.

Vorsicht:

Um beider Eingabe eines Passworts iber Remote Access Viewer die Geheimhaltung zu
wahren,wird die Verwendung der PC-Tastatur empfohlen. Andernfallsistes mdglich,dass der
Cursoraufdem entfernten Panel anzeigt, welche Tasten auf der alphanumerischen Tastatur
gedrucktwerden. Mehr Information dazuim Abschnitt Servergruppeim Referenzhandbuch.

Kollmorgen | April 2017 322




Kollmorgen Visualization Builder | SICHERHEITSVERWALTUNG

16.5.4 OPCUA-Sicherheit

Der OPC UA-Serverist standardmafig ausgeschaltet. Wird er mitder Option OPC UA-Server
aktivierenim Panel 800 aktiviert, kdbnnen Uber einen OPC UA-Server Tags veroffentlicht werden.
Ein Zertifikat wird beim ersten Server-Start automatisch erstellt und selbst signiert. Das Zertifikat
gilt20 Jahre lang. Das Zertifikat enthalt keine IP-Adresse, da sich diese nach der Erstellung des
Zertifikats andern kdnnte.

Einschrankungen

Entdeckung Nichtunterstitzt
Kodierung/Transport Nur UATCP-Binar
Benutzerauthentifizierung | NurBenutzername/Passwort Nur ein Konto

Sicherheit Keine Verschlisselungsunterstiitzung

Mehr Information dazuim Abschnitt Servergruppe.

16.5.5 Projektubertragungsprotokoll

Mit Projekt-Sicherung erstellen wird das Projekt komprimiert und als ZIP-Datei gespeichert. Der
Benutzer wird nach einem Pfad fiir die Speicherung der ZIP-Datei gefragt, und es wird ihm auch die
Mdglichkeit angeboten, die ZIP-Datei mit einem Passwort zu schiitzen.

Hochladen: Startetdie Ubertragung der ZIP-Datei von dem ausgewahlten Ziel. Der Benutzer
wird nach einem Pfad gefragt, in dem die ZIP-Datei entpackt werden soll. Wenn die ZIP-Datei
passwortgeschitztist, muss der Benutzer das Passwort eingeben, um die ZIP-Datei hochladen
und entpacken zu kénnen. Das Hochladen wird nicht von allen Panels unterstutzt. Falls die Option
deaktiviertist, fihren Sie eine Aktualisierung auf das neueste Systemprogramm durch.

Prufen: Mitder Pruffunktion kann der Benutzer tiberprifen, ob eine Zielplattformkonfiguration mit der
Projektkonfigurationidentischist. Das Prifen wird nichtvon allen Panels unterstuitzt. Falls die Option
deaktiviertist, flhren Sie eine Aktualisierung auf das neueste Systemprogramm durch.

16.5.6 E-Mail (Alarmverteiler)

Mit Benutzername und Passwort geschiitzt, wenn Authentifizierte Anmeldung ausgewahlt wurde.
Mehr Information dazu im Abschnitt Verteilergeréate konfigurieren im Referenzhandbuch.

16.5.7 Ethernet-Drucker

Mit Benutzername und Passwort geschuitzt, wenn Authentifizierte Anmeldung ausgewahlt wurde.
Mehr Information dazu im Abschnitt Ausgabegerate im Referenzhandbuch.

16.5.8 Passwaorteinstellungen

Der Passwortschutz fiir Fernzugriff, Web-Server, OPC UA-Server und FTP-Server wird in

der Entwicklungsphase der Projekte festgelegt. Jegliche Passwortdnderung mussin der
Projektentwicklungsphase stattfinden. Damit ein neues Passwort wirksam wird, muss das Projekt
erneut heruntergeladen werden.

Der Passwortschutz fiir Sicherheitsnutzer festlegen und Alarmverteilersicherheit wird wahrend
der Ausfiihrung eingerichtet, kann aber auch wahrend der Entwicklung gesetzt werden. Die
Standardeinstellung wird bei Aktivieren einer Funktion auf"Kein Passwort" gesetzt.
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Vorsicht:

Esistsehrzu empfehlen,den Passwortschutz einzurichten, wenn eine neue Funktion aktiviert
wird,vorallem,wenn diesedem Internet ausgesetztist.

Furhohen Schutzmuss das Passwort Gro3-und Kleinbuchstaben, Zahlen und
Sonderzeichen enthalten.

16.5.9 Sicherheitsnutzer definieren

Die Verwendung von Sicherheitsgruppen und Passwortern im Panel ermdglicht die Erstellung eines
Sicherheitssystems fiir das Projekt. Bedienern kénnen problemlos unterschiedliche Berechtigungen
fur das Projekt zugewiesen werden, um den Zugriff auf Objekte und Funktionen zu beschréanken.

Informationen Uber Sicherheitsgruppen und Passworter werden im Projekt gespeichert. Die
Sicherheitsstufe wird nach Nutzergruppen festgelegt. Die Sicherheitsgruppen werden wéhrend der
Entwicklung festgelegt, nur die Mitglieder einer Sicherheitsgruppe kdnnen wahrend der Ausfiihrung
geandertwerden. Mehr Information dazu im Abschnitt Sicherheitsverwaltung im Referenzhandbuch.

Wenn ein Benutzer mit unzureichenden Zugriffsrechten versucht, ein Objekt zu &ndern, kann die
Sichtbarkeit fir diese Objekte angegeben werden:

Deaktiviert: Nur Benutzer mitausreichenden Zugriffsrechten kdnnen das Objekt andern. Das Objekt
ist fur Benutzer mitunzureichenden Zugriffsrechten sichtbar, aber deaktiviert.

Ausgeblendet: NurBenutzer mitausreichenden Zugriffsrechten kdnnen das Objekt sehen. Das
Objektist fur Benutzer mit unzureichenden Zugriffsrechten unsichtbar.

Normal: Nur Benutzer mitausreichenden Zugriffsrechten koénnen das Objekt andern. Das Objekt
siehtfiir Benutzer mit unzureichenden Zugriffsrechten normal aus.

Es wird empfohlen, sensible Funktionen unsichtbar zu machen, so dass zum Beispiel nur die
Wartungstechniker sie sehen kénnen. Mehr Information dazu im Abschnitt Sicherheitsverwaltung im
Referenzhandbuch.

16.5.10Passwortschutz des Servicemenus

Geben Sie einen Pincode fir das Servicemend ein. Wird keine Pincode-Eingabe eingerichtet, istdas
Servicemend fur alle Benutzer erreichbar. Es kdnnen nur Zahlen (0-9) eingegeben werden. Mehr
Information dazu im Abschnitt Servicementigruppe im Referenzhandbuch.

16.5.11Audit-Trail

Die Audit-Trail-Funktion ermdglicht es, Bedieneraktionen zu protokollieren. Wird die
Audit-Trail-Funktion aktiviert, muss ausgewahlt werden, welche Aktionen registriert werden.
Standardmafig sind keine Aktionen aktiviert. Mehr Information dazu im Abschnitt Audit-Trail im
Referenzhandbuch.

Die Aktioneninfolgender Tabelle kbnnen registriert werden:

« Einheitsumwandlungsdialog anzeigen
« Alle Alarme bestatigen

* Ausgewahlten Alarm bestéatigen

e Alarminfo

e Alle Alarmel6schen

e Alarmfilter

* Viewer pausieren

« Alarme aktivieren/deaktivieren

« VergroRern
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Verkleinern

Nach unten schwenken

Nach oben schwenken

Nach rechts schwenken

Nach links schwenken
Trend-Viewer-Verlauf
Hintergrundbeleuchtungseinstellungen anzeigen
Datum und Uhrzeit einstellen

Zeitzone, Region und Sommerzeitumstellung festlegen
Debug-Protokoll auf USB-Speicher kopieren
Debug-Logger deaktivieren

Debug-Logger aktivieren

IP-Einstellungen anzeigen

Bildschirm drucken

Anwendung schlieRen

Ausfiihren

Néachste Seite anzeigen

Vorherige Seite anzeigen

Startseite anzeigen

Alarm, Datenlogger und Rezepturdatenbank sichern
Alarm, Datenlogger und Rezepturdatenbank fiir Projektwiederherstellung sichern
Alle Datenbanken fir Wiederherstellung sichern
Datenbank Sauberung

Datenbankexport

Analog verringern

Analog erhdhen

Tag zuriicksetzen

Analog einstellen

Zeichenfolge festlegen

Tag einstellen

Tag umschalten

Adressbuch 6ffnen

Druckeinstellungen 6ffnen
Routenkonfigurationen 6ffnen
Audit-Trail-Datenbank sichern
Datenloggerloschen

Einmal protokollieren

Protokollierung starten

Protokollierung beenden
E-Mail-Konfiguration

Sprache festlegen

Aktive Controller andern

Nichtfliichtige Werte [6schen
Druckerkonfiguration

Rezeptloschen

Rezeptladen

Offline-Rezeptbearbeitung beenden
Rezeptexportieren

Rezeptimportieren

Rezeptspeichern
Offline-Rezeptbearbeitung starten
Berichterstellen
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e Seiteanzeigen

e  SeiteschlieRen

e  Skriptausfuhren

* Anmelden

* Benutzerkonten exportieren
¢ Benutzerkontenimportieren
e Abmelden

« Benutzeranzeigen-Dialog

e SMS-Konfiguration

16.5.12Antivirusprogramm

Sie sollten auf lhrem PC unbedingt ein Virenschutzprogramm installiert haben.

Hinweis:
Das Panel 800 wurde mitden aktiven Antivirenprogrammen McAfee Virusscan Enterprise und Symantec
getestet.

16.6 Physikalische Sicherheit

Auf physikalischen Sicherheitsbedenken beruhende Malinahmen sind zu ergreifen, um
unzulassigen Zugriff iber physikalische Kanéle auf das System zu verhindern. Dazu gehéren
Wachpersonal, Schlésser, eingeschrankter Zugang zu den Geraten und ahnliches.

Kollmorgen Visualization Builder Laufzeit wird sowohl auf virtuellen als auch auf
physikalischen Maschinen unterstitzt. Es bestehtdie Moglichkeit, dass mobile Ressourcen/
Kommunikationsleitungen in diesen beiden Systemen genutzt werden.

Vorsicht:

Der Nutzeristfiurdie Einrichtung angemessener physikalischer Schutzmal3hahmen
verantwortlich,um unzulassige Zugriffe auf das System sowie auf mobile Ressourcen/
Kommunikationsleitungen zu verhindern.

Kollmorgen Visualization Builder verwendet unterschiedliche Module fiir Stromversorgung,
Kommunikation, Ein- und Ausgénge und CPU. Diese Module kdnnen bei Bedarf ausgetauscht
werden

16.7 OffenePorts

Kommunikationsgerate nutzen entweder dynamische oder statische Ports, die zur Kommunikation
offen sind. Der genutzte Portist nichtimmer der gleiche, sondern kannvon Treiber zu Treiber
variieren. Lesen Sie dazu die spezifische Treiber-Hilfedatei.

Typ Beschreibung (Port) StandardmaRig offen
TCP FTP (21) Ja (PP87X) Nein (verbleibend) (*)
TCP HTTP (80) Nein (¥)

TCP DCOM (135) Ja

Kollmorgen | April 2017 326




Kollmorgen Visualization Builder | SICHERHEITSVERWALTUNG

Typ Beschreibung (Port) Standardmagig offen

TCP OPC UA (Standard 4840) Nein (*)

TCP Remote Access Viewer (Standard Nein (*)
5800)

TCP Remote Access Viewer (Standard Nein (*)
5900)

TCP Alarmverteiler, E-Mail senden. (Hangt = Nein (*)
vom Server ab)

UDP Projektiibertragung (9999) Ja

UbDP Netbios (137) Ja

UDP Netbios (138) Ja

TCP Transferdownload (9999) Nein

*) Offen durch Konfigurieren von Kollmorgen Visualization Builder.

16.8 Client-Ports

Das Kollmorgen Visualization Builder kann die in folgender Tabelle gelisteten Ports nutzen, wenn
esals Clienteines Servers fungiert.

Typ Beschreibung (Port)
TCP DHCP (135)
TCP DNS (135)
TCP WINS (135)
TCP
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17 SPRACHENVERWALTUNG

Kollmorgen Visualization Builder unterstiitzt mehrsprachige Anwendungen. Texte und Systemtexte
kénnendirektin der Anwendung Ubersetzt oderin eine Textdatei exportiert werden, die in einer
anderen Software tibersetzt werden soll. Die Dateiwird nach der Ubersetzung in die Anwendung

importiert.
Die Anwendungssprache kann beider Ausfihrung z.B. auf Grundlage eines Tagwerts gedndert
werden.

17.1  Mehrere Spracheneinrichten

Die Funktion Mehrere Sprachenist standardmaRig in der Anwendung enthalten und befindet sich
im Verzeichnis Funktionen im Projekt-Explorer.

Die Konfigurationsseiten fur Mehrere Sprachen bestehen aus den Texten, Systemtexten und
Sprachregisterkarten.

17.1.1 Sprachen hinzufligen

1. Klicken Sie aufdie Funktion Mehrere Sprachen, um die zugehérigen Konfigurationsseiten zu
offnen.

2. Wabhlen Sie die Registerkarte Sprachen aus.

3. Fugen Sie Sprachen hinzu, indem Sie sie in der Dropdown-Liste auswahlen.

Die Einstellung Bei Ausfihrung verwenden stelltdie Sprache beider Ausfuhrung zur Verflgung.
Unter Tastaturlayout kdnnen verschiedene Layouts fiir die virtuelle Tastatur ausgewahlt werden, die
bei der Ausfuihrung fur alphanumerische Eingaben verwendet wird.
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Hinweis:
Die GroRe der virtuellen Tastaturen unterscheidet sich je nach Sprache.
Beispiele fir TastaturgroRen (ungefahre Werte)

e  Arabisch: 18 MB

e  Chinesisch, vereinfacht: 12 MB
*  Chinesisch, traditionell: 36 MB

e Hebraisch: 6 MB

e Koreanisch: 21 MB

e Lateinische Alphabete: 0,1 MB.

Jeder hinzugefligten Sprache wird eine Indexnummer zugeordnet. Die Indexnummer Qistfur die
Standardsprache reserviert (die Sprache, in der die Anwendung zunéchst erstellt wurde).

Die Schaltflachen Hinzufligen und Léschen kénnen verwendet werden, um Sprachen hinzuzufligen
und zu léschen.

Die Schaltflache Einstellungen erlaubt die Verknipfung der Sprache mit einem Tag. So kann die
Projektsprache auf Grundlage eines geanderten Werts angepasstwerden.

Verwenden Sie die Schaltflache Auswahl anzeigen/Alle anzeigen, wenn Sie die Sprachenin der
aktuellen Ansichtfiltern wollen.

Hinweis:
Wird die Programmierung anhand von Texten ausgefuhrt, die in Mehrere Sprachen erwdhntwerden, kann der
bei der Programmierung eingesetzte Wert vom Textwertim Multi Language-Server tiberschrieben werden.

Versucht der Nutzer, den Textwert per Programmierung zu andern, besteht die Gefahr, dass dieser
durchdie in der Registerkarte Texte im Fenster Mehrere Sprachen gezeigten Werte tiberschrieben
wird.

Sollen die bei der Programmierung genannten Werte Vorrang haben, missen die Eintrage fur
diese Texte in der Spalte Text in der Registerkarte Texte leer bleiben. Vergewissern Sie sich, alle
Sprachalternativen im Skript hinzuzufiigen.

Weitere Informationen

Virtuelle Tastatur

Elementefiltern

17.2 Systemtexte

Systemtexte gehdren zu Funktionen (z.B. Alarmserver oder Sicherheit), zum System (z.B. Zeitzone)
und zu Objekten (z.B. Schaltflachen oder Schieberegler), mit Ausnahme des Texts, der vom
Entwickler eingegeben wurde.

Waéhlen Sie die Registerkarte Systemtexte auf den Konfigurationsseiten\"Mehrere Sprachen\" aus,
um die Systemtexte zu bearbeiten.

Mehrere vorinstallierte Ubersetzungen der Systemtexte stehen zur Auswahl:

« Englisch
e Deutsch
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e Franzésisch

« Brasilianisches Portugiesisch
¢ Chinesisch, traditionell

¢ Chinesisch, vereinfacht

Verwenden Sie die Schaltflaiche Auswahl anzeigen/Alle anzeigen, wenn Sie die aktuelle Ansicht
filtern wollen.

Die Schaltflache Import/Export kann verwendet werden, um eine Systemsprache zur Ubersetzung
in eine Textdatei zu exportieren und die Sprache nach der Ubersetzung zu importieren.

Hinweis:

Regionale Ausdriicke fur Uhrzeit, Datum und Wochentage entsprechen standardméfig den Einstellungen
im Systemkonto, kdnnen jedoch teilweise in der Gruppe \"Datum, Uhrzeit und Region\" auf der
Ribbon-Registerkarte \"System\" gedndert werden.

Weitere Informationen

Elemente filtern

Sprachen exportieren

Sprachenimportieren

Gruppe Datum, Uhrzeitund Region

17.3 Benutzertexte

Texte, die vom Entwickler zu Objekten hinzugefligt werden, sind auf der Registerkarte Texte aufden
Konfigurationsseiten\"Mehrere Sprachen\" verflgbar. Die Texte in der Standardsprache kénnen
ebenfalls bearbeitetwerden.
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Verwenden Sie die Schaltflache Auswahl anzeigen/Alle anzeigen, wenn Sie die aktuelle Ansicht
filtern wollen.

Die Schaltflache Import/Export kann verwendet werden, um eine Systemsprache zur Ubersetzung
in eine Textdatei zu exportieren und die Sprache nach der Ubersetzung zuimportieren.

Hinweis:

Wenn ein Objekt miteinem Text in der Textbibliothek verbunden ist, wird die interne Bezeichnung des Objekts
(die beider Ausfiihrung nicht angezeigt wird) in der Liste der Texte in grauer Farbe dargestellt, um anzuzeigen,
dass die Bearbeitung des Texts keine Auswirkungen auf das Laufzeitprojekt hat.

Weitere Informationen

Elementefiltern

Sprachen exportieren

Sprachenimportieren
Textbibliothek

17.4 Text-ID

Die Funktion Text-ID ist auf der Registerkarte Text-1Ds auf der Konfigurationsseite Mehrere
Sprachen verfugbar.

Um die Funktion Text-ID zu nutzen, aktivieren Sie das Kontrollkastchen , Text-IDs aktiviert" auf
der Registerkarte Text-1Ds.
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Die RegisterkarteText-IDs besteht aus folgenden Spalten: Text-ID, Standardtext und einer Spalte
furjede Sprache. Der Textin der Spalte Standardtext entspricht derin Kollmorgen Visualization
Builder verwendeten Standardsprache.

Wenn Sie auf Hinzufligen klicken, wird eine Zeile mit einer Text-1D hinzugefugt, die der hochsten
bestehenden Text-1D plus 1 entspricht.

Verwenden Sie die Schaltflache Auswahl anzeigen/Alle anzeigen, wenn Sie die aktuelle Ansicht
filtern wollen.

Die Schaltflache Import/Export kann verwendet werden, um eine Systemsprache zur Ubersetzung
in eine Textdatei zu exportieren und die Sprache nach der Ubersetzung zu importieren.

Weitere Informationen

Gruppe Seite

Elemente filtern

Sprachen exportieren

Sprachenimportieren

17.4.1 Text-ID-Browser

Wenn die Funktion Text-ID aktiviertist, werden alle Textfeldsteuerungen in Kollmorgen Visualization
Builder einschlielilich der in Kolimorgen Visualizer RT verwendeten Texte durch die Steuerung
Text-ID-Browser ersetzt.

Aufdie Text-IDs kdnnen Sie Uber eine Popup-Liste zugreifen, indem Sie auf den Pfeil des

Kombinationsfeldes neben der Steuerung Text-ID-Browser klicken.

Der Text-ID-Browser besteht aus zwei Registerkarten — eine dient zur Verwendung der Text-1D, die

andere zur Verwendung derdynamischen Text-ID.

« Wennder Textfir die angeforderte Text-1D in Kolimorgen Visualization Builder bekanntist, sollte
die Registerkarte Text-1D verwendet werden.

« Sollderangeforderte Text-ID-Text dynamisch beider Ausfiihrung bestimmtwerden, istdie
Registerkarte Dynamische Text-ID zu verwenden.

Text-ID

Kollmorgen | April 2017 332




Kollmorgen Visualization Builder | SPRACHENVERWALTUNG

Die Popup-Liste besteht aus folgenden Spalten: Text-ID, Standardtext und einer Spalte fir jede
Sprache. Durch Rechtsklicken auf den Spaltenkopf 6ffnet sich ein Kontextmenu, indem alle
verfugbaren Spalten aufgelistet sind. Das Kontextmend bietet die Mdglichkeit festzulegen, welche
Spalte in der Popup-Liste angezeigt werden soll.

Parameter Beschreibung

Hinzufugen Flgteine Zeile miteiner Text-1D hinzu, die der hdchsten
bestehenden Text-ID plus 1 entspricht

Zurlicksetzen Entferntdie Verbindung mitder Text-ID, und der Text fallt aufden
zuvor nichtverbundenen Text zuriick

OK Verbindet den Objekttext mit der ausgewahlten Text-ID

Abbrechen SchlieRtdie Popup-Liste. Es werden keine Anderungen
vorgenommen.

Wenn ein Objekt mit einer Text-ID verbunden ist, wird der in der Steuerung Text-ID-Browser
angezeigte Text wie folgt dargestellt:

“Text-ID —Text”

Der Text entspricht der in Kollmorgen Visualization Builder verwendeten Standardsprache.

Wenn die Popup-Liste getffnet wird, dient das Textfeld als Filter fur die Popup-Liste.
Das Objekt selbst zeigt nur den entsprechenden Text ohne Text-ID an, die fiir die Bearbeitung

deaktiviert wird.

Kollmorgen | April 2017

333




Kollmorgen Visualization Builder | SPRACHENVERWALTUNG

Wenn die Sprache in Kollmorgen Visualization Builder oder Kollmorgen Visualizer RT geandert wird,
wird ein mit einer Text-ID verbundener Text aktualisiert und auf den in der Registerkarte Text IDs

eingegebenen Text geéndert.
Dynamische Text-ID

Die Registerkarte Dynamische Text-ID besteht aus zwei Registerkarten— Tags und Aliase —
und fungiert als normaler Tag-/Alias-Selektor.

AuRerdem kann beiden grafischen Komponenten ein Im Entwurfsmodus verwendeter
Standardwert festgelegt werden. Dieser Wert wird im betreffenden Objekt bei der Entwicklung
angezeigt, jedoch beider Ausfihrung nicht verwendet.

Parameter Beschreibung
Hinzuflugen Flgtein Tag/Alias hinzu
Zuriicksetzen Entferntdie Verbindung mitder dynamischen Text-1D, und der Text
fallt auf den zuvor nicht verbundenen Text zurtick
OK Verbindet den Objekttext mitdem ausgewahlten Tag/Alias
Abbrechen SchlieRtdie Popup-Liste. Es werden keine Anderungen
vorgenommen.

Istein Objekt mit einem Tag verbunden, erscheint der Textin dem Text-ID-Browser-Steuerelement
als “TagName”, wobei TagName dem Namen des Tags entspricht.
Ist ein Objekt miteinem Alias verbunden, erscheint der Textin dem Text-ID-Browser-Steuerelement
als “#AliasName”, wobei AliasName dem Namen des Alias entspricht.
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Bei entsprechender Konfiguration entspricht der Tagwert bei der Ausfihrung dem Schltssel (der
Text-ID) inder Text-ID-Tabelle. Der angezeigte Textistdie entsprechende Ubersetzung fiir die
aktuelle Sprache des betreffenden Schlissels (der Text-ID). Wird der Tagwert nicht als Schlisselin
der Text-ID-Tabelle gefunden, so wird ein leerer Text angezeigt.

17.5 Automatische Ubersetzung

Kollmorgen Visualization Builder enthélt ein Ubersetzungswerkzeug, das

Microsoft Translator (www.microsoft.com/translator) oder Google Translate (trans-

late.google.com) fir eine Schnelliibersetzung von benutzerdefinierten Texten oder Systemtexten
einsetzt. Aufgrund von Lizenzbestimmungen miissen Sie beim jeweiligen Ubersetzungsdienstleister
ein Konto anlegen, um den erforderlichen Schliissel zu erhalten. Wird kein Schliissel angegeben,
nutzt Kollmorgen Visualization BuilderMicrosoft Translator fiir die Ubersetzung einer monatlich
begrenzten Wortanzahl.

Hinweis:
Automatische Ubersetzungen sind nur bedingt verwendbar. Insbesondere kénnen Kombinationen von Wértern
oder Wortern mit Synonymen falsch tibersetzt werden.

Das Ubersetzungswerkzeug wird aktiviert, indem Sie auf den Konfigurationsseiten fiir Mehrere
Sprachen auf der Registerkarte Texte oder Systemtexte auf Ubersetzen klicken. Jede Sprache
wird separat Ubersetzt.

ElUbersetzungen (=]

Fir diesen Dienst wird eine 5) Microsofts

4
Internetverbindung benétigt. a_, Tra nSIator

Ubersetzungsdienst

Microsoft Translator -

Microsoft Translator Client-1D

Schlissel speichemn |

Microsoft Translator Clientgeheimnis

Ubersetzen aus Ubersetzen in

German (Germany) = Chinese (Simplified, PRC) =
Referenzsprache

Default - MNur Elemente ibersetzen, die

noch nicht dbersetzt wurden

[ oK |[Abbrechen
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ElUbersetzungen

Fir diesen Dienst wird eine
Internetverbindung benétigt.

Ubersetzungsdienst

Google Translate -

Google-Benutzerschidssel

Ubersetzen aus
German (Germany) =
Referenzsprache

Default -

XS

powered by C()uxh: translate

Schlissel speichemn |

Ubersetzen in

MNur Elemente Gbersetzen, die

Chinese (Simplified, PRC) =

noch nicht tbersetzt wurden

oK ] [ Abbrechen |

Parameter

Beschreibung

Ubersetzungsdienst

Wahlen Sie den Ubersetzungsdienst unter den verfiigbaren
Dienstanbietern aus.

Microsoft Translator Cli-
ent-ID

Geben Sie eine Client ID ein. Sie missen ein Konto auf

dem Windows Azure Marketplace erstellen und eine

Microsoft Translator APl abonnieren, um Client ID und Client Secret
abrufen zu kénnen.

Microsoft Translator Client-
geheimnis

Geben Sie einen Client Secret-Schliissel ein. Sie miissen ein

Konto auf dem Windows Azure Marketplace erstellen und eine
Microsoft Translator APl abonnieren, um Client ID und Client Secret
abrufen zu kénnen.

Google-Benutzerschliissel

Geben Sie einen Public AP Access Server-Schlissel ein. Sie
mussen ein Google Developer-Konto anlegen und das Produkt
Google Translate APl verwenden, um einen Schllissel zu erhalten.

Schlussel speichern

Speichert Microsoft Translator ID und Client Secret oder
Google-Benutzerschlisselin Ihrem Benutzerprofil auf dem
Entwicklungs-PC.

Ubersetzen aus

Ubersetzenin

Auswahl der Ausgangssprache fiir den Ubersetzungsvorgang, der
Standardsprache (Referenzsprache) oder einer der Sprachen, die
zum Projekt hinzugefiigt wurden.

Auswahl der Zielsprache fiir den Ubersetzungsvorgang.

Referenzsprache

Wahlen Sie die Referenzsprache aus, also die Sprache, inder das
Projekt erstelltwurde.

Nur Elemente Ubersetzen,
die noch nicht tibersetzt
wurden

Durch Deaktivieren des Kontrollkastchens werden auch bereits
Ubersetzte Elemente des Projekts ersetzt.
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Hinweis:
Da das Ubersetzungswerkzeug auf Online-Ubersetzungsanbieter zugreift, kann der Ubersetzungsvorgang
manchmal unterbrochen oder verzégertwerden, wenn zu viele Online-Benutzer den Service verwenden.

17.6 Sprachenexportieren

Sprachen kénnenin eine Textdatei exportiert werden, z.B. zur Ubersetzung.
1. Wahlen Sie Export aufder Schaltflache Import/Export aus.

2. Geben Sie Format, Speicherort, Trennzeichen (bei Format Textdatei) und Sprachauswahl an.
Klicken Sie auf OK.

Sprachﬁbersetungen exportieren @

Geben Sie einen Speicherort fur die exportierte Datei und die zu
exportierenden Sprachen an.

Format | Excel-Datei '
Plad  Dadoc\Translationsads [:]
Trennzeichen

Sprachen

[C] swedish (Sweden)

OK | | Abbrechen
Parameter Beschreibung

Format Wahlen Sie das Format der exportierten Datei aus: Text- oder
Excel-Datei.

Pfad Legen Sie den Speicherort fur die exportierte Datei fest.

Trennzeichen Wenn das Format Textdatei ausgewahltwurde, legen Sie per
Dropdown-Liste das Trennzeichen fest: Komma, Semikolon,
Leerzeichen oder Tabulator.

Sprachen Waébhlen Sie die zu exportierenden Sprachen aus.

Die exportierte Datei enthalt auch die Standardsprache.

Hinweis:
Um spezielle Zeichen (wie z.B. chinesische oder arabische Zeichen) korrektin Excel darzustellen, wahlen Sieim
Excel-Importdialog Unicode (UTF-8) aus.

Hinweis:
Um xls-Dateien importieren oder exportieren zu kdnnen, muss Microsoft Excel installiert sein.
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17.7 Sprachenimportieren

Nach der Ubersetzung oder sonstigen Bearbeitung kann die Datei mit der aktualisierten Sprache
wiederin das Projektimportiertwerden.

1. Wabhlen Sie Import aufder Schaltflache Import/Export aus.
2. Geben Sie Speicherortund Sprachauswahl an. Klicken Sie auf OK.

Parameter Beschreibung
Format Wéhlen Sie das Format der zu importierenden Datei aus: Text- oder
Excel-Datei.
Pfad Geben Sie den Speicherort der zu importierenden Datei an.
Sprachen Legen Sie fest, welche Sprachenimportiert werden sollen.
Importstrategie Bei Auswahlvon Taste wird der Importgeman den Spalten Designer

und Objekt auf der Konfigurationsseite fir Mehrere Sprachen
durchgefiihrt. Referenztext fuhrtden Importdurch, wie in der Spalte
Text beschrieben. Wenn Sie die Texte der Standardsprache nach
dem Exportder Sprachen geanderthaben, empfehlen wir, Taste zu
wabhlen.

Die importierte Datei enthaltauch die Standardsprache.

Hinweis:
Erstellen Sie auf jeden Fall eine Sicherungskopie des Projekts, bevor Sie Sprachenimportieren, falls die
vorhandenen und importierten Sprachen nicht ibereinstimmen.

Hinweis:
Um xIs-Dateien importieren oder exportieren zu kdnnen, muss Microsoft Excel installiert sein.
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18 AUDIT-TRAIL

Die Audit-Trail-Funktion erméglicht es, Bedieneraktionen zu protokollieren.

Die Audit-Trail-Datenbank kann mithilfe der Aktion Datenbankexportim CSV-Format exportiert
werden. Eswird empfohlen, diese Datenbankexportmethode anstelle der Sicherungsmethode zu
nutzen.

‘ Weitere Informationen ‘

‘ Datenbankexport ‘

18.1 Protokollierstrategien

Um die Anforderungen der amerikanischen Behorde fur Lebensmitteliiberwachung und
Arzneimittelzulassung FDA (Food and Drug Administration) zu erfiillen, kbnnen Aktionen strikt
protokolliertwerden. Die FDA-Protokollierung schreibt vor, dass Protokolleintrage zu keiner Zeit
Uberschrieben werden. Wenn die Grél3e der Audit-Trail-Datenbank fast Uberschrittenist (ca.

80% des Grenzwerts), erscheint ein Benachrichtigungsfenster, das den Benutzer warntund zum
Exportieren der Daten auffordert.

Alternativ kann die Audit-Trail-Datenbank vergré3ert werden. Wenn der Grenzwert fiir die
Datenbank tiberschritten wurde, wird die Protokollierung beendet und das HMI-Panel fiir weitere
Bedieneraktionen gesperrt. Dies wird durch eine Fehlermeldung angezeigt.

Bei der zirkularen Pufferung wird der alteste Eintrag tiberschrieben, wenn die Datenbank vollist.
Beim Erreichen des Grenzwerts fir die Datenbank erscheint keine Warnmeldung.

Unabhangig von der Protokollierstrategie kann die Datenbank mithilfe einer Aktion exportiert werden.
Die Protokolleintrage werden in der Audit-Trail-Datenbank gespeichert und die Informationen lassen
sich per Audit-Trail-Viewer anzeigen.

18.2 Audit-Trail-Funktion verwenden

Die Funktion wird durch Auswahl von Audit-Trail auf der Ribbon-Registerkarte Einfligen aktiviert.
Die Konfigurationsseite 6ffnet sichim Desktopbereich. Es werden alle verfligbaren Aktionen fir die
Protokollierung aufgefihrt. Es kénnen alle oder nur bestimmte Aktionen protokolliertwerden. Esist
auRerdem moglich, nur Taganderungen (ohne Aktionen) zu protokollieren.
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Parameter Beschreibung
Alle protokollieren/Keine Klicken Sie auf die Schaltflachen, um schnell alle oder keine Aktionen
protokollieren aus der Liste auszuwahlen.
Protokollierstrategie Waéhlen Sie FDA-Pufferung oder Zyklische Pufferung aus.
Max. Datenbankgrof3e Maximale Grof3e der Audit-Trail-Datenbank.

Tagwertanderungen aufgrund von Benutzeraktionen kdnnen durch Auswahlvon In Audit-Trail
protokollieren auf der Tagkonfigurationsseite erfasst werden. Diese Option wird nur aktiviert, wenn
die Audit-Trail-Funktionim Projekt aktiviertist.

Weitere Informationen

Andere im Abschnitt Tags hinzufligen

18.2.1 Beschreibungvon Audit-Trail

Firjedes Objekt, das in der Audit-Trail-Datenbank protokolliert wird, kann per Eigenschaftenraster
eine Beschreibung hinzugefiigt werden.

Beschreibung des Audit-Trails

Maus-/Touch-Reaktion verz8gern
Endwinkel 300 465

Mamen Circulariieter
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Der Textwird in der Spalte Beschreibung der Audit-Trail-Datenbank gespeichert und ist auf 255
Zeichen beschrankt.

18.3 Audit-Trail-Viewer

Der Audit-Trail-Viewer wird aus der Gruppe Objekte auf der Ribbon-Registerkarte Home ausgewahlt.
Hier werden die Informationen aus der Audit-Trail-Datenbank angezeigt.

Durch Auswahlvon Spalten konfigurieren auf der Registerkarte Allgemein bei ausgewahltem
Audit-Trail-Viewer-Objekt kénnen bei der Ausfliihrung anzuzeigende Spalten ausgewahlt und
konfiguriertwerden.

18.4 Exportierendes Audit-Trails

Eine Audit-Trail-Datenbank kann als CSV-Datei exportiert und auf einem USB-Stick, einer externen
Speicherkarte oderim Ordner\"Projektdateien\" geispeichert werden. Der Export wird mithilfe der
Aktion Datenbank exportieren in der Aktionsgruppe Datenbank konfiguriert.

Hinweis:
Beidem Exportwird das Protokoll \"Audit-Trail\" nicht aus dem Projekt geldscht.

Weitere Informationen

Aktionsgruppen
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18.4.1 Exportieren des Audit-Trails aus einem HMI Panel-Ziel

Esistmdglich, Zu USB exportieren, Auf externe Speicherkarte exportieren oder In
Projektdateienverzeichnis exportieren zuwahlen und auch einen anderen Namen der Exportdatei
festzulegen.

Esistauch méglich, das angeforderten Trennzeichen in der CSV-Datei zu wahlen (Komma oder
Strichpunkt).

18.4.2 Exportierendes Audit-Trails aus einem controller

Esistmdglich, Durchsuchen und Exportpfad auswéahlen, Zielpad fiir den Export oder In
Projektdateienverzeichnis exportieren zu wahlen und auch die Exportdatei umzubenennen.

Die Option Durchsuchen und einen Exportpfad wéahlen ermdglicht die Suche dem gewtlinschten
Exportort bei der Ausfiihrung. Das kann nitzlich sein, wenn die bei der Ausfihrung verfligbaren
Ordner bei der Projekterstellung unbekannt sind.
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Wahlen Sie die Option Zielpad fir den Export, wenn Sie bei der Projekterstellung den Pfad festlegen
mochten. Wenn der vordefinierte Pfad bei der Ausfiihrung nicht giltig ist, kann der Bediener durch
Anklicken einer Schaltflache \"Durchsuchen\" die PC-Umgebung durchsuchen.

Esistauch mdglich, das angeforderten Trennzeichenin der CSV-Datei zu wahlen (Komma oder
Strichpunkt).

Kollmorgen | April 2017 343




Kollmorgen Visualization Builder | TEXTBIBLIOTHEK

19 TEXTBIBLIOTHEK

Mit der Funktion Textbibliothek kénnen aus Werten, die mit Texten verbunden sind, Texttabellen
erstelltwerden. Die Funktion Textbibliothek wird u.a. zur Darstellung jedes Sequenzschrittsin

der Sequenzsteuerung verwendet. Eine weitere mogliche Anwendungist die Darstellungvon
Fehlercodes, wobei ein analoges Signal Fehlercodes generiert, die mit Texten in einer Textbibliothek
verbunden sind. Die Funktion kann auch dazu verwendetwerden, analogen Signalen je nach
ausgewahlten Texten spezifische Werte zuzuordnen.

Die Funktion Textbibliothek wird aktiviert, indem sie auf der Ribbon-Registerkarte Einfligen
ausgewahltwird.

Texte und Gruppen kénnen mithilfe der Schaltflache Hinzufligen hinzugeflgt werden.

EskdnnenaulRerdem Start- und Endwerte fir jede Nachricht angegeben werden. Dadurch éndert
sich der Textim verknipften Objekt je nach Tagwert.

Hinweis:

Startwert und Endwert kdnnen nur als Ganzzahl eingegeben werden. Das kann zu Schwierigkeiten beider
Aktualisierung des Textes fihren, wenn der Eingabewert mit Dezimalstellen eingegeben wird, vor allem, wenn
er nichtimmerimvorgegebenen Bereich liegt. Verwenden Sie in diesem Fall stattdessen die Funktion Text
konfigurieren. Diese Funktion steht nach der Auswahl des Objekts auf der Registerkarte Allgemein zur
Verfugung.

Hinweis:

Ein Standardtext, derin Text konfigurieren eingegeben wurde, wird nicht au3erhalb des unter Textbibliothek
definierten Bereichs dargestellt. Verwenden Sie in diesem Fall Text konfigurieren, um samtliche
Textdarstellungen fir das Objekt zu definieren.

‘ Weitere Informationen ‘

‘ HMI-Steuerungen ‘
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19.1 Objektemit Texten einer Textbibliothek verbinden

Soverbinden Sie ein Objekt mit Text in einer Textbibliothek:

1.

2.
3.
4

Wabhlen Sie das Objekt auf der Seite aus.

Klicken Sie auf der Registerkarte Dynamik auf Allgemein.

Wabhlen Sie die Eigenschaft Text und danach Textbibliothekgruppen-Konverter aus.
Navigieren Sie zum Tag und wahlen Sie die Textbibliothekgruppe aus.

Das Objekt stellt nun anstelle des Werts die Texte aus der Textbibliothek dar.

19.2 Texteeiner Textbibliothek ex-undimportieren

Die Texte in der Textbibliothek lassen sich Giber die Schaltflache Import/Export aufder
Konfigurationsseite fiir die Textbibliothek ex- und importieren. Der Vorgang ist vergleichbar mitdem
Ex-und Importvon Tags.

Weitere Informationen

Tagsim-und exportieren

Beispiel fir einen Tagimport
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20 DATENBANKEXPORT

Einige Datenbanken in dem Projekt kénnen als CSV-Datei auf einen USB-Stick, eine externe
Speicherkarte oderin den Ordner\"Projektdateien\" exportiert werden. Flir den CSV-Exportstehen
folgende Datenbanken zur Verfiigung: Alarm-Server, Audit-Trail, Datenlogger und Trend-Viewer.

Datenbankexport wird wahrend der Projektsimulation nicht unterstutzt.

Tipps:
Um bestimmte Zeichen (wie z.B. chinesische oder arabische Schriftzeichen) korrekt in Excel darzustellen,
importieren Sie die CSV-Datei als Text und legen Sie als Dateiursprung Unicode (UTF-8) fest.

20.1 Datenbankexporteinrichten

Der Exportwird Uiber die Aktion Datenbankexport in der Gruppe Datenbank veranlasst.

Abbildung 20-1: Individuelle Datenbanktabellen kdnnen zum Export durch Anklicken von + sign angewahlt
werden.

GemalR den Standardeigenschaften fir den Datenbankexport wird die Datenbankim
Projektdateienverzeichnis mitdem im Projekt zugewiesenen Namen abgelegt

Hinweis:
Um den gleichzeitigen Export mehrerer Datenbanken zu ermdéglichen, empfiehlt sich die Konfiguration mehrerer
Aktionen.

Durch Klicken auf die Schaltflache ... neben der gewahlten Datenbank 6ffnet sich ein Dialogfeld, in
dem die Standardeinstellungen fur den Datenbankexport gedndert werden kénnen.
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20.1.1 Datenbankexportvom HMI-Panel-Ziel

IE|Database Export =3

Select a database to export

AlarmServer

Select saving directory
@ Export to Project Files Folder

~) Export to USB

Export to external memory card

Name of exported file

AlarmServer [C overwrite

Select the delimiter in the export data

@ Comma

Semicolon

ok || cancel |
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Der Exportkann auf einen USB-Stick oder eine externe Speicherkarte vorgenommen werden.
AuRerdemistes moglich, den Namen der Exportdatei zu &ndern. Wird das Kontrollk&stchen
Uberschreiben nicht aktiviert, wird der Name der Exportdatei um Datum und Uhrzeit erweitert. So
wird das Uberschreiben einer vorhnandenen Exportdatei verhindert.

Hinweis:

Beim Exportieren von einem CE-Ziel (einem AKI-CDAAKI2G-CDA, AKI2G-CDB, oder AKI-CDBHMI-Panel)
beachten Sie bitte, dass die Optionen Externe Speicherkarte und USB bei einem controller nicht verfugbar sind.
Wird der Zieltyp im Projekt von CE-Ziel zu einem controller gedndert, wird die Auswahl geléscht und muss erneut

vorgenommen werden.

20.1.2 Datenbankexportauscontroller

Select a database to export

AlarmServer

Select saving directory

® Export to Project Files Folder
") Browse and select an export path

Export to path:
Name of exported file
AlarmServer [ ovenwrite

Select the delimiter in the export data

@ Comma

Semicolon

[ome

Database Export @
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Ein anderer Name der Exportdatei kann eingestellt werden. Wird das Kontrollkastchen
Uberschreiben nicht aktiviert, wird der Name der Exportdatei um Datum und Uhrzeit erweitert. So
wird das Uberschreiben einer vorhandenen Exportdatei verhindert.

Die Option Durchsuchen und Exportpfad wahlen ermdglicht das Durchsuchen nach dem
gewulnschten Exportzielin Runtime. Dies kann sinnvoll sein, wenn die verfiigbaren Verzeichnisse in
Runtime beim Projektdesign unbekannt sind.

Wabhlen Sie die Option Export zum Pfad, wenn Sie den Pfad beim Projektdesign einstellen wollen.
Falls der vordefinierte Pfad in Runtime ungultig ist, kann der Operator das PC-Umfeld durch Anklicken
der Schaltflache durchsuchen durchsuchen.

Hinweis:

Beim Exportieren von controller zu einem CE-Ziel (AKI-CDAAKI2G-CDA, AKI2G-CDB oder
AKI-CDBHMI-Panel) kdnnen keine Pfade zu einer externen Speicherkarte oder einem USB-Port verwendet
werden. Wird der Zieltyp im Projekt von CE-Ziel zu einem controller geéndert, wird die Auswahl geldschtund
muss erneutvorgenommen werden.

Weitere Informationen

Ribbon-Registerkarte Aktionen

Simulieren

Mehrere Aktionen
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21 DATENBANK SAUBERUNG

Die Aktion zur Datenbankbereinigung kann die Grol3e der Datenbank verringern und die Leistung
der Datenbank steigern. Die Aktion kann unter folgenden Umsténden verwendet werden:

e Wird eine groRe Datenmenge aus der Datenbankdatei geldscht, entsteht ein groRer leerer
Speicherbereich. Dadurch kann die Datenbankdatei grof3er als nétig sein. Durch Ausfiihren
der Aktion zur Datenbankbereinigung wird dieser Speicherbereich freigegeben, wodurch die
Grol3e der Datenbankdatei verringert wird.

« Haufige Einfligungen, Aktualisierungen und Léschungen kénnen zu einer Fragmentierung
der Datenbankdateifihren, wobei Daten fur eine einzelne Tabelle oder einen Indexin der
Datenbankdatei verstreut sind. Das Ausfiihren der Aktion zur Datenbankbereinigung sorgt
daflr, dassjede Tabelle und jeder Index an einer Stelle in der Datenbankdatei gespeichert
werden. Korrekt geordnete Indizes steigern die Leistung.

Hinweis:

Beieiner Datenbankbereinigung wird der Datenbankinhaltin eine temporare Datenbankdatei kopiert. Danach
wird die urspriingliche Datei mit dem Inhalt der temporéren Datei iiberschrieben. Beim Uberschreiben der
urspriinglichen Dateiwird ein Rollback-Journal oder eine WAL-Datei (,Write Ahead Log") wie fur jede andere
Datenbanktransaktion genutzt. Demzufolge muss beim Ausfiihren einer Datenbankbereinigung die doppelte
GroRRe der urspringlichen Datenbankdatei als freier Speicherplatz verflgbar sein.

Hinweis:
Die Aktion zur Datenbankbereinigung schlagtfehl, wenn bei der Ausfiihrung eine laufende Transaktion
stattfindet oder wenn mehr als eine aktive SQL-Anweisung vorhandeniist.

Beispiel:
Vor dem Exportieren eines Projekts sollte die Projektgrée minimiert werden. Fuhren Sie dafur zunéchstdie
Aktion Datenlogger I6schen und danach die Aktion zur Datenbankbereinigung aus.

Beispiel:
Falls ungewohnlich viele Datenbanktransaktionen durchgefihrtwurden, kann eine Datenbankbereinigung die
Leistung der Datenbank steigern.
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22 HMIPANEL SYSTEMSOFTWARE

Im HMI-Panelist Kollmorgen Visualizer RT im Lieferzustand vorinstalliert.
Kollmorgen Visualizer RT kann per PC oder externe Speicherkarte aktualisiert, also durch eine
neuere Version ersetztwerden.

Zum Herunterladen von Systemprogrammen tiber einen PC zum HMI-Panel wird die Software Image
Loader verwendet. Das Programm Image Loader steht auf der Website zur Verfigung.

Hinweis:

Beider Aktualisierung eines HMI-Panel muss sichergestelltwerden, dass die Stromversorgung wéahrend der
Ubertragung nicht unterbrochen wird.

Ein zurticksetzen der Systemsoftware auf eine frihere Version wird nicht empfohlen.

Kollmorgen Visualization Builder kénnen nicht auf demselben PC genutzt werden wie Kollmorgen Visualizer RT.

22.1 Begruf3ungsseite

Beim Start des HMI-Panels wird die BegriiBungsseite angezeigt. Sie enthéltfolgende Informationen
zum HMI-Panel:

« GroRederinternen Speicherkarte, sofern zutreffend

e |IP-Adresse

¢ Image-Version

Wennim Panel ein Projekt vorhandenist, wird es automatisch geladen.

Wennim Panel kein Projekt vorhandenist, wird beim Berhren der Seite das Servicemeni angezeigt.

Weitere Informationen

Servicemenl

22.2 Servicemenl

Das Servicement fur das HMI-Panel kann gedffnet werden, bevor ein Projekt heruntergeladen wird,
oderindem die Modusschalter auf Modus 1000 gestelltwerden. Die Position der Modusschalter wird
im Installationshandbuch des s beschrieben.

22.2.1 Servicemenu in einem leeren Panel

Wennim Speicher des Panels kein Projekt geladen ist, startet das Panel mit der BegriRungsseite.
« Dricken Sie eine beliebige Stelle auf dem Display des Panels, um das Servicemenu aufzurufen.

22.2.2 Service-Meni in AKI-CDA/AKI-CDB/AKI2G-CDA/AKI2G-CDB-Panels

So rufen Sie das Servicemenu auf:
1. Stellen Sie die Stromversorgung fur das Panel her.
2. Wenndas Sanduhrsymbol erscheint, beriihren Sie den Bildschirm ungefahr 20 slang.

3. Wenndas Service-Meni passwortgeschutztist, werden Sie nach einem Pin-Code gefragt.
Geben Sie den Pin-Code ein.
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4. VonderKalibrierungsroutine fur das Touchdisplay wird folgende Meldung ausgegeben:
“Beruihren Sie eine beliebige Bildschirmposition. Andernfalls startetin 10 s eine Kalibrierung
des Touch-Displays.\"

5. Berihren Sie den Bildschirm erneut, um das Servicemenu aufzurufen.
22.2.3 Servicemenuoptionen
Das Servicemendu ist nur auf Englisch verflgbar.

IP-Einstellungen

Wabhlen Sie die automatische Vergabe einer IP-Adresse iber DHCP aus oder geben Sie eine
IP-Adresse an. Die IP-Adresse kann auch wahrend der Projektiibertragung festgelegt werden.

Wahlen Sie bei Panels mit zwei Ethernet-Anschliissen den Anschluss geman der folgenden
Abbildung aus.

LANA LANB

:'I:}‘u-ucl-uuuuu-nuou-vl'i-': [y [ | | Iy — .:I:rn-aun-?l]'u
feeescessceassl i eesae )

Der aktuell verbundene Anschluss ist mit einem * gekennzeichnet.

Datum/Uhrzeit

Das Dialogfeld Datum-/Uhrzeiteinstellungen dient zur Einstellung von Zeitzone, Datum und Uhrzeit
fur das Panel.

Projektléschen

Die Loschfunktion stellt fest, ob das Projektim Speicher des Panels oder auf einer Speicherkarte
abgelegtist. Durch Driickenvon Projekt |6schen wird das Projekt mit all seinen Komponenten vom
Speicher des Panels bzw. von der Speicherkarte entfernt.

Projekt kopieren

Durch Auswahlvon Projekt kopieren wird ein Projekt von einer verbundenen Speicherkarte in den
Panelspeicher kopiert.

Wennim Zielpanel bereits ein Projekt gespeichertist, erscheint nach Ausgabe des Kopierbefehls ein
Dialogfeld mitder Frage, ob auf der Speicherkarte eine Sicherungskopie des vorhandenen Projekts
abgelegtwerdensoll.

Wenn sich auf der Speicherkarte IP-Einstellungen befinden, erscheint ein Dialogfeld mitder

Frage, ob die IP-Einstellungen auf das Zielpanel angewandt werden sollen. Um die IP-Adresse zu
aktualisieren, muss das Panel neu gestartet werden.

Mit der Kopierfunktion kann ebenfalls ein Projekt von einem USB-Speicher kopiert werden. Dabei
kénnen jedoch keine IP-Einstellungen Ubertragen werden.
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Berldhrung kalibrieren

Wahlen Sie Beruhrung kalibrieren aus, wenn der Touchscreen kalibriert werden muss. Folgen Sie
den Anweisungen auf dem Display, um eine Kalibrierung durchzufuhren.

Schliel3en

Driicken Sie auf SchlieRen, um das Servicement zu verlassen.

22.3 Panelaktualisierung

Das HMI-Panel kann mitder Image Loader Anwendung aktualisiert werden..

22.3.1 Anforderungen

Fur die Aktualisierung des Panelsystemprogramms ist Folgendes erforderlich:

e EinPC mitder Anwendung Image Loader.

e Eine Ethernet-Verbindung zwischen PC und HMI-Panel.
* DielP-Adresse des HMI-Panel.

« Dielmage-Dateivon der Website.

22.3.2 Image ubertragen

1. Doppelklicken Sie auf die ausfiihrbare Image Loader-Datei, um das Ubertragungsprogramm
zu starten.

2. Folgen Sie den Anweisungen.

Ubertragungsverfahrenin den AKI-CDA-Panels

Das Image-Ubertragungsverfahren erfolgt vollstandig menugefiihrt. Das HMI-Panel ist direktim
Anschluss tUibertragungsbereit, sofern alle Schritte durchgefiihrt und abgeschlossen wurden.

Die folgenden Schritte beschreiben das Ubertragungsverfahren:
1. Unterbrechen Sie die Stromversorgung fir das Panel.
2. Miteinem Fingerfestaufden Bildschirm driicken

3. Starten Sie die Image Loader-Software auf dem Computer, und befolgen Sie die Anweisungen
aufdem Bildschirm.

4. Wabhlen Sie das zu aktualisierende HMI-Panel aus, indem Sie seine IP-Adresse eingeben.

5. Klicken Sie auf Aktualisieren.

6. Trennen Sie nach der Aktualisierung die Stromversorgung des HMI-Panels.

7. Stellen Sie die Stromversorgung fir das HMI-Panel wieder her.

8. Sobalddie System-Dateien aktualisiert wurden, kann ein Projekt fir das HMI-Panel
heruntergeladen werden

Hinweis:

Beider Aktualisierung eines HMI-Panel muss sichergestellt werden, dass die Stromversorgung wahrend der
Ubertragung nicht unterbrochen wird.
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Ubertragungsverfahren in AKI-CDB Panelen

Das Image-Ubertragungsverfahren erfolgt vollstandig meniigefiihrt. Das HMI-Panel ist direktim
Anschluss libertragungsbereit, sofern alle Schritte durchgefuihrt und abgeschlossen wurden.

Bei AKI-CDB Geraten kann die Ubertragung von Dateien entweder tiber ein USB-Flash-Laufwerk
oder Uber eine Ethernet-Verbindung erfolgen.

Verfahren mit einen USB-Stick zu Ubertragen.

Starten Sie die Image Loader-Softwareauf dem Computer.

Stecken Sie einen leeren USB-Stick in den Computer, und starten die Image Loader-Software.
Waéhlen Sie den USB-Stick in der Image Loader-Software aus.

Klicken Sie auf Create.

Trennen Sie nach der Aktualisierung die Stromversorgung des HMI-Panels.

Stecken Sie den USB-Stick in das HMI-Panel.

Stellen Sie die Stromversorgung fur das HMI-Panel wieder her.

obald die System-Dateien aktualisiert wurden, wird ein vorhandenes Projektim gestartet.

© N oA NP

Hinweis:
Beider Aktualisierung eines HMI-Panel muss sichergestellt werden, dass die Stromversorgung wahrend der
Ubertragung nicht unterbrochen wird.

Transfer-Prozedur Giber eine Ethernet-Verbindung.

1. Starten Sie die Image Loader-Softwareaufdem Computer.
Waéhlen Sie das zu aktualisierende HMI-Panel aus, indem Sie seine IP-Adresse eingeben.

3. Kilicken Sie aufUpdate. Jedes laufende Projektim Bedienpanel wird abgebrochen, und die
Update-Sequenz beginnt.

4. Trennen Sie nach der Aktualisierung die Stromversorgung des HMI-Panels.
Stellen Sie die Stromversorgung fur das HMI-Panel wieder her.
6. obalddie System-Dateien aktualisiert wurden, wird ein vorhandenes Projektim gestartet.

o

Hinweis:
Beider Aktualisierung eines HMI-Panel muss sichergestellt werden, dass die Stromversorgung wahrend der
Ubertragung nicht unterbrochen wird.

Transferverfahrenin AKI2G-CDA/AKI2G-CDB-Panels

Das Image-Ubertragungsverfahren erfolgt vollstandig meniigefiihrt. Das HMI-Panel ist direkt im
Anschluss ubertragungsbereit, sofern alle Schritte durchgefuihrt und abgeschlossen wurden.

Die Panels AKI2G-CDA/AKI2G-CDB kdnnen von USB-Sticks, Recovery-SD-Karten, oder tiber eine
Ethernet-Verbindung zur Ubertragung der Dateien aktualisiert werden.
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Hinweis:
AKI2G-CDA-Panels unterstitzen keine Aktualisierungen per USB-Stick oder SD-Karte.

Verfahren mit einen USB-Stick zu Ubertragen.

Starten Sie die Image Loader-Softwareauf dem Computer.

Stecken Sie einenleeren USB-Stick in den Computer, und starten die Image Loader-Software.
Waéhlen Sie den USB-Stick in der Image Loader-Software aus.

Klicken Sie auf Create.

Trennen Sie nach der Aktualisierung die Stromversorgung des HMI-Panels.

Stecken Sie den USB-Stick in das HMI-Panel.

Stellen Sie die Stromversorgung fur das HMI-Panel wieder her.

obald die System-Dateien aktualisiert wurden, wird ein vorhandenes Projektim gestartet.

© N AN P

Hinweis:
Beider Aktualisierung eines HMI-Panel muss sichergestellt werden, dass die Stromversorgung wahrend der
Ubertragung nicht unterbrochen wird.

Transfer-Prozedur Giber eine Ethernet-Verbindung.

1. Starten Sie die Image Loader-Softwareaufdem Computer.
2. Wahlen Sie das zu aktualisierende HMI-Panel aus, indem Sie seine IP-Adresse eingeben.

3. Kilicken Sie aufUpdate. Jedes laufende Projektim Bedienpanel wird abgebrochen, und die
Update-Sequenz beginnt.

4. Trennen Sie nach der Aktualisierung die Stromversorgung des HMI-Panels.
5. Stellen Sie die Stromversorgung fur das HMI-Panel wieder her.
6. obalddie System-Dateien aktualisiert wurden, wird ein vorhandenes Projektim gestartet.

Hinweis:
Beider Aktualisierung eines HMI-Panel muss sichergestellt werden, dass die Stromversorgung wahrend der
Ubertragung nicht unterbrochen wird.

Ubertragungsvorgang mit einer Recovery-SD-Karte

Hinweis:
Sie sollten die Option Recovery-SD-Karte erstellen nur nach Rucksprache mit dem Kollmorgen support
nutzen.

1. Starten Sie die Image Loader-Softwareauf dem Computer.
2. Markieren Sie das Kontrollkdstchen Recovery-SD-Karte erstellen.
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Waéhlen Sie den Laufwerksbuchstaben der SD-Karte aus.

Klicken Sie auf Create.

Unterbrechen Sie die Stromversorgung zum HMI-Panel.

Setzen Sie die SD-Karte in das HMI-Panel ein.

Stellen Sie die Stromversorgung fur das HMI-Panel wieder her.

Folgen Sie den Anweisungen aufdem HMI-Panel.

obald die System-Dateien aktualisiert wurden, wird ein vorhandenes Projektim gestartet.

©® N UM ®

Hinweis:
Beider Aktualisierung eines HMI-Panel muss sichergestellt werden, dass die Stromversorgung wahrend der
Ubertragung nicht unterbrochen wird.
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23 MEHRERECONTROLLER

Miteinem controller kbnnen mehrere Gerate oder HMI-Panel-Controller eingesetzt werden.
Demnach kann der Benutzer mit verschiedenen Controllern gleichzeitig kommunizieren. Die
Controller kdnnen entweder mit der seriellen Schnittstelle oder dem Ethernet-Anschluss verbunden

werden.

Hinweis:
Wenn dasselbe Tag mit Adressenin mehr als einem aktiven Controller verknipftist, lasst sich bei der Ausfiihrung
nicht steuern, von welchem Controller der Wert gelesen wird.

23.1 Controller hinzufigen

Klicken Sie im Projekt-Explorer auf Tags, wahlen Sie die Registerkarte Controller aus und
klicken Sie aufHinzufligen, um einen neuen Controller zum aktuellen Projekt hinzuzufigen und
Controller-Modell sowie Treiber auszuwébhlen, die verwendet werden sollen.

Aufder Registerkarte Tags werden Tags hinzugefiigt. Hier wird ebenfalls der Controller ausgewabhilt.

Weitere Informationen

Controller hinzufiigen
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23.1.1 Adressierung

Die Adressierung von Tags in den Controllern erfolgt gemaR der Hilfedatei fir jeden Treiber.

Bei der Zuordnung eines Tags zu einem Objekt kdnnen unabhéngig von der Controller-Verbindung
alle Tags ausgewahltwerden.

23.1.2 Beispiele

Die folgenden Beispiele zeigen Konfigurationen, bei denen mehrere Treiberim HMI-Panel verwendet
werden.
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Abbildung 23-1: Das HMI-Panel kommuniziert miteinem Controller und einem Frequenzwandler.

TCP/UDP

Abbildung 23-2: Das HMI-Panel kommuniziert mit zwei Controllern verschiedener Marken via Ethernet.
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24 TROUBLESHOOTING

241 Troubleshooting KVB
This section describes tools to use in case of unexpected behaviorin Kollmorgen
Visualization Builder.

2411 Trouble Installing Kollmorgen Visualization Builder on Windows 8.1
If you get an error message about .NET Framework 4.5.X when installing Kollmorgen
Visualization Builder on Windows 8.1, then run Windows Update and try to install Kollmorgen
Visualization Builder again.

24.1.2 Project Build Failure
If project build fails, check thatthe absolute path to the project, including its components, does
not exceed 260 characters.

241.3 Back Up Project Issues

Make sure that project that is fetched using the Back Up command is identical to the current
Kollmorgen Visualization Builder project; i.e. has the same name and is of the same size.

Related Information

Upload Database

24.1.4 Invalid Names

Ifusing system device names when naming objects such as controllers, screens, recipe
managers, dataloggers and script modules, an error message will be displayed, stating that
thisisaninvalid name. Examples of system device names: AUX, COM1, CON, LPT3, NUL,
PRN.

Related Information

Name Group

241.5 Adobe Reader not Recognized

For the PDF Viewer object to recognize that Adobe Reader is installed in the development PC
as well as in the target, the setting Display PDF in browser must be enabled in Adobe
Reader.

1. OpenAdobe Reader and select Edit/Preferences/Internet.
2. Checkthe Display PDF in browser box.

24.1.6 Expressions Cannot Be Found

If an errorindicating that an expression cannot be found is generated at project validation,
make sure that objects inserted from the Componentlibrary uses global expressions only.

Related Information

Upload Database
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24.1.7 Performance Issues Related to Graphics

When designing Kollmorgen Visualization Builder projects, the CPU load may suddenly
increase when performing actions such as moving objects on the screen or hovering over
buttons, depending on which graphics card is used.

This problem may be solved by turning off the hardware acceleration of the graphics card. In
Windows this is done under the advanced display settings on the Troubleshooting tab.

Note:

Should you experience problems with the graphic rendering, make sure the latest graphical driveris
used. Ifthe latestgraphical driver is used and rendering issues still occur, upgrade to a better graphics
card.

Related Information
System Requirements and Limitations

24.1.8 Error Related to Third Party Controls

When opening a project including third party controls, the third-patycontrols must be included
inthe Kollmorgen Visualization Builder third party control folder. Otherwise the project
may terminate, or unexpected error messages may be displayed.

When referencing third-party assemblies (.dll files), make sure not to place two files with the
same fully qualified assembly name in the same folder, otherwise errors may occur.

2419 Performance Issue When Navigating in Script Tree View

If you are working with alarge Kollmorgen Visualization Builder project, especially a project
with many tags and alarms, you may find that navigating the scripttree view is slow.

The performance can be improved by saving the project.

Related Information

Script

24.1.10 Performance Issue When Navigating in Script Tree View

If you are working with alarge Kollmorgen Visualization Builder project, especially a project
with many tags and alarms, you may find that navigating the script tree view is slow.

The performance can be improved by saving the project.

24.2 Troubleshooting Common System Issues Using an AKI Terminal with a PxMM

This section describes troubleshooting common problems with KVB and the AKI terminal
with PxMM.
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2421 How Do | Get Started with KVB When It Is Used in A KAS System with A PxMM?

The KVB software has a separate install file, which is available from Kollmorgen.com.
After installation on a PC, KVB can be opened from the KAS IDE (Integrated
Development Environment) by double clicking on the KVBProject item in the Project tree
once the KVB Project item has been added.

24.2.2 Should | Create A KVB Project at The Controller Level or At the System Level in
The KAS IDE?

The difference between the options is that at the controller level, the brief setup in the IDE
does not select a specific AKI panel. The AKI panel selection is done inside the KVB
environment. When added at the System level you are prompted to select a particular AKI
HMI model. The AKI model information is transferred to KVB when it is opened.

Note: Some New Project templates already include KVB projects in the controller section.

At the system level:

At the controller level:
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24.2.3 To Make Variables Accessible to KVB | Selected the KVB Box in The IDE
Dictionary, But It Never Made It Into KVB. Why?

Variables are transferred to KVB from the IDE at the point when KVB is opened from inside
the IDE. The variables transferred are those selected (box checked) prior to the last .KAS
project compiled by the IDE. Changes to the list, including additions, will transfer after the next
compilation and opening the KVBProject from the IDE.

24.2.4 | Cannot Download the Program to The AKI HMI

1. If the .KVB project will not compile, review the error log at the bottom of KVB and try to
correct the issues.

2. Check the AKI terminal to verify the address in the Target field is the same as set in the
Terminal.
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24.2.5 | Cannot Run a Project from Inside KVB With the KAS Simulator

This capability allows testing both the KVB screens and the KAS application code without
hardware. Without the PxMM not all functionality may be able to be tested, yet for many
applications basic code flow and operations can be tested.

To use this capability, make sure the KAS project has a controller address of 127.0.0.1 in the
IDE. Clicking on the Simulator button in the IDE will adjust the IP address to this. The IP
address is sent when KVB is opened (inside the IDE). If KVB is open when setting this
address, close KVB and reopen it.

24.2.6 How Do |l Check the IP Address of The AKI Terminal?

During power-up and before the loaded project is started, the IP address will appear on the
bottom left corner of the AKI screen

24.2.7 How Do | Set Up or Change the IP Address of The AKI Terminal?

Perform the following steps to enter the service menu:

1.
2.

3.

4.

5.

Apply power to the panel.

When the hourglass appears, press a finger on the screen and hold for approximately 20
seconds.

If the service menu is password protected, you will be prompted for a pin code. Enter pin
code.

The touch calibration screen will display the following message: “Tap anywhere on screen
or touch calibrate will start in 10 seconds.”

Press finger once again to enter the service menu.

24.2.8 How Can | Find More Information on How to Add C# Coding to the KVB Project?

Read the KVB Users Manual.
Do a search for “C#” on KDN in the PxMM sections. This will give you information to start.
If you need more detail, contact your Kollmorgen representative.

24.29 How Dol Set the PxMM Address In KVB?
The IP address set in the IDE is sent to KVB when it is opened.
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The IP address is stored here in the KVB project:

24.2.10 What Are System Variables and How Do They Get Added To a .KVB Project?

System variables are local variables (or internal tags) in KVB that can be used in the C#
language to get information that can then be sent back to the PxMM or used to trigger or
change operation in the AKI.
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24.2.11 How Can | Change the Modbus Update Rate for Communications Between the
PxMM And AKI Terminal?

In KVB, go into the Poll Groups tab within the Tags section. Here the update rate of tags can
be set by Groups with each Group settable down to 100 msec.

In the Tags tab of the Tag section variables can be linked to a polled group.

24.2.12 Can an AKI Terminal Be Connected to Multiple PxMMs?

Yes, additional addresses can be added

Then click on the Settings button, then the Stations tab
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24.2.13 Can Modbus TCPI/IP (To the PxMM) And Modbus RTU (To A Third-Party Device) Be
Used and Be Functional at the Same Time?
Yes. The Modbus TCP/IP connects to the PxMM and the Modbus RTU connects to the third-

party device. For setup of Modbus RTU communications:
http://kdn.kollmorgen.com/content/kas-modbus-rtu-communications-through-aki-terminal

24.2.14 What Are Common Ways to Load A KVB Project into the AKI Terminal?

e Use the Download button to load via a URL address
o Use the Export button to export to a memory stick, to then be inserted into the AKI

24.2.15 How Do | Setup Multiple HMI Panels to Communicate with One PDMM at the Same
Time?

Multiple AKI HMI panels (Modbus Master) can talk to a PDMM (Modbus slave) at the same
time. Each Modbus master via the .KVB project is set up to communicate to the same PxMM

address.

24.2.16 In KVB, How Do | Check or Setup the .KVB Program to Download to A Particular
AKI Model?

Go to Settings, then Display/Target.


http://kdn.kollmorgen.com/content/kas-modbus-rtu-communications-through-aki-terminal
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25 APPENDIX

251 How Do | Start a KVB Project from Within KAS?

From within the KAS IDE, double-click on KVBProject in Project Tree. The project is found at
the System or Controller level, depending on where you created it.

25.2 What is Imported from the KAS IDE When | Open KVB?
When you open KVB from within the KAS IDE, vital information is transferred. This includes:
e The IP Address

e Variables (Tags) that have been flagged as applicable to KVB. Please note that only
those items which were selected at the last compile command will be sent to KVB.
o The selected AKI panel type if KVBProject was created at the system level.

25.3 How do | Designate the Variables in the KAS IDE That Will Be Mapped to KVB?

Transferring variables from KAS IDE to KVB is a simple process in the dictionary. This
process assumes you have created all necessary variables.

1. Open the Variables list editor in the Dictionary toolbox.
2. For each required variable, select the KVB checkbox to tab that item.
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Once the project is compiled, these tagged variables will automatically be mapped and
transferred when you create the KVB project. This may be done at any time; should you add a
new variable which needs to be transferred, simply tag it as “KVB”, re-compile your KAS
project, and open the KVBProject.

254 How to Download a Project to an AKI Terminal

Use the Download button to load via a URL address and an Ethernet connection.
Use the Export button to export to a USB memory stick, to then be inserted into the AKI

25.5 Simulating or Testing Your Project with KVB and the KAS Simulator

Just as you can simulate your project in the KAS IDE and run it on the KAS Simulator, you
can test your KVB-created HMI screens in KVB (not downloaded to a panel) connected to
either the KAS Simulator or an actual PxMM controller. Following are instructions on how to
achieve this. You can replicate this same example by creating a new KAS project using a 2
Axes FFLD PLCopen template. This template is one of several that have pre-defined KVB
projects and HMI.

B Add new controller

Choose an application template

Template Type
_) PipeMNetwork
@ PLCopen

") Coordinated Motion

) Library

[ 2 el

MName Description

2 Axes SFC Simple Gearing with optimized performance, 2 PLCopen axes

2 Axes FFLD  Simple Gearing, 2 PLCopen axes
2 Axes 5T Simple Gearing, 2 PLCopen axes

[ <pack | [ Finish

| [

Following are two important points which must be set before you can use KVB to simulate a
project. The template we selected already meets these criteria:

The IP address is set to 127.0.0.1 (*home”); this is required to run with the KAS Simulator.
This project type, in addition to having a pre-defined KVB project, has had the necessary
variables selected to be transferred to KVB.

To proceed, use the following directions.

1
2.
3.
4

5.

Click the Simulated Device button.
Click the Compile button.

Launch KAS Simulator.

Click the Connect button.

At this point you can simulate within KAS and use the built-in control panel.
Click the Run button. This will load the axes into the KAS Simulator, they are light blue
which means they are Simulated, Power Off.



™ Kollmorgen Automation Suite Simulator- .. | = || B || 58 |
= File Help - || & =

Axes Custom IO Editor

DrivePLCOpenAxis1 DrivePLCOpenAxis2

2030.1 (230.099) 4089.3 (129.304)
Log F X
Filter * -

Time Source Level

4 3

1P0: 10.50.71.30 1P1: 10.50.68.27
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Double-click the KVBProject item in the Project Tree to launch KVB, and click Yes to

open the project.

From KVB'’s Project menu, click Run. This will open a virtual HMI panel.

Note: The Simulate button renders the KVB screens, but it cannot be used to connect to

a simulation or actual controller.

Click the green Enable button. This will activate the Ready light and the axes in the
Simulator are light green, which means they are Simulated, Power On.

Click the Show Geared Move Commands button to switch screens.
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10. Click the Run/Stop toggle switch to spin the axes. From here you may adjust the axes
speeds and increments as you wish. You are simulating your project, including the HMI.
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